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RESUMO

Este trabalho objetivou agregar elementos tedricos-conceituais e evidéncias
empiricas reunidos numa discussdo, visando estabelecer uma compreensdo das
relagbes entre discurso midiatico (presenga, importancia e seus desdobramentos)
em relagcdo ao lazer em culturas juvenis, numa perspectiva da sociologia dialética da
vida cotidiana. Parece evidente a relevancia dos meios de comunicagdo enquanto
industria midiatica na contemporaneidade, dado o seu poder de alcance e a sua
forca para formar e constituir teias sociais de pensamentos, habitos e modos de
vida, em que as manifestagdes do Lazer, enquanto fenbmeno social, tem a cada dia
maior incidéncia na conformagédo da subjetividade e de grupos sociais. A relagao
Midia e Lazer, pela perspectiva de Culturas Juvenis, parece relevante para
diagnosticar a construgdo das teias sociais, o que contribui qualitativamente na
reflexdo dos valores e comportamentos adotados numa sociedade de consumo,
produzida pela industrializagdo da cultura, observada a partir do paradigma
sociologico dialético de analise da vida cotidiana, que dado o seu carater de reflexdo
da praxis, se pbe em vigilancia constante, sem restringir o problema/problematica
gue move a pesquisa, a dogmas cientificos. O quadro tedrico-metodoldgico adotado
ultrapassa uma unica filiagdo ao pensamento cientifico, para ampliar seus horizontes
e aprofundar aspectos que sao constitutivos do cotidiano, com possibilidades que
nao se excluem, mas juntas criam condigdes de elaborar um conhecimento
provisério sobre o objeto pesquisado. Para o trato com as Culturas Juvenis,
expresso os jovens-sujeitos da pesquisa, que sdo estudantes do ensino médio na
Escola Estadual ‘Onze de Marco’ em Caceres/MT. Os procedimentos, instrumentos
e técnicas de pesquisa utilizados para elaboracdo do conhecimento, ainda que
provisorio, sobre as relagbes da midia e do lazer nos cotidianos juvenis foram: i)
questionario, ii) entrevistas semi-estruturadas em grupos, iii) grupos focais. Além
destas técnicas, todas as observagdes foram registradas em diario de campo. Os
dados e indicios apurados nos encontros-campo com o0s sujeitos, lidos através de
analise de conteudo propiciaram elaborar categorias que, somadas as observagdes
e reflexdes registradas no diario de campo a partir dos elementos do cotidiano da
pesquisa tecidos com o referencial tedrico-metodoldgico possibilitaram algumas
consideragdes acerca da tematica. O estudo aponta a necessidade de desenvolver
estratégias para educacgéo para midia e para o lazer nas juventudes.

Palavras-chave: Lazer. Midia. Culturas Juvenis. Vida Cotidiana.



RESUME

Ce travail a objectivé ajouter des éléments téoriques-conceptuels et des évidences
empiriques réunies dans une discussion, visant établir une compréhension des
relations entre discours médiatique (présence, importance et leurs dédoublements)
concernant le loisir dans des cultures juvéniles, dans une perspective de la
sociologie dialéctique de la vie quotidienne. Semble évidente l'importance des
moyens de communication tant qu'industrie médiatique dans la contemporanéité,
donnée son pouvoir de portée et sa force pour former et constituer des toiles sociales
de pensées, d’habitudes et des maniéres de vie, ou les manifestations du Loisir, tant
que phénomeéne social a, a chaque jour, une plus grande incidence dans la
conformation de la subjectivité et des groupes sociaux. La relation Média et Loisir,
par la perspective de Cultures Juvéniles, semble importante pour diagnostiquer la
construction des toiles sociales, ce que contribue qualitativement dans la réflexion
des valeurs et des comportements adoptés dans une société de consommation,
produite par lindustrialisation de la culture, observée a partir du paradigme
sociologique dialétique d'analyse de la vie quotidienne, que, donné son caractére de
réflexion des praxis, se met dans une constante surveillance, sans restreindre le
probléeme/problématique qui incite la recherche, aux dogmes scientifiques. Le
tableau théorique-méthodologique adopté dépasse une seule filiation a la pensée
scientifique, pour élargir leurs horizonts et approfondir des aspects qui sont
constitutifs du quotidien, avec des possibilités qui ne s'excluent pas, mais qui
ensemble créent des conditions d'élaborer une connaissance provisoire sur I'objet
cherché. Pour le traitement avec les Cultures Juvéniles, les jeunes-sujets de la
recherche, ont été des étudiants de I'enseignement moyen dans I'Ecole de ['état
'Onze de Margo’, a Caceres/MT. Les procédures, les instruments et les techniques
de recherche utilisées pour I’ élaboration de la connaissance, méme que provisoire,
sur les relations de la média et du loisir dans les quotidiens juvéniles ont été: i)
questionnaire, ii) entretiens semi-estructurées dans des groupes, iii) groupes focaux.
Outre ces techniques, toutes les remarques ont été enregistrées dans un journal de
bord. Les données et les indications recherchées dans les rencontres de champ
avec les sujets, lus a travers l'analyse de contenu, ont permis d’élaborer des
catégories que, ajoutées aux commentaires et aux réflexions enregistrés dans le
journal de bord, a partir des éléments des quotidien de la recherche, tissus avec le
référentiel théorique-méthodologique, rendent possible quelques considérations
concernant la thématique. L'étude indique la nécessité de développer des stratégies
pour I éducation pour la média et pour le loisir dans les jeunesses.

Mots-clé: Loisir. Média. Cultures Juvéniles. Vie Quotidienne.



RESUMEN

Este trabajo objetivo agregar elementos tedricos-conceptuales y evidencias
empiricas reunidas en una discusion, visando establecer una comprension de las
relaciones entre discurso mediatico (presencia, importancia y sus desdoblamientos)
en relacion al tiempo libre en culturas juveniles, en una perspectiva de la sociologia
dialéctica de la vida cotidiana. Parece evidente la relevancia de los medios de
comunicacion en cuanto industria mediatica en la contemporaneidad, dado su poder
de alcance y su fuerza para formar y constituir telas sociales de pensamientos,
habitos y modos de vida, en que las manifestaciones del tiempo libre, en cuanto
fendbmeno social, tiene cada dia mayor incidencia en la conformacién de la
subjetividad y de grupos sociales. La relacion Medios y Tiempo libre, por la
perspectiva de Culturas Juveniles, parece relevante para diagnosticar la
construccién de las telas sociales, o que contribuye cualitativamente en la reflexiéon
de los valores y comportamientos adoptados en una sociedad de consumo,
producida por la industrializacion de la cultura, observada a partir del paradigma
sociologico dialéctico de analisis de la vida cotidiana, que dado su caracter de
reflexion de la praxis, se pone en vigilancia constante, sin restringir el/la
problema/problematica que mueve la investigacién a dogmas cientificos. El cuadro
tedrico-metodoldgico adoptado ultrapasa una unica filiacion al pensamiento
cientifico, para ampliar sus horizontes y profundizar aspectos que son constitutivos
del cotidiano, con posibilidades que no se excluyen, pero juntas crian condiciones de
elaborar un conocimiento provisorio sobre el objeto investigado. Para el trato con las
Culturas Juveniles, expreso los jovenes-sujetos de la investigacion, que son
estudiantes de la ensefianza media en la Escuela Estadual ‘Onze de Margo’ en
Caceres/MT. Los procedimientos, instrumentos y técnicas de investigacion utilizados
para elaboracion del conocimiento, aunque provisorio, sobre las relaciones de los
medios y del tiempo libre en los cotidianos juveniles fueron: i) cuestionario, ii)
entrevistas semi-estructuradas en grupos, iii) grupos focales. Ademas de estas
técnicas, todas las observaciones fueron registradas en diario de campo. Los datos e
indicios apurados en los encuentros-campo con los sujetos, leidos a través de
anadlisis de contenido propiciaron elaborar categorias que, sumadas a las
observaciones y reflexiones registradas en el diario de campo a partir de los
elementos del cotidiano de la investigacion tejidos con el referencial tedrico-
metodoldgico, posibilitaron algunas consideraciones acerca de la tematica. El
estudio apunta la necesidad de desenvolver estrategias para educacion para los
medios y para el tiempo libre en las juventudes.

Palabras-claves: Tiempo Libre. Medios de comunicacion. Culturas Juveniles. Vida
Cotidiana.



ABSTRACT

This research aims to aggregate theoretical and conceptual elements and empirical
evidences which are put together in such a discussion aiming to establish a
comprehension of the relations between media discourse (presence, importance and
its developments) in relation to leisure in youth cultures, from a dialectic sociology of
everyday life point of view. It seems evident the relevance of the means of
communication as a contemporary media industry, considering its ranging power and
its strength to form and constitute social webs of thoughts, habits and way of lives, in
which the leisure manifestation, as a social phenomenon, has day by day bigger
incidence in the conformation of the subjectivity and of the social groups. The relation
between Media and leisure, by the Youth Culture perspective, seems relevant to
diagnostic the social web construction. This has qualitatively contributed to the
reflection of values and adopted a behavior in a consume society which is produced
right after the dialectical sociological paradigm of everyday life analyses. And
considering its characteristic of praxis’ reflection, it puts it constantly aware without
restricting the problem/problematic that moves the research to scientific patterns. The
theoretical methodological frame adopted goes beyond a single linking to the
scientific thought in order to broader the horizons and go deeper in the aspects of
constitutive habits, with possibilities that do not exclude themselves but together they
gather conditions to elaborate a previous knowledge about the focused object. In
order to treat the Youth Culture, we took the young subject of our research which is
the students of ‘Onze de Margo’ high school, located in Caceres-MT. The procedure,
instruments and research techniques used to elaborate knowledge, even for a while,
about the relationship between media and leisure in youth everyday life were the
following: i) questionnaire, ii) hath structured interview and group interview, iii)
focusing group. Besides those techniques all the observation were registered in a
field diary. The data and observed evidences in field meeting with subjects were read
through concepts analyses. This has facilitated some categories elaboration which
added to the observation and the registered reflections in the field diary right after
some everyday research elements melted with the methodological-theoretical
referential made possible some considerations over the thematic. This study points to
the emergency of developing strategies to the education for media and leisure in
youth.

Key words: Leisure; Media; Youth Cultures; Everyday Life
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. REVELANDO PERCURSOS E CONTEXTOS DA PESQUISA

Das Utopias

Se as coisas sao inatingiveis... oral

Nao é motivo para ndo queré-las...

Que tristes seriam os caminhos, nao fora
A magica presencga das estrelas!

Mario Quintana

Neste estudo pretendo cercar-me de elementos que possibilitem
compreender a relagdo da midia nos tempos de lazer em culturas juvenis numa
perspectiva da sociologia dialética da vida cotidiana.

Apresento esta dissertagdo em quatro momentos, com a pretensao de
expor, refletir, analisar e compreender, ndo de forma definitiva e nem completa,
aspectos sobre as culturas juvenis e suas relagées com o lazer e a midia numa
perspectiva do cotidiano, proporcionando um conhecimento provisério sobre esta

tematica.
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Este texto inicial e primeiro capitulo — REVELANDO PERCURSOS E
CONTEXTOS DA PESQUISA — toma um carater de mostrar os caminhos, percursos
e contexto da pesquisa. Esta disposto em trés momentos: i) Questées relacionadas
ao problema e objetivos que refere-se ao trajeto percorrido para descobrir a tematica
enquanto problema de pesquisa e contextualiza a problematica e sua relevancia.
S&o apresentados também os objetivos e as questdes investigadas; ii) O cotidiano
como campo de investigacdo e analise oferece os caminhos construidos para o
quadro tedrico-metodologico da pesquisa que implicam nos modos de abordagem
investigativa da realidade-campo deste trabalho e iii) Conhecendo o contexto e os
Sujeitos da pesquisa descreve e caracteriza o contexto sociocultural e os sujeitos,
oferecendo elementos para a compreensao das analises das categorias e fungdes
identificadas e expostas no terceiro capitulo.

No segundo capitulo — ALGUMAS REFLEXOES ACERCA DO LAZER, DA
MIDIA E DAS CULTURAS JUVENIS - elaboro reflexdes que possibilitam a
aproximagao e apropriagao de teorias e conceitos sobre as tematicas investigadas
neste trabalho, ou seja, lazer, midia e culturas juvenis.

O terceiro capitulo — LAZER E MIDIA NAS CULTURAS JUVENIS: UMA
TESSITURA FORJADA NO COTIDIANO - é dividido em dois momentos, em que
pretendo i) apresentar os dados na voz dos jovens a partir do seu universo
discursivo e dialogar com eles, e ii) entrelagar os fios das tematicas propostas,
tecendo uma trama que permita expressar a relagao dialética existente entre elas, a
luz do referencial te6rico-metodologico e dos cotidianos jovens observados.

Nas ULTIMAS CONSIDERACOES: PARA ALEM DA PESQUISA pretendo
ultrapassar a sintese dos achados e dar um direcionamento posterior ao trabalho

abrangendo dois ambitos i) a cidadania coletiva dos jovens, discutindo sobre
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algumas politicas publicas acerca das juventudes e lazer e ii) na atuagao especifica

da Educacao Fisica na Escola.

1.1 QUESTOES RELACIONADAS AO PROBLEMA E OBJETIVOS

As inquietagdes que inspiraram o propdsito de investigar acerca da midia
e sua relagcdo com os lazeres em culturas juvenis partem do meu cotidiano
profissional, que se da na educacdo escolar publica, mais localizadamente no
Ensino Médio — nivel da educagao formal, de uma pessoa que compartilha a
percepcgao de que a escola publica é (ou deveria ser) locus privilegiado de formagao
e que trabalha numa perspectiva de contribuir efetivamente na formac¢ao dos jovens
para que a educac&o se realize como sindnimo de emancipacado/esclarecimento’.

A aproximagédo tedrica com os estudos da midia ampliou os horizontes
acerca da importancia deste elemento multifacetado e complexo na
constituicdo/fabricagcao dos cotidianos. Os meios de comunicagado se tornaram, na
contemporaneidade, por sua relevancia e alcance na vida da humanidade, uma
tematica importante e, sobretudo polémica.

De certa forma, a midia reordenou o espago € o0 tempo no mundo
moderno. Grandes revolugbes se fizeram a partir de invengbes humanas,

explicitamente no exemplo da imprensa, e posterior a ela, varias tecnologias

' ldéia compartilhada com Theodor W. Adorno (1995).
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midiaticas e a hibridizacdo dessas tec:nologias2 que proporcionaram novas
possibilidades comunicativas. Assim, ampliaram a capacidade humana de
circular/massificar informagdes e (re) produzir conhecimentos, sem necessariamente
possibilitar que estes se facam acompanhar de formas de reflexdo sobre a mesma e
os valores por ela produzidos e largamente disseminados.

Na chamada sociedade do conhecimento esta perspectiva insinua uma
promessa de democratizagdo do saber, mas que se configura em mais uma
estratégia ideoldgica do capitalismo, que tem sua sustentagdo “na concentracédo do
capital e na verticalizagdo da propriedade do aparato técnico pelas industrias de
comunicagdo e entretenimento” (COSTA, 2002, p. 104), incorporado assim ao
mercado como uma extensao de sua légica. Parece entdo evidente a relevancia dos
meios de comunicagao enquanto industria midiatica na contemporaneidade, dado o
seu poder de alcance e a sua forca para formar e constituir teias sociais de
pensamentos, habitos e modos de vida, atingindo, indistintamente, varios publicos.

A midia enquanto objeto de estudo da Educagédo Fisica, tomada pelo
enfoque de pratica sécio-cultural, implica em conhecimento, analise, interpretagao,
compreensao e intervengao pedagogica de forma a oportunizar um exercicio efetivo
de esclarecimento através da recepgdo critica, autbnoma e seletiva,
instrumentalizando o meio para os propdsitos que proporcionam esta formacéo.
Dada as caracteristicas e valores produzidos e veiculados pela midia, faz-se
necessario a investigagdo sobre os efeitos da mesma nas condigdes socio-

educativas, percebendo a urgéncia de construir parcerias de intervengdes

2 Segundo Costa (2002, p. 103) a hibridizagdo das tecnologias ocorre quando uma tecnologia agrupa
meios surgidos anteriormente num mesmo suporte técnico, capaz de alterar procedimentos
comunicacionais quanto a relagdo emissor/receptor, ruptura de tempo/espago, capacidade de
armazenamento, permanéncia dos dados para consulta e etc. Um exemplo atual do hibridismo é a
Internet que agrupa o telefone, a linguagem audiovisual da televisdo, do radio, o suporte da escrita —
caracteristica dos meios impressos.
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pedagdgicas entre a midia e a escola, que sinalizem outras formas de relagéo para
superagdo da absorcdo massificada promovida pelos proprios meios de

comunicagao. Conforme Ramos-de-Oliveira (1998, p. 29)

cabe a escola o ensino e a exploragdo dos novos meios de
comunicagdo para que as geragbes novas nao fiquem, nao
permanecam heteronomizadas pela midia. Faz-se urgente
examinar a televisdo nas escolas, discutir seus sistemas de valores
e elaborar novos modelos ético-pedagdgico.

Esta problematica, inclusive, € identificada em documentos normativos da
educacao brasileira. A escola tem como meta possibilitar o desenvolvimento de
competéncias basicas para esta convivéncia social, que se aprende e se constroi,
através do dominio das linguagens utilizadas pelos seres humanos, a resolugéo de
problemas, a analise e interpretacdo de fatos, dos dados da realidade, da
compreensao e atuacado sobre o entorno social, da recepcgao critica dos meios de
comunicagdo, da localizagdo e selegao de informagdes, do planejamento e decis&o
coletiva e uma mentalidade para além do local®.

Na medida em que a tecnologia contemporanea acelera os processos de
producao e permite usufruir o tempo fora do trabalho, o ser humano poderia dispor
deste para outras atividades®. Desta forma, o lazer ganharia espago na vida das
pessoas. Ao mesmo tempo em que se complexifica este entendimento na sociedade
administrada®, diminui crescentemente as possibilidades de trabalho o que ndo
implica em melhor ou maior tempo de usufruto do lazer, ja que ndo existem as

condigdes minimas de atendimento das necessidades vitais. O lazer, assim, s6 é

3 Interpretacéo livre dos principios propostos pelo Governo Federal nos Pardmetros Nacionais
Curriculares para o Ensino Médio.

* N&o esta se desconhecendo as consequéncias deletérias da tecnologia sobre as relagbes de
trabalho, gerando vinculos precarizados e desemprego estrutural.

> Conceito utilizado para referir-se ao estagio do capitalismo que, passado o periodo liberal de crenga
na autoregulamentacdo do mercado, veio a ser liderado burocraticamente pelo Estado e suas
instituicdes, baseados na logica da razéo instrumental (PIRES, 2002a, p. 62).
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entendido como tempo oposto ao tempo de trabalho ainda que esta oposicéo seja
compensatoria e funcionalista.

Da capacidade midiatica de reificar e mercadorizar aspectos das culturas,
o lazer se faz perceber como produto vendavel a ser conformado para o consumo,
direcionando de tal modo o tempo livre das pessoas que seu aproveitamento resulte
em lucros ao capital.

A mercadoria, por seu valor de exibicdo, & fetiche, feitico que faz o
consumidor “perder o bom senso” nas palavras de Olgaria Matos®. O lazer enquanto
mercadoria € produzido pela necessidade do mercado e nao das pessoas, dai a
possibilidade de formacdo de consumidores passivos, desumanizados e
subordinados a um efeito ciclico da IndUstria Cultural” com sua promessa de
felicidade. Neste sentido, as manifestagdes do lazer como fendmeno social tem, a
cada dia, maior incidéncia no modo de vida das pessoas e na conformacao de
grupos sociais.

Para José Machado Pais (1993, p. 12 e 14)

sdo os usos dos tempos cotidianos que mais contribuem para a
constituicdo, difusdo e consolidagdo das culturas juvenis,
principalmente nos tempos de lazer [...]. A linguagem da sociologia
da vida quotidiana acaba sempre por ser uma tradugao de outras
linguagens.

Porque pesquisar os jovensg? Na tentativa de reunir elementos para

justificar o recorte desta categoria neste estudo, trago observagdes de dois autores

® No prefacio de “O direito a Preguica” de Paul Lafargue. Sao Paulo: Claridade, 2003.

” Industria Cultural € um conceito tratado no capitulo Il deste trabalho.

® Poderiamos perceber as juventudes como uma continuidade das infancias no sentido da
problemética de ordem econémico-social que as atingem necessariamente pelo modelo societario
capitalista ora vigente: condi¢cdes de trabalho: precariedade, estagio, 1° emprego; falta de acesso a
escola ou escolarizagao precaria, violéncia sexual, prostituicdo, abandono nas ruas, participagao em
esquemas do trafico de drogas; politicas sociais que sdo assistencialistas, paternalistas, de carater
emergencial e filantrépico sem, contudo propor alternativas efetivas, duradouras e superadoras do
status quo.



24

para contribuir além de uma panoramica do cenario social brasileiro quanto as
juventudes.

Melucci (2001, p. 100) pergunta “por que existe uma condigao juvenil?” e
ele mesmo responde que, “em termos de sociologia do conhecimento, a resposta é
relativamente facil: porque os jovens séo atores de conflitos”.

Mannheim (1980, p. 47) também pergunta “qual o significado da juventude
na sociedade? Com que pode a juventude contribuir para a vida da sociedade?” Ele
considera que juventude e sociedade se colocam em termos de reciprocidade total,
de forma que interessa para a sociedade o que se ensina a juventude e dai advém a
contribuicdo dela (juventude) para a totalidade da sociedade. O que se quer da
juventude entdo é o que se ensina a ela.

Assim, remeto a relevancia, emergéncia e necessidade dos estudos sobre
as juventudes visto a condigdo em que elas se encontram, apontando alguns
dados’.

De acordo com o Estatuto da Crianca e do Adolescente, adolescente é a
pessoa com idade entre 12 e 18 anos de idade incompletos (conforme a UNICEF).
Para a Organizacdo Mundial de Saude, a juventude esta dividida em duas fases: a
primeira de 10 aos 15 anos e a segunda de 16 aos 20 anos. O Fundo de Populagbes
das Nacgbes Unidas distingue entre a juventude de 15 a 24 anos e a populagéo
jovem de 10 a 24 anos. Neste trabalho, denomino genericamente jovens e
juventudes os sujeitos da pesquisa (com idades variando de 15 a 21 anos) e ainda
que o recorte geracional esteja presente, ndo é o que define, prioritaria e

unicamente, a condigéo juvenil .

® Dados a partir do Relatério da pesquisa “A Voz dos Adolescentes” (UNICEF/2002), Relatério da
Situacao da Adolescéncia Brasileira (UNICEF) e Censo do IBGE/2002.
"% Trato sobre algumas teorias acerca das culturas juvenis no capitulo |l deste trabalho.
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O Brasil é hoje um pais com 21.249.557 jovens. Desses, 10.546.314 sao
do sexo feminino (49,6%) e 10.703.243 do sexo masculino (50,4%). Esta populagéo
de jovens representa 12,5% do total da populagao brasileira.

No Pais, 41% dos jovens concluiram o ensino fundamental; 33% das
pessoas de 15 a 19 anos frequentam o ensino médio; mas 2,232 milhdes de jovens
estdo fora da escola. O analfabetismo atinge 1,9 milhdo de jovens de 15 a 24 anos.
Outros dados relevantes mostram que: 13% das mulheres de 15 a 19 anos tém pelo
menos um filho. Isso representa um total de 1,1 milhdo de mulheres/maes nesta
faixa etaria; 700 mil meninas de 10 a 19 anos sao atendidas para procedimentos de
parto na rede publica de saude por ano; 13,4% das pessoas atingidas pela AIDS sao
jovens entre 10 e 24 anos — 72% do sexo masculino e 28% feminino. Dos ébitos
ocorridos entre jovens de 15 a 19 anos, 72% sao por causas externas (homicidios,
suicidios e mortes por acidentes de transito), o que reduz em pelo menos trés anos a
expectativa média de vida dos homens brasileiros. A maior concentragao das vitimas
de exploragao sexual comercial, na ordem de 85,3%, esta na faixa etaria de 12 a 17
anos.

A abrangéncia continental do pais, além de proporcionar longas
distancias, encobre disparidades regionais. Quanto aos jovens, estas diferengas se
manifestam em diversas situagdes do cotidiano (classe social, localizagao
geopolitica da regido, grupo identitario étnico-racial, sexo/género, idade). Ainda

»n11

segundo dados da pesquisa “A Voz dos Adolescentes” ', as disparidades estéo

" Relatorio de uma pesquisa feita pela UNICEF/Brasil em 2002 em que entrevistou 5.280 jovens em
todo o Brasil contemplando todas as regides do pais. Uma breve caracterizacdo desses jovens-
sujeitos: estudantes (94% dos entrevistados estdo matriculados na escola), de ambos os sexos (51%
masculino e 49% feminino), com idade entre 12 e 14 anos (49%) e entre 15 e 17 anos (51%).
Identidade étnico-racial (conforme IBGE): 39% s&o brancos; 39% s&o pardos; 13% pretos; 3%
amarelos; 1% indigena.
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expressas em relagcdo ao trabalho, escolaridade, acesso a informacido e ao lazer,
entre outras.

Quanto ao acesso a informacgédo esta disposto da seguinte forma: em
relacédo a fontes de informacgéo, 59% dos entrevistados afirmam ler jornais e revistas
"as vezes". Na classe A, 27% dizem ler "sempre" e 9% nao Iéem "nunca". Os
numeros invertem-se a medida que o nivel de renda decresce. Na classe B, 20%
|Iéem sempre e 18% nunca Iéem. Na classe C, 14% |Iéem sempre e 26% nunca |éem
e, na classe D, 9% Iéem sempre e 32% nunca léem jornais e revistas. E quanto a
leitura de jornal e revista distribuida por regides fica assim disposto: no Sul, 21%
dizem ler "sempre". No Sudeste, 12%. No Norte e Centro-Oeste, 15% e, no
Nordeste, 13%. Entre os jovens entrevistados na pesquisa, 27% tém acesso a rede
mundial de computadores (Internet). Se avaliarmos o acesso a Internet segundo as
classes sociais, verificamos que, enquanto na classe A 72,4% dos entrevistados
utilizam a Internet, o mesmo ocorre com 52,3% dos jovens na classe B, 20,8% na
classe C e 12,9% na classe D. Quando relacionados aos grupos identitarios étnico-
raciais'? os dados distribuiram-se assim: 33,7% dos jovens brancos t&ém acesso a
Internet enquanto que, entre os amarelos, 26%, os pardos (22,8%), pretos (21,9%) e
indigenas (16,2%) completam o quadro.

As principais atividades de lazer referidas pelos jovens s&o ir a casa de
amigos (53%) e assistir televisao (52%). Estes jovens passam, em média, 3h55min
diarias assistindo TV. Na opinido de mais de 70% deles, a programacgao da televiséo
€ "boa" ou "muito boa". Sobre incentivos governamentais para atividades artisticas:
59% dos entrevistados disseram que o poder publico ndo incentiva tais iniciativas

como poderia, mas da condi¢des minimas aos jovens que as querem praticar; 21%

'2 A nominaco dos grupos identitarios étnicos-raciais foram conservados como sao apresentados
pelo IBGE.
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dizem que o governo nem incentiva nem da condigdes. Ir ao cinema € uma opgéao
muito mais comum entre os entrevistados que se identificaram como brancos (40%)
do que entre os demais. O cinema é citado ainda por 35,6% dos jovens descritos
como amarelos seguidos dos indigenas (32,4%). Por ultimo, com acesso menos
frequente, estdo pretos (28,5%) e pardos (24,2%). O maior percentual entre os que
nunca foram ao teatro € o de pardos (50,1%) e pretos (45,7%). Entre os brancos,
36,6% nunca foram ao teatro; 49,2% dos amarelos e 39,7% dos indigenas.

Dados estes aspectos, justificam-se os termos deste trabalho: os jovens-
sujeitos — as Culturas Juvenis — , pois sdo a geragdo com quem, diretamente,
trabalho no cotidiano escolar; e a tematica Midia e Lazer, pois o estudo desta
relagcdo contribui com a area de intervengdo pedagdgica especifica — Educagao
Fisica — que em sua producdo académica-cientifica’ necessita de outros estudos
que apontem para uma perspectiva de reflexdo tedrico-pratica, convertendo estas
reflexdes em possibilidades de intervengao na praxis do cotidiano escolar.

Pesquisar a partir de um recorte politico-socio-cultural sobre a relagao
Midia e Lazer pela perspectiva de Culturas Juvenis torna-se ainda relevante para o
diagndstico na construgdo das teias sociais, o que pode contribuir qualitativamente
na reflexdo a respeito dos valores e comportamentos adotados numa sociedade de
consumo, produzida pela industrializacdo da cultura.

Existe uma pergunta de partida que move a pesquisa dimensionando o

trabalho:

'® Foram consultadas as producdes em Revistas e/ou Anais de varias entidades que poderiam/podem
contribuir com a Educagédo/Educagao Fisica: Colégio Brasileiro de Ciéncias do Esporte (Revista
Brasileira de Ciéncias do Esporte — RBCE e Congresso Brasileiro de Ciéncias do Esporte —
CONBRACE), Encontro Nacional de Recreacdo e Lazer — ENAREL, Associagcdo Nacional de Pos-
Graduacéao e Pesquisa em Ciéncias Sociais — ANPOCS e Associagao Nacional de Pés-Graduacéao e
Pesquisa em Educagcdao — ANPED; Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da
Comunicacdo — INTERCOM; Revista Comunicagao e Educacao da Escola de Comunicacao e Artes
da Universidade de Sao Paulo (ECA/USP) bem como o Nucleo de Comunicacdo e Educacgdo da
ECA/USP.
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* Como é percebida e expressa a recepcao midiatica relacionada as manifestacoes
de lazer presentes nas culturas juvenis de estudantes do ensino médio na cidade de

Caceres/MT?

O dimensionamento da midia no cotidiano juvenil pressupde
dialeticamente a presenca de aspectos de recepcdo passiva, dai reprodutora, e
momentos de subversao/transgressao, dai ressignificada, como possibilidades de
resisténcia.

Assim, formulam-se os objetivos e questdes de investigacdo na intengao
de contribuir para o desvelar da importancia da midia na constituicido dos lazeres na
perspectiva das culturas juvenis.

Esta investigacdo teve como propdsito principal analisar a presencga,
importancia e desdobramentos do discurso midiatico em relagdo ao lazer em
culturas juvenis. Para tanto, buscou-se num primeiro momento agregar elementos
tedricos-conceituais para discutir e estabelecer uma compreensdo das relagdes
entre discurso midiatico, lazer e culturas juvenis. E a partir dai elaborar reflexdes
sobre o papel da midia na produgédo de signos, sentidos e significados acerca do
lazer em culturas juvenis.

Algumas questdes foram elaboradas no intuito de delimitar e ao mesmo

tempo demarcar o estudo sugerindo-se, por vezes, como hipéteses auxiliares:

i) Como os jovens da pesquisa representam sua condig&o juvenil?

i) Que importancia é atribuida ao lazer no ambito das culturas juvenis?
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iii) Que caracteristicas culturais sdo evidenciadas pelos jovens no seu cotidiano em
relagcdo a compreensao e fruicao do lazer?

iv) E possivel identificar a presenca da midia nas manifestacdes de lazer em culturas
juvenis?

v) Como os jovens da investigacao representam a midia quanto a formagao de suas
praticas culturais de lazer?

vi) Sera que os jovens tém a midia como fonte de informacéo e lazer?

Na tentativa de atender esses objetivos e responder as questdes
apontadas para esta pesquisa buscaram-se as orientagdes tedrico-metodologicas

escritas a seguir.

1.2 O COTIDIANO COMO CAMPO DE INVESTIGAGAO E ANALISE

Partindo do principio que o cotidiano pode ser o fio condutor para
conhecer a “sociedade”, o problema de investigacdo neste estudo liga-se
diretamente ao paradigma dialético da sociologia da vida cotidiana, pois, conforme

Pais (2003, p.72)

0 quotidiano é um lugar privilegiado da analise sociolégica na
medida em que é revelador, por exceléncia, de determinados
processos do funcionamento e da transformagéo da sociedade e
dos conflitos que a atravessam.

Desta perspectiva, os elementos constituidores da pesquisa — midia, lazer

e culturas juvenis — n&o sao/estdo isolados, mas tecem redes que implicam uma
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analise critica do cotidiano numa perspectiva histérica. “E o cotidiano ndo é a soma
das insignificancias?“ (LEFEBVRE, 1991, p. 33). Assim, a idéia é reconduzir fatos
aparentemente informes ao conhecimento e reagrupa-los ndo arbitrariamente, mas

segundo um quadro tedrico-conceitual de referéncia.

Para conceber o cotidiano, para tomar em consideracao a teoria da
cotidianidade, ha algumas consideragdes preliminares: primeiro
fazer um estagio, viver nela — em seguida rejeita-la e tomar uma
distancia critica. (...) Efetivamente, toda reflexdo que nado se
contenta com refletir, com ratificar as pressdes, com aceitar os
poderes e legalizar a for¢ga das coisas, toda outra reflexdo contém
uma utopia. Isso significa que ela procura seu ponto de insergéo na
pratica e ndo separa o conhecimento de uma politica que néao
coincidiria com a do poder em vigor. (LEFEBVRE, 1991, p. 82 e 84)

Assim, “se sao possiveis varias definicdes do quotidiano, é porque sobre o
quotidiano é possivel deitar varios olhares” (PAIS, 2003, p. 106). Este olhar a que
me refiro € aquele intuitivo, “bisbilhoteiro”, apurado, refinado, perscrutador, aquele
que vé/olha a partir de uma polissemia e polifonia, que se traduz das chamadas
sociologias criativas, segundo Morris citado por Pais (2003, p.106).

Segundo Lefebvre (1991, p. 34), a analise critica do cotidiano revelara
analogias, ao passo que o conhecimento cotidiano compreendera uma critica
ideoldgica e, bem entendido, uma autocritica perpétua.

A dialética por sua vez prevé que as interpretacdes relativas ao mundo
devem ser encaradas como passiveis de mudancas e reconstrucdes, pois a
interpretacdo pratica de transformar o mundo em que vivemos desencadeia ao
mesmo tempo um processo de transformagao pessoal num mundo em permanente
transformacao. Este processo deve ser o da autocritica e da critica a realidade
social, construindo conhecimentos provisorios sobre situagdes do cotidiano.

A dialética, segundo Bruyne (1991, p. 65, 66 e 68)
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visa simultaneamente os conjuntos e seus elementos constitutivos,
as totalidades e suas partes, € ao mesmo tempo analise e sintese, é
movimento reflexivo do todo as partes e reciprocamente. (...) A
dialética mostra que todos os elementos do mesmo conjunto
condicionam-se reciprocamente numa infinidade de graus
intermediarios entre os termos opostos. (...) E um pensamento que
se move no tempo mas que se inscreve no espago, que vai da forma
l6gica, racional, ao conteudo pratico.

Ainda numa possivel perspectiva marxiana, Lefebvre' sugere que a
estrutura politica de uma sociedade e a sua eficacia socio-institucional sdo avaliadas
de acordo com a capacidade de estruturacdo da vida cotidiana. Em certa medida, a
vida cotidiana segmenta-se e se dispersa por organizagdes reguladoras: trabalho,
vida privada e ocio, que se exploram de forma racional, incluindo a organizagao
(comercial e planificada) do o6cio. A prépria cultura de massa preencheria
cotidianamente o tempo de lazer, contribuindo para a alienagao deste. A midia figura
entre as instituicbes responsaveis pela cultura danificada. A televiséo, principal meio
de massificagdo dado o acesso, é estruturada a partir da cultura de homogeneizagéo
e consumo, abarcando segmentos sociais, criando e difundindo,
mercadologicamente, culturas.

As teias que envolvem e perpassam as culturas juvenis em suas
diferentes abordagens de lazer relacionadas a midia ndo situam somente o lazer
como rotineiro, passivo e alienado; € mais do que o trivial, se situado no “historico-
original-significativo” (PAIS, 2003, p. 74). A perspectiva do estudo, da analise de

aspectos da vida cotidiana, centra-se no individuo e na rotina; mesmo assim, nao se

pode deixar de encara-lo como o fértil e por vezes arido terreno de luta das classes.

" In: Pais, 2003, p. 96.
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As classes exploradas, imersas no quotidiano, poderiam assim
contribuir para a sua negagao ou transformacgéo: ao contrario do
que justamente acontece com as classes dominantes, que, como
sustenta Lefebvre, construiram o quotidiano de forma a
estruturarem-no como instrumento de poder e de dominagao social,
ao mesmo tempo que a ele escapariam vivendo, gragas ao
dinheiro, um perpétuo “domingo de vida”. (PAIS, 2003, p. 98).

Como os “fatos cientificos dependam autenticamente de nossa concepgao
da estrutura social e do que nela acontece efetivamente” (MILLS)'®, me apoio no
paradigma socioldgico dialético de analise da vida cotidiana, que dado o seu carater
de reflexdo da praxis, se pde em vigilancia constante, sem restringir o
problema/problematica que move a pesquisa a dogmas cientificos. O estudo da vida
cotidiana pode revelar a teia de elementos interdisciplinares ou supra-disciplinares
que envolvem a contemporaneidade vivida numa escola, em culturas juvenis que
refletem e ressignificam a sociedade burocratica de consumo dirigido (LEFEBVRE,
1991), a Sociedade do Espetaculo’® | a Industria Cultural’’ em seu tempo de lazer. A
pesquisa € um momento neste cotidiano e € vista como um processo continuo, mas
nao linear, e ainda ativo, critico e analitico. O quadro de referéncias teorico-
metodoldgico adotado ultrapassa uma unica filiagdo ao pensamento cientifico, com
caracteristicas de pluralismo teorico-epistemologico sem cair no ecletismo, o que
permite ampliar seus horizontes e aprofundar aspectos que s&o constitutivos do
cotidiano, com possibilidades que nao se excluem, mas que, juntas, criam condi¢des
de elaborar um conhecimento provisério sobre o objeto pesquisado. Dai a
sustentagao nos escritos de Henry Lefebvre, Agnes Heller, José Machado Pais, nos

autores da Escola de Frankfurt, Giovani Pires, Helena Abramo, Nelson Marcellino,

Valquiria Padilha, Pierre Bourdieu, e outros que se inserem neste trabalho na

'*In Bruyne, 1991, p. 58.

'® Sociedade do Espetaculo é um conceito elaborado por Guy Debord em 1967 em que ele faz uma
critica a sociedade moderna de consumo em que tudo € espetacularizado e refletido pelos meios de
comunicagao de massa, sendo a imagem o imperativo do espetaculo.

' Conceito desenvolvido no capitulo Il deste trabalho.
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perspectiva de ajudar a apreender e desvelar situagdes do cotidiano e contribuir na
construgdo de sentidos e significados atribuidos a midia nos lazeres das culturas
juvenis a partir deste cotidiano.

As dimensbes e complexidades que cercam e produzem as tematicas do
lazer e da midia nos cotidianos das culturas juvenis nado se encerram
superficialmente em um trabalho. Dado este carater da ndo simplificacdo e do nao
esgotamento do assunto, foram adotados alguns procedimentos, instrumentos e
técnicas de pesquisa para elaboracdo do conhecimento, ainda que provisério, sobre
estas relagdes nos cotidianos juvenis. Adotou-se em sequéncia i) questionario, ii)
entrevistas semi-estruturadas em grupos, iii) grupos focais. Todas as observagdes
foram registradas em diario de campo. Cada um destes elementos contribuiu
significativamente com a coleta de dados. A seguir, descrevo os procedimentos
acerca da pesquisa.

No primeiro encontro com os sujeitos da pesquisa (com cada uma das
turmas separadamente), denominado de Evento-campo 1, apds a apresentagédo da
pesquisa, de seu contexto, de seus objetivos e ainda, a explicitagdo das
formalidades do Comité de Etica'®, os jovens foram convidados a preencher um
questionario (Apéndice Il) com o objetivo de reunir elementos (aspectos de classe,
identidade étnico-racial, género, religido, periodo de estudo, habitos, preferéncias e
outros) para delinear um perfil dessas juventudes, constituindo-se assim uma
caracterizagao desses jovens-sujeitos. O segundo objetivo deste instrumento foi o de
constituir os grupos para entrevistas a partir dos dados/indicios deste primeiro

levantamento. Obtivemos quarenta e cinco questionarios respondidos. Ainda que

'8 \Ver Apéndice .
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tenham preenchido os questionarios, participando deste primeiro evento da
pesquisa, alguns jovens optaram n&o continuar no processo.

A seguir, produziu-se um segundo instrumento, que foi o roteiro para as
entrevistas semi-estruturadas em grupos (Apéndice lll). Este roteiro teve a intengéo
de ampliar possiveis entendimentos e representagdes sociais que 0s jovens —
sujeitos desta pesquisa — apontaram acerca das juventudes, das culturas juvenis, de
tempo livre, lazer e midia na dimensao da vida cotidiana.

Esta técnica de coleta de dados permitiu uma construcao flexivel e
esclarecedora da investigacdo conservando o caminho e abrindo possibilidades de

didlogo em suas pequenas trilhas. Segundo Trivifios (1987, p. 146)

podemos entender por entrevista semi-estruturada, em geral, aquela
que parte de certos questionamentos basicos, apoiados em teorias e
hipoteses, que interessam a pesquisa, e que, em seguida, oferecem
amplo campo de interrogativas, fruto de novas hipéteses que vao
surgindo a medida que se recebem as respostas do informante.
Desta maneira, o informante, seguindo espontaneamente a linha de
seu pensamento e de suas experiéncias dentro do foco principal
colocado pelo investigador, comega a participar no conteludo da
pesquisa.

Foram organizados seis grupos para estas entrevistas coletivas,
denominadas aqui de Evento-campo 2. Dois grupos foram compostos por seis
pessoas, outros dois grupos, por cinco pessoas cada, um grupo com quatro e o
ultimo grupo com trés num total de vinte e nove jovens. Estes agrupamentos foram
feitos por caracteristicas apontadas no evento-campo 1 e também pela possibilidade
de organizagao temporal dos jovens para participar nos grupos de entrevistas.

Apos estes grupos de entrevistas semi-estruturadas, foram organizados

dois grupos focais para aprofundar as informagdes decorrentes dos procedimentos

anteriores de coleta de dados, denominados de Evento-campo 3.
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Grupos focais, na perspectiva de Kitzinger e Barbour (1999, p. 4) sao

grupos de discussdo que podem explorar uma serie de assuntos,
envolvendo algum tipo de atividade coletiva. Diferenciam-se de
entrevistas em grupo, pela promogado explicita da interagdo em
grupo, a fim de gerar dados. Ao invés de fazermos perguntas a cada
pessoa, encorajamos os/as participantes a falarem uns com os
outros, a formularem perguntas, relatarem situagdes, comentarem
suas experiéncias e pontos de vista sobre assuntos
intencionalmente planejados. Sao mais indicados para explorarmos
como os pontos de vista sdo construidos e expressos. Os grupos
focais sao muito apropriados para examinarmos como o
conhecimento, as idéias, os relatos, a auto-apresentacido e os
intercambios linglisticos operam dentro de um determinado
contexto cultural. No grupo focal, os participantes da pesquisa criam
um publico uns para os outros.

Minayo (1994) define grupos focais (ou grupos de discussdo) como uma
técnica de pesquisa qualitativa, derivada das entrevistas grupais que coleta
informagdes por meio das interagdes grupais ao se discutir um tépico especifico
sugerido por um “animador’, neste caso a pesquisadora. Ocupa uma posi¢céo
intermediaria entre a observacéo participante e as entrevistas em profundidade. O
foco de analise sdo as opinides surgidas a partir do jogo de influéncias mutuas que

emergem e se desenvolvem no contexto dos grupos humanos.

Nestes grupos focais participaram quinze jovens que ja haviam participado
dos eventos-campo 1 e 2, respectivamente, questionario e entrevista coletiva. No
primeiro grupo focal foram sete jovens (trés meninas e quatro meninos) e no
segundo, oito (quatro meninas e quatro meninos). Desta forma, foi possivel abarcar
as representagdes, posicionamentos, argumentagdo e sintese dos participantes
quanto a tematica proposta. A formacédo destes dois grupos focais pbéde também
contribuir com a compreensao da diversidade das culturas, de sentimentos, de
vivéncias e de experiéncias. Foi um espago heterogéneo para tratar das influéncias

da midia sobre as manifesta¢des de lazer numa visao geral e ampliada de forma que
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tenha gerado sentido para os participantes da pesquisa, e que permitiu também
tecer relacdes, fazer pontes, contextualizar em seu cotidiano numa compreensao
desta complexidade.

Todos os grupos dos eventos-campos 2 e 3 — entrevistas coletivas e
grupos focais respectivamente — permitiram a gravagao de audio em fitas K-7. Foram
entdo gravadas seis fitas e todas elas transcritas para posterior analise.

Uma outra técnica para colher dados foi a observacgao livre que resultou na
composi¢cdo do diario de campo. Neste, foram registradas as observacbes e
reflexdes, elaboradas a partir das situagdes do cotidiano observadas e do referencial
tedrico-metodoldgico deste trabalho, numa perspectiva de processo dialético,
agucando os sentidos e sensibilidades da pesquisadora.

As observacgdes, na escola-campo, foram feitas durante os momentos que
antecedem ao inicio das aulas do periodo, durante o intervalo e logo apds o seu
final, nos periodos matutino e vespertino, durante seis dias em duas semanas
distintas do ano letivo: trés dias durante a ultima semana de aula do primeiro
semestre letivo de 2004 e outros trés dias na semana de retorno as aulas no
segundo semestre letivo do mesmo ano. As observagdes se fizeram no periodo de
estagio de campo desta pesquisa (entre junho e julho de 2004). Estas observagdes
se fizeram noutros espagos (patio, palco, corredores ...) e tempos da escola de
forma a perceber e recolher informacgdes na interagcéo social, enriquecendo os dados
emergidos dos grupos.

Para analise e compreensdo do material colhido adotei a metodologia de
analise de conteudo entendendo ser esta uma técnica possivel para a interpretagao
dos dados mais do que uma quantificagao linguistica, visto que “ele se presta para o

estudo das motivagdes, atitudes, valores, crengas, tendéncias, e, (...) para o
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desvendar das ideologias que podem existir’ (TRIVINOS, 1987, p. 159 e 160).

Conforme Bardin (s/d, p. 42), a analise de conteudo é

conjunto de técnicas de analise das comunicag¢des visando obter,
por procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do
conteudo das mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que
permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condigbes de
producao/recepcao (variaveis inferidas) destas mensagens.

Desta forma, estes modos de saber-fazer-sentir se propuseram a compor

uma dissertagcao de mestrado, que ora se apresenta.

1.3 CONHECENDO O CONTEXTO E OS SUJEITOS DA PESQUISA

O mundo é uma coisa que nds devemos preservar, ele ndo dura
para sempre. O que a gente faz a praia e a floresta quando as
pessoas vdo acampar... esses lugares ndo duram para sempre se
nos ndo cuidarmos, cada vez que corta uma arvore, corta ou joga
uma coisa, o lugar que a gente jogou vai diminuindo, acho que
temos que preservar e devemos cultivar a vida, melhorar a vida.
(excerto de entrevista da pesquisa)

Neste tdpico do capitulo pretendo contextualizar e aproximar os sentidos a
realidade dos jovens-sujeitos da pesquisa através da composi¢céo do cenario em que
vivem os participantes desta pesquisa, através de i) um panorama da cidade de
Caceres no Estado de Mato Grosso, municipio em que moram o0s sujeitos da
pesquisa; ii) a Escola Estadual “Onze de Margo”, onde estes jovens estudam; e por
fim iii) a caracterizagdo dos sujeitos da pesquisa no intuito de ampliar a
compreensao dos seus cotidianos e das suas representacdes apresentadas, no

terceiro capitulo, nos dados e na sua analise.
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1.3.1 A CIDADE DE CACERES

A cidade em que vivem os jovens que participaram deste trabalho é
Caceres'®, denominacdo que homenageia o padroeiro da cidade “Sao Luiz de
Caceres” e 0 4° Governador da Capitania de Mato Grosso, Luiz de Albuquerque de
Mello Pereira e Caceres, que fundou a povoacdo em 6 de outubro de 1778 com o
nome de Vila-Maria do Paraguai, em homenagem a rainha que ocupava o trono de
Portugal. Em 1874, foi elevada a categoria de cidade com o nome de Sao Luiz de
Caceres e em 1934 passa a ser somente Caceres?®.

Demarcada no espaco terrestre com uma superficie de 24.398,39 km?,
dista pela BR 070 a 210 quildmetros da capital do Estado de Mato Grosso — Cuiaba -
e a 80 quildbmetros da cidade San Mathias na Bolivia. Tem uma localizagao
privilegiada: a cidade € portal de entrada do Pantanal mato-grossense e situa-se as
margens do rio Paraguai, no sudoeste de Mato Grosso, na mesorregido Centro-sul
Mato-grossense e na microrregido do Alto Pantanal, na regido Centro-Oeste do
Brasil. Com altitude que varia de 118 a 380 metros acima do nivel do mar, latitude
sul de 16° 13'42” e longitude oeste de 57° 40°'51”, de clima predominantemente
tropical quente e sub-Umido e duas estagbes bem definidas: a seca e a chuvosa, faz
muito calor em quase todos os meses do ano — a temperatura média anual € de 35°
Centigrados, com maxima de 44° — mas de maio a setembro o frio pode chegar de

repente, provocando quedas bruscas na temperatura. O periodo de seca se estende

' Os dados que compdem o texto de descricdo de Caceres foram transcritos a partir do livro “Mato
Grosso e seus municipios” de Jodo Carlos Vicente Ferreira; do Censo Demografico do IBGE/2000, da
pagina da Prefeitura Municipal de Caceres, pagina da Secretaria de Estado de Educacédo -
SEDUC/MT, pagina do INEP/MEC e do Anudrio Estatistico de Mato Grosso/2003. Os dados
coletados nas paginas das instituicbes foram reunidos desde 2000, sendo que em alguns ha
diferencas e necessidade de atualizagdes.

2 Tramita um projeto na Camara de Vereadores para nomea-la novamente “Sao Luiz de Caceres”.
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nos meses de junho a setembro. A precipitagdo anual é de 1.500 mm, com maior
intensidade nos meses de janeiro, fevereiro e margo. A umidade relativa do ar € de
80,4%, em média. O ecossistema da regido é composto por 35% de cerrado, 15%
da Floresta Amazénica de transi¢cao e 50% de pantanal.

O Anuario Estatistico de Mato Grosso de 2003 apresenta um ranking com
126 posicdes dos 139 municipios do Estado de Mato Grosso?' em que Caceres

ocupa os lugares conforme o Quadro |, a seguir:

Quadro I: Caceres no Anuario Estatistico de Mato Grosso em 2003

Colocacao Indice
592 indice de desenvolvimento humano - IDH (em 2000)
5° Municipio mais populoso
50 Municipio com maior efetivo da Policia Militar*
4° Municipio com maior niumero de eleitores (em 2002)
3° Municipio com maior numero de assentamentos do INCRA e destinados

ao Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra — MST (em 2002)

2° Municipio com maior numero de familias beneficiadas pelos projetos de
assentamento do INCRA e destinados ao MST (em 2002)

2° Municipio com a maior produc¢ao de carvao vegetal (em 2001)

1° Municipio em nimero de Conselhos Municipais

Fonte: Anuario Estatistico de Mato Grosso de 2003

#' O Estado de Mato Grosso ocupa 0 17° lugar no mapa brasileiro da miséria, segundo dados do
IBGE, com uma porcentagem de 25,89% de pessoas com necessidades extremas. A situagdo pode
ser considerada critica, pois o indice de pessoas que tém acesso ao saneamento basico nao
ultrapassa 12,5%. Em numeros, isso significa dizer que ao menos 53 mil mato-grossenses néo
contam com servigo basico. Auséncia essa que pode causar diversas doengas a populagao, tais
como diarréia, disenteria e hanseniase. Quanto ao trabalho, mais de 32% da populagdo mais pobre
trabalha na informalidade e ndo tem carteira assinada ainda que o estado seja campedo em produgao
e tenha a taxa de Produto Interno Bruto (PIB) que mais cresce no pais. Quanto a questdo de
escolaridade, apenas 6% dos 40% mato-grossenses mais pobres chegaram a universidade, dado um
pouco superior a média brasileira, com 5,5%. No pais, dos 10% mais ricos, pelo menos 30% entram
para o ensino superior. Mato Grosso esta na contramao com um acesso dos mais ricos de apenas
12,4%. E um estado de grandes riquezas e possibilidades concentradas em poucas maos.

22 6 © Batalhao da Policia Militar que em 2001 contava com 201 policiais.

% Em 2001, Caceres tinha 18 conselhos — Ambiental (1), Assisténcia Social (1), Crianca (1),
Comunidade (1), Cultura (1), Educacao (3), Pessoa ldosa (1), Saude (1), Trabalho (1), Turismo (1),
Outros (5).
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A Princesinha do Paraguai, como Caceres € carinhosamente denominada,
€ dotada de um aeroporto internacional, com capacidade para receber aeronaves de
grande porte, porém nao é servida por nenhuma linha aérea regular. O acesso
rodoviario é feito através das BR 070, BR 174 e MT 343. A cidade conta com o
trafego de algumas empresas de 6nibus, que ligam a regido a Cuiaba, a diversos
municipios situados a noroeste de Mato Grosso, a Rondbnia e ao pais vizinho —
Bolivia. Para isso, dispdoe de dois terminais rodoviarios®*, um no centro da cidade
que atende as linhas regionais e para Bolivia e outro, no bairro Cidade Nova, que
atende as linhas interestaduais. Nos ultimos anos, intensificou-se o transporte de
passageiros e cargas por empresas de vans, que mantém varios horarios de viagem
para a capital do Estado e cidades vizinhas.

Os meios de comunicagao instalados na cidade sao sucursais de jornais
da capital com circulagdo diaria (Diario de Cuiaba e A Gazeta) e locais com
circulagdo semanal (Correio Cacerense e A Noticia); seis estagbes de TV,
retransmissoras/afiliadas a emissoras de TV® (Rede Globo, Sistema Brasileiro de
Televisdo/TV Descalvados, Rede Bandeirantes/TV Vitéria Régia, Rede Record/TV
Pantanal, Rede TV e TV Cultura de Sdo Paulo/TV Taiam&) e quatro emissoras de
radiodifusao (Radio Club de Caceres FM, Comunitaria FM, Difusora AM/FM e Radio
Jornal AM).

O conjunto destes meios de comunicagdo de massa propicia aos jovens-
sujeitos algumas de suas possibilidades de lazer, principalmente a televisdo, com
seus diversos canais e suas programagdes de entretenimento, e as radios, com suas

programacgdes musicais.

* Esta previsto para 2005 a inauguracdo de um terminal rodoviario unico, moderno que atenda a
demanda das linhas de 6nibus estadual, interestadual e internacional.
% 330 18.904 domicilios com aparelhos de televisdo no municipio.
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O municipio tem na pecuaria e na agricultura suas principais fontes
geradoras de renda, sendo que, nos ultimos anos, empresas ligadas ao setor de
turismo tém movimentado a cidade em vista de seu potencial de exploragao turistico
(rios, cachoeiras, cavernas, sitios arqueoldgicos, fauna, flora, pantanal...) e o que
resta da arquitetura bicentenaria (casardes construidos no século XIX), concedem
um pequeno charme ao centro da cidade. Ainda que rica em belezas naturais e
histéricas, que sdo chamariz para os turistas, Caceres (governo municipal) nao
oferece aos seus moradores e visitantes, infra-estrutura de acesso e conservagao
deste patriménio.

Caceres tem o maior rebanho bovino de Mato Grosso com mais de trés
milhdes de cabecgas de gado. Além disso, a regido € produtora de minérios (zinco e
niquel) e pedras ornamentais (marmore). O municipio tem um frigorifico e um
curtume, com capacidade para produzir o couro em estagio semi-acabado, isto é,
pronto para ser tingido e utilizado pela industria de vestuario de couro, e ainda
criacdo e curtume de jacaré para exportagao.

Caceres conta com uma "torneira" do Gasoduto Brasil-Bolivia, tornando
viavel a construgdo de uma usina termelétrica ou simplesmente a utilizagdo do gas
natural como fonte de energia para as possiveis industrias que se instalarem no
Distrito Industrial da cidade, at¢é o momento, ndo ha industrias ou outros
empreendimento que o utilizem. A construcdo desta torneira requereu um trabalho
arqueoldgico na regido, assim, possibilitou um mapeamento de artefatos indigenas,
encaminhados para estudo e conservacgao.

As iminentes promessas, por parte dos governos estadual e federal e de
empresarios, de instalagado da hidrovia Paraguai-Parana e a possivel construgéo do

terminal de Porto Morrinhos, por um lado, abrem possibilidades econdmicas para o
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municipio e regido, e de outro, tem gerado mobilizagdo de ambientalistas,
universitarios, Organizacdes Nao Governamentais e demais instituigdes ligadas aos
movimentos sociais e populares que tem como principio a ocupag¢ao do ambiente
através do desenvolvimento sustentavel. Estas mobilizagdes tém sido motivadas
pelos estudos de impacto ambiental por uma possivel implantacdo da hidrovia, que
interferiria diretamente na estrutura e funcionamento do Pantanal e os danos ao
ecossistema “pantaneiro” seriam irreparaveis®.

Caceres tem ainda potencial na area de servicos no setor de saude — o
grande pdélo é o Hospital Regional Anténio Fontes, cuja inauguragdo é recente
(2001) — e no setor da educagao, através da Escola Agrotécnica Federal de Caceres
e da Universidade do Estado de Mato Grosso, que atraem estudantes e profissionais
de outras cidades e Estados e ainda a Escola de Curso Técnico em Enfermagem.

A Prefeitura Municipal, por meio da Secretaria do Meio Ambiente e
Turismo — Sematur — , organiza todo més de setembro, desde 1979, o Festival
Internacional de Pesca — FIP —, o maior evento de pesca em agua doce no mundo.
A partir de 1997 tornou-se de pesca esportiva dada a emergente preocupagao com a
preservacao das espécies. Neste festival, a organizagao instala grande aparato para
praticas esportivas e competicdes de varias modalidades na praia do Daveron, no
centro da cidade e a Praga Barédo do Rio Branco recebe uma estrutura para jogos de
mesa, ginastica olimpica, oficinas de artes (pintura, musica, teatro e outras),
exposi¢ao e venda de arte e artesanato, uma praca de alimentacdo e ainda uma

programacgao noturna de shows musicais e outras apresentacoes.

% Conforme Hugmar Pains Silva (2004) foram realizados estudos comprovando que a implantagao da
hidrovia, implicaria em grandes impactos ambientais € no rio Paraguai, pela possibilidade de
influenciar a dindmica do pulso de inundagdo devido as obras de engenharia previstas e pelo
aumento da navegacdo de comboios de chatas, degradando o ambiente e desrespeitando as
comunidades locais.
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No municipio, destacam-se alguns grupos da cultura pantaneira e
folcléricos como o Grupo Cultural Raizes (dangas mato-grossenses e teatro), Grupo
de Tradi¢bes Folcldéricas Chalana (dangcas mato-grossenses e de todas as regides
brasileiras e paises sul-americanos), Grupo Folclérico Tradicdo (dangas mato-
grossenses) e o Grupo Guatd (dangas regionais e teatro). Grupos estes que
congregam alguns dos sujeitos desta pesquisa. Conta ainda com dois centros de
tradicoes: i) Centro Mato-grossense de Tradigdbes Gauchas “Vaqueanos do
Pantanal” e o ii) Centro de Tradigbes Nordestinas — CTN, este ultimo, desenvolve
projetos sociais relacionado ao ensino de esportes as criangas de familia de baixa
renda.

Quanto ao esporte, no municipio existe uma equipe profissional de futebol
que participa do campeonato estadual, além de outras equipes amadoras. Ha
também equipes de outras modalidades esportivas, formadas esporadicamente para
representar o municipio em competicbes regionais e estaduais, mas ndo ha um
programa de atividades esportivas sendo desenvolvido. No ano de 2004, a
Coordenadoria Municipal de Esportes foi desvinculada da Secretaria Municipal de
Educacao e elevada ao estatuto de Secretaria Municipal de Esportes e Lazer. Assim,
€ esperado pela populacdo cacerense que se constituam politicas publicas de
esporte e lazer, atendendo plenamente aos municipes.

A Sematur esta instalada na Chacara que pertenceu ao médico patologista
americano Alexander Daveron, que veio ao Brasil, como pesquisador, nos anos de
1930, e morreu em 1987. E localizada no centro da cidade, na baia do rio Paraguai,
e oferece um espacgo amplo e arejado com exposi¢cdes variadas de artistas locais e

um pequeno acervo historico. A cidade conta ainda com o Museu Histérico de
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Caceres e o Centro Municipal de Cultura, que oferece um auditério com capacidade
para duzentas pessoas.

Esta mesma secretaria, objetivando uma analise da oferta turistica de
Caceres fez um levantamento, através do Projeto "Imagens de Caceres", dos
atrativos naturais e histéricos do municipio. Foram catalogados 20 atrativos naturais
e 12 historicos?’.

Dos atrativos naturais, séo elencados alguns de livre acesso, contudo, as
longas distancias se tornam um limite. Sdo eles: a Serra Ponta do Morro (20 km da
cidade), Cachoeira da Piraputanga (13 km), Fazenda Sangradouro (90 km), Serra do
Boi Morto (45 km), Cérrego Agua Doce (30 km), Morro Pelado/Fazenda Santo
Antbénio das Lendas (80 km), Cachoeira da Fazenda Primavera (25 km), Rio
Sepotuba (18 km), Rio Cabagal (9 km), Rio Jauru (35 km), Pantanal do Rio Paraguai
(espraia-se ao longo de quase 400 km do rio Paraguai, indo até a fronteira com a
Bolivia, que corre ao longo de mais de 300 km de Pantanal), Pantanal do Cai-Cai
(170 km via fluvial) e a Estagdo Ecoldgica de Taiama/Vitéria Régia (180 km via
fluvial). Outros sao propriedades particulares, dependendo de autorizagdo do
proprietario e/ou posseiros para a visita, como a Dolina?® da Agua Milagrosa (20 km)
- esta interditada para o publico pelo Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e dos
Recursos Renovaveis de Mato Grosso — IBAMA/MT desde 2002 — , Salto do Rio
Bravo (85 km), Aquario Natural "Progresso" (50 km), Cachoeira da Cabeceira do rio
Quilombo (30 km), Cachoeiras do Cérrego Cachoeirinha, Serra do Fundinho/Cortado

do Monjolo (30 km), Serra do Taruma/Serra do Pogao (15 km).

" Descricdo detalhada dos atrativos naturais e histéricos do municipio de Caceres/MT no Anexo |.

% Dolina é uma depressdo circular em relevo karstico (terreno com feigbes caracteristicas de
processos de dissolugdo de rochas como o calcario com drenagem subterrdnea, cavernas e dolinas)
e que se forma pelo abatimento de solo e rochas do teto de uma caverna com drenagem subterranea.
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Dos atrativos histéricos sdo listados: o Marco do Jauru®®, Fazenda
Jacobina, Usina da Ressaca (ndo esta aberta ao publico em geral), Fazenda Facéo
(10 km — tem previsto um projeto de Parque Municipal do Facéo), Fazenda Barranco
Vermelho (100 km), Fazenda Descalvados (160 km — recentemente foi tombada pelo
Governo do Estado de Mato Grosso), Fazenda Flechas (80 km), Vila do Taquaral (20
km), Sitio Arqueoldgico da Chapadinha (27 km), Fazenda Paiol (50 km), Casario de
Caceres - Centro Histérico e Catedral de S&o Luis. Ainda que estes atrativos
componham o cenario da histéria do municipio, a maioria deles também impde o
limite de acesso das longas distancias.

Ainda que nao figurem na lista de atrativos naturais da Sematur, na
estacdo seca, formam-se algumas praias ao longo do rio Paraguai, algumas com
acesso rodoviario e outras, na maioria, apenas fluvial.

A cidade conta com alguns clubes sociais de acesso restrito a associados,
sendo os maiores: Associacdo Atlética do Banco do Brasil, Caceres late Clube,
Clube dos Sargentos, Esporte Clube Humaita, e SESI Clube. Destes, alguns
mantém programas de assisténcia social em convénio com outras instituicbes locais
e estatais — a propria Universidade do Estado de Mato Grosso tem parceria com
clubes e empresas privadas para atuar nesta area. A cidade também conta com
clubes de servigo tais como Leo Clube de Caceres, Lions Clube de Caceres, Rotary
Clube de Caceres e Rotary Clube Pantanal que mantém campanhas, eventos e
programas esporadicos de assisténcia social e campanhas humanitarias.

No centro da cidade, ha a Praga Bardo do Rio Branco que se constitui no

point das noites cacerenses, pois agrega em seu entorno uma praga de alimentagéo,

2 Em fevereiro de 1883, foi assentado na Praga da Matriz, atual Praca Barao do Rio Branco, em
frente a Catedral Sao Luis, o Marco de Jauru, um monumento tombado pelo Patriménio da Uniao,
representativo do Tratado de Madri, firmado em 1750 para limitar o dominio das terras da América
entre Espanha e Portugal.
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danceterias, bares, casas de jogos e 0 Unico cinema da cidade, reinaugurado em
2004, apos décadas do seu fechamento. A Pragca Duque de Caxias, também no
centro da cidade, conta com uma pequena praca de alimentagdo, danceteria e
espago para manobras de esportistas (ciclistas, skatistas e outros). A Praga Major
Jodo Carlos, também no centro da cidade, tem em seu entorno comércio varejista,
hospital, clinicas médicas e o unico museu da cidade. As pracas José de Anchieta,
Makoto Hayashida, Benjamim Constant e Villar Dantas situam-se nos bairros. Estas
pracas sao bem localizadas e distribuidas pela cidade, mas carecem de uma agenda
de manutengédo para oferecer e garantir condicbes de aconchego, seguranca e
beleza, ou seja, um espaco aprazivel aos usuarios e transeuntes.

Alguns dos bairros possuem “instalagdes” esportivas (quadra de areia,
campinho de futebol ou quadras cimentadas), existe um ginasio poli-esportivo
(Ginasio Municipal “Didi Profeta”) e um estadio de futebol (Estadio Municipal “Luis
Geraldo da Silva” — “o Gerald&o”), sendo os principais equipamentos esportivos, as
quadras esportivas das escolas (municipais, estaduais, federal e privadas). Neste
aspecto, sdo poucos 0s equipamentos para as praticas esportivas das comunidades.

Caceres conta ainda com duas bibliotecas publicas principais, uma,
mantida pela Prefeitura Municipal de Caceres e a outra mantida pela Universidade
do Estado de Mato Grosso. Outras bibliotecas (menores) estdo instaladas nas
escolas das varias redes de ensino.

O calendario de eventos da cidade resume-se, conforme o quadro a seguir
(Quadro II: Calendario de Eventos do Municipio de Caceres), a algumas promogdes
do governo municipal, instituicdes privadas, clubes de servigo e evento religioso. Nos

ultimos anos tem crescido o numero de empresas organizadoras de eventos sociais,
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culturais, turisticos e empreendimentos nestas areas, ainda que esporadicos e

pontuais, e que ainda nao compdem a agenda de eventos oficiais no municipio.

Quadro II: Calendario de Eventos do Municipio de Caceres:

Més Evento

Fevereiro Carnaval Pop;

Abril Encontro Agua Viva de Orac3o:;
Rally de Jeep e Moto;
Festival de pesca dos rotarianos;

Maio Dia do trabalhador;

Junho Sao Joao Pantaneiro;
Concurso Regional de Quadrilhas;
Festa junina popular;

Semana do Meio Ambiente;

Julho Abertura da temporada de praia;
S.0.S. Pantanal;
Exposi¢cao Agropecuaria e Industrial;

Agosto Salado de artes plasticas;
Festa do padroeiro da cidade — Sao Luiz;
Festival Internacional de folclore;

Festa gastronémica;

Setembro Festival Internacional de Pesca;
Festival de pesca do Lions;
Feira nautica;

Feira de artesanatos e artes plasticas;

Outubro Semana do aniversario da cidade;

Mostra de video — Pantanal;

Novembro Dia da cultura;

Mutirdo de limpeza do Rio Paraguai;

Dezembro Concurso de decoracao natalino e presépios;

Natal Pantaneiro.

Fonte: Anuario Estatistico de Mato Grosso/2003
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Apesar de ostentar uma placa na entrada do municipio, intitulando-se a
capital das bicicletas, Caceres nao oferece ciclovias suficientes e estrutura
(bicicletarios, faixas especiais e outros) para a grande quantidade de ciclistas. E
comum para uma parcela significativa ou sendo a maioria dos estudantes,
estudantes-trabalhadores e trabalhadores dirigirem-se as escolas e locais de
trabalho, de bicicleta.

A populacado estimada em 2004 foi de 87.708 habitantes, sendo que o
Censo Demografico de 2000 (IBGE) registrou um total de 85.857 pessoas
distribuidas na zona urbana (66.457 ou 77,4%) e rural (19.400 ou 22,6%), homens
(43.838) e mulheres (42.024), tendo uma populagéo de 19.412 pessoas entre 10 e
19 anos. Deste total, 50.598 sao eleitores. Segundo o Censo Escolar de 2004 do
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira — INEP — ,
foram registradas 5.817 matriculas iniciais no ensino médio®, distribuidas em
escolas publicas estaduais (4.647) e federal (663) e escolas privadas (407). No
municipio, estado instaladas uma escola federal, dez estaduais e duas privadas que
oferecem o ensino médio nas modalidades de ensino regular (5.260 matriculas) e
Educagéo Profissionalizante — nivel técnico (457 matriculas).

E importante considerar as taxas de aprovacdo, reprovagdo e abandono
no ensino médio no municipio®', conforme o Anudrio Estatistico de Mato
Grosso/2003, apresentadas no Quadro lll, em que se destaca a elevada taxa de
abandono entre alunos do ensino publico estadual, visto que uma parcela

significativa desses jovens ndo se encerra no estatuto de estudante somente, mas

% Os dados referem-se apenas ao ensino médio em fungéo desta pesquisa abranger uma populagao
ga,rcela deste grau de escolarizagéo.

Indices comparativos entre Escolas estaduais e privadas, ndo levando em conta, a Escola federal
(dados nao disponiveis).
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estudante-trabalhador, em que Ihe é necessario, para garantir a sobrevivéncia e por

vezes da familia, conciliar dupla jornada entre estudo e trabalho.

Quadro lll: Taxas de aprovagéo, reprovagdo e abandono no ensino médio em

Caceres em 2003

Taxa de aprovacao

Taxa de reprovacao

Taxa de abandono

Escolas Estaduais

57,4%

5,9%

36,7%

Escolas Privadas

97,1%

7,7%

1,4%

Fonte: Anuario Estatistico de Mato Grosso, em 2003

1.3.2 AESCOLA ESTADUAL “ONZE DE MARGO” *2.

Para Minayo (1994, p. 23) o campo de pesquisa € 0O recorte que o
pesquisador ou a pesquisadora faz em termos de espaco, representando a realidade
empirica a ser investigada a partir de concepgdes tedricas que fundamentam o
objeto de investigacdo. Mas o entendimento de campo neste trabalho nao se limita
ao locus dos sujeitos — a escola-campo — , e sim, compreende 0 processo da
pesquisa, as aproximagdes com o0s conceitos, a reflexdo acerca deles, a
reconstrugao sociologica/antropolégica da complexidade relacional entre as teorias e

as realidades, o redimensionamento dos sentidos no intuito de desocultar os

enigmas, as curvas e reentrancias destas realidades, o cotidiano da pesquisadora.

32 0 texto referente a EEOM é baseado em: CALIX (1993); também em informagdes verbais do
Assessor Pedagoégico de Caceres — Romeu da Costa Arruda, em 16/07/2004, da Diretora da Escola
Ana Leny Monteiro Prota, em 30/06/2004, e de alguns integrantes do Grémio Estudantil da Escola,
durante o estagio de campo, em junho e julho de 2004).
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A escola-campo® é uma instituicdo publica estadual de ensino médio que
participou de um programa do governo federal de reforma deste nivel de ensino,
denominado Escola Jovem. E também a maior escola publica do municipio,
localizada no centro da cidade, além de ser a instituicdo de trabalho da
pesquisadora, de onde esta afastada para qualificacido profissional.

Foi criada pela Lei Estadual n° 46 de 22/10/47 e solenemente instalada em
1° de abril de 1948. Batizada com a data de aniversario do Capitdo Candido Nunes
da Silva que nao desejava ser homenageado de maneira explicita. O referido
capitdo do exército foi um dos criadores, organizadores e componentes da triplice
diretoria do Ginasio 11 de Margo, fundado em 1944, instituicdo esta de que, mais
tarde, derivaria o Colégio Onze de Margo e, mais tarde ainda, a Escola Estadual
Onze de Marco.

Atualmente, a Escola mantém trés turnos de estudo (matutino, vespertino
e noturno), atendendo exclusivamente o Ensino Médio. S&o mil quatrocentos e um
(1401) alunos e alunas distribuidos em trinta e seis turmas (dezesseis salas de aula
no periodo matutino, dez no vespertino e dez no noturno)34. O quadro de pessoal €
formado por uma diretora, trés coordenadoras pedagodgicas, quarenta e ftrés
professores e vinte funcionarios, além de um Conselho Deliberativo da Comunidade
Escolar — CDCE - composto por representantes docente, discente, funcionarios,
pais e a diretora. Ha uma biblioteca que funciona num esquema de rodizio de
voluntarios visto que no quadro funcional, o Estado ndo contempla com profissional
habilitado ou especifico para a fungcdo. O laboratorio de informatica, instalado

plenamente em 2003, tem coordenacdo prépria. A partir do ano letivo de 2004

% A denominagao de “escola-campo” neste registro se da por ser o local de estudo dos sujeitos da
glesquisa, dai a contextualizagdo, mas o estudo nao se refere a escola.
Dados referentes ao ano letivo de 2004.
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optou-se, pedagogicamente, por salas-ambientes®. Ha uma cantina/lanchonete
terceirizada pelo CDCE. Em 2002, quando da reforma geral acontecida na EEOM,
foi construida uma quadra poli-esportiva coberta substituindo a antiga quadra de
esportes. O patio da escola ¢ amplo e coberto®, tendo também um espaco lateral
aberto, além do estacionamento para veiculos e bicicletas.

O grémio estudantil da escola foi reativado no final do ano letivo de 2003
apos lancamento de uma politica publica da Secretaria de Estado de Educacao —
SEDUC - de organizar os estudantes da rede publica estadual. A atual diretoria foi
eleita e atua dentro das possibilidades de um grupo de doze alunas e alunos de
turnos diversos, alguns trabalhadores e sem uma estrutura/experiéncia com a
funcdo. Desenvolve atividades na escola e fora dela. Organiza festas e outras
promocdes para arrecadacgao de fundos® para desenvolver campanhas e projetos38,
a maioria deles em fase embrionaria, necessitando da aprovacdo do CDCE e de
voluntarios®® para execucao.

Desenvolvem-se projetos em parceria entre Grémio Estudantil e CDCE,
tais como: i) durante o intervalo do turno de aulas, semanalmente, mantém-se um

programa chamado “Recreio Socializado” em que bandas musicais, grupos de teatro

% Salas-ambientes s3o salas especificas para as disciplinas e na idéia original deveriam concentrar
materiais pedagdgicos especificos da referida disciplina. Os professores da mesma disciplina em
turnos diferentes usam a mesma sala.

% Toda a cobertura da escola é feita de material inadequado ao clima da regido, pois concentra calor.
A alta temperatura do ambiente torna a permanéncia na escola desconfortavel.

" O Grémio Estudantil ¢ uma instituicdo sem financiamento da escola ou secretaria de educacgao.

%8 Campanha e projetos citados pelos componentes da diretoria do grémio i) mostra cultural com feira
de ciéncia e concurso; ii) curso de inglés; iii) oficinas de integragdo: bordado, reciclagem e outras; iv)
aula de capoeira, musica, danca e judd; v) monitores para os alunos/as (aula de reforgo); vi)
melhoramento da Biblioteca (limpeza, atendimento e acervo); vii) limpeza do laboratério de biologia;
viii) campeonato de redacao e poesia; ix) campanhas solidarias (arrecadagdo de alimentos); x)
olimpiadas inter-classes na época da Olimpiada/2004.

% E politica do Grémio Estudantil organizar as oficinas e aulas com pessoas da comunidade que se
voluntariam para o trabalho mas existe a consciéncia sobre as deficiéncias operacionais do Estado
em relagdo ao numero de trabalhadores para atuarem na escola, principalmente na biblioteca e na
limpeza bem como a disponibilizacdo de recursos financeiros e carga horaria docente para atuar com
projetos.
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e danca, declamadores (da comunidade escolar ou nao) apresentam-se no palco
central do patio ou ha discussao/manifesto sobre temas emergentes neste mesmo
horario; ii) a Festa “Garota e Garoto CEOM™; ii) o “Festival Jovem” com
apresentacao dos talentos artisticos da escola.

A escola mantém parceria com a Prefeitura Municipal no “Programa
Primeiro Emprego”, em que faz a triagem dos alunos e alunas para o trabalho e o
acompanhamento junto a Assistente Social do municipio.

O CDCE apoia projetos de danga, musica, capoeira, hip hop e teatro
através da coordenacao de voluntarios, que desenvolvem as oficinas no espaco e
infra-estrutura da escola, com alunas e alunos que se interessam pelas atividades.

Um professor de Educacgédo Fisica da Escola organiza eventualmente
treinamento de equipes de diversas modalidades esportivas para participar de
competi¢cdes estudantis e jogos abertos do municipio, representando a escola.

Objetivando a criagdo e cultivo de valores, um professor de
Filosofia/Sociologia desenvolve, nas tardes de sabado, projeto de praticas esportivas
na quadra da escola, para alunas e alunos da escola, que aderem a ele e, embora
sem a obrigatoriedade nem o compromisso de participar assiduamente, é regular o
comparecimento semanal.

A escola é bastante procurada no municipio para atender a demanda do
ensino médio, principalmente no turno matutino, contudo no vespertino e noturno
haveria possibilidade de oferecer mais turmas se houvesse interesse da

comunidade, pois nestes periodos ha salas de aula ociosas.

*° CEOM é como a escola é conhecida na cidade, provém da antiga denominacgao “Colégio Estadual
Onze de Margo”.
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1.3.3 CARACTERIZAGAO DOS SUJEITOS

Quando trato de Culturas Juvenis, expresso os sujeitos da pesquisa que
sao alunos e alunas de duas turmas de 2° ano da Escola Estadual Onze de Margo
em Caceres/MT — instituicdo de ensino médio da educacgao formal.

O recorte geracional se da no curso de vida em que essas pessoas estao
passando por “transformagdes [de ordem] soécio-econbémicas, atitudes,
comportamentos e valores” (PAIS, 1993, p.10) e especificamente duas turmas de 2°
ano (uma turma do periodo matutino e a outra do vespertino), pois estes jovens
estdo no emaranhado das mudancas, inclusive, as ritualisticas dentro do processo
de escolarizagdo, nos ritos de passagem do ensino fundamental para o
vestibular/trabalho, mesmo sem a certeza do emprego para si.

Assim, neste trabalho, jovens, juventudes e sujeitos s&o denominagdes
empregadas para referir a esta populagcdo especifica que deu voz aos dados da
pesquisa e ao mesmo tempo para referir genericamente aos jovens/juventudes.
Ainda que pareca paradoxal expressar assim, para além do que o conceito e as
representacbes acerca dos jovens conferem, é uma tentativa de me fazer
compreender pelo contexto da escrita.

A caracterizagdo dos sujeitos desta pesquisa foi elaborada a partir das
respostas ao questionario (Anexo Il), com trés focos de interesse, ou seja, i) dados
pessoais, ii) dados familiares e iii) de acesso a veiculos/produtos midiaticos. O
questionario foi formulado com questdes fechadas e abertas, e espacos para livre

manifestacao.
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Participaram do evento-campo 1%, na aplicacdo deste instrumento,
quarenta e cinco jovens42, sendo vinte e cinco do sexo feminino e vinte do sexo
masculino®, alunas e alunos dos periodos matutino e vespertino de segundo ano do
ensino médio na Escola Estadual “Onze de Margo”.

A idade variou de quinze a vinte e um anos, sendo que a maioria (27) tem
dezesseis anos, o que demonstra neste caso o emparelhamento idade/série no
processo de escolarizacao.

A grande maioria nasceu em Caceres (37) e ali vive desde o nascimento,
sem ter viajado para além dos municipios da Grande Caceres*. Quem veio de
outros lugares [municipios vizinhos (06), Sdo Paulo (01) e Mato Grosso do Sul (01)]
esta em Caceres entre cinco meses e dezesseis anos.

Quanto ao estado civil, duas alunas sao casadas e os demais
participantes sdo solteiras e solteiros. As duas alunas casadas tém filhos, uma aluna
solteira e um aluno solteiro também tem filho (s).

Quanto a religido, a maioria professa credos, sendo trinta e um catdlicos,
dez do evangelho pentecostal e um espirita. Trés ndo apontaram uma religido.

Quanto a identidade étnico-racial®®, a questdo estava em aberto e,

conforme Guimardes (2003, p.13) “sempre que possivel, (...) [deve-se] deixar a

1 Ver descrigao deste evento-campo no topico 1.2 deste mesmo Capitulo.

*2 Nao pretendo fazer generaliza¢des a partir dos dados e achados que estes 45 jovens possibilitaram
no universo de quase 22 milhdes de jovens brasileiros ainda que em varios aspectos fosse possivel
conforme apontam outras pesquisas citadas neste trabalho: A voz dos Adolescentes, Relatério da
situagdo da Adolescéncia Brasileira, Remoto Controle, Perfil da Juventude Brasileira.

* Ainda que os dois géneros masculino e feminino participem desta pesquisa o tratamento posterior
dos dados, em suas analises, ndo consideraram as diferengas embora as reconhecga e os proprios
dados mostram que ha diferengas limitadas também pelos aspectos sécio-econémicos.

“A regido da Grande Caceres é denominagédo usual para a chamada “Regido de Planejamento
Sudoeste/Caceres”, situa-se no extremo oeste do estado de Mato Grosso e compreende os
municipios de Céaceres e os da microrregido do Jauru: Araputanga, Figueirépolis D'Oeste, Gléria
D’Oeste, Indiavai, Jauru, Lambari D' Oeste, Mirassol D’Oeste, Porto Esperidido, Reserva do Cabagal,
Rio Branco, Salto do Céu e S&o José dos Quatro Marcos.

%5 Adotou-se o conceito identidade étnico-racial a partir do texto “Uma abordagem conceitual das
nogdes de raga, racismo, identidade e etnia” de autoria de Kabengele Munanga (s/d).
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pessoa falar o que quiser e anotar, posto que ndo ha hoje em dia consenso sobre
que categorias sdo usadas nativamente.” Desta forma, apresenta-se abaixo o
Quadro IV, com a discriminagao auto-referida quanto a identidade étnico-racial

atribuida pelos sujeitos, especificando as respostas femininas, masculinas e o total.

Quadro V: distribuicdo dos sujeitos da pesquisa quanto a identidade étnico-racial

auto-referida

Discriminacéao Total Feminino Masculino
Pardo 02 - 02
Branco 09 05 04
Moreno/pardo 06 06 -
Moreno claro/pardo 02 01 01
Mulato 03 - 03
Negro 06 03 03
Negro/mestico 01 - 01
Mestica 05 03 02
Mestica Indio/Negro 01 01 -
Brasileiro/moreno escuro 01 - 01
Brasileiro/moreno claro/pardo 03 01 02
Brasileiro/mistura 01 - 01
Sem identificacao 05 04 01
Total 45 25 20

Os pais tém idades que variam entre trinta e cinco e sessenta e oito anos,
sendo que a maioria situa-se na faixa dos quarenta anos. As profissdes variam entre
Assistente administrativo (02), Auténomo (05), Funcionario Publico (05), Agricultor
(03), Gargon (01), Professor (01), Construtor Civil (04), Motorista (04) e Militar (07).
Houve ainda trés indicacdes de “varias” atividades, quatro ndo souberam responder,

cinco sem especificagdo e uma indicagao de desemprego.
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As maes tém idades que variam entre trinta e dois e sessenta anos, a
maioria situa-se na faixa entre trinta e sete e quarenta anos. Sdo mulheres donas-
de-casa (13), domésticas (09), vendedoras (07), cozinheiras (03), funcionarias
publicas (03), artesa (01) ou professoras (06). Para duas, ndo ha especificacao e
uma nao indica profissao.

A maioria dos sujeitos (28) mora com seus pais e irmaos, alguns (11)
moram com um dos pais que sao divorciados, viuvos ou solteiro. Seis (06) nao
identificaram seu nucleo familiar.

A metade dos sujeitos declara que trabalha no contra turno escolar, a
maioria (14) destes tem responsabilidades na prépria casa e outros (07) atuam como
baba, ajudante de pedreiro e doméstica.

A renda familiar, especificada em salario minimo (s.m.)*®, gira na média
em torno de um a trés s.m. mensais, sendo que ha extremos com menos de um s.m.
e de sete a nove s.m. Dois ndo souberam responder e dois ndo especificaram a
renda familiar mensal.

A residéncia dos sujeitos distribui-se pelo municipio, em sua maioria na
zona urbana (apenas uma pessoa moradora da zona rural). A localidade (bairro) de
moradia dos sujeitos dista da escola entre um a oito quildmetros, para a maioria dos
sujeitos, percorridos de bicicleta.

Alguns aspectos relativos ao acesso aos meios de comunicagdo de massa
foram relacionados para construir um panorama das possiveis mediagdes.
Televisdo, radio, jornal, revistas, internet, cinema e teatro foram possibilidades
levantadas pelos jovens sendo que a TV tem um publico cativo bem maior do que os

demais meios. A quantidade de tempo que os jovens dedicam a assisténcia de TV é

% 0 valor do s.m. em julho de 2004, quando da aplicagao do questionario, era de duzentos e
sessenta reais (R$ 260,00).
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justificativa para refletir e debater a importancia que ela (a TV) assume nestas vidas.
Também as condi¢gdes de acesso a formas alternativas de lazer (cinema, teatro,
esportes e outras) que podem relativizar a presenga da TV como forma privilegiada
de lazer.

Dos quarenta e cinco sujeitos da pesquisa, apenas um nao assiste
televisdo por questdes religiosas, sendo que os demais dedicam a programagao
televisiva um tempo aproximado referido de cinco horas diarias, com extremos de
uma a dez horas por dia.

Apenas uma pessoa tem acesso a televisdao por assinatura, as demais
somente em canais de sinal aberto. Este dado reflete que a condicéo financeira é
determinante na organizagao das possibilidades de acesso ao meio. Por ordem de
preferéncia os canais mais assistidos sdo: Rede Globo, Sistema Brasileiro de
Televisdo, Rede Bandeirantes, TV Cultura, Rede Redord, Rede TV e Futura®’.

Segundo o género, os programas televisivos citados, também por ordem
de preferéncia sao: novelas, programas de humor/entretenimento, telejornais, filmes,
programas de esporte, desenhos, programas educativos e entrevistas*® (ver Quadro
V). Os programas preferidos enquadram-se, em sua maioria, na categoria dos
programas de entretenimento o que indica a TV como meio preferido/acessivel para
o lazer.

Assim, o dado relativo ao acesso a televisao por parte dos sujeitos desta
pesquisa delineia o seguinte perfil: no que tange aos canais mais assistidos ha uma

preferéncia clara pela Rede Globo e as novelas s&o o estilo de programa que mais

*" Quanto as preferéncias de canais assistidos, esta relagao confere parcialmente com os dados
apresentados na pesquisa Remoto Controle (2004) em que Globo, SBT e Record sdo os canais mais
assistidos.

%0 género de programa preferido (novela) coincide com os dados apresentados na pesquisa
Remoto Controle (2004), ainda que com diferengas na ordenagéo das preferéncias, os outros estilos
como os programas de humor/entretenimento; filmes; desenhos e entrevistas também se apresentam.
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assistem. Este perfil € o mesmo apresentado pela pesquisa Remoto Controle
(2004)49 ainda que os dados daquela pesquisa tenham abrangido jovens numa
meédia etaria de 14,5 anos, catdlicos e brancos, cursando, predominantemente, as 72

e 8?2 séries do ensino fundamental e incluindo renda média e alta.

Quadro V: programas referidos, conforme género e ordem de preferéncia *°:

1 |Novelas Malhacao, Cabocla, Da cor do pecado, Senhora do

Destino.

2 |Programas de humor e |Zorra Total, Caldeirdo do Huck, Turma do Didi,
entretenimento Domingéo do Faustdo, Domingo Legal, Passa ou
Repassa, A diarista, Casseta e Planeta Urgente, A
grande familia, Fama, Sitio do Pica-Pau Amarelo,

Raul Gil, Fantastico, Video Show, Conexao Gospel.

3 |Telejornais Jornal Nacional, Jornal da Globo, Cidade Alerta
Estadual.
4 |Filmes Sessdo da Tarde, Tela Quente, Sessao das Dez,

Temperatura Maxima, Cine Prive.

Esporte Futebol, Globo Esporte, Esporte Total.
6 |Desenhos TV Globinho, Bom dia e Cia.
Educativo Vestibular Digital.

Em relacdo a midia impressa, doze sujeitos responderam que tém acesso
a jornais de circulagao local (Correio Cacerense) e/ou estadual (A Gazeta, Diario de
Cuiabd) ainda que nao tenham o habito de ler jornal, por dificuldades de acesso
regular ou por questao de gosto. Vinte e um sujeitos fizeram referéncia de acesso a
revistas, sendo que as mais citadas foram: Vida e Saude, Isto é, Isto é Gente, Veja,

Capricho, Escola, Atrevida, Superinteressante, Tititi Contigo, Claudia, Caras,

% Remoto Controle é o relato de uma “andlise quanti-qualitativa sobre dez programas dirigidos ao
Eu’lblico jovem” mesclado com entrevistas e artigos de especialistas e dados de recep¢ao midiatica.
0 Programacao do periodo de aplicagao deste questionario, no més de julho de 2004.
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Minhas Novelas, Toda Teen, Horéscopo e Gibis. Estas revistas, em sua maioria,
constituem o segmento de revistas de entretenimento. A maioria (37) afirma
costumar ler livros além das obras didaticas solicitadas nos programas das
disciplinas escolares.

A rede mundial de computadores — Internet — € acessada por vinte e trés
dos jovens. Trés acessam em casa, um na escola, cinco em escolas de informatica,
sete em Cyber Cafés, um em telefone celular e seis ndo especificaram.

Vinte afirmam frequentar cinema e dois, teatro. O radio é referido ser
ouvido por vinte dos respondentes, enquanto dez dizem observar os cartazes de rua
€ nove, 0s murais, as faixas e servigos de anuncios auto-ciclo-falante.

Varios jovens, sujeitos desta pesquisa, participam nos projetos realizados
na escola, principalmente dos que oferecem esporte.

Apresentadas as questbes relacionadas ao problema e ao objetivo, o
arcabouco do referencial tedrico-metodolégico, o contexto e os sujeitos desta

pesquisa, encaminho para o proximo capitulo.
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CAPITULO II

ALGUMAS REFLEXOES TEORICAS ACERCA

DAS CULTURAS JUVENIS, DO LAZER E DA MiDIA

Este capitulo pretende desenvolver algumas aproximagdes e apropriagdes
aos conceitos e tematicas desenvolvidos nesta investigagcédo, ou seja: as Culturas
Juvenis, o Lazer e a Midia. Intitulado de “algumas reflexbes”, este capitulo tece
assim a narrativa de um olhar, ainda curioso, sensivel aos possiveis encantos de
uma reflexdo proviséria que possibilitara caminhos para ampliar e aprofundar

elementos e elos conectivos/relacionais.
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2.1 APROXIMAGOES COM AS CULTURAS JUVENIS

A modernidade é também o processo histérico-social de construgao
das juventudes como hoje as conhecemos.
Luis Antonio Groppo

A atencéo voltada aos jovens tem aumentado nos ultimos anos no Brasil.
A academia, com seus estudos acerca dos sistemas e instituicoes presentes nas
vidas jovens (familia, escola, sistemas juridicos e penais e etc), ou as estruturas
sociais que conformam situagdes “problematicas”. As instituigdes governamentais ou
nao, tem se dedicado a juventude com servigos sociais. Nos meios de comunicagao
de massa, televisdo, radio, midia impressa e outros, ha uma torrente de produtos
especificos para o publico jovem (os cadernos feen nos jornais, programas de
auditério na televisao, telenovelas segmentadas, os programas musicais nas radios
e tevés, revistas de comportamento, moda e aconselhamento, e na internet os sites
e chats especificos). Segundo Abramo (1997, p. 25) ha uma divisdo nos modos de
tematizar os jovens nos meios de comunicagao: i) no caso dos produtos diretamente
dirigidos a este publico, os temas sao cultura, comportamento: musica, moda, estilo
de vida, esporte, lazer; ii) quando os jovens sdo assunto dirigidos aos “adultos”, no
noticiario, em matérias analiticas e editoriais, os temas s&o aqueles relacionados aos
“problemas sociais”, como violéncia, crime, exploragdo sexual, drogas, as medidas
para dirimir ou combater tais problemas. Desta tematizacdo da midia sobre a
juventude, surge a hipotese de que a mesma elabore o roteiro das praticas de lazer

da maioria dos jovens.
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H4 uma necessidade de enfocar os jovens a partir dos seus préprios
modos de viver e elaborar essas situacdes do cotidiano, considerando-os com suas
experiéncias, percepcoes e formas de sociabilidade e atuacgao.

E importante assinalar que a cristalizacdo histérica das idades, embora
ancoradas no desenvolvimento bio-psiquico dos individuos, ndo €& fenémeno
puramente natural, mas social e historico, portanto, datada (PERALVA, 1997). Dai
que o conceito de crianga como individuo em desenvolvimento e com necessidades
especificas surge em torno do século XVIII, enquanto o conceito de adolescéncia
como periodo evolutivo se organiza no século XX, entre as duas grandes guerras
(1914-1918 e 1939-1945). A especificidade da juventude foi reconhecida em outros
tempos e em outras sociedades, anteriores a era medieval, e, da mesma forma
como ainda acontece hoje em algumas sociedades nao industrializadas, a crianga
assume a condi¢ao de adulto apds rituais de iniciagado/passagem.

Apresento, a seguir, as correntes teoricas da sociologia da juventude e dai

elaboro o conceito de culturas juvenis adotada neste trabalho.

2.1.1 CORRENTES TEORICAS DA SOCIOLOGIA DA JUVENTUDE

As diversas teorias a respeito da juventude no campo sociolégico podem
ser agrupadas em duas correntes teoricas principais, conforme Pais (1993, p. 37),
que sao utilizadas neste trabalho, como quadro de referéncia, por sua relevancia e

abrangéncia para este estudo: i) a corrente geracional e ii) a corrente classista.
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“A corrente geracional toma como ponto de partida a nogédo de juventude,
entendida no sentido de fase de vida, e enfatiza, por conseguinte, o aspecto unitario
da juventude.” (PAIS, 1993, p.37). O quadro tedrico desta perspectiva baseia-se nas
teorias da socializagdo desenvolvidas pelo funcionalismo e na teoria das geragoes.
Desta forma, os conflitos ou descontinuidades intergeracionais sao vistos como
disfuncdes dos processos de socializagdo, na maioria dos casos, e estdo na base de
formacado da juventude como uma geracgao social que difere da geragao bioldgica
(intervalo de tempo que abrange o numero médio de anos que decorrem entre um
certo ano e aquele em que nascem os filhos dos individuos) e da geragéo
demografica (simples agregado estatistico de individuos cujas idades se situam
dentro de certos limites) (PAIS, 1993, p. 38).

A socializagdo continua se da quando, “sem grandes fricgbes, os jovens
sao socializados segundo normas e valores predominantes entre as geragdes mais
velhas. Nesta perspectiva, as geragdes encontrar-se-iam imbricadas como as telhas
de um telhado” (PAIS, 1993, p. 39), teoria esta predominante nos discursos médicos
e psicologicos ao juntarem juventude a crise de puberdade e definir este “periodo
dificil de maturag&o psicolégica que deveria conduzir a idade adulta”. (PAIS, 1993, p
39).

As rupturas, conflitos ou crise intergeracionais se dao

quando as descontinuidades entre as geracdes se traduzem numa
clara tensdo de confronto. Seria o caso de algumas geragobes
politicas formadas no curso de crises ou processos politicos de
certa amplitude. Por se encontrarem num estado de disponibilidade,
de aprendizagem da vida social e de alguma permeabilidade
ideologica, os jovens viveriam esses processos de uma maneira
muito propria, formando-se entre eles uma consciéncia geracional.
(PAIS, 1993, p. 39 e 40).
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Deste aspecto dado no imaginario social que é representativo em relagao
a juventude — os conflitos geracionais — , Bourdieu (1983, p. 180) aponta que “muitos
conflitos de geragdes sao conflitos entre sistemas de aspiragbes constituidas em
épocas diferentes. Aquilo que para a geracéo 1 foi uma conquista de toda uma vida,

€ dado imediatamente, desde o nascimento, a geragao 2.”. E ainda que

Conflitos sao evitados durante o tempo em que os velhos conseguem
regular o tempo de ascensdo dos mais novos, regular as carreiras e
0os cursos, controlar a rapidez da ascensdo nas carreiras, frear
aqueles que nao sabem se frear, os ambiciosos que “queimam
etapas”, que se “lancam” (de fato, na maior parte das vezes, eles nao
precisam frear porque os “jovens” — que podem ter cinqienta anos —
interiorizam os limites, as idades modais, isto é, a idade na qual se
pode “razoavelmente pretender” a uma posicdo, e ndo tem nem
mesmo idéia de reivindica-la antes da hora, antes de “chegar sua
hora”). Quando o “sentido dos limites” se perde, vé-se aparecer os
conflitos a respeito dos limites de idade, dos limites entre as idades,
que tem como objeto de disputa a transmissdo do poder e dos
privilégios entre as geragdes. (BOURDIEU, 1983, p. 120 e 121)

Pais (1993) aponta que os conflitos acontecem visto que os jovens
requerem para si um espago social proprio. A emancipagdo da familia de origem,
“habitualmente precedida pela obtengdo de emprego (...) e formagdo de uma nova
familia” (p. 24 e 25) vé-se bloqueada pelas condigbes impostas e que novas
relagbes tem que ser forjadas neste convivio forgadamente prolongado.

Para a corrente geracional, a renovagao e a continuidade da sociedade
dependeriam da relagdo entre as geragdes, dialeticamente submetidas a uma ou
outra forma de tensdo. As experiéncias de determinados individuos sao
compartilhadas por outros individuos da mesma geragao, que vivem, por esse fato,
circunstancias semelhantes e que tem de enfrentar-se com problemas similares.

Em sintese, desta perspectiva geracional, os sinais de continuidade e

descontinuidade geracional poderao se manifestar de duas formas:
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por um lado, € na medida em que sdo alvo de processos de
socializagdo através de jovens instituicdbes sociais especificas,
como a familia ou a escola, as geragdes mais jovens interiorizariam
e reproduziriam na sua vivéncia quotidiana toda uma série de
crengas, normas, valores e simbolos préprios das geragdes adultas,
isto é, todo um conjunto de sinais de continuidade intergeracional.
Por outro lado, e na medida em que essa interiorizagdo de sinais
néo é feita de uma forma nem indiscriminada nem passiva, gerar-
se-iam fraccionamentos culturais entre as varias geragoes,
fraccionamentos esses que teriam a ver, entre outras razées: com a
prépria consisténcia da cultura transmitidas pelas instituicoes
sociais dominadas pelas geragbes mais velha, com os
comportamentos e atitudes do ‘mundo adulto” tal como sao
percebidos pelos jovens; e finalmente, com os proprios processos
de transformacéo social e integracao funcional das varias geragdes”
(PAIS, 1993, p. 42 e 43)

A questao central esta na problematica da reprodugao social centrada na
andlise das relagbes intergeracionais, ou seja, conservagao/sedimentagao ou nao
das formas e conteudos das relag¢des sociais entre geragoes.

Para a corrente classista a reproducao social é fundamentalmente vista
em termos de reproducédo de classes sociais. Para esta corrente, “a transicido dos
jovens para a vida adulta encontrar-se-ia sempre pautada por desigualdades sociais:
quer a nivel da divisao sexual do trabalho quer, principalmente, a nivel da condigao
social” (PAIS, 1993, p. 44). Esta teoria pode ajustar-se relativamente bem a
economias de pleno emprego. A dificuldade que o prolongamento da escolaridade
apresenta para adentrar o mundo do trabalho e a degradagao material provocada
pela situacao de desemprego representa um motivo de inquietagdo para a maioria
dos jovens. “O sistema educativo e a condigado social dos jovens acabariam por
‘determinar’ que, por exemplo, os filhos de operarios se tornassem operarios” (p. 44).
Haveria assim uma linearidade de certos determinismos nesta posicdo. Para a
corrente classista, as culturas juvenis sao sempre culturas de classe, entendidas

como produto de relagdes antagbnicas de classe. As distingdes simbdlicas entre os

jovens (diferencas de vestuario, habitos linguisticos, praticas de consumo, etc) sao
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sempre vistas como diferengas interclassistas e raramente como diferencas
intraclassistas. Os rituais dessas culturas acabariam sempre por manifestar uma
capacidade de ‘resisténcia’ (as classes dominantes), ganhando e criando espacgos
culturais.

Nao é definitivo que a fase etaria da vida ou o agrupamento em classe
social determine a juventude, pois ndo existe homogeneidade por pertencer a uma
faixa etaria ou classe social. Ambas ndo podem ser analisadas sem considerar as
relagdes historicamente constituidas e as trajetérias construidas. Desta forma, nao
se concebe um enquadramento normativo.

Numa perspectiva que se diferencia das anteriores, culturas juvenis aqui
parte das dimensdes de resisténcia a classe dominante e ao determinismo social

que permite a postura desviante e o funcionalismo, para

entender-se o sistema de valores socialmente atribuidos a
juventude (tomada como conjunto referido a uma fase da vida), isto
é, valores a que aderirdo jovens de diferentes meios e condigGes
sociais (...) E admissivel que alguns aspectos das culturas juvenis
podem prevalecer ou ndo segundo 0s meios sociais e trajetdrias de
classe em que os jovens se inscrevem” (PAIS, 1993, p. 54)

As culturas juvenis como resultado dos processos de socializagdo se
amplia para a analise dos ordenamentos sociais no ambito macrossocial (normas de
geragado, normas de classes sociais, etc) € no ambito microssocial, entendendo
como os individuos, cotidianamente, reproduzem e/ou ressignificam essas normas e

ainda, criam alternativas a elas.

Segundo Bourdieu (1983, p. 112)
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Os limites que sao impostos para definir as juventudes podem ser
considerados representacdes ideoldgicas e manipulativas num
processo de construgao social pois a manutengdo de um estado de
provisoriedade e de irresponsabilidade, como sido imputados as
juventudes, concedem, aos manipuladores, a permanéncia no
poder, a detengao do patriménio e ainda “acabam sempre por impor
limites e produzir uma ordem onde cada um deve se manter, em
relacdo a qual cada um deve se manter em seu lugar”.

Para estabelecer o entendimento nesta pesquisa de culturas juvenis,
necessario se faz referenciar o conceito de cultura. Das varias vertentes conceituais,
partimos do entendimento que cultura significa para além do produto das realizagbes
humanas: expressdes artisticas, bens materiais/simbdlicos, linguas, crengas, modos
de relagdo, mas as teias de significagbes que o ser humano constroe as suas agoes.

Cultura pode ser entendida entdo como um

conjunto de significados compartilhados, um conjunto de simbolos
especificos que simbolizam a pertenga a um determinado grupo,
uma linguagem com seus especificos usos, particulares rituais e
eventos, através dos quais a vida adquire um sentido. Esses
‘significados compartilhados’ fazem parte de um conhecimento
comum, ordinario, quotidiano. (PAIS, 1993, p. 56)

As culturas juvenis entdo abarcam as teias de significacdes de uma dada
parcela da populagdo que € delimitada geracionalmente, mas como afirma Pais
(1993), é no cotidiano que os multiplos aspectos da vida social se revelam, cotidiano
aqui entendido como rota de conhecimento, portanto, nestas situagdes cotidianas é
que podemos compreender os meandros da categorizagdo etaria, e, de forma mais
especifica, a juventude, uma questdo contemporénea, urbana, complexa e
académica.

As manifestacbes jovens se desenvolvem especialmente nas escolas

através das linguagens, que em geral, sdo expressdes que os diferenciam. O teatro,

a danca, a musica, o namoro, temas e termos de conversa, o Grémio Estudantil, a
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indumentaria, a tatuagem, que reflete um ato de poder sobre o “proprio” corpo e
conota uma perspectiva estética, uma marca de identificagdo, de pertenga e outros
elementos. Existe nas escolas um convivio intragrupal — parece fundamental possuir
um grupo e este acaba por funcionar como um suporte ativo de rituais, de simbolos,
de imagens e de codigos comunicativos que fazem emergir realidades de uma
coexisténcia, nem sempre pacifica, entre estas diferentes culturas juvenis. Elas
persistem no mesmo espaco, apesar de que no seu interior existam territorios
altamente demarcados por grupos estilisticos ou estéticos, que tém, por sua vez,
uma raiz social implicita.

A juventude foi concebida como uma categoria geracional, sendo também
reconhecida social, académica e até economicamente, durante a era industrial. E,
portanto, uma categoria moderna que teve seu reconhecimento principalmente
quando a educacgéao formal, que é um dos principais projetos da modernidade, ficou
sob o jugo e controle do Estado. As criangas e jovens, a partir desse momento,
teriam o dever/direito de ficar nas escolas. A escolarizagdo, como consequéncia,
estabeleceu um processo de separacao entre seres adultos e seres em formagao.
Nesse sentido, uma espécie de ordem hierarquica fundamentada nas relagdes entre
as fases da vida foi constituida e estabelece-se nas relagdes intra-muros uma
relagado de poder, em que o adulto — ser formado — exerce a sua forga em relagao ao
jovem — ser em formacgao — , reproduzindo as relagdes dadas na sociedade.

A juventude se tornou, desde o inicio do século XX, um grupo etario
delimitado que vive uma fase quando o individuo possui menores responsabilidades,
sendo tutelado pelos pais/familia e/ou Estado.

A invencdo e descoberta da juventude, com todos os aspectos sociais,

econdmicos e politicos que a constituiram, inevitavelmente produzem significados,
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imagens e representagdes ambiguas do jovem. Ndo € por acaso, que, a0 mesmo
tempo em que o jovem é colocado as margens do poder politico e abordado como
um problema social ou uma ameaca a si proprio e a sociedade, estando vinculado a
violéncia, as drogas e a uma sexualidade irresponsavel, este jovem é também foco
de fascinagao e desejo dos adultos, e simbolo de esperanca e futuro.

Os sentimentos ambivalentes diante da juventude produzem uma certa
dificuldade de se considera-la como capaz de construir agdes significativas no
campo social e contribuir ativamente para a solugdo dos problemas sociais. A visdo
constante no imaginario social de que o jovem ainda n&o alcangou uma competéncia
critica, social e politica proporcionam inevitavelmente uma necessidade do
desenvolvimento de uma pedagogia por parte dos adultos sobre estes seres em
formacéo, com o intuito de controla-los.

E no cotidiano que os jovens tecem seus projetos existenciais e
transformam o seu lugar na realidade social. Pode-se, portanto, dizer aqui que o
cotidiano é uma espécie de atelié existencial, onde os jovens experimentam suas
potencialidades criativas, criam novas formas de estar no mundo, novas formas de
solidariedade e de representatividade social, podendo ser estas contrarias as
normas sociais vigentes ou ndo. Qualquer pratica do cotidiano é também
iminentemente cultural dai o entendimento que os cotidianos juvenis ndo devem ser
entendidos como cotidianos de alienagdo, porque sao tempos/espagos onde se
cria/recria e comunica sentido/significado, onde ha historias que os jovens contam a

respeito de si proprios e das suas vidas.
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2.1.2 ENTENDIMENTO ACERCA DAS CULTURAS JUVENIS

Como vemos, as definicbes de juventude transitam por dois critérios
principais que parecem nao se conciliar — o critério etario e o critério sécio-cultural.

Podemos, segundo Groppo (2000, p. 7), definir a juventude como uma
categoria social, sendo mais que uma faixa etaria ou uma classe de idade — no
sentido de limites etarios e classe social, ndo na forma um grupo coeso, ao mesmo
tempo, so por ser de individuos de uma mesma faixa etaria.

Ao definir como categoria social, a juventude

torna-se, ao mesmo tempo, uma representacdo soécio-cultural e
uma situacado social. Ou seja, a juventude € uma concepcéo,
representagdo ou criagao simbodlica, fabricada pelos grupos sociais
ou pelos proprios individuos tidos como jovens, para significar uma
série de comportamentos e atitudes a ela atribuidos. Ao mesmo
tempo, € uma situagao vivida em comum por certos individuos.
(GROPPO, 2000, p.7 e 8)

Trata-se, entdo, ndo apenas de limites etarios pretensamente naturais e
objetivos, mas também, e principalmente, de representag¢des simbdlicas e situagdes
sociais com suas proprias formas e conteudos que tem importante influéncia nas
sociedades modernas.

As culturas juvenis s&o, conforme Peralva (1997) inseparaveis do lento
processo de constituicdo da modernidade, do ponto de vista do que ela implicou em
termos de agéo sobre os costumes e os comportamentos, ou seja, naquilo que ela

teve de intrinsecamente educativo.



71

Assim, enquanto uma caracteristica das culturas juvenis, as praticas de
lazer se constituem em relevante aspecto para a compreensdo dos cotidianos

juvenis, dai que encaminho o trabalho fazendo aproximagdes estudos sobre o lazer.

2.2 ESTUDOS DO LAZER PARA COMPREENSAO DA SUA IMPORTANCIA NAS

JUVENTUDES

... Nenhum esforgo excessivo da mente nem dos musculos. Sete
horas e meio de trabalho leve, de modo algum exaustivo, e depois
da racdo de soma, os esportes e a copula sem restricbes e o cinema
sensivel.
Que mais poderiam pedir?

Aldous Huxley

A epigrafe, retirada de um classico da literatura, ainda que caricaturado,
parece ser uma possivel leitura de uma realidade proporcionada pelo modelo
societal tutelado e capitalista em que o lazer € compensatério ao trabalho. Dai que a
nogdo de trabalho, segundo Marcassa (2003), como principio ontolégico é
fundamental para a compreensao do lazer enquanto fenbmeno social, visto que os
fendmenos sociais derivam de certa forma de como a humanidade se relaciona
mediado pelo trabalho, criando as condi¢cdes para a producio e reproducado de sua
propria existéncia.

Segundo Marx (1971, p. 50), o trabalho
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como criador de valores de uso, como trabalho util, é indispensavel a
existéncia do homem, — quaisquer que sejam as formas de sociedade,
— € necessidade natural e eterna de efetivar o intercambio material
entre homem e natureza e, portanto, de manter a vida humana.

Deste modo, o trabalho figura como categoria central no universo da praxis
humana, pois € dele que se originam todos os outros processos de interagdo entre
os seres humanos, dentre os quais também o lazer. Mas para a adequada
interpretacédo e explicacdo do lazer, € fundamental considerar a relagdo que este
estabelece com a forma assumida pelo trabalho na sociedade concreta, isto €, sob o
modo de produgao capitalista. As conexdes existentes entre lazer e trabalho sob a
égide do capitalismo exigem de nés uma atengao especial quanto as implicagdes do
fenbmeno da alienacdo sobre a experiéncia do lazer, assim como aos
desdobramentos da separacdo e definicdo dos tempos ocupados por cada uma
dessas manifestagdes — trabalho e lazer — sobre a organizag&o da vida cotidiana.

As expressoes lazer, tempo livre, tempo de nao trabalho sao utilizadas,
neste trabalho, como sinbnimos e referem-se ao tempo em que o sujeito tem para si,
livre de outras atividades (trabalho, estudo, etc), e possa usufrui-lo da forma que lhe
convier ainda que os estudiosos da sociologia do lazer fagam distingdes tedricas
acerca de cada uma delas, de alguma forma, elas se mesclam. Assim, € necessario
encontrar um termo que transcenda a definicdo de tempo livre, tempo de nao
trabalho e lazer ja que estes estdo implicados em uma vertente que reproduz e
legitima a ordem produtiva e dai a entendé-los como cultura ludica®, que ndo
compreende um caminho funcionalista, uma acdo compensatoria e utilitarista do
tempo de nao trabalho que justifica a existéncia de um tempo social fragmentado,

ainda que estas expressdes sejam, largamente, utilizadas neste texto.

%1 Ver SILVA (2003).
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A palavra lazer provém do verbo francés "loisir", que tem origem por sua vez,
na forma infinitiva latina de "licere", que significa o permitido. O francés "loisir" da
origem a expresséo inglesa "leisure", que se utiliza tecnicamente para significar
tempo livre. (DUMAZEDIER, 1979).

Assim, ao analisar o sentido etimoldgico do lazer, GUZMAN®?, detecta trés
tendéncias: para a primeira, o que caracteriza o lazer € a idéia de permissdo para
atuar — o lazer seria um conjunto de atividades nas quais predomina a auséncia de
restricdes, de censuras, de proibicoes, de represséo; para a segunda, derivada do
sentido etimoldgico do lazer, seria a auséncia de impedimentos de ordem temporal —
o lazer seria, antes de tudo, um tempo livre, sem restricbes, sem ataduras, sem
compromissos; ja para a terceira tendéncia, seu sentido etimolégico radicaria em
uma qualidade de ordem subjetiva — o lazer seria constituido por uma série de
atividades livremente escolhidas, atividades autbnomas e agradaveis, benéficas
fisica e psicologicamente.

Faz-se necessario também delimitar esta noc¢ao de lazer e isto sera feito a

partir de um olhar retrospectivo sobre uma sociologia do lazer.

2.2.1 DELIMITANDO A NOGAO DE LAZER

Os gregos foram os primeiros a inventar um tempo social chamado scholé,
ou seja, um tempo em que se trabalhasse® pouco e utilizasse todo o tempo livre

para dedicar-se ao culto do corpo e do espirito, ou seja, tempo ocupado por

°2 In GOMES, 2004.
*% O trabalho aqui se resumia a obrigacdes familiares, espirituais e politicas.
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atividades ideais e nobres para o ser, por atividades livres como a contemplacao
tedrica, a especulacdo filosofica e o ocio. O termo scholé significava,
simultaneamente, lazer e educacao de si mesmo isto para a sociedade de cidadaos
livres e ndo para os escravos. Essa nocao de lazer estava desvinculada da estrutura
técnico-econbmica que a sustentava, pois a sociedade grega nao estava
tecnologicamente preparada para liberar o trabalho escravo e dos imigrantes, dai
que apenas os cidadaos livres poderiam usufruir deste tempo.

Ao distinguir duas dimensdes na vida: a séria e a ludica — a séria é
assentada no trabalho e no dever, de forma a dignificar a pessoa que a assume, € a
ludica, assentada no prazer que é vista como sindbnimo de vicio, dai ndo desejavel e
nao quista, nesta perspectiva o lazer € um prenuncio de vida desregrada — Santo
Agostinho, no século IV d.C. ja alertava para os perigos das brincadeiras infantis e
Max Weber preconizava que o “trabalho justifica o ganho e toda atividade inutil a
sociedade é uma atividade menor™*.

Paul Lafargue em 1883 no seu manifesto “O direito a Preguica” rechaca a
paixao ao trabalho, pois para ele o socialismo se daria mais no tempo livre do que no

trabalho. Recrimina a reivindicagao do direito ao trabalho a qualquer custo, em suas

palavras:

uma estranha loucura dominou as classes operarias das nag¢des onde
reina a civilizagao capitalista. Essa loucura traz como conseqiéncia
misérias individuais e sociais que ha séculos torturam a triste
humanidade. Essa loucura é o amor ao trabalho, a paixdo moribunda
que absorve as forgas vitais do individuo e de sua prole até o
esgotamento. (..) Jeova forneceu aos seus adoradores o exemplo
supremo da preguica ideal, depois de seis dias de trabalho, repousou
a eternidade. (LAFARGUE, 2003, p. 20 e 21)

* Conforme Dumazedier (1979, p. 25).
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O lazer pode tornar-se um distintivo social quando do consumo
ostentatorio como mostrou Veblen, em 1899, no seu texto Teoria da Classe Ociosa.
As diferentes posicbes no espago social, correspondem estilos de vida, uma
retraducdo simbdlica de diferencas objetivamente inscritas nas condicbes de
existéncia conforme Bourdieu (1994, p. 82).

Veblen considera trabalho apenas o que as pessoas produzem com as
proprias maos, condenando todos os que atuam apenas indiretamente como os
engenheiros, especuladores, sacerdotes, esportistas, militares, parasitas e
governantes que desprezam o trabalho manual e ndo se contentam apenas em
desperdicar tempo e dinheiro, mas precisam exibir o supérfluo. Assim, o lazer
demarcaria a classe social do individuo reafirmando hierarquias sécio-econémicas.

Na sociedade burocratica de consumo dirigido, Lefebvre (1991, p. 95)

aponta que

ha duas espécies de lazer, bem distintos, “ estruturalmente” opostos:
i) o lazer integrado na cotidianidade (leitura de jornais, televiséo, etc)
que deixa uma insatisfagéo radical (...) e ii) a espera da partida, a
exigéncia de uma ruptura, a vontade de uma evas&o: o mundo, as
férias, o LSD, a natureza, a festa, a loucura.
Uma definicao classica acerca do Lazer é a de Joffre Dumazedier que via
o tempo de lazer como produto de duas revolugbes modernas; de uma revolucao
técnico-cientifica que permitiu ao trabalhador produzir mais com menor tempo de
trabalho, e de uma revolugao ético-estética que colocou os valores do lazer como

nova referéncia para o cotidiano e mesmo para as instituicbes de base da

sociedade. Ele afirma ainda que o lazer é composto de
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um conjunto de ocupacdes as quais o individuo pode entregar-se
de livre vontade , seja para repousar, seja para divertir-se, recrear-
se e entreter-se ou, ainda para desenvolver sua informagdo ou
formacéao desinteressada, sua participagido social voluntaria ou sua
livre capacidade criadora apos livrar-se ou desembaracar-se das
obrigagdes profissionais, familiares e sociais. (1973, p. 34).
Conforme Ribeiro®, o lazer pode ser “algo necessariamente cansativo,
cheio de vicios do capital e de obrigagdes semelhantes ao trabalho” sendo entéo
conceitos contraditorios, pois aquilo que é desinteressado e livre ndo pode ser

obrigatério nem induzido, mesmo que sutilmente.

Ja Mascarenhas (2003, p. 23) afirma que

no momento histérico o lazer é tomado como uma problematica
social, constituindo-se enquanto objeto de estudos e intervencdes
de diversas instituicdes — estatais e privadas- , o que o situa entre
0s varios espacos de vivéncia, criacao e recriagao da cultura. Neste
sentido, parece haver uma certa concordancia de que o lazer se
apresenta como lugar de experimentagdo valorativa em que a
estética, a ética e a politica articulam-se como dimensdes que
acabam por tornar impossivel qualquer iniciativa de dissocia-lo da
educacao.

Deste aspecto podemos afirmar que o lazer compde a formagcdo humana
numa dimensao integral e como Padilha (2000, p. 55) aponta, ha duas perspectivas
para se refletir o lazer: sobre os prismas do tempo e da atitude.

Adorno (2002) em seu texto sobre o tempo livre afirma que este exerce um
fascinio sobre as pessoas. “Nem em seu trabalho, e nem em sua consciéncia
dispbéem de si mesmas com real liberdade” (p. 112). Para ele, as atividades fora do
tempo de trabalho sdo tdo sérias quanto, sdo momentos que compdem a
integralidade da sua existéncia, ainda que se considere um privilegiado, pois de
outra forma serviria apenas para matar o tempo e contribuir para a barbarie, pois “a

rigida divisdo da vida em duas metades enaltece a coisificagdo que entrementes

> In Padilha, 2000, p. 59.
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subjugou quase completamente o tempo livre”. (p. 116). Sob as condigdes vigentes,
seria inoportuno e insensato esperar/exigir das pessoas que realizem algo produtivo
neste tempo livre, uma vez que “se destruiu nelas justamente a produtividade, a
capacidade criativa” (p. 121). Adorno ainda afirma que “tempo livre produtivo so seria
possivel para pessoas emancipadas, ndo para aquelas que, sob a heteronomia,
tornaram-se heterbnomas também para si proprias”. (p. 123).

Mauricio Silva (2003, p. 197) afirma que

nao se pode confundir a nogdo antiga e medieval de 6cio com o lazer
moderno (...). O lazer, da forma como é concebido hoje, ndo é mais
6cio, um tempo para o exercicio da liberdade, da formagao cultural e
critica e fonte de aprendizagem social para a emancipagdo dos
sujeitos, mas um tempo funcional para o consumo permanente de
mercadorias.

Dai que o conceito apresentado por Gomes (2004, p. 125) se faz

pertinente.

Entendo o lazer como uma dimens&o da cultura constituida por meio
da vivéncia ludica de manifestacdes culturais em um tempo/espaco
conquistado pelo sujeito ou grupo social, estabelecendo relagdes
dialéticas com as necessidades, os deveres e as obrigacdes,
especialmente com o trabalho produtivo.

A era industrial, com sua escala de producdo, criou uma sociedade de
consumo, por vezes, indiscriminado, acritico, passivo. As tecnologias reforcam e
sustentam este consumo provocando farpas nas teias sociais. As maquinas, como
se previa, ndo superaram a forma humana de trabalho e as tecnologias sofisticadas
nao libertaram as pessoas, ao contrario, pode-se sugerir que presentearam a
humanidade com mais algumas algemas atando esse tempo social ao mercado. O
tempo de lazer é cada vez mais orientado pelas praticas e valores do universo

midiatico, especialmente da televisdo, na formacdo de habitos e modos dos
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individuos. O Brasil, antes colonizado, hoje dependente, importa um modelo de
sociedade competitiva, consumista e profundamente televisiva. Se acrescentarmos a
essas caracteristicas as consequéncias de uma sociedade pobre e excludente,
identificaremos que apenas uma minoria vive situacdes culturais, de lazer e de
entretenimento fora da "telinha magica" que mantém as pessoas “anestesiadas” para
que a Industria Cultural subsista com seu propdsito.

Entendo a experiéncia cotidiana de vida como o resultado de uma rede de
relagdes sociais, culturais, materiais e simbdlicas onde diferentes influéncias e
fatores constituem os objetos deste conhecimento e os sujeitos. Assim, o ser
humano é criador e criatura da sociedade; produto de suas préprias producoes e de
suas instituicdes o que também possibilita a reproducédo e massificagdo de modelos
ofertados pela Industria Cultural, haja visto o carater de “Aldeia Global” que segundo

lanni (1996, p. 16),

formou-se a comunidade mundial, concretizada com as realizagbes
e possibilidades de comunicacao, informacao e fabulacdo abertas
pela eletrbnica. Sugere que estdo em curso a harmonizagéao e a
homogeneizagdo progressivas (...) além das mercadorias
convencionais, sob formas antigas e atuais, empacotam-se e
vendem-se as informacdes. Estas s&o fabricadas como
mercadorias e comercializadas em escala mundial. As informacdes,
os entretenimentos e as idéias sdo produzidas, comercializadas e
consumidas como mercadorias.

Desta forma, o conhecimento se da em uma rede, tecida com muitos fios e

de diferentes tramas, mas a

utopia de emancipacéo individual e coletiva, nacional e mundial,
parece estar sendo punida com a globalizagdo tecnocratica,
instrumental, mercantil, consumista. A mesma raz&o que realiza o
desencantamento do mundo, de modo a emancipa-lo, aliena mais
ou menos inexoravelmente todo o mundo. (IANNI, 1996, p. 22).
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A midia opera uma construcao/desconstrucao/reconstrucado cultural que,
gradativamente, substitui identidades e ideologias por esteredtipos e padrdes
impostos, quase sempre regidos pela légica do mercado econdbmico e pelas
manipulagdes politicas, dai a necessidade de intervengcdo e mediagdo pedagdgica,
uma educacdo para a midia.

Como bem afirmou Belloni (2001, p. 68), € preciso “exercer um olhar
sempre atento e critico... e até mesmo desligar esta maquina muito especial e ir

viver a vida em vez de ficar vendo a vida passar na telinha”.

2.3 SOBRE A MIDIA E SUAS RELAGOES COM O LAZER NA SOCIEDADE

CONTEMPORANEA

A TV ndo manda ninguém fazer o que faz; antes autoriza, como
espelho premonitério, que seja feito o que ja é feito. Autoriza e
legitima praticas de linguagem que se tornam confortaveis e
indiscutiveis para a sociedade, pelo efeito da enorme circulacdo e
da constante repeticdo que ela promove. A TV sintetiza o mito.

Bucci e Kehl

Midia® é um termo utilizado para designar diferentes aspectos, ora
conjunto de meios de comunicagdo de massa, veiculos, recursos ou técnicas ou
ainda o “conjunto de empresas (e cada uma delas) que produz e mercadoriza
informacéao, entretenimento e publicidade” conforme Pires (2002a, p. 34). A literatura

propde ainda diferentes conceituagdes e classificacdes conforme a filiacdo teodrica.

% palavra aportuguesada do inglés Media, adotando a sua pronuncia. Origina-se do latim Media,
forma plural de Medium = meio. Aplicada ao campo da comunicagao social, € associada ao fenbmeno
de massa, sendo portanto também uma simplificagdo da expressao original em inglés mass media, ou
meios de comunicagdo de massa. (confome Pires, G. L. & Hack, C. Verbete Midia In: Gomes, C. L.
(org.) Dicionario Critico de Lazer. Belo Horizonte: Auténtica: 2004).
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Neste trabalho, adoto a versao da vertente critica, em que

a midia pode ser compreendida como uma industria — a industria
midiatica — que produz, veicula e determina “mercadorias” ou bens
culturais banalizados para o consumo, funcionando como o principal
brago operacional da Industrial Cultural. (PIRES, G. L. & HACK, C.
2004, p. 162 e 163)

Retomando a epigrafe, Bucci e Kehl (2005) destacam na TV o que se
percebe na midia toda, a sua capacidade de criar, circular, massificar e autorizar
habitos e comportamentos. A mediagcédo tecnologica altera as nogdes de tempo e
espago, assim como substitui a experiéncia formativa por vivéncias. Entédo, a
atencao recai sobre a Cultura de Movimento — espectro de estudo da Educacéao
Fisica e possibilitadora de varias praticas de lazer — que € um tema frequente na
midia. Assim, resgato as preocupagdes apresentadas por Pires (2002) e Betti
(1998; 2003) quanto a necessidade de formar “(tele) espectadores”, ou seja, os
consumidores de midia.

Desta perspectiva, se faz necessario aproximar dois outros conceitos da
teoria critica que ajudam, em certa medida, refletir e compreender esta realidade —

IndUstria Cultural e Semicultura.

2.3.1 INDUSTRIA CULTURAL E SEMICULTURA

A industria cultural continuamente priva seus consumidores do
que continuamente lhes promete.
Theodor Adorno.
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O conceito de Industria Cultural foi divulgado por Adorno e Horkheimer em
Dialética do Esclarecimento (1985). Para eles, a industria cultural, ao pretender a
integracao vertical dos seus consumidores, nao apenas adapta seus produtos ao
consumo das massas, mas, determina o préprio consumo. Preocupada com as
pessoas apenas enquanto consumidoras, a industria cultural reduz a humanidade,
em seu conjunto, assim como cada um dos seus elementos, as condi¢gdes que
representam seus interesses. Traz nela todos os elementos caracteristicos do
mundo moderno e nele exerce um papel especifico, o de portadora da ideologia
dominante, que da sentido a todo o sistema.

O conceito industria cultural € apropriado para identificar a mercantilizacao
da cultura, a gestacdo de uma sociedade de consumo, que revela a perda de
autonomia na producéo cultural por parte da audiéncia dos meios de comunicagao e
funciona a partir de uma promessa que nunca sera cumprida. A pobreza da
experiéncia a partir da apropriagdo tecnoldgica colabora com a necessidade da
integracdo, da identificagdo com o existente. O excesso de informagdo e
caréncia/auséncia de esclarecimento — uma disfungdo narcotizante — estimula a
perpetuacao/continuidade de seres ndo emancipados. Transformam repeticdo em
reconhecimento e reconhecimento em aceitagao.

A industria cultural oferece o produto cultural integrado a légica do
mercado. Filmes, radio e revistas constituem um sistema. “Cada setor & coerente em
si mesmo e todos o sdo em conjunto” (ADORNO; HORKHEIMER, 1985, p. 113). A
unidade visivel de macrocosmo e de microcosmo mostra aos seres humanos o
esquema de sua civilizacdo: a falsa identidade do universal e do particular. Filme e
radio ndo tém mais necessidade de serem empacotados como arte. A verdade, cujo

nome real € negocio, serve-lhes de ideologia.
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Adorno e Horkheimer defenderam que a racionalidade técnica é a
racionalidade do proprio dominio, € o carater repressivo da sociedade que se auto-
aliena, importa que o meio possibilite alcancar o fim, ndo se este € bom ou mau.

A dependéncia da mais potente sociedade radiofénica a industria elétrica,
ou a do cinema aos bancos define a esfera toda, cujos setores singulares, séo
ainda, por sua vez, co-interessados e interdependentes. Segundo os autores, a
industria cultural impde um novo ritmo ao consumidor. Ele ndo tem mais escolhas
porque ndao ha nada mais a classificar que o esquematismo da produgao ja nao
tenha antecipadamente classificado. A industria cultural molda da mesma maneira o
todo e as partes. Cada um dos produtos da industria cultural € um modelo do
gigantesco mecanismo econdmico que desde o comeg¢o mantém tudo sobre pressao
tanto no trabalho, quanto no lazer que lhe é semelhante. Cada manifestacao
particular da industria cultural reproduz as pessoas como aquilo que ja foi produzido
por toda a industria cultural. Com relacdo ao comportamento das pessoas, eles
observam que quanto mais sélidas se tornam as posi¢cdes da industria cultural, mais
fortemente esta pode agir sobre as necessidades dos consumidores, produzi-las,
guia-las e disciplina-las, retirando-lhes até o divertimento, pois o lazer nada mais é
do que uma revitalizagdo das energias para o trabalho vindouro, um tempo também
controlado de consumo dirigido, ou seja, uma experiéncia degradada, um engano.

Os autores evidenciaram que as condigdes modernas da produgdo, com o
auxilio da ciéncia e da técnica, criaram uma nova formula para garantir a
perpetuacado da producao capitalista denominada de industria cultural. Dessa forma,
ela passa ser de fundamental importdncia para garantir a manutencdo e
sobrevivéncia do sistema capitalista. Adorno e Horkheimer anteviram os novos

tempos com a presenga da televisdo. Eles diziam que a televisdo tendia a uma
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sintese do radio e do cinema, retardada enquanto os interessados (os capitalistas e
dirigentes da industria do entretenimento) ainda nao tinham conseguido um acordo
satisfatorio, mas cujas possibilidades ilimitadas prometiam intensificar a tal ponto o
empobrecimento dos materiais estéticos que a identidade apenas ligeiramente
mascarada de todos os produtos da industria cultural poderia triunfar abertamente.

Dadas as caracteristicas da industria cultural, ou seja, as transformagdes
contemporaneas, a facilidade com que os efeitos se alargaram, denotam a
procedéncia da Teoria da Semicultura, em que a degradacao da experiéncia se deu
ao nivel do cotidiano, pois, a semiformagéo cultural é a “contraparte subjetiva da
industria cultural” (ADORNO, 1996, p. 388).

A idéia de democratizagdo da cultura através da mediagao tecnoldgica e
da capacidade de reproduzir tecnicamente bens simbdlicos e transmiti-los em escala
massiva comprometeu a experiéncia e constituiu-se em semicultura.

A industria cultural — produtora e disseminadora de cultura, sobretudo e
profundamente, da cultura danificada — em particular, é fator de dominagao do
sujeito e auxiliara de forma idiossincratica na reproducdo do capitalismo tardio®’. Ao
apontar esta questao, faco, brevemente, uma retrospectiva do papel da cultura. A
cultura, que em tempos de ascensdo da burguesia, se consolidava como elemento
diferenciador e enriquecedor do espirito emancipado, torna-se, no capitalismo tardio,
elemento com sentidos diferentes. Nos tempos de luta do proletariado pela tomada
do poder e consolidacdo do socialismo, desconfiava-se que os trabalhadores
estariam deformados culturalmente, ou melhor, que haveria um déficit de cultura,
dificultando a tomada de consciéncia da situacdo de exploragao e alienacéo vivida

pelos trabalhadores. A cultura e sua apropriacdo pelos individuos representavam,

> Expressao utilizada para ressaltar o carater imobilizador e sem perspectiva de aperfeicoamento
social do periodo classico do capitalismo, tornando-se promessa ndo cumprida pela burguesia
emergente. (PIRES, 2002a, p. 67).
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entdo, a possibilidade de ruptura com o estado alienado em que permaneciam os
trabalhadores e com a exploracdo em relacdo aos proprietarios dos meios de
producao.

De forma diversa, a cultura se converte em arma de luta para manter
afastada qualquer possibilidade de pensamento e reflexdo sobre a vida
administrada. A cultura, pelos grilhdes da industria cultural, se aproxima cada vez
mais do sujeito, porém, agora, ndo como elemento de formagédo, mas como item
fortalecedor e incentivador da integracédo a sociedade administrada. A industria
cultural, ao produzir cultura unica e exclusivamente para o consumo imediato,
visando o lucro, a destituiu de seus fatores imanentes de autonomia, esclarecimento
e experiéncia formativa. A industria cultural produz cultura apenas como mercadoria,
como objeto sem valor formativo, somente com valor comercial: apenas como valor
de troca e ndo mais como valor de uso. Congela seus momentos imanentes
interessantes, quebra a tensdo dialética entre autonomia e heteronomia, entre
espirito e matéria, entre esclarecimento e mito. Cultura transformou-se, no seio da
industria cultural, em elemento transmissor de uniformidade e passividade.
Imobilizou-se como cultura do ajuste, privando as pessoas da dimens&o utopica e
humana. Travou e recalcou os aspectos emancipatérios contidos em seu interior.
Neste interim, os individuos estdo inseridos no processo de produc¢ao material da
sociedade ndo mais como sujeitos portadores de um “déficit de cultura”, como no
inicio do século XX, mas como portadores e consumidores de uma cultura danificada
pela mercadorizacdo banal: uma semicultura, uma cultura reificada que ndo mais
confere ao ser humano uma dimensao formativa, uma formagéao cultural plena, uma
educacgao para a sensibilidade e reflexdo, mas uma adaptacédo complacente ao real,

uma nao-reflexao sobre ele, uma semi-formag¢ao, uma semi-educacao.
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Entdo a educagao e a cultura, que se imaginava como instrumentos para
remover/corrigir o déficit cultural dos sujeitos, passam a ter outra fungédo: a de
entregar o sujeito a sua propria exploragao. A cultura agora tem o poder de integrar
0 ser humano a uma realidade desprovida de dignidade. Ela deixa de ser um
instrumento revolucionario, de libertagao, de correcao da deformagao e passa a ser
elemento de regressao, de sofrimento, de integracao a barbarie, de entretenimento
perverso, de nao-reflexao: a semicultura.

Neste contexto, torna-se primordial refletir as culturas juvenis no interior de
uma sociedade em que existe essa figura poderosa da cultura danificada, ou seja, a
voz ensurdecedora da industria cultural com suas imagens sedutoras, que dirige as
pessoas manipulando as suas necessidades, invertendo a subjetividade de modo
perverso, mudando os individuos de tal modo que eles se conciliem sempre a
sociedade, se integrem a ela, esquecendo todo o restante. E preciso pensar o
individuo numa sociedade em que as condigbes subjetivas s&o invertidas e
afastadas de suas possibilidades de esclarecimento. Inversdo esta que passa a
dirigir a humanidade rumo a um “progresso” que nos pde a mesa o indigesto prato
da regressao. Parece que as condi¢des do capitalismo tardio (cultura reificada,
formacao cultural danificada, nao-reflexdo, pragmatismo) reforcam a possibilidade de
existéncia de uma relagdo empobrecida e de uma n&o-tensao entre esclarecimento e
praxis pedagogica.

Contudo, os meios de comunicacdo exercem papel fundamental na
permanéncia, continuacdo e expansao da industria cultural. A mediagcdo das
tecnologias interfere, artificialmente, na escala das necessidades humanas, influi na
construgéo do imaginario, compdem sugestivamente um conjunto de necessidades e

permite a expressdo de opinido sobre realidades distantes. Dentre estes meios,
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principalmente pela condicdo de acesso, destaco a televisdo. Para a juventude,
expor-se e submeter-se a este meio sem uma critica exaustiva é aceitar o turbilhdo
mediocre que assola a sociedade de consumo. O maior fluxo de informacdes e de
acesso aos meios nao implicou e ndo implica que os individuos se coloquem na
condicdo de mais esclarecidos ou que exergcam suas capacidades com autonomia
visto também o fator do agendamentosg, as pessoas sabem ou ignoram, realgam ou
negligenciam elementos especificos dos cenarios publicos conforme os meios
circulam as informacoes.

O culto a cultura do aparente, transitério e espetacular transforma uma
sala de aula obsoleta, ultrapassada. Em linguagem que ndo produz sentido € nem
significados. Nao quero insinuar a substituicdo e nem ao menos imitagcdo da
televisdo pelos professores em sala, mas a sua tematizacdo, sobretudo na
formacéo, desenvolvendo aptiddes criticas, aprendendo/ensinando o espectador a
ver televisdo, sem ser iludido, ou seja, sem se subordinar a ela como ideologia. Uma
questdo educacional se evidencia: a formagdo do sujeito diante de processos
despersonalizados de comunicagdo. A subjetividade se forja no contexto das
relagdes reificadas de producdo, mais uma vez, ha necessidade da mediacao
humana, critica para além da mediacdo técnica no sentido de possibilitar a
construgéo de estruturas de resisténcia. Nao se deve dirigir um olhar na perspectiva
de confronto, mas procurar estreitar as relagdes e convivéncia com a televisdo. Para

Adorno (1995, p. 76), a formagéo tem um duplo significado em face da televisao: i) é

%% Conceito exposto pela primeira vez por McCombs e Shaw em 1972 “a capacidade dos media em
influenciar a projecdo dos acontecimentos na opinido publica confirma o seu importante papel na
figuragdo da nossa realidade social, isto €, de um pseudo-ambiente, fabricado e montado quase
completamente a partir dos mass media”’ (In.TRAQUINA, 2000, p. 14) e que “em consequéncia da
acgao dos jornais, da televisdo e dos outros meios de informacgéo, o publico sabe ou ignora, presta
atencao ou descura, realga ou neglicencia elementos especificos dos cenarios publicos. As pessoas
tém tendéncia para incluir ou excluir dos seus proprios conhecimentos aquilo que os mass media
incluem ou excluem do seu préprio contetdo. Além disso, o publico tende a atribuir aquilo que esse
conteudo inclui uma improtancia que reflecte de perto a énfase atribuida pelos mass media aos
acontecimentos, aos problemas, as pessoas. (SHAW In WOLF, 2001, p. 144).
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possivel referir-se a televisdo enquanto ela se coloca diretamente a servico da
formagcdo cultural, ou seja, enquanto por seu intermédio se objetivam fins
pedagogicos; ii) existe uma espécie de fungao formativa ou deformativa operada
pela televisdo como tal em relagao a consciéncia das pessoas. Adorno afirma que a
televisao esta inserida em um esquema abrangente da industria cultural e, enquanto
combinacgao de filme e radio leva adiante a tendéncia daquela, no sentido de cercar
e capturar a consciéncia do publico por todos os lados: Preenche-se a lacuna que
ainda restava para a existéncia privada antes da industria cultural, enquanto esta
ainda ndao dominava a dimensao visivel em todos os seus pontos. Adorno ja
reconhecia algumas potencialidades na televiséao.

Ainda ha a revolugcdo microeletronica, umbilicalmente associada a
expansao da industria cultural e aos novos processamentos informacionais que
romperam estruturas classicas de tempo/espaco, que tem possibilitado mudancas
qualitativas na relagao sujeito/objeto através da mediag&o técnica, que evidencia o
campo da estética como basilar para a concep¢cao ampliada de educagdo na
sociedade industrial. Isso quer dizer que a artificialidade da comunicacido mediatica
demarcada pelo distanciamento do momento da producdo e de recepgdo da
mensagem, sob os efeitos das linguagens dos mass media e das novas tecnologias,
como condicionante historico-social caracteristico do século XX, afirmou
precondi¢cdes sensoriais, alterando no¢cdes de memoria, experiéncia e vivéncias.
(COSTA, 2002, p. 11). Dai o argumento de que os sentidos e a inteligibilidade
humanos nao decorrem exclusivamente da natureza, mas também do carater
histérico. Benjamin apesar de concordar com Adorno e Horkheimer, ao atribuir a
cultura em geral e a obra de arte em especial uma dupla funcdo, a de representar e

consolidar a ordem existente e ao mesmo tempo critica-la, tem um olhar diferenciado
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para a massificacdo e democratizagdo do consumo. Entendemos que ele ja indica
de uma forma mais incisiva as novas formas de percepcdo e comportamento que a
dindmica da industria cultural desencadeia.

Ao curso dos grandes periodos histéricos, juntamente com o modo de
existéncia das comunidades humanas, modifica-se também o seu modo de sentir de
perceber. A forma organica que a sensibilidade humana assume — o meio no qual
ela se realiza — nao depende apenas da natureza, mas também da histéria. Desta
forma, também as manifestacdes de lazer, o uso do tempo de nao-trabalho estao
comprometidos com a ldgica determinante do capital dada pela agenda da Industria
Cultural.

Com toda esta produgéao de sentido pela industria cultural, o jovem é um
individuo que, em reconhecendo sua semiformagdo e a agao externa em suas
decisbes, pode contribuir para a sua transformacdo e superagao, a partir do
processo emancipatorio ainda que este seja um processo dialético entre o individuo

e a sociedade.
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CAPITULO Il

LAZER E MIDIA NAS CULTURAS JUVENIS:

uma tessitura forjada no cotidiano

Acho que lazer é assim, a gente se fala toda hora, a gente combina
um monte de coisa, dai eu fico pensando: - cara quando a gente
terminar o colégio, vai te que uma se separar da outra, a gente
combina de morar juntas em Cuiaba, mas a gente ndo sabe o que
vai acontecer, eu ndo sei se vou de verdade, se vou passar no
vestibular, ndo sei, mas sdo estes os nossos planos. Dai eu fico
pensando: - cara do céu! altas tardes que a gente ficou andando de
bicicleta pelas ruas, sem fazer nada, falando ao telefone,
combinando festas, falando de menino, como sera que vai ser
quando ndo tiver mais isto porque a gente ja é tdo acostumada
neste cotidiano que vai ser uma mudanga radical has nossas vidas.
E a gente ia um monte de vezes, até que agora ja passou, mas um
monte de vezes que a gente tava na biblioteca cansada de ficar
[estudando] dai a gente ia para beira do rio, ai a gente ndo sabia
que existia este lugar, a caixa d’agua, - Kelly a gente achou um lugar
massa, vamos trazer todo mundo aqui! Aquela arvore dentro d’agua
que dava pra subir e ver tudinho ... a ponte. S6 que todo mundo
sabia que la era a caixa d’agua ... era um tempo muito bom que eu
vou sentir a maior falta. Eu to crescendo, pelo menos eu espero
crescer, estou crescendo, profissionalmente e na cabeca também,
mas vai fazer muita falta este tempo, vou sentir muita saudades
deste tempo, do colégio, das brigas, acho que é a melhor época da
nossa vida.

(excerto de entrevista da pesquisa)
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Este capitulo & organizado a partir de dois eixos: i) no primeiro Lazer e
Midia nas vozes dos jovens exponho as falas-dados da pesquisa em categorias e
fungcdes emergidas da reflexdo acerca do referencial tedrico-metodologico e do
universo discursivo dos jovens e ii) no segundo Entrelagando os fios pretendo refletir
acerca das tematicas propostas tecendo uma trama que permite expressar a relagao
dialética existente entre elas, tendo as leituras do referencial tedrico-metodoldgico e

os dados dos cotidianos jovens como um pano de fundo.

3.1 LAZER E MIiDIA NAS VOZES DOS JOVENS

Oh, as estranhas exigéncias da sociedade burguesa, que primeiro
nos confunde e nos desencaminha, para depois exigir de nés mais
que a propria natureza! Pobre de toda forma de cultura que destroi
0s meios mais eficazes da verdadeira cultura e nos indica o fim, ao
invés de nos tornar felizes no caminho, propriamente!

Goethe
Os anos de Aprendizado de Wilhelm Meister, escrito nos idos de
1780.

Neste momento do trabalho apresento e desenvolvo as categorias e
fungdes construidas a partir do universo discursivo dos sujeitos da pesquisa nas
entrevistas feitas no evento-campo 2 e evento-campo3 *°, agrupadas a partir das
tematicas Culturas Juvenis, Lazer e Midia, que assim foram constituidas para efeito
de analise.

As categorias/fungdes surgiram, cada uma delas, no bojo de suas

tematicas, desenvolvidas durante o processo das entrevistas e discussdes com o0s

% Ver descricdo do evento-campo2 e evento-campo 3 no Capitulo | deste trabalho.



91

jovens, visto que o roteiro das entrevistas também foi organizado na forma de
tematica. A dindmica do dialogo-entrevista permitiu uma conversa fluida, com o vai-
e-vem sobre a proposta geral da pesquisa e como afirmou um dos sujeitos sobre o
jovem, a midia e o lazer “tudo isto faz parte do mundo do jovem, € um todo, tudo isto
faz parte do jovem.”

Nesta perspectiva, apresento os dados na forma de tematica para no
préximo e ultimo tdpico do capitulo, ensaiar uma andlise que se pretenda integral

ainda que a faga a partir de eixos aglutinadores.

3.1.1 Manifestag6es das culturas juvenis no cotidiano

Nesta tematica trés categorias sdo emblematicas das representagdes
sociais sobre os jovensao: a idéia de fase ou etapa da vida a ser superada, o
cotidiano vivido pelas juventudes e as suas perspectivas de futuro. Categorias estas
que emergem também do corpus tedrico acerca das culturas juvenis e conforme
Pais (1993, p. 32 e 33) referem-se ao paradoxo do termo juventude, visto que pode

gerar equivocos, inclusive, semanticos:

60 . . ~ .
Cabe esclarecer que os termos juventudes e jovens sao usados neste trabalho como nominadores
para a populagéo sujeitos deste estudo e ainda como conceito que ora assume um carater geracional

e noutras vezes, classista, e por ultimo, pode assumir uma confluéncia destas perspectivas (conforme
PAIS, 1993).
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O mesmo nome — juventude — encapsula idéias diferentes. (...).
[Proponho aqui] que a juventude fosse principalmente olhada em
torno de dois eixos semanticos: como unidade (quando referida a
uma fase da vida) e como diversidade (quando estdo em jogo
diferentes atributos sociais que fazem distinguir os jovens uns dos
outros). De facto, quando falamos de jovens das classes médias ou
de jovens operarios, de jovens rurais ou urbanos, de jovens
estudantes ou trabalhadores, de jovens solteiros ou casados,
estamos a falar de juventudes em sentido completamente diferente
do da juventude quando referida a uma fase de vida.

Assim, podemos considerar as culturas juvenis como um entrelagamento
entre os aspectos geracionais e classistas, pois quando nos referimos as juventudes
levamos em conta as “possiveis e relativas similaridades entre os jovens ou grupos
de jovens (em termos de situagdes, expectativas, aspiragdes, consumos culturais) e

principalmente as diferengas sociais que entre eles existem” (PAIS, 2003, p. 22).

3.1.1.1 Juventude como fase/etapa: uma perspectiva geracional

Esta categoria emerge das falas dos sujeitos quando perguntados “o que
é/significa ser jovem”. Ressalta e consolida, empiricamente, o conceito geracional
sobre juventude, numa perspectiva que denota certa unidade e a representagao
social do jovem como sendo uma pessoa de pouca idade e em transicao entre “ser

crianga e ser adulto”, conforme Pais (2003, p. 23):

um conjunto social cujo principal atributo € o de ser constituido por
individuos pertencentes a uma dada “fase de vida”, prevalecendo a
busca dos aspectos mais uniformes e homogéneos que
caracterizariam essa fase de vida — aspectos que fariam parte de
uma “cultura juvenil”, especifica, portanto, de uma geracao definida
em termos etarios.
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Mais algumas caracteristicas sa&o apontadas nesta perspectiva: ser
solteiro, estudante, com tempo para divertir-se e “aproveitar a vida”, num caso tipico
de “irresponsabilidade proviséria” como afirma Bourdieu (1983, p. 114), sem as
responsabilidades da vida adulta ainda que com a perspectiva de pensar e preparar-
se para o futuro, numa continuidade dos valores da geragao anterior, num processo
de “socializagéo continua, quando, sem grandes fric¢gdes, 0s jovens sdo socializados
segundo normas e valores predominantes entre as geragées mais velhas”. (PAIS,
1993, p. 39).

Neste sentido, as falas que compbdem esta categoria reafirmam o que
Abramo (1994, p.11) escreve sobre a condi¢gao de transitoriedade da juventude, que
‘@ entendida como uma etapa de transicdo, que processa a passagem de uma
condicdo social mais recolhida e dependente a uma outra mais ampla; um periodo
de preparagéao para o ingresso na vida adulta”.

Destaco algumas das falas dos jovens-sujeitos que expressam esta

concepgao:

Ser jovem eu acho que é uma parte da nossa vida que a gente se
diverte mais. (...) € um espacgo para a gente parar e pensar ... é tipo
uma divisa entre ser adulto e ser crianca, € onde a gente tem que
tomar algumas decisbes em nossa vida. (Grifo meu)

Ser jovem (...) é estar numa fase 6tima da vida... é ser jovem porque
depois s6 vem tristeza... (Grifo meu)

Ser jovem é um momento muito bom (...) na vida de cada um porque
a gente acaba descobrindo varios tipos de coisas na adolescéncia, e
ai a gente passa pela adolescéncia, passa pela juventude, a
juventude é uma coisa muito boa porque a gente tem mais
oportunidades. (Grifo meu)

A juventude é uma coisa maravilhosa, é um momento bom demais
(...). (Grifo meu)

Ser jovem pra mim é nédo ser mais crianca. (Grifo meu)
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Estes excertos das falas dos jovens nutrem e reforcam a tendéncia
geracional, pois afirmam uma etapa ou fase na vida em que se passa por ela, deixa-

se de ser crianga e prepara-se para a fase adulta da vida. Conforme Abramo (1994,

p. 11)

a juventude é o estagio que antecipa a entrada na ‘vida social
plena’ e que, como situagido de passagem, compdem uma condi¢cio
de relatividade: de direitos e deveres, de responsabilidades e
independéncia, mais amplos do que os da crianga € nao tao
completos quanto dos adultos.

E um tempo para aproveitar a condicdo de “transitoriedade’ e
“provisoriedade” visto que predomina a idéia de que ser jovem € uma etapa na vida
que se passa despreocupadamente, livre de aborrecimentos com a provisdo das
condigdes cotidianas de subsisténcia. Alguns demonstram que “curtem” a vida ao
seu maximo porque lhes € permitido isto neste momento da vida, porém, existe
neles a preocupacdo com o futuro e, para isto, devem preparar-se no momento
atual, conciliando toda diversdo possivel com o processo de escolarizagao®, que
rendera num futuro préximo ascensao profissional, financeira e condi¢ao de formar e
manter uma familia. Alguns excertos das falas dos jovens destacados abaixo

ilustram isso:

Jovem assim é vocé estar comecando uma vida séria porque depois
da_juventude a gente passa a ser alguém responsavel. (...
Comecando a ter responsabilidade. Ser jovem & aprender ter
responsabilidade. Isto é ser jovem. E ndo ser mais crianga. (Grifo
meu)

" Quanto aos termos processo de escolarizagao e educacao, refiro-me a educacao escolar, ndo em
sentido limitado aos saberes escolares ensinados nas disciplinas curriculares, mas a educagao
escolar ampliada, numa visdo da escola como espaco social de socializagao e sociabilidade, em que
praticas e representagdes ocorrem numa perspectiva de producédo e reproducao, conformidade e
conflitos sociais.
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Pra mim é ser uma pessoa cheia de energia para gastar. E uma
pessoa (...) que esta comecando a aprender a ter responsabilidade,
mas também é muita brincadeira. (Grifo meu)

Estudamos mais, gostamos de brincadeira, comecamos uma
estrutura, uma formacédo para a vida adulta melhor (Grifo meu)

Registro aqui o paradoxo vivido (e a tentativa de conciliagdo) entre a
responsabilidade e a preparagao para o futuro (para a proxima etapa ou fase da vida
— a condigdo adulta — ) e 0 momento propicio para aproveitar a vida e divertir-se
como elemento da condig&o do ser jovem.

Mesmo assim, o que prevalece nesta categoria é a sensagéo de que ser
jovem é estar e viver um “mundo diferente”, diferente do mundo da crianga e do
mundo do adulto. Ser jovem é uma idade da vida para ser saudosamente lembrada,

rememorada.

3.1.1.2 Questdes de classe social nos cotidianos juvenis

Esta categoria também emerge das falas dos sujeitos quando perguntados
0 que é/significa ser jovem, sinalizando, empiricamente, o conceito classista sobre
juventude, em que “a transicdo dos jovens para a vida adulta encontrar-se-ia sempre
pautada por desigualdades sociais: quer a nivel da divisdo sexual do trabalho quer,
principalmente, a nivel da condigdo social” (PAIS, 1993, p. 44), numa perspectiva

que denota diversidade, ou seja:
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A juventude é tomada como um conjunto social necessariamente
diversificado, perfilando-se diferentes culturas juvenis em fungao de
diferentes parcelas de poder, diferentes interesses, diferentes
oportunidades ocupacionais, etc (...) o principal atributo é o de ser
constituido por jovens em diferentes situagdes sociais. (PAIS, 2003,
p. 23)

Neste sentido, os jovens expressam-se apontando a problematica social
em que estdo inseridos, seja no tocante ao binémio trabalho/educagéao (formagéao
profissional), de classe ou diferengas quanto ao género.

Uma fala de um jovem reflete esta tendéncia pelas dificuldades de
conseguir trabalho e da responsabilidade que € vinculada a escola neste processo,
que tem um peso relativamente grande na possibilidade de ascensao social. Melhor

grau de escolarizagao, neste entendimento, oportunizaria os melhores empregos,

consequentemente, melhores salarios.

Falta muita oportunidade para gente principalmente no periodo do
emprego, assim, para o jovem é assim bem mais dificil, bem mais
concorrido, entdo a gente tem que ta estudando muito, é bem
concorrido, sempre tem uma pessoa que tem mais conteudo entdo
vocé tem que ta buscando conhecimento, tem que ta estudando,
porque hoje em dia ta muito dificil um emprego, principalmente
emprego, porque a oportunidade é muito pouco, muitas vezes é
necessatrio ter curriculo, grau de escolaridade entéo a gente tem que
batalhar bastante, correr atras.

7

Outra questdo relevante nesta categoria € a percepgao de tratamento
diferenciado quanto ao género, no convivio familiar. Denota-se isto quanto ao
cotidiano doméstico, visto que na condicdo de estudantes, a maioria das jovens tem
responsabilidades nos afazeres domésticos enquanto a minoria dos jovens assume
(ou lhes sdo determinadas) estas tarefas. Outro exemplo, conforme o excerto de

dialogo abaixo, refere-se a liberdade quanto as praticas de lazer:
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- E, mas as meninas sdo mais presas em casa.

- A mae ndo libera a filha pra sair. Nao vai em festa.

- E, as vezes, sé depois dos 15 ou depois dos 18 [anos].
- Os meninos sdo mais liberados. (Grifos meus)

Em outros trechos da entrevista, as jovens falam sobre a necessidade de
estudar, ter uma profissdo, um emprego para depois assumir um casamento e

familia porque se assim nao for ndo havera possibilidade de autonomia para elas.

Eu quero terminar o ensino médio, fazer minha faculdade, trabalhar,
posso até ta namorando, mas eu quero terminar minha faculdade e
ter minha casinha e dai casar. Depender de marido hoje nao da
certo (Grifo meu)

Minha mée me da muito conselho e eu vejo o que ela passa. Eu
quero me estabelecer sem depender de marido (...) pretendo me
formar na vida e ter uma boa condicao de vida. (Grifo meu)

Os jovens também apontam a necessidade de estudar para ter uma
melhor colocagdo no mercado de trabalho para formar uma familia, mas numa
perspectiva diversa das jovens. Para eles, € necessario e importante ter condigdes
financeiras para assumir e sustentar uma familia (esposa e filhos), cumprindo um
papel masculino, ou melhor, atribuido ao homem numa dada sociedade.

Por vezes, os jovens nao se percebem jovens enquanto uma fase/etapa

da vida ou grupo etario, e sim por um conjunto de caracteristicas do que € ser jovem.

Néo é uma questéo de idade assim, ser jovem é qualquer um, pode
ser uma pessoa mais adulta, mais velha, jovem é tudo de bom,
entao... é felicidade... (Grifo meu)

Pessoas ndo sdo jovens na idade mas sdo jovens no espirito, sGo
extrovertidas, que é uma caracteristica da maioria dos jovens, viver
diferente, agir diferente. (Grifo meu)

Ser jovem é ter vontade, ter curiosidade, é tentar descobrir as
coisas. Tem até um ditado chinés que diz que o sabio amadurece e
nédo envelhece... (Grifo meu)
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Pra mim, ser jovem é fazer tudo o que vocé gosta: divertir, passear e
ndo s6 pessoas que tem pouca idade que sdo jovens, pessoas
idosas porque eles também podem divertir, e se divertir é jovem. E
fazer o que gosta. Isto para mim é ser jovem... (Grifo meu)

Se a gente permanecer jovem para sempre estaremos descobrindo
sempre _novas coisas. A maioria das pessoas acha que durante a
adolescéncia a gente comega a descobrir e ir atras pela curiosidade
mesmo. A partir do momento que passa essa idade ndo precisa
mais descobrir, mas é um erro, porque a gente tem sempre que ir
descobrindo as coisas, ir atras. (Grifo meu)

Esses excertos das falas dos jovens expostos acima admitem e apontam
contradigdo com outras falas que relacionam a condicdo do ser jovem com uma
idade especifica, portanto fase/etapa de vida. Todavia, poderiamos destacar que as

culturas juvenis aparecem, conforme Pais (2003, p. 23)

referenciadas a conjuntos de crengas, valores, simbolos, normas e
praticas que determinados jovens dao mostras de compartilhar (...)
quer seja de geragdes precedentes (de acordo com a corrente
geracional) ou quer das trajetérias de classe em que os jovens se
inscrevem (de acordo com a corrente classista).

O ser jovem se da no viver cotidiano, “nos modos de pensar e agir, nas
suas perspectivas em relagdo ao futuro, nas suas representagdes e identidades
sociais, ou seja, nos paradoxos da juventude” (Pais, 2003, p. 23). O ser jovem
significa ainda pensar sobre o futuro, vivendo essas perspectivas no presente,
cultivando valores e agdes que garantam sua existéncia.

Para Pais (1993, p. 51)

As trajectorias individuais s&o também imprevistas, como de resto
acontece com a propria vida quotidiana. O caracter subito e
imprevisto é essencial a vida. (...) sem obviamente rejeitar o facto de
as vidas humanas se confrontarem com “condicionalismos sociais” e
‘campos de possibilidades” bem rigidos ou constrangedores, em
grande parte dos casos.



99

Na fala dos jovens:

Ser jovem pra mim é comegar a pensar no nosso futuro, comega a
trabalhar, a ter mais responsabilidade.

Amadurecer... ndo ficar na dependéncia das coisas, de ninguém. Eu
nao dependo dos meus pais para comprar roupa e calgado, eu
trabalho e fago isto por mim.

Quando se trata dos aspectos relacionados ao relacionamento entre os
jovens e os adultos surgem duas vertentes, conforme Pais (1993, p. 41): i) de um
relacionamento problematico e conflituoso “que coloca manifesto que os jovens e
nao jovens se véem mutuamente como outros, isto é, situados sob tectos culturais
diferentes” expressando “a existéncia de pautas culturais incompativeis ou, de algum
modo, divergentes, ou s6 muito relativamente articulaveis, sob um mesmo tecto
cultural” e ii) um relacionamento aproblematico, “que revela que na definigdo de
juvenil prima a nogao de fase intermediaria, nao conflituosa, entre a adolescéncia e
o estatuto adulto” e que o que ocorre é uma integragdo “no tecido social
compartilhado pela cultura adulta: isto é, as pautas culturais dos jovens e dos
adultos seriam compativeis e, inclusivamente, complementares”.

Esta fala de uma jovem-sujeito reforga este paradoxo:

Os adultos nao dao importancia para as nossas crises existenciais,
para oS nossos problemas, sabe? Eles costumam desmerecer e
diminuir isto... mas a gente s6 sabe a gravidade dos problemas
quando se esta passando por eles, e os adultos acham que é
pequeno porque eles ja passaram por isto mas pra gente é grande,
a gente ainda ndo passou e dai ndo sabe, a gente tem medo, muito
medo, muita vontade ao mesmo tempo, é um choque muito grande,
a gente ndo sabe o que quer e quando sabe ndo sabe como fazer, é
uma loucura, ora a gente é adulto, ora a gente é crianga, ora néo é
nada, é uma baguncga...
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A liberdade € mais que um conceito abstrato para esses jovens, ela se
traduz em algumas falas aqui expostas que vao da permissividade a
responsabilidade, ao agir consciente, ainda que sob a tutela dos pais/responsaveis.
A figura do adulto como cerceador da possibilidade desta liberdade também se

apresenta.

E fazer o que pode e ndo o que quer...

Néo fazer o que mandam, mas o que eu tenho vontade, o que eu
quero fazer...

Eu penso muito antes de fazer porque toda causa tem uma
conseqliéncia e dai tem que pensar muito pra nao fazer besteira...
eu penso muito nas pessoas que estdo ao meu redor.

O jovem né&o é livre, porque nés somos dependentes dos nossos
pais, mesmo quando néo for, a gente ainda ndo vai ser totalmente
livre porque muita coisa ainda... por exemplo se eu quiser sair vai
impedir... se eu ndo tiver dinheiro ndo posso sair. Se for morar em
Cuiaba, a gente nao vai poder sair como aqui... la tem violéncia que
aqui néo tem...

Consciente de pensar no futuro... para ter liberdade tem que ter
responsabilidade primeiro... As pessoas nhdo conseguem pensar
direito... interpretar as coisas: liberdade com responsabilidade.
Liberdade ¢ isto, é responsabilidade...

Né&o tem responsabilidade na visdo das pessoas, 0s adultos acham
que todo jovem é porra louca... alguns sdo mesmo mas outros nao...

ndo da para misturar tudo.... mas ndo pode confundir liberdade com
libertinagem... o que tem muita gente confunde.

3.1.1.3 Juventudes presentes, expectativas futuras

Esta categoria reune as perspectivas para o futuro que abarca um
conjunto de dois “sonhos”, ordenados segundo a importancia dada pelos jovens,

identificada a partir da recorréncia e énfase nas falas: i) o emprego/trabalho como
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desdobramento da formacéao profissional (estudo) e ii) familia. As prioridades foram
citadas nesta ordem, provavelmente, pelo imperativo de se garantir a subsisténcia
inclusive para possibilitar o acesso/permanéncia/conclusdo de um curso na
universidade para depois, estabelecido profissional e financeiramente, formar uma
familia sob sua responsabilidade e com condigbes de dignidade.

Numa entrevista, quando solicitado dos jovens verbalizar os seus sonhos
e projetos de vida, houve grande siléncio. A principio, reformulei a questdao, mesmo
assim, ainda percebi um misto de exitagdo e constrangimento. Sera que estes

jovens ndo sonham? Sera que eles ndo esperam nada do e para o futuro? Estéao

62 «

completamente sem perspectivas? Como lembra Eduardo Galeano™ “todos os

pecados tém redencido, menos o pecado contra a esperanga”. Ou os sonhos sao so
seus e ndo devem ser compartilhados com estranhos?
Neste contexto, me valho do discurso de Melucci (2001, p. 104 a 105) que

discorre sobre as caracteristicas das juventudes dizendo sobre

uma outra caracteristica, repetidamente evidenciada na cultura
juvenil, & a falta de projeto, a provisoriedade dos interesses, das
agregacodes, das escolhas. Descendemos de uma cultura na qual a
histéria se apresentava como um desenho dirigido para um fim e o
presente tinha somente o valor de um ponto instrumental de
passagem. A acao no presente encontrava o seu sentido apenas no
que diz respeito ao resultado final perseguido e a luz dele (...). Nas
sociedades pos-industriais, nas quais a mudanca se torna condicao
guotidiana de existéncia, o presente assume um valor inestimavel. A
histéria, portanto, a possibilidade de mudancga, nao é orientada para
fins ultimos mas por aquilo que ocorre ja hoje. A cultura juvenil
exige, entdo, da sociedade o valor do presente como unica condig&o
de mudanca; exige que aquilo que vale se afirme no aqui e no
agora; reivindica o direito a provisoriedade, a reversibilidade das
escolhas, a pluralidade e ao policentrismo das biografias individuais
e das orientagdes coletivas. E, por isso, ndo pode desencontrar-se
com as exigéncias do sistema que impdem previsibilidade, reducao
da incerteza, estandatizacgéo.

2 Em entrevista na midia televisiva em 2005.
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Enfim, os jovens falaram sobre os seus sonhos na perspectiva de garantir
o presente e como condig¢ao de continuar existindo.

Sobre o emprego/trabalho, trago duas falas representativas de um
conjunto que se caracterizou fria e secamente pela necessidade de organizar
condicbes materiais de subsisténcia; desta perspectiva, avultou-se a necessidade

primeira de competir no mundo do trabalho:

Se néo tiver emprego, um bom salario como é que vive? E para ter
um bom trabalho é preciso estudar muito.

Ter que correr atras porque nao ta facil. Meu primo disse que
emprego ndo tem. Entdo tem que fazer concurso em cima de
concurso... ndo ta nada facil... até consequir passar em algum. O
maior sonho é ter um emprego. (Grifo meu)

Da necessidade de garantir um bom emprego atrela-se outra perspectiva
que gira em torno da formacgdo profissional. E comum as falas almejar ascens&o
social via escolarizacdo. Dai que a possibilidade de estudar em uma universidade
estda presente em grande parte dessas falas, numa idealizagdo de ascensédo
profissional e financeira advindas da formacéo profissional através de um curso

superior. As falas, neste sentido, sdo univocas. Eis algumas delas:

Eu quero fazer ou ciéncia da computagéo ou histoéria. Preciso pensar
primeiro no meu futuro do que em mim mesmo. Acho que vou fazer
computagdo que esta na area de informatica que da dinheiro e
depois histéria pra me satisfazer mesmo.

Formar numa faculdade e ter uma boa profissao.

Bom eu quero terminar de estudar, fazer faculdade para
enfermagem, se Deus quiser eu vou passar, consequir e talvez
continuar cuidando da fazenda dos meus avoés ... depois que eu me
aposentar...
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Destas falas, percebe-se uma questao interessante sobre a escolarizagao
e formacao profissional. O ensino médio nao € visto como o fim dos estudos, ainda
qgue seja o nivel escolar obrigatério. Adentrar o universo de um curso superior ndo é
visto como um ganho no sentido de prémio para quem o alcangar, mas € uma
perspectiva necessaria para o futuro, um sonho ainda que exista consciéncia das
dificuldades de acesso, pois nem todos conseguem. No Brasil, a educagdo é um
direito de todos e dever do Estado ainda que as perspectivas a encaminhem para o
estatuto de servico, com o Estado se desobrigando e tornando a educagdao em
produto para ser comercializado indistintamente.

A preocupacgao com o estudo parece fundamental, uma vez que também
ha significativa inquietagcdo com a qualidade no processo da educagao formal. A
valorizagdo da instituicdo escolar atravessou as falas dos sujeitos ainda que com
sérias criticas ao sistema. A persisténcia no processo de escolarizacdo deixou
visivel que existe uma representacao interiorizada dos discursos politicos, familiares
e dos meios de comunicagdo de massa que atribuem a educacido a saida para a
profunda crise do (des) emprego e, ainda, o grau de escolarizagdo como um valor
simbdlico na obtencdo de maior prestigio social. Reproduzo abaixo uma fala

representativa deste sonho que diz:

Na minha concepg¢éo todos o0s jovens querem para si uma educagéo
melhor, com certeza, um ensino melhor porque o que nés fazemos
hoje estamos plantando para amanha. Entendeu? Ter bons
professores, é isto!

Ainda sobre a formacdo profissional, tanto para nivel técnico quanto

superior, houve uma numerosa indicagéo para o curso de enfermagem. Depreende-

se dai que ha uma perspectiva de continuar em Caceres visto que com a instalagao
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do Hospital Regional de Caceres e oferecimento de curso técnico e superior em
enfermagem aliam-se possibilidade de formagdo com um futuro emprego.

Varios jovens, porém, tém seus sonhos baseados na carreira militar,
curiosamente, pois parece algo ja “fora de moda”. Talvez seja por influéncia do 2°
Batalhdo de Fronteiras e da Marinha do Brasil através da Agéncia Fluvial de Caceres
instalados na cidade,. Estes jovens sonham com a possibilidade de, completado o

servigco militar, seguir carreira e, na impossibilidade desta, cursar o ensino superior.

Eu quero ingressar no exército e seguir carreira.

Eu quero entrar no exército (...) mas se nao der certo, quero formar
em algum curso feito enfermagem, medicina...

Eu? Quero ser marinheiro e se ndo der certo na marinha, vou tentar
medicina.

O segundo dos sonhos, a formagado de uma familia, pareceu ser um item
relevante da lista dos sonhos, as falas sdo brandas, roméanticas, com tragos de
nostalgia. A formagao da familia constitui-se num passo importante e, a preocupagao
primeira € reunir condicdes de sustento, dai que a afirmag¢ao “formar primeiro,
arranjar um bom trabalho digno que ajude depois casar e construir uma familia”
denota a valorizagdo do convivio familiar e da importancia de ter condigbes dignas
para formar esta familia. A seguir, exponho uma fala significativa quanto a relagao

familiar:

Quando jovem nds fazemos bastante bagunga, nhamoramos também
mas sonho mesmo é ter uma familia, ficar quieto num canto, sair de
vez em quando...
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Outras perspectivas de futuro se apresentaram, ainda com grande énfase

no estudo (formagao profissional) e emprego como condigdo para a realizagdo dos

demais sonhos:

Estudar agora, batalhar, para depois ter um emprego e poder fazer
as coisas que eu quero: viajar e conhecer outros lugares. No
comecgo é dificil (...) mas depois tem uma recompensa.

Fazer o curso [superior] € essencial, batalhar o emprego, ganhar
dinheiro, fazer outras faculdades, vai do teu interesse, viver feliz
com a familia, formar uma familia, realizar os sonhos, viajar,
conhecer a Disney, outros paises, outras linguas...

Ainda que arrojados, “curtidores” da vida quando jovem e sonhadores,

percebe-se tragos de um discurso moralista, que se expressa em criticas em relagcéo

a postura de alguns jovens, diferente das suas préprias, aos comportamentos

julgados inadequados, lendo uma realidade diferente do que projetam os seus

sonhos:

Bom... tém uns jovens que pretendem alcangar seus objetivos,
arrumar um emprego, terminar uma faculdade, tem uns que ja quer
mais bagunga, badalagcdo, ndo estuda, s6 quer saber de curtir a
vida, ir aos bailes, tomar cachaga, tomar muito alcool, fumar, entdo
depende da consciéncia de cada um, né? Mas assim, quem quer
buscar mesmo alguma coisa, um objetivo de vida que é um trabalho,
que é construir familia, essa pessoa se ela quiser, consegue!

Tem alguns jovens, eu pelo menos quero estudar exercer uma
profissdo ser alguém na vida, e tém outros que s6 querem festa
bagunca somente os filhinhos de papai, ndo se preocupam com o
futuro - pd papai tem grana, s6 vou sair, me divertir, ndo tdo nem ai
com a vida.

Mas, para além destes sonhos e talvez sintetizando-os, os jovens “sonham

em ter um futuro melhor” que Ihes garanta “mais divertimento”, uma vida simples,

digna e feliz. A proxima tematica trata das questdes ligadas as praticas culturais de

lazer, visto ser esta uma das caracteristicas das culturas juvenis.
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3.1.2 O lazer no ambito das culturas juvenis

O lazer ndo é mais a Festa ou a recompensa do labor, também nao
é ainda a atividade livre que exerce para si mesma. E o espetaculo
generalizado: televisdo, cinema, turismo.

(LEFEBVRE, 1991, p. 62)

Nesta tematica principio apresentando algumas das percepg¢des mais
representativas manifestadas pelos jovens quando questionados acerca dos seus
conceitos de lazer/tempo livre. Curioso €, num primeiro momento, em um grupo
focal, a questao proposta foi questionada, pois o que teria de especial em saber o
que eles e elas, sujeitos da pesquisa, pensavam/pensam sobre lazer/tempo livre? E
qual a diferenga entre um e outro? Apds tentativas de “convencimento” com base na
necessidade para a pesquisa acerca da representacao deles, concordaram.

Os termos lazer e tempo livre trazem em si um profusdo de possibilidades
que os tedricos demandam em reflexdes para explicar coerentemente, origens e
caminhos, e as representacdes sociais expressadas pelos “pequenos nadas da vida
quotidiana” (PAIS, 1986, p. 21), desde questionamentos acerca de quem pode
usufruir o que se concebe enquanto lazer - atividades especificas em locais
especificos e possivelmente com alguma forma de custos - até quem pode ter um
tempo livre e condigbes necessarias para tal. Em si, a tematica do lazer/tempo livre é
complexa, pois € um dos elementos constituintes das teias e tramas sociais.

Para os jovens, lazer é...

E mais divertimento, ir pro rio no final de semana, é ter mais lugares
para ir, para jogar bola. Por exemplo, aqui ndo pode entrar para
Jjogar bola, ali ndo da para ir... sei la. Ir na pracga.
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O lazer é uma necessidade ndo so para os jovens, todo mundo tem
que se divertir... Tem gente também que pensa assim que SO porque
tem uma idade assim mais avangada pensa que ja passou da meia
idade, acho que todo mundo tem o direito de ser feliz, de passear,
curtir, ter um lazer...

E fazer o que vocé mais gosta, sem se preocupar com as
dificuldades do dia a dia. Ir acampar, pescar...

Lazer é assim essa vida que a gente leva porque a gente ndo tem
tanta responsabilidade, a Unica responsabilidade pelo menos da
maioria é estudar sempre (...) e combinar uma festa no final de
semana... porque é tdo bom sé estudar, a gente se diverte a becga.

Lazer ¢ tipo assim, o jovem esta estudando e o lazer é vir para
escola falar com todo mundo, sair da escola e combinar de lanchar
no Roni [lanchonete numa praga proxima a escola], como a gente
sempre faz, é estar em algum lugar e falar assim vamos fazer tal
coisa, conversar com as amigas, andar de bicicleta quando néo tem
nada para fazer. A vida do jovem, a vida da gente é assim diferente,
se ta la em casa sem fazer nada uma liga para vocé, ja arranjou
coisa pra fazer. Vamos para caixa d’agua. Vamos, ja tem o que
fazer. Lazer é ter tempo para fazer as coisas de repente...

A maioria das percepg¢des acerca do lazer apresentadas pelos jovens
refletem os valores/funcbes comumente atribuidos a ele conforme Dumazedier
(1979, p. 32) e Marcelino (2000, p. 13 e 14) descrevem: i) fungdo de descanso que
libera da fadiga; ii) funcdo de divertimento, recreagcdo e entretenimento que
propiciam a saciedade da necessidade de ruptura/fuga do universo cotidiano através
de atividades especificas e mudanga de lugar; e iii) fungdo de desenvolvimento
pessoal e social que permite uma participacdo social maior e mais livre e que ainda
possibilita novas formas de aprendizado, ainda que haja percepgdes que remetam
ao carater de cultura ludica, num sentido que nao privilegia a natureza daquilo que é
feito, mas da maneira como é feito.

Na perspectiva de valores relacionados ao lazer a classificagdo, mais

aceita, segundo Marcelino (2000, p. 17 a 19), é a proposta pelo sociélogo francés



108

Joffre Dumazedier®®. Desta classificacdo, distinguem-se seis areas fundamentais
que sao os interesses artisticos, intelectuais, fisicos, manuais, sociais e turisticos.
Numa sintese, assim seria a classificagdo: i) o0 campo de dominio dos interesses
artisticos € o imaginario — as imagens, emogdes e sentimentos; seu conteudo é
estético e configura a busca da beleza e do encantamento. Abrangem todas as
manifestagdes artisticas; ii) ja nos interesses intelectuais, o que se busca é o contato
com o real, as informagbes objetivas e explicagdes racionais. A énfase € dada ao
conhecimento vivido, experimentado. A participacdo em cursos ou a leitura sao
exemplos; iii) as praticas esportivas, 0os passeios, a pesca, a ginastica e todas as
atividades onde prevalece o movimento ou o exercicio fisico, incluindo as diversas
modalidades esportivas, constituem o campo dos interesses fisicos; iv) o que
delimita os interesses manuais € a capacidade de manipulacdo, quer para
transformar objetos ou materiais - por exemplo o artesanato e o bricolage®*- , quer
para lidar com a natureza, como no caso da jardinagem e o cuidado com animais; v)
quando se procura fundamentalmente o relacionamento, os contatos face-a-face, o
convivio social, manifestam-se os interesses sociais no lazer. Exemplos especificos
sao os bailes, os bares e os cafés servindo de pontos de encontro e a frequéncia a
associagdes; e, vi) a quebra da rotina temporal e espacial, pela busca de novas
paisagens, de novas pessoas e costumes € a aspiragdo mais presente nos
interesses turisticos. Os passeios e as viagens constituem exemplos.

Contudo, a agdo humana € complexa e ndo cabe limita-la nas facetas de

uma classificagdo mesmo porque os lazeres ndo sao “escolhidos” rigidamente por

& A classificagdo proposta por Dumazedier refere-se aos cinco primeiros interesses (artisticos,

intelectuais, esportivos, manuais e sociais) e segundo Melo (2004, p. 54), o ultimo interesse (turistico)
roposto pelo socidlogo brasileiro Luis Octavio de Lima Camargo.

4 Bricolage é uma palavra da lingua francesa que nao tem correspondente na lingua portuguesa, que

se refere a pratica de todos os oficios e execucdo no lar de pequenos trabalhos ligados a esses

oficios. Conserto. Recuperacéo de instalagdes e objetos variados, sem fim lucrativos. Ver nota em

Dumazedier (1979, p. 22)
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um interesse especifico e sim uma conjungcado deles, por vezes, transgredindo
quaisquer limites e possiveis imposicoes.

Os entendimentos de lazer, apresentados pelos jovens, apontam
significativamente para o modelo de sociedade administrada na qual estamos
inseridos. As praticas culturais de lazer se estabelecem como fuga do cotidiano e se
apresentam como uma necessidade a ser satisfeita num determinado tempo para
compensar outras facetas da vida.

A partir da interpretagao das falas dos jovens, foi possivel identificar trés
categorias principais a respeito do entendimento deles sobre um possivel conceito
de lazer, a saber: espaco, tempo e atitude. De certo modo, essas categorias estao
relacionadas a teorias do campo dos estudos do lazer, em que se constituem em
elementos que ancoram diferentes correntes ou tendéncias tedrico-conceituais,

conforme Marcellino (1987).

3.1.2.1 Os espacgos de lazer na perspectiva da juventude

Compdem esta categoria os locais identificados como espagos para as
praticas de lazer. Estes espagos foram agrupados em trés diferentes conjuntos: i)
naturais — rios, praias, serras...; ii) comerciais — lanchonetes, sorveterias,
danceterias... ; e iii) relacionais — a casa de parentes e amigos, igreja, espagos
publicos como a rua, a praga, a escola e 0os equipamentos esportivos.

O lazer quando pingado na forma de espagos encontra um amplo territério

demarcado por relagdes econdmicas e sociais. Dadas as areas fundamentais em
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campos de interesses (artisticos, intelectuais, fisicos, manuais, sociais e turisticos)
em que o lazer se distribui, os espacos, também |hes sao correspondentes.

Quando situado em locais aqui denominados de naturais encontramos
uma ampla possibilidade oferecida naturalmente na extensao do municipio como os
rios, as praias na época da seca, as cachoeiras, a dolina, as cavernas,
serras/morros, fazendas, cérregos, pantanal, estagcado ecolégica, e aquario natural -
espacos turisticos. A grande variedade de locais naturais e gratuitos néo
corresponde igualmente as possibilidades de usufruto das populagcbes tendo em
vista que se impdem como limites econdmicos dadas as dificuldades de acesso, as
longas distancias a serem percorridas, inclusive via fluvial. Ha& ainda a questao de
autorizacao para adentrar, quando em propriedades privadas. Outro fator relevante
neste aspecto € o desconhecimento dessas areas por grande parte da populagao.
As areas naturais denominadas turisticas sdo desconhecidas da maioria da
populagao local, ao mesmo tempo, sdo transformadas em mercadoria de consumo
para turistas através das agéncias de viagem e secretaria municipal de turismo. Dai
que as belezas naturais em Caceres sdo em quantidade expressiva e estdo
expostas, mas parece nao serem para “qualquer um”.

Impera ainda outro fator negativo para os ambientes naturais: a poluicéo e
o descuido por parte das autoridades competentes, principalmente nos locais mais
proximos, nas areas publicas. A propria baia do rio Paraguai, no centro da cidade,
que antes era uma praia convidativa a populagédo agora recebe uma vala de esgoto.

Algumas falas realgaram esta questao:

Apesar disto tudo o povo cacerense s6 tem o rio Paraguai que ainda
por cima esta contaminado com os dejetos que séo jogados la, esta
contaminado.
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Deveriam preservar o que é nosso. Igual domingo que vocé néo tem
0 que fazer, nao pode tomar banho no rio porque vai pegar doenca...

Espacos para lazer? Bem, antes era a mini praia, o pessoal nao
soube valorizar e virou um esgoto, era limpo mas...

Os ambientes denominados comerciais sao constituidos pelas
lanchonetes, bares, restaurantes, sorveterias, cinema, cyber café, clubes,
danceterias e outros, considerados como equipamentos de lazer e, marcadamente,
como espagos de consumo, que impdéem claramente um impedititivo de ordem
financeira, ainda que muito apreciados. Os jovens ndo recebem mesada e os jovens
trabalhadores destinam seus salarios para gastos fixos; de qualquer forma, a renda
familiar ndo permite, constantemente, gastos desta natureza, constatagdo feita a

partir de algumas das falas dos sujeitos abaixo reproduzidas:

Eu ndo ganho mesada, mas eu pego [aos pais] e as vezes ganho
uns trocados.

Eu faco depdsito para o meu pai e ele me da uma quantia.

E assim, quando eu vou sair final de semana, meu pai mora em
Cuiaba, fazendo curso de sargento, e ele sempre vem eu pego e ele
me da.

Depende muito da ocasido familiar, as vezes esta apertado, as
vezes ndo esta, mas é muito dificil, né?

Quando tudo esta tranqliilo, a familia ndo esta apertada, sobra um
dinheirinho, a gente vai e valoriza ele, usa no lazer.

Todo dinheiro que eu consigo é para pagar o curso que eu to
fazendo no Senai, dai quando sobra um real eu vou jogar...

Meu dinheiro esta todo assim, lugar definido, é dentista, é curso e
outras coisas assim, ai ndo da...

No caso, eu deixo mais reservado porque meu pai trabalha na
Sucam, é funcionario do governo, recebe uma vez por més so, é
aquilo la e ponto. As contas come tudo...
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Mesmo nestes espagos comerciais, com uma razoavel diversidade de
ambientes, sdo apontadas falhas e limites, porque atendem um grupo restrito quanto
ao género musical e cinematografico, por exemplo. Os gostos®®, inclusive as
possibilidades econdmicas, ndo sdo contemplados nestas ofertas. Abaixo, algumas

dessas falas:

Praga Bar&o, por que la é tipo um point, um lugar para o pessoal se

encontrar ... é um espaco que tem restaurante, lanchonete,
sorveteria, cyber ... Mas tem que ter dinheiro para vocé ir... tem que
ta abonado....

Né&o tem opcédo: no Pub é pop rock, no Casardo é pop rock, sé tem
isto. Nao tem opgéo. Quem gosta de MPB fica em casa, e escuta 4,
quem gosta de rock fica em casa porque na rua s6 tem pop rock.
Né&o tem como diversificar, hoje eu quero isto, ndo, sé tem a praga,
amanha vamo para a pracga, e depois vamo de novo ... s0 isso.

Condigbes financeiras é que muita gente nao pode. Porque agora
tem cinema, tem a praga Barédo, que nos domingos depois da missa
as pessoas ficam por la, enche de jovens, mas tudo é pago /a...

Caceres deveria abrir negocios onde toda a sociedade pudesse ir.
Tem muito lugar que so vai _quem tem dinheiro porque tudo é
cobrado. Estes clubes, por exemplo, s6 vai quem é soécio. Devia ter
outros lugares porque muitas pessoas nao vao... (Grifo meu)

Os espacos relacionais sao, a principio, os mais democraticos. Sao
espacos de interesses sociais, em que o0s sujeitos se propdem a estarem juntos e a
relacionarem-se. A casa dos parentes, dos amigos, a propria casa, a igreja, 0s
grupos de interesse religiosos e folcléricos, por exemplo, e 0os espagos publicos,
como a escola, a rua, as pragcas e as estruturas esportivas, tornam-se locais

economicamente acessiveis e agradaveis. Conforme De Pellegrin (2004, p. 71), s&o

85 Segundo Bourdieu (1983, p. 127) “para que haja ‘gostos’, é preciso que haja bens classificados, de
‘bom’ ou ‘mau’ gosto, ‘distintos’ ou ‘vulgares’, classificados e ao mesmo tempo classificantes,
hierarquizados e hierarquizantes, e que haja pessoas dotadas de principios de classificagcbes, de
gostos, que lhes permita perceber entre estes bens aqueles que lhes convém, aqueles que séo ‘de
mau gosto’.” Dai que para “conhecer as condigbes em que se produzem os produtos oferecidos e por
outro as condigbes em que os consumidores sdo produzidos” (1983, p. 131) é condigdo necessaria
retomar o conceito de Industria Cultural e a Teoria de Semicultura.
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estes — “a casa, a rua e a escola - exemplos de equipamentos nao-especificos de
lazer”. Registro, contudo, o descontentamento referido em relagdo as estruturas
publicas de lazer, que sdo numericamente poucas e, as existentes, carecem de um

programa de manutengao.

Fazer uns programinhas em casa mesmo, promover uma festinha
na sua casa para nhao ficar aquela coisa mondtona, faz um
churrasquinho, chama o0s amigos e 0s vizinhos, cada um ajuda com
alguma coisinha, uma cota basica porque hoje em dia ndo da para
bancar tudo...

Outra parte que eu tiro por lazer é ir bastante a igreja, (...). A fé.

Eu também, jogava na escolinha, agora ndo jogo mais, mas eu
gosto muito de pescar, mas agora estou num clube la da minha
igreja, aos domingos, e no0s vamos assim viajar, nés viajamos muito.
Os desbravadores da Igreja Adventista - tipo escoteiros. Eu gosto
muito deste clube nas horas vagas, porque nos domingos a gente
vai para la e faz as reunibes tudo certinho, joga bola com os amigos
da igreja na quadra do CAIC.

Eu também gosto assim nos finais de semana, sou do grupo Raizes,
né? Ai nos finais de semana a gente sempre tem reunido na
chacara que o coordenador do grupo tem, a gente vai no final de
semana la, vai ensaiar, tomar banho no rio porque assim pra mim,
os finais de semana é bom, para o meu grupo. O grupo vai para Sao
Félix do Araguaia no encontro das aguas, acampar na praia, um dia
e meio de viagem... s6 nés e o grupo Guaté da Unemat que vai...

Eu mesmo gosto muito de jogar futebol, nos finais de semana jogo
uma bola e fico em casa com a familia, tenho dois sobrinhos e
brinco muito com eles, é legal o meu lazer.

Eu creio que na parte de lazer hoje ... a nossa cidade nédo tem um
ponto de lazer e de diversao. A Unica coisa hoje que influencia hoje

para o jovem é ele se divertir, praticar esportes, ir para o rio... ndo
temos lazer aqui fora isto.

Ao mesmo tempo em que ha consenso quanto as op¢des em relacdo aos
ambientes comerciais (diversidade e localizagao/distribuicdo pela cidade, ainda que
nao contemple os gostos pessoais e condigdes financeiras das populagdes)

percebe-se uma preocupagdo quanto a precarizagao dos espacgos publicos bem
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como a falta de iniciativas do poder publico em fomentar programas e atividades
voltadas para as populagdes jovens (sem entrar no mérito de outras populagdes). Ha
um sensivel apelo ao fomento de politicas publicas e um planejamento para o setor,
visto que os equipamentos de lazer sdao, na maioria de carater privado, dai
inacessiveis. De Pellegrin (2004, p. 74) faz referéncia ao poder publico quanto ao

desenvolvimento de politicas publicas e espacos publicos para o lazer:

se concordarmos com Milton Santos (1987) quando diz que cada
cidadao possui um ‘lugar socioecondmico’, que lhe da mais ou
menos possibilidades de acesso aos bens e servicos da rede
urbana, fica facil perceber que o espaco de lazer esta articulado com
as relagdes de poder, de controle e de hegemonia. A tensao entre
publico e privado interfere, necessariamente, no trato com o espago
urbano e, consequentemente, no trato com o espaco de lazer.
Nesse sentido, o planejamento urbano sofre efeitos da légica do
mercado e da especulagao imobiliaria, como denuncia o gedégrafo:
as areas ricas, as areas fluidas, ndo admitem planejamento porque
o0 mercado tem mais forga que o Estado.

Neste sentido, as desigualdades produzem profundas segregacoes. As
populagdes com baixo poder econbmico se véem privadas do seu direito
constitucional ao lazer®. Ainda que em alguns discursos, se apele a dimenséao
pacifista do lazer®’, parece incompreensivel que o governo nao proponha, com certa
prioridade, mecanismos para ampliar os espagos e possibilidades de lazer,
tornando-os acessiveis. Mesmo que o Estado ndo se mobilize quanto a questao,
continua latente e evidente a necessidade da intervencdo do poder publico na

organizagdo e promog¢ao de ambientes publicos e de programas que possam

 Consultar trabalho do Grupo de Pesquisa Observatério da Midia Esportiva intitulado “Lazer,
Comunidade e Universidade: registro de uma ocupacéo pacifica” publicado nos Anais do ENAREL
2003 em que se discutem os espacgos para o lazer.

" A dimensao pacifista do lazer ¢ apontada por Marcellino (2001, p. 20) quando discorre sobre as
politicas publicas do lazer que sado desenvolvidas orientadas para a promogado da paz social, na
perspectiva de manutencdo da “ordem”, “instrumentalizando o lazer como fator que ajudal...] a
suportar a disciplina e as imposi¢des obrigatérias da vida social, pela ocupagdo do tempo livre em
atividades equilibradas socialmente aceitas e moralmente corretas”.
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atender essas populag¢des. Sao apresentados alguns excertos de entrevistas sobre o

diagndstico feito:

Tem espacgos, mas precisa estruturar melhor esses lugares.

Se ndo tem nem praga para as criangas brincar, quer o que? Pra
todos os esportes faltam condigdes.

No meu bairro colocaram um parque para criangas que nao durou
um més e ta tudo quebrado, porque era tudo mal feito e porcaria,
agora ndo tem nada e ainda ddo culpa nas criangas que né&o
cuidou... agora so tem areia. Areia e poeira...

Néo se tem espagos especificos para o lazer do jovem. No meu
bairro tem um campo de futebol que é bom. Mais nada.

Porque espago é muito dificil, Caceres é muito grande, muito
populosa, deveria ter mais lugares....

Tem muita gente excluida da possibilidade de usufruir de um clube
ou de uma area publica de lazer porque isto ndo existe por aqui...
tem que pagar mensalidade para usar clube e o salario das pessoas
ndo da para isto. Se a prefeitura construisse este clube, resolveria,
teria que manter convénios, manter limpo, a prefeitura tem dinheiro,
criaria empregos...

Eu penso no lado turistico, essa cidade é uma cidade turistica, tem
FIP, tem o rio Paraguai que ¢ lindo ... Falta a prefeitura investir em
estruturas que comportem os turistas que vem e atendam o lazer do
povo daqui. Na verdade, n6s somos todos turistas aqui em Caceres,
lazer que a gente tem é s6 uma vez por ano no festival, por isto que
a cidade é turistica porque todo mundo é turista aqui.

A reivindicagdo de espagos publicos e do olhar do governo sobre a

questdo ndo é meramente uma abordagem funcionalista do lazer®® mas, a

constatagdo de um direito ndo atendido. Esses jovens requerem o0s seus direitos

enquanto cidadaos e cidadas, reclamam para si a possibilidade de lazer como

% Conforme classificagdo de Marcelino (1987) sobre as abordagens funcionalistas do lazer: i)
roménticas e moralistas que situam o lazer numa perspectiva nostalgica apontando para a
necessidade de manutencao de certas tradi¢gdes e defendendo habitos, crengas e valores em que a
exaltagdo da instituicdo familiar tem forte presenca; ii) compensatérias que, vendo o trabalho como
tempo e espaco de alienagdo, acreditam no lazer como uma possibilidade de fuga individual as
insatisfagbes e iii) utilitaristas que potencializam as atividades de lazer como instrumento de
recuperacao e manutengao da forga de trabalho.
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pratica de liberdade, dai a cobranga de organizagao, implementagao e manutengao
de equipamentos de lazer que sejam publicos e acessiveis as populagdes néo
apenas em periodos especificos como época de eleicdo ou do Festival Internacional
de Pesca.

Para alguns, ha um lugar especifico de lazer com atividades proprias, para
outros, a escola, mesmo sendo uma instituicao obrigatéria, torna-se um espaco
relacional de lazer, numa logica subversiva ao sistema, aproximando-se de uma
perspectiva de cultura ludica.

Discutir se a escola é um espaco de lazer ou se é papel dela educar para
o lazer, despenderia consideravel argumentagao, o que nao é foco deste trabalho.
Mas, langando pistas sobre a questdo, se faz necessario partir dos conceitos e
formulacdes acerca do Lazer e da Escola. Se tomarmos a diregdo que indica a
perspectiva da cultura ludica, constataremos que todos os espacos e tempos séo
possiveis e plausiveis para o lazer, resultando dai que a escola também seja este
espaco. Quanto ao papel ou aos papeéis que cabe (m) a instituicdo escolar, é
necessario considerar que ser humano se quer formar e para qual sociedade, dai
cabe dizer quais ‘competéncias’ desenvolver, como por exemplo, educacido para o
lazer e educagao para midia.

Algumas falas dos sujeitos apontam o espacgo escolar e algumas das suas
atividades e disciplinas enquanto possibilidade de lazer. Seguem algumas destas

falas:

Na escola a gente concentra bastante, tem momento de lazer na
escola, mas tempo livre tem que aproveitar para divertir, esfriar a
cabecga porque na escola a gente fica com a cabega assim bastante
concentrado no contetdo que a professora passa e no tempo livre
tem que distrair a cabega porque ... para desconcentrar mais um
pouco porque isso pode até gerar stress de vez em quando.
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Eu acho assim, pra mim cada dia tem um lazer, assim, a escola, por
exemplo, eu gosto muito de ficar na escola (...) é um lazer.

O dialogo abaixo também é representativo da percepgdo da escola

enquanto espaco de lazer:

- O recreio, as aulas de educagéo fisica, o projeto que acontece dia
de sabado, aula de video, aula de espanhol, ...

- As aulas de educacgéo fisica, que a gente sempre brinca, vai pra
fora, joga vélei...

- Ah entao filosofia também é...

- Acho que néo, o professor é mais bravo.

- Mas a gente brinca nas aulas.

- Quando a gente faz excursdo, aula de campo é lazer porque é
divertido... é diferente de estar na sala fechada.

Ainda que a perspectiva de “escola ideal” ndo seja concreta no cotidiano
desses jovens, a leitura que fazem do que seria possivel assim como ela é/esta, se
houvesse um rearranjo das condicbes e oportunidades, se manifestam nas
contribui¢des elencadas abaixo, num tom de cobranga. Assim, eis algumas dessas

falas:

A escola devia ter um espaco do tamanho do auditério, é sonhar
demais... cheia de bancos, sofas, livros, obras, para vocé ficar como
quisesse, uma sala de leitura, e devia ter um psicologo, toda escola
devia ter um psicdélogo. Seria 6timo...

Em relagdo a escola uma coisa que eu acho errado ¢ ter uma sala
cheia de computadores e nds ndo termos acesso. Desde o inicio do
ano nossa sala freqlientou uma vez sé essa sala de computadores
para digitar trabalho de biologia. Acho que deveriam dar mais
oportunidades para nés aqui nha escola. Tanto de computadores ai e
a gente néo tem oportunidade. Eu mesmo ndo sei mexer.

A internet deveria ser acessivel. O laboratério de informaética...
Porque para ir nesta sala de computador demora um més... é uma
enrolagdo que so... A biblioteca fica fechada o tempo todo...
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A escola se constitui, para as juventudes, num espago amplo de
possibilidades, mas o que se apresenta no cotidiano desses jovens ainda € uma
l6gica perversa que os mantém afastados de algumas fontes de formacao,
constituindo-se assim e reafirmando o carater explicito de semiformacéo (ADORNO,
1996) para os filhos das classes trabalhadoras operada pelos proprios

trabalhadores.

3.1.2.2 Lazer e tempos nas culturas juvenis

Esta categoria se constitui a partir da fragmentagdo do cotidiano em
tempos para diferentes atividades, segundo Sue®, os chamados “tempos sociais”:
tempo de trabalho, tempo livre, tempo da familia, tempo de educacéo e outros. A
organizagédo do tempo é um vetor de uma ordem social, ainda que ndo possam ser
tomados como tempos autdbnomos e de importancias diferenciadas nas diferentes
sociedades.

Padilha (2000, p. 55) afirma que Bacal

parece dar um enfoque central a variavel “tempo” (...) Ela denomina,
“tempo necessario” ao tempo despendido para a execucido das
tarefas de trabalho; “tempo liberado” ao tempo de que o homem”
dispbe apds o tempo necessario e “tempo livre” como sendo uma
parcela do tempo liberado pressupondo a liberdade de escolha do
que fazer ou nao fazer. Assim, o tempo livre compreende tanto o
lazer como o 6cio.

% In: Padilha, 2000, p. 48.
"® Entenda-se aqui “ser humano”.
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Visto que, a partir da revolugao industrial o tempo passou a ser regulado
pelo “tempo das maquinas” e ndo mais pelos “tempos da natureza”’', demarcou-se a
dicotomizagao do tempo dispendido para o trabalho e o tempo para o lazer, efeito
ainda atuante. O lazer é visto entdo como parte desta fragmentagcdo do tempo em
contraposicao ao trabalho, dai que o lazer é restrito a determinados momentos e de
formas diferentes para os jovens que nao trabalham, pois, aparentemente, estes tém
uma geréncia maior dos seus tempos cotidianos do que os jovens trabalhadores,
diferente ainda para os adultos. Ainda assim, numa sociedade urbana e moderna, a
premissa de que o tempo é uma mercadoria a ser gasta, implica emprega-lo com
atividades, de alguma forma, produtivas e/ou de consumo.

Antunes (2003, p. 174) aponta que

A questao do tempo (...) implica uma possibilidade de dominio sobre a
vida dos individuos e sobre a organizagdo social, do tempo de
trabalho e da produgao capitalista ao tempo da vida urbana. (...)
implica um conflito sobre o uso do tempo, tanto no sentido quantitativo
quanto no qualitativo, bem como das diversas prioridades na
concepgao da organizagao social: é, no fundo, uma batalha de civilita.

O estudo é a primeira e principal atividade dos jovens — a sua atividade
produtiva, mesmo para os jovens-trabalhadores que o fazem por necessidades
6bvias. Ainda assim, quando o lazer é visto pela perspectiva do tempo, no contexto
dos tempos cotidianos, os sujeitos se manifestam pela possibilidade de tempos
variados, desde um momento de liberdade até um momento afetivo, dedicado a

familia, namorado/a, amigos/as passando por um tempo de “desenvolvimento

" Conforme Werneck (2003, p. 32), na antiguidade, o tempo era entendido como algo natural, regidos
pelos movimentos da lua e do sol, do ciclo das estagdes, da alternancia do dia e da noite. Dessa
forma, antes da era moderna, a sociedade ndo apresentava a mesma necessidade de medir o tempo
como fazemos hoje, de separar o curso da vida em fragoes estanques. Esta nog¢do padronizada e
artificial do tempo foi desenvolvida, segundo Elias (1998), entre os séculos XVII e XVIII, modificando
radicalmente a compreensao natural do tempo até entdo dominante.



120

pessoal ou higiene mental” conforme Marcelino (2000, p. 14). Alguns destes tempos

sdo destacados a seguir na fala dos sujeitos:

E ter tempo de ser livre...

A gente ser crianga, ta la brincando é tdo bom... meu Deus eu queria
voltar para a minha inféncia, porque ndo queria pensar no futuro,
crescer doi. (...)

Jogar futebol, ir na casa de amigos, de semana ndo tem tempo (...)
S0 no final de semana, assistir jogo. Tento aproveitar o tempo que é
curto.

Eu acho que é um tempo que a gente tem que dedicar a familia, ao
namorado, aos amigos.

E um tempo de reflexdo, pensar um pouco sobre o que vocé vai
fazer la na frente, o que vocé vai ser... o lazer é um tempo bom para
pensar na vida.

E um momento de descontracdo, para relaxar... esfriar a cabeca...
né&o pensatr....

O lazer é um tempo que quebra a seqliéncia da semana.

Um lazer ¢ um momento de aprendizagem...

Poderiamos fazer uma referéncia ao filme de Charles Chaplin “Tempos
Modernos” quanto a légica de produgao que determina o uso do tempo, a seriagao,
cada um na sua funcdo, no tempo estabelecido.

Enfatizando as diferengas de concepgdes para o tempo de lazer que os
jovens tém em relagao ao lazer dos adultos, os jovens se posicionam marcadamente
assumindo uma mentalidade de leveza, e por mais que tenham obrigagdes, serao
sempre responsabilidades menores do que as do estatuto de adulto. Seguem

excertos dessas falas:

Eu acho que é isto que difere o jovem das outras pessoas, digamos
assim, a gente consegue conciliar, em tudo, tem tempo para tudo,
até para ndo fazer nada...
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O lazer do jovem é diferente do adulto porque o lazer do adulto é
menos feliz, digamos assim, é mais mandar. Por causa da
responsabilidade. A partir do momento que vocé se torna adulto é
isto que difere um adolescente de um adulto, as vezes, vocé pode
ter um adulto de 18 anos e um adolescente de 20. Sao as
responsabilidades que diferem e ndo a idade. Muita gente tem 16
anos mas é maduro o bastante para ser comparado a uma pessoa
de 25. Entdo, é a responsabilidade que inicia a vida adulta, é
trabalhar, se sustentar, é manter casa, é dificil isto, a gente sabe
que é, comecga a pensar em constituir familia, tem que correr atras, e
quando a gente é adolescente a gente tem quem faz isto por noés,
que S&0 0S nossos pais... 0 adolescente ta pouco se lixando.

A diferenga grande que tem entre o adulto é que ele trabalha a
semana inteirinha e dai no final de semana o lazer dele é descansar,
0 jovem ja é ao contrario, ele sempre trabalha a semana inteira e no
final de semana quer aproveitar o tempo que nao esta trabalhando,
Sair com os amigos, ir para festas... a diferencga ¢é essa.

3.1.2.3 Lazer e atitudes: significando/ressignificando o cotidiano juvenil

A atitude € uma “variavel basica”, conforme Padilha (2000, p. 55) para
compreendermos o lazer na vida cotidiana. Dai que esta categoria reune as
perspectivas conceituais e operacionais quanto as praticas de lazer, as atividades
desenvolvidas e abarca também a dimensdo das sensagbes em que, conforme
depoimento, “se relaxa, distrai e pensa em nada...”.

Quando tratamos de atitude frente o lazer, dizemos que, marcadamente,
tratamos de opgdes. O lazer concebido como estilo de vida, ndo num sentido
‘psicologizante e  comportamentalista, que escamoteia = compromissos
sociais/publicos, transfere e individualiza responsabilidades” (PIRES, 2002c, p. 28)
mas na perspectiva da cotidianeidade, considerando a dialetica arte de viver, ser e

estar no mundo.
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Ainda que tenha distincbes conceituais entre 6cio e lazer’?, Marcellino”™
expde ambos num mesmo campo, salientando que o que os diferencia é a opg¢ao
por contemplagao (6cio) ou por atividade (lazer). Conforme Padilha (2000, p. 58 e
59), “a ociosidade esta num outro plano, pois ndo compreende a possibilidade de
opgao. Assim, o desemprego, por exemplo, nao corresponderia a um tempo
disponivel mas, desocupado — n&o por opgao -, o que sugere ociosidade. Esta nédo
complementa nem compensa o trabalho, ela o substitui; isso € fundamental.”

Na caracterizagcédo do lazer, Dumazedier (1979) expde a premissa de que
a atividade de lazer deve ser “desinteressada”, ou seja, ndo pode ter fim lucrativo,
utilitario ou ideoldgico. Segundo Padilha (2000, p. 56), “quando uma atividade esta
ligada a algum destes fins, ela ndo deve ser chamada de lazer e sim de

“semilazer”’.

No contexto social atual, parece nao existir atividades de lazer
desvinculadas das perspectivas apontadas, ndo ha o exercicio pleno da autonomia
no lazer ou outra esfera da vida, ainda que existam diferengcas quanto ao acesso,
consumo e os produtos consumidos entre as diferentes classes.

Parece entdo que ndo ha uma perspectiva criadora e fruidora para o lazer.
O entendimento do lazer enquanto tempos e atitudes de realizagdo das
necessidades do ser humano - que caracteriza uniformidade de necessidades
quando estas sao criadas em determinados contextos — , a insisténcia em atividades
de lazer que se constituem, em esséncia, funcionalistas, absorvem o cenario, dai

que Padilha (2000) questiona se o cotidiano revela a prevaléncia de um tempo livre

funcionalista, compensatério em que as atividades de lazer propiciem apenas a

2 Ocio ¢ derivado do latim otium, traz consigo a idéia de tranquilidade, de repouso, de nao fazer nada
e Lazer, derivada do verbo licere que, em latim, significa ser licito, ser permitido, poder, ter o direito
,OU seja, ao lazer esta ligada a idéia de liberdade de fazer, mas fazer algo.

" In:Padilha, 2000.

" Reafirmando a expressdo que Dumazedier (1979) utiliza para lazeres parciais, visto que nao
contém gratuidade, liberdade de escolha e etc.
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‘manutengdo” do ser humano para nova carga de trabalho. Nao existiria entédo
espagco para um tempo livre critico do qual pode emergir questionamentos e
mudancas na sociedade? Conforme Marcellino™, essa dimens3o critica do lazer
talvez exista apenas como “‘um fendbmeno gerado historicamente” cuja importancia
para a vida social moderna deve ser admitida.

Se a afirmativa de que o lazer se conforma alienado posto, que é a
contrapartida do trabalho alienado, fosse unica, as esperancas de uma sociedade
esclarecida e autbnoma ruiriam e o medo venceria. O lazer seria apenas uma
compensacgao para o trabalho. Contudo, o lazer é fundamentalmente ambiguo e
apresenta aspectos multiplos e contraditérios que se avolumam no cotidiano. Dessa
forma, apresenta-se uma perspectiva de resisténcia, que se furta a esse principio de

alienacao e aponta para os chamados “lazeres transgressores”76

, que na esfera da
cotidianidade, oferece outras possibilidades de avanco e superacdo, o0s
“‘consumidores criticos e romanticos ou saudosistas dos lazeres de culturas mais

tradicionais”’’

conforme Mauricio Silva (2003, p. 193).

Dentro do campo das atitudes relacionadas ao lazer, destaca-se a
importancia e a critica expressa pelos jovens ao uso de drogas. Existe uma
preocupacao quase normativa quanto ao seu uso que pode ser relacionada a uma
funcdo moralista do lazer. Ainda que para alguns, a emogao, aventura e liberdade
sejam os motivos para os que fazem uso de substancias ilicitas, mesmo que exista

consciéncia quanto as possiveis consequéncias, pela condigdo juvenil de menor

idade e liberdade, tudo é possivel. Este habito é ligado a algumas praticas

" In Padilha, 2000.

"® Ver Silva, Mauricio R. (2003)

" Expressao cunhada por Silva (2003) sugerindo que “esses sujeitos, no ponto de vista das escolhas
de lazer, caracterizam-se por rebelar-se contra os habitos sociais convencionais, estabelecendo,
portanto, uma relagéo entre a busca de identidade e a fuga dos ditames do poder instituido”.
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competitivistas, exibicionistas ou aventureiras ao limite. Os excertos abaixo dao a

dimensao desta relagao entre drogas e lazer:

Tem jovem querendo se matar, usar droga... la no aeroporto, 0s
carinhas vdo andar de moto, zoar... coisa de doido, empinando
moto, querendo se matar, procurando jeito de se matar...

Tem muitas pessoas que ta entrando no mundo das drogas, e a
gente tem muita outra coisa para fazer melhor que isso, melhor que
bebida, melhor que droga, por exemplo, divertir, tem pessoas que
usam droga, pra que usar droga? Se vocé usa droga vocé vai perder
a sua juventude vai comegar a roubar e a matar para ter dinheiro
para comprar isso.
O lazer considerado como atitude “caracteriza uma relagao entre o sujeito
e a experiéncia vivida de forma que ela propicie satisfagdo; assim até o trabalho
pode ser uma atividade de lazer”, conforme Padilha, (2000, p. 55), ainda que, na
leitura dos jovens, “‘quem nao trabalha tem muito mais tempo de lazer, e quem
trabalha sabe que tem que ficar ali o tempo todo no trabalho e dai da muito mais
valor ao lazer... porque nao pode se divertir a hora que quer”.
Nem todos os jovens elaboraram uma escala hierarquizada entre trabalho
e lazer, conforme depoimentos: “os dois sdo importantes, se equivalem” e “acho que
o trabalho e o lazer se equilibram, sdo iguais” ou que “o trabalho dignifica o homem...
€ uma questao de dignidade também ter lazer”. Outros apontaram diferengas entre
ambos ja que “o trabalho é para suprir as suas necessidades, e quando é prazeroso
pode ser considerado como um lazer’ e que “pode-se achar lazer no trabalho...”.
Parece que estas afirmacbes sao contraditorias, mas a atitude tomada diante da
relacdo trabalho e lazer ressaltam a ambiguidade da questdo. Este entendimento
pode evocar varias possibilidades visto que o lazer pode se constituir na

contrapartida do trabalho (dai uma necessidade a ser saciada), numa mercadoria

(consumo) e/ou um estilo de vida (atitude).
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Outro elemento nesta relagao é destacado: a precariedade das condi¢coes
de trabalho e os reflexos disto na vida cotidiana, e respectivamente, nas praticas de
lazer. A dinamica do mundo do trabalho se mostra cruel’®, senzo vejamos 0s

excertos das falas dos sujeitos:

Antigamente eles assim que tiveram a colonizagdo do Brasil
existiam escravos, e hoje ndo faz diferenca, hoje existe escravos,
hoje existe escravos do trabalho, funcionario ndo tem liberdade, e é
a mesma coisa, continua a mesma rotina, sempre sugando 0os mais
sem condig¢des de renda familiar...

A diferenga grande que tem entre o adulto é que ele trabalha a
semana inteirinha e dai no final de semana o lazer dele é descansar
0 jovem ja é ao contrario, ele sempre trabalha a semana inteira e no
final de semana quer aproveitar o tempo que nao esta trabalhando,
Sair com os amigos, ir para festas... a diferencga é essa.

Mas sabe o que acontece, eu acho que ndo é s essa diferenga, ha
uma diferenga muito grande, porque é uma coisa psicologica
também, a gente muitas vezes trabalha ai po cara tem que trabalhar
no final do més tem pagar um monte de roupas que comprei em tal
lugar, um monte de coisas que muitas vezes pode ser deixada de
lado, os nossos pais nao, eles trabalham e tem que pagar no final do

més as contas, fazer supermercado, telefone, energia, material
escolar, farmécia entao sé isso cansa muito mais que a gente ...

As categorias da racionalidade instrumental — eficacidade, rendimento e
performance — associada a racionalidade econdmica imprimem uma vigéncia da
concepcao funcionalista no lazer; ainda que este ndo possa ser colocado da mesma
forma para todos, a sua importancia € atribuida em relagdo aos vetores por elas
apontados.

Numa dada perspectiva, que acompanha a premissa de que “tempo é
dinheiro”, as atividades de lazer assumem determinadas fungdes’®, ou seja, i) fungdo
educativa, caracterizada pelo interesse proprio dirigido para a ampliacdo dos

horizontes mentais, busca de novas experiéncias e de novo conhecimento; ii) fungédo

8 Significativa e contundente a reflexao produzida por Mauricio Silva (2003) com a qual concordo.
" Conforme VAZ (2003).
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de ensino, caracterizada pela assimilagado ou aprendizagem das normas culturais, de
ideais filoséficos ou politicos, das normas de convivéncia social ou de
comportamentos; iii) fungéo integrativa, que tem por objetivo solidificar ou integrar os
grupos, principalmente os familiares, de amizade-companhia, de interesses comuns;
iv) fungéo recreativa, que compreende atividade relacionada com o descanso
psicoldgico e fisico; v) fungéo cultural, que refere-se a compreenséo e assimilagao
dos valores culturais ou a criagdo de novos; vi) fungdo compensadora, seriam as
atuagdes que, de alguma forma, nivelam as insatisfagdes das outras areas da vida.

Assim, “assistir televisdo, ir ao cyber, jogar bola...” s&do atividades
preferidas por alguns dos jovens, as jovens preferem “dar uma voltinha na praga,
olhar novas pessoas, fazer novos amigos (...)” 2. Contudo o rol de atividades é mais
extenso, a pratica de esportes, por exemplo, (jogar bola, futebol, xadrez®’, ping
pong, ..) foi lembrada por todos os grupos de entrevistas e a justificativa mais
contundente é de que “o jovem tem muita energia e dai tem que jogar bola, correr
para queimar esta energia”. Os jogos eletrbnicos sdo também uma preferéncia “é
verdade, agora que viciou no computador s6 quer ir para o cyber...”.

Atividades de socializacdo como festas (em casa, reunido de amigos,
parentes e vizinhos ou festas ‘pagas’), sair com os amigos, ir no clube, na casa de
parentes e amigos, sdo compromissos que perfazem a agenda de lazer social.

Outras atividades como aprendizado de um instrumento musical, dormir, pescar,

acampar e passear sao elencadas, ainda que sem muita incidéncia.

80 Ainda que algumas atividades tenham sido identificadas como de preferéncia dos jovens ou das
!3(1)vens, as incidéncias sobre género ndo chegam a institui-lo aqui como categoria.

O xadrez foi uma atividade ensinada na disciplina de Educagéo Fisica e que se tornou do gosto
desses jovens assumindo uma constancia na agenda deles.
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A atitude frente ao cotidiano da vida perpassa a representagdao de que
vida de jovem “é so curticdo... eu acho que a vida jovem é isto, so curticdo...” ainda
que se apresente uma gama de elementos contraditérios e complexificadores.

A midia, com sua extensa gama de produtos para o entretenimento, se
configura como uma possibilidade presente e preferida para ocupar o tempo
destinado ao lazer, sendo opgdes significativas aos sujeitos ouvir musica, assistir
TV, ler revistas e acessar midia interativa. Desta forma, assume uma grande
relevancia para o cotidiano dos jovens a relagao estabelecida entre a midia e o

lazer.

3.1.3 A apropriacao e fruicao dos meios de comunicagao como estratégias de

lazer dos jovens

Esta tematica aborda a relagdo aproximada/imediata dos jovens com a
midia. As funcdes®? por elas assumidas — Informacdo, Entretenimento e
Comportamento — sdo aglutinadoras do entendimento da relagdo dos pesquisados
com os meios de comunicacdo de massa. Estes meios tém como sua principal
atragdo a televisdo®®, ocasionado pela facilidade no acesso, pois é a ela que

dedicam um tempo maior (média aproximada de 5 horas diérias)84. Contudo langa-

82 Neste caso, preferi denominar fungcées da midia, ao invés de categorias visto que ndo houve
possibilidade de elaborar categorias, pois as falas dos jovens trazem elementos que transitam entre
as trés fungdes apresentadas. E numa perspectiva de funcionalidade que a midia é percebida nos
cotidianos jovens, e estas fungdes se ddo concomitantemente.

8 Conforme dados da pesquisa Perfil da Juventude Brasileira (2003), a preferéncia dos jovens, por
assistir TV de 22 a 62 feiras € de 91% e 87%, aos finais de semana.

8 Conforme Remoto Controle (2004), a quantidade média de tempo diante da TV é de 4 horas para
0s jovens brasileiros segundo estudo publicado pelo UNICEF em 2002, com uma diferenciagao
segundo as regides do pais e classes econdémicas.
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se mao de outros meios tais como o radio, o jornal, a revista e a internet que
também compdem esse mosaico midiatico ainda que com limites de acesso aos trés
ultimos meios citados em decorréncia da condicdo financeira familiar e estrutura
imposta®®.

Entdo, a televisdo — essa estranha janela86 que esta totalmente
familiarizada nos lares — cabem varios papéis, conforme os jovens da pesquisa, por

vezes e/ou simultaneamente, o de informar, entreter e ditar comportamentos.

[a TV] é uma possibilidade de lazer, vocé ta assistindo, curtindo um
programa, de repente um programa informativo. Mas nao pode ficar
o tempo todo na frente da TV porque sendo a conta de luz sai cara.
Né&o da para ficar sempre assistindo televiso.

A TV influencia no estilo de roupa. Uma roupa famosa, uma marca,
nem é do gosto, mas todo mundo quer para ficar na moda. E
valorizado quem anda na moda.

3.1.3.1 Informagao como pressuposto da midia

Reunem-se nesta fungdo dois aspectos quanto a midia: i) seu
entendimento enquanto produtora/veiculadora da informacdo necessaria para
proceder a uma leitura dos acontecimentos do cotidiano em escalas local e global,
dai que, a midia, neste sentido, se transforma num espelho que possibilita
dimensionar o mundo, o que faz com que a informacdo assuma um carater

educativo/formativo, concomitantemente ii) a critica que se faz aos valores que

8 As familias nao dispéem de verba no orgamento para contrair divida com assinatura de jornais,
revistas e TV a cabo. O acesso a esses meios se dao por empréstimo ou consulta em bibliotecas
publicas. O acesso a Internet se da através dos cursos de informatica ou cyber cafés ainda que haja
uma solicitagao expressa da necessidade de utilizar o laboratério de informatica da escola.

% Termo atribuido a TV por Popper & Condry (1995, p. 70).
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algumas cenas, programas, producdes, canais midiaticos expdem ainda que esta
avaliagao nao seja consensual.

A midia produz e oferece informagdo como mosaico, aos pedacos,
fragmentada e desconectada. Assim, duplamente perversa i) porque néo traz a
informacdo completa no sentido de contribuir para a formagao pessoal, permitindo
interpretacbes ambiguas e ii) porque quem acessa pode ter a impressao de que foi
informado completamente o que se constitui novamente numa faceta da
semiformacgédo, conforme Adorno (1996). Dado que o discurso midiatico é
fragmentado enquanto técnica ha necessidade de tratar pedagogicamente a
recepgao, pois sem a mediagao esta também sera fragmentada e nao critica.

A televisédo é considerada como o principal canal midiatico, que faz o papel
de informar e atualizar as pessoas quanto aos acontecimentos nacionais € mundiais,
pois conforme um jovem declarou nesta pesquisa “hoje vocé tem que se informar de
tudo”. Num dado momento, parece que a televisdo ganha um poder absoluto, s6 o

87

que ela veicula é ‘verdade™ . Algumas das falas que representam este aspecto s&o

transcritas a seguir:

Pra mim, [a TV] é a maior fonte de informacdo porque quem nao tem
acesso a internet a TV é o meio mais facil. [grifo meu]

[a TV] ela informa tudo o que esta acontecendo no pais e no mundo.
[grifo meu]

¥ Numa sociedade isolada, sem toda esta parafernalia midiatica, a ‘noticia’ se constituiria noutra
dimensédo, “‘um grupo humano isolado, para o qual o mundo se reduz aos limites dados pela sua
convivéncia direta, nas suas atividades cotidianas, e o resto pertence a esfera do mito” (CONH, 1973,
p.9).
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A TV hoje incentiva muito na educagéo também, tem muitas novelas
e programas que eu acho nédo deveriam passar e ndo é questio de
horario, diz que até as 10 horas tem certas coisas que nao podem
passar, mas as crian¢as vai até meia noite na TV, isso incentiva
muito. Eu tava assistindo um video esses dias e antigamente era
assim o aluno entrava na escola é como se fosse uma pagina em
branco, entendeu? Porque tudo que a professora falava ele nao
sabia ainda; hoje ndo, vocé vem para escola uma crianga de 7 anos
sabe muita coisa porque assiste TV e ouve radio, essas noticias....
Essa geracgéo, o pessoal da sala, esta muito mais adiantada que a
minha, eu tive infancia, hoje em dia uma criangca de 6, 7 anos ta
muito mais adiantada até que eu!

Ainda assim, apresentam falas de resisténcia a partir do questionamento
quanto ao carater informativo da midia, num entendimento mais complexo. Cito

como exemplo a fala mais incisiva neste sentido:

A TV néo informa, ela manipula a mente das pessoas, ela influencia
sim, a gente é manipulado e se torna alienado, e isto € um resquicio
do mundo capitalista... eu sou totalmente contra o capitalismo, eu
detesto, assim ... outro dia estava conversando com um amigo meu:
vamo vira hippye? N&o tem como, cara! Eu sou hippye, detesto o
capitalismo mas dai pego uma Coke, um Malboro, ah ndo tem como!
O capitalismo esta na nossa vida, ndo tem como... é terrivel ... eu
nao to falando do capitalismo como dinheiro mas como cabega das
pessoas como ficam, elas ficam bitoladas, elas acham que vocé é o
que vocé tem e isto é muito triste porque vocé nédo cuida do seu
espirito, vocé nao cuida da sua alma... entdo é gente de alma bem
pequena, vou falar que nem Cazuza, que ndo muda quando é lua
cheia... € muito triste ter que ver isto.

Quando tratam da critica aos valores transmitidos via forma e conteudo
das informagdes, seja em propagandas ou programas veiculados, os sujeitos
consideram que ha um ponto de vista “tanto negativo como positivo” visto que a
midia também apresenta “propaganda mentirosa”, conforme um depoimento, e que
ha contradicdes em seu conteudo, como exemplo, numa perspectiva da ditadura do
corpo, a propaganda televisiva “fala que se tomar um negdcio I1a rapidinho emagrece

€ a pessoa compra 0 negocio, s6 gasta dinheiro e continua gorda...”; € numa

perspectiva politica: “um dia a Globo ta elogiando o Lula e toda terga feira o Casseta
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e Planeta ta metendo o pau nele. Fala que ele ta tomado, aquelas piadas deles, os
ministros super poderesos... ta assim. Apdia e a0 mesmo tempo mete pau”. Estas
falas apontam uma acuidade na percepgdo dos sujeitos telespectadores de que
existe um jogo de interesses que nao esta completamente resolvido para eles.

A qualidade das informagbdes da TV ainda “depende dos programas” e
“‘conforme for usada e os programas que forem apresentados...”. Assim, qualquer
género de programa é avaliado, por exemplo, o “Momento Esportivo® & um
programa de esporte, é legal as vezes, mas nem sempre.” Porque se limita a um
esporte, o futebol que é a paixdo nacional, e ndo cobre a agenda esportiva no
municipio e ainda entrevista ‘sempre’ as mesmas pessoas sobre 0s mesmos
assuntos, desta forma nao acrescenta ‘aprendizado’ para os telespectadores, que
esperam do programa aprender sobre esportes variados.

Os telejornais séo considerados programas que informam qualitativamente
os telespectadores. Entretanto, ha uma percep¢cdo de que os telejornais n&o
prendem a atencgéo do publico jovem, conforme o seguinte depoimento: “acho que o
jovem deveria assistir mais jornais. (...) Os jovens, a maioria, ndo gosta de assistir
[tele] jornal. [se assistissem] eles teriam mais informag¢des.” Ainda sobre esta
questao, a percepgdo quanto a outros programas televisivos a conclusdo é de que
“tem muitos programas que n&o ajuda também, programa de sexo assim, agora
quando ta assim num programa de reportagem que nem o programa do J6, sempre
ele fala sobre sexualidade e isto ajuda, mas assim filme de sexo ndo”.

A critica se estende as emissoras locais que “falam um monte de coisas

que ndo tem nada a ver com a cidade (...), por exemplo, a televisdo tem os jornais,

% Momento Esportivo é um programa local de esportes. Veiculado em manhas alternadas durante a
semana, com duragdo aproximada de trinta minutos em que o apresentador faz o papel de
comentarista esportivo e entrevistador. Os entrevistados sdo, geralmente, atletas, dirigentes
esportivos e politicos locais.
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em vez de passar coisas da cidade ta brigando um com o outro” e “essas duas
televisbes ficam uma brigando com a outra, uma debatendo com a outra, a TV
Descalvados e a TV Pantanal. Uma briga com a outra por causa de poll'tica”.89 A
programacao televisiva € questionada incisivamente quanto ao seu conteudo. Os

fragmentos de dialogo transcrito abaixo revela este dado:

- a TV tras muito beneficio mas também tras maleficios, né? Que
passa coisas que nao deve passar.

- A TV mostra muita violéncia, drogas, prostitui¢éo...

- Ah, mas isto é realidade...

- E realidade, mas é muito duro, é bom, mas os valores acabaram...
violéncia contra pai... a TV mostra muito desrespeito.

- Incentivam a violéncia quando mostra isto.

- A TV é um meio de comunicagdo... Os adolescentes estao se
formando, as idéias na cabeca, dai eles podem imitar o que a TV
mostra, o que a TV mostra de errado. (Grifo meu)

- Na nossa cidade tem duas TV principais (Pantanal - Record e
Descalvados - SBT), elas nao oferecem programacgao diretamente
aos jovens, ndo chamam as escolas, ndo fazem gincanas, poderia
fazer isto, né? Nem as outras (TV Vitéria Régia - Bandeirantes e TV
Taiama - Cultura), fazem isto.

Ha uma percepcgao, fortemente evidenciada na fala dos jovens, de que a
midia, principalmente a televisdo, ndo oferece uma programagao de boa qualidade.
Nao s6 a percepgao de que as informagdes sao superficiais e fragmentadas, mas de
que ha, visivelmente, uma intencionalidade de banalizagdo de fenémenos
complexos, tais como a violéncia.

Outra consideragéo feita quanto a qualidade do conteudo da programacao

especifica para o publico jovem seguem no seguinte dialogo:

% Essas falam dirigem-se aos programas de telejornalismo produzidos em Caceres, em que 0s
apresentadores estdo numa ‘eterna’ rixa profissional e politica, inclusive com processos judiciais
pessoais, da emissora de televisdo e do poder publico municipal. Os canais sdo de propriedade de
familias de politicos do municipio.
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- A TV tem programas especificos para jovens, porque ta cheio de
putaria e porcaria, e eles acham que é para o publico jovem, que é
isto que os jovens gostam, mulher pelada, cheia de bunda e é isto.

- Mas né&o é para todos os jovens...

- Jovem gosta de cultura, pé! Podia passar programas com espaco
para falar o que a gente esta falando agora, sabe? [referindo-se ao
universo da pesquisa: lazer e midia em culturas juvenis]

- Até que passa, mas ndo na TV de facil acesso...

Convidados a falar sobre como deveria ser a programacéo televisiva para
as juventudes, na perspectiva deles, os jovens se mostraram animados. A partir da
critica a TV, exposta acima, em que demonstraram o0 descontentamento,
discorreram suas propostas, direcionando a midia uma funcdo social educativa,
incluindo os préprios jovens na produgédo dos programas, assegurando a linguagem
do meio e as estratégias dos programas para seduzir, atrair, divertir e emocionar

com o diferencial na qualidade e profundidade das tematicas abordadas. Alguns

fragmentos das falas seguem:

Seriam programas para os jovens trocar idéias uns com 0s outros,
seria uma boa mesmo...

Seriam programas de lazer e um momento de aprendizagem...

A midia poderia produzir mais programas com estes temas
educativos. [referindo-se a temas comentados durante a entrevista,
por exemplo, sexualidade, drogas, educacdo, violéncia, lazer,
cultura...]

Programas que os jovens decidissem tudo, do assunto ao horario.

Poderia ter gincana entre escolas feita com provas inteligentes...
Tudo bem chamativo e educativo.

Quando solicitei que abordassem sobre a midia, de forma ampliada,
considerando todas as possibilidades de acesso, no processo de educacio formal,
os dados revelaram uma necessidade urgente da apropriagdo dos meios pela escola
para oferecer elementos de uma educacao para a midia. A tecnologia, ja existente

na escola, esta sendo subutilizada, ndo conferindo autonomia e maior acesso ao
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conhecimento produzido pela humanidade, mas constituindo-se em ferramenta de
alienacgao. O proximo fragmento de dialogo revela isto somado ao acesso restrito ou
inexistente que esses jovens tém em relagdo ao laboratério de informatica e a

biblioteca da escola conforme falas ja referida:

- O jornal, a revista, computador/internet, livro contribuem para a
gurizada, mas o que a gente mais gosta é do computador que é bem
mais pratico para achar as informacbes, as vezes nem precisa ler
para fazer o trabalho que o professor pede...

- E bem mais prético do que a biblioteca mesmo porque aqui na
escola ela quase ndo funciona.

- No computador é soé digitar o assunto e apertar uma tecla que o
trabalho esta praticamente pronto...

- No livro precisa ler tudinho para fazer a infrodugédo e a conclusao...
(Grifos meus)

O computador (internet) ndo serve desta forma, como ferramenta para
acessar e construir conhecimento e sim numa possibilidade facilitadora de cumprir
um ritual: entregar um trabalho sobre um determinado assunto para um certo
professor/a de uma certa disciplina. Ainda que parega existir consciéncia quanto a
menoridade exposta nessa atitude fica a pergunta: que educagéo escolar é esta que

compactua com este procedimento?

3.1.3.2 Entretenimento: vivéncias lidicas com a midia

Compdem esta categoria as falas que atribuem a midia o papel de
oferecer entretenimento — produg¢des desenvolvidas especificamente com o intuito
de “ocupar” o (tele) espectador no seu tempo livre. O excerto de fala aponta esta

condigao:
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Esses meios [de comunicacdo de massa] servem entdo mais para
entreter, mas vocé nunca fica quieto num canto sem ouvir uma
musica, ler uma besteira e assim...

Uma funcgao primordial para a midia, na perspectiva da industria cultural, é
justamente oferecer entretenimento, impondo formas universalizantes de
comportamento de consumo ainda que pareca um leque de ofertas a escolha do
sujeito. Produz ao mesmo tempo a necessidade, o produto e o seu consumidor.

Segundo J. B. Thompson (1995, p. 43) a recepgao dos produtos midiaticos

€ uma atividade situada e deveria ser vista como

uma atividade de rotina, no sentido de que € uma parte integrante
das atividades constitutivas da vida diaria, (...) que permitem ao
individuo, se distanciarem dos contextos praticos de suas vidas
cotidianas (...) e perder-se em outro mundo.

Para os jovens é a televisdo que oferece, em quantidade, variedade e
acessibilidade, oportunidade de entretenimento visto que é identificado a partir da
grade de programacao da televisdo brasileira, em canais abertos®, o maior conjunto
de possibilidades de entretenimento nos meios de comunicacdo de massa. As
revistas de comportamento e fofoca sdo exemplos de produtos midiaticos de
entretenimento apontado nas falas dos jovens, contudo, é a TV que ganha maior
destaque.

A programagao televisiva foi classificada entdo, a partir das falas dos
sujeitos, em dois agrupamentos i) programas elaborados especificamente para

jovens e os ii) programas para o publico adulto que tematizam os jovens. De forma

geral, surgiram algumas falas quanto as produgdes feitas para outros segmentos de

* Lembrando que dos jovens desta pesquisa apenas um afirmou ter acesso a TV por assinatura.
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publico, visto que houve afirmacédo de que “tem mais programas para adulto ou
crianga” do que para os jovens, além da afirmacao de que “é separado mais para o
publico infantil e para o adulto. Para o publico infantil desenho, coisa assim”.
Visivelmente, observa-se uma segmentagao dos programas produzidos por parte
dos seus produtores e exibidores®', no entanto, os jovens, ainda que tenham esta
percepcao, assistem o que tem vontade “é... mas ndo é sO crianca que assiste
desenho... adulto e jovem também ficam na frente da TV assistindo”.

No primeiro grupo - programas feitos especificamente para jovens - temos
uma variada relagéao entre novelas; programas com jogos, competicdes e musicas.

No caso das novelas, Malhagé\o92 foi identificada como um programa
produzido para o publico jovem com intuito de tratar das questdes relativas a etapa
de vida em que os jovens se encontram, numa perspectiva de que ha muitos tabus,
muitos problemas e conflitos geracionais a serem resolvidos.

As falas aqui reproduzidas ddo uma nogéo da percepgao que 0s sujeitos
tém do programa, que do ponto de vista do dialogo campo-teoria, refor¢a a teoria da
semicultura, pois os jovens — sensiveis a semiformagdo — n&o percebem a

glamourizagao a que a juventude € submetida:

Malhacéo é super jovem... (Grifo meu)

Parece que cada episddio eles inventam um tema que ajuda 0s
adolescentes, que mostra como que é a realidade, a vida, a vida das
pessoas. (Grifo meu)

% Esta segmentacdo é percebida inclusive pelos produtos que tem sua propaganda exibida nos
intervalos.

2 A pesquisa Remoto Controle (2004) analisou alguns programas indicados pelos
produtores/exibidores como intencionalmente segmentado para o publico jovem. Malhagcdo também
figura nesta relagdo como a novela mais assistida. E um programa que segue o modelo da
teledramaturgia das soap operas norte-americanas, que nao tém um final e vdo mudando de temas,
personagens e perfis. E exibido de segunda a sexta-feira as 17h30, pela Rede Globo, com uma
duragdo média de trinta minutos e em ambito nacional. Os jovens participam como atores e atrizes.
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Malhagdo fala de coisas que acontecem na escola como
preconceito. (Grifo meu)

E uma novela feita para jovens que mostra o mundo dos jovens, o
que 0s jovens querem e o0 _que tao usando... e varias coisas. (Grifo
meu)

Malhacéo fala de violéncia, de sexo e de relacionamento. Coisas
que acontecem na vida dos jovens. (Grifo meu)

Malhagdo é sobre a relagcdo dos jovens, com os amigos, com a
familia... Outros discutem sobre drogas, cigarro, bebidas... (Grifo
meu)

Ainda que esta novela seja a mais assistida, o programa preferido de
muitos, ndo implica, contudo, que nao receba criticas. Assim, esta novela afetaria o
seu publico alvo disseminando valores de uma juventude estereotipada na visdo dos
seus produtores: a imagem de eterna felicidade, os amores resolvidos, as paixdes
vividas, a escola maravilhosa (ampla, limpa, equipada com tecnologia e toda sorte
de equipamentos acessiveis aos alunos e professores e ainda, um belo jardim), os
dialogos abertos nas familias e outras que ndo tém ressonancia real, no cotidiano

das juventudes. Transcrevo algumas dessas falas

Eu acho irreal.

Sem querer defender, eu assisto, ja teve o seu lado bom... agora a
histéria que ta passando é muito surreal... eu ndo gosto de
Malhacéo, por exemplo, acho extremamente surreal, umas histérias
que nédo tem nada a ver...

S6 que o que acontece é que ali é uma vida diferente da nossa, a
vida de estudantes de classe média, que tem dinheiro, que né&o
passam por nenhuma destas dificuldades, é uma escola paraiso...

Um exemplo do que € surreal: a menina que € pobre, que o pai é
gari; a casa da menina... é ridiculo assim cara... a menina é
considerada pobre perante os outros na escola mas ndo é a
realidade de um pobre... so falta ter uma Ferrari. E ela é muito
boazinha, sei la, ndo tem nada a ver... vo te contar.
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Também foram citados programas com jogos, competi¢cdes, desenhos e
musicas identificados como produtos que compdem o cotidiano da juventude. Os
apresentadores de alguns destes programas também foram lembrados como
exemplos de e para os jovens. Seguem algumas falas que apontam os programas e

apresentadores:

Tem esse do Celso [Portioli] de jogos e perguntas.

O programa que eu tava assistindo noutro dia, criangas pobres que
tem um sonho de ser musico, dai eles tocam com tambor feito de
lata, apresentado pelo Serginho Groissman. A¢cdo de manha que
passa no Sabado.

Caldeirdo do Luciano Huck, por exemplo, é feito para jovens. Jogos,
tem bastante jogos.

Tem na TV cultura... como é o nome? Esqueci mas na cultura tem.

Tem Cavaleiros do Zodiaco também... Todo mundo ta deixando de
assistir Malhagao para assistir Cavaleiros do Zodiaco.

Jovens tardes que estava passando antes, eu adoro musica, e o
Jovens tardes era cultura de certa forma, este programa ensina a
histéria da musica, passava sobre a bossa nova desde o inicio até o
final, no outro Domingo era sobre rock, desde o inicio até o final, era
legal, é uma forma de cultura, ndo sei se indtil, mas é...

Destaque especial foi dado pelos sujeitos ao programa Altas Horas.
Conforme a pesquisa Controle Remoto (2004), este programa também foi indicado
por seus produtores como idealizado para o publico jovem. Ele é exibido desde o
ano 2000 nas madrugadas de sabado para domingo, sempre depois da 1 hora. Tem
uma duracdo média de uma hora e trinta minutos a duas horas, transmitido pela
Rede Globo em ambito nacional, o estilo predominante é de variedades. Os jovens

participam do programa como platéia. As falas apresentadas abaixo, ainda que

negando o gosto pelo programa, dao o destaque:
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Um programa que eu acho que é bem cara jovem, que tem um papo,
que é bem bacana, que chama a nossa atengdo é aquele Altas Horas,
S0 que tem um lado ruim que é altas horas...

O Altas Horas é legal, ensina uns lances, discute, é uma discussao
onde cada um aprende um pouquinho, € bom, mas so que é bem no
sabado de madrugada...

Eu néo gosto do Altas Horas porque sé tras popstar, é entrevista so
com popstar.

O segundo grupo — os programas para o publico adulto que tematizam os
jovens — aborda a percepgao que os jovens tém acerca de como a programacgao
especifica para o publico adulto trata os jovens. Eles véem um carater educativo
nestes programas. Apontam maneiras de comportamento e esclarecem duvidas
sobre varias tematicas. Os trechos abaixo, extraidos de um dialogo, deixam isto

evidente:

- a maioria do que eles falam para os jovens é para ndo envolver
com drogas, trafico, contrabando de armas que eles usam os jovens
para fazer porque néo fica muito tempo preso, quando vai preso.

- D& uns alertas para os jovens. As novelas déo dicas, coisas que
passam na novela, coisas do dia a dia.. passa mesmo a
realidade...por ai...

- E mais instruir comportamentos... como o jovem deve se portar.

- Como no jornal assim. Todos sabem que pouco jovem nédo da
importancia entdo é para um publico mais adulto... da dica de como
oS pais cuidar dos filhos adolescentes... tem aquele programa caso
de familia, ele fala sempre sobre mae, filho, exemplos que a gente
pode ter em casa porque tem pais que ndo sabem como lidar com
filho adolescente... e as vezes mostra que o mesmo problema que ta
la pode ter com a familia da gente...
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3.1.3.3 Comportamentos sociais juvenis: ditadura da midia?

Nesta categoria sdo apontados alguns habitos de utilizagdo/consumo da
midia extrapolando para a produgdo midiatica e sua influéncia no viver/agir dos
sujeitos, que demonstram uma mescla de passividade, critica e subversdo nesta
relacdo. Ainda apresento algumas areas da vida, identificadas pelos jovens-sujeitos,

passiveis de sofrer influéncias advindas da midia.

3.2.3.3.1 Habitos de consumo da midia como lazeres juvenis

Eu prefiro o radio, sou louca por musica, dai escuto bastante. De TV
néo gosto muito, poucas vezes eu sento para ver, as vezes assisto
um jornal, um filme...

Eu gosto de ouvir radio porque eu gosto de musica. Eu toco violéo e
dai eu consigo tirar de ouvido. Eu sempre tiro musica de ouvido.

Estes excertos da fala dos sujeitos sdo minoria num contexto de habito de
consumo de midia em que assistir TV predomina (97,77%), seguido da leitura de
livros (82,22%), navegar na Internet (51,11%), leitura de revistas (46,66%), ouvir
radio e ir ao cinema (44,44%), ler jornais (26,66%) e ir ao teatro (4,44%).

Sobre o habito de ir ao teatro € altamente justificado o pequeno indice
visto que a cidade nao esta incluida no circuito teatral, quer seja no ambito regional
ou nacional, e as producbes locais sao eventuais, limitando-se a producdes

amadoras. E ainda, pela inexisténcia de outras salas de teatro.
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O cinema tem uma freqUéncia mediana, dado alguns fatores de ordem
financeira, historico-cultural. A (re) instalacdo de salas de cinema na cidade é
recente, apés décadas do seu fechamento foi (re) inaugurado no inicio de 2004,
constituindo-se numa novidade para a maioria dos sujeitos. Dai que, segundo eles,
“nao tem a cultura de ir [ao cinema]’, “os filmes ndo sao chamativos...”, “porque nao
vale a pena... os filmes sédo velhos.” e “ndo tem interesse pelo programa e também
tem a questao financeira...” sdo razbes comuns para ndo serem apreciadores e/ou
frequentadores de cinema.

O jornal é um meio quase esquecido pela maioria dos sujeitos e as razbes
pelas quais esses jovens nao se interessem pela leitura do jornal transitam,

aparentemente, entre a condigao financeira para aquisi¢ao e a linguagem/estética do

meio. Os excertos a seguir denotam estas razdes:

A gente néo 1€ jornal por falta de tempo e porque ndo temos acesso
aos jornais, a gente assiste televisdo, falar a verdade a gente nao
gosta, perde muito tempo...

Primeiro porque tem que ter assinatura dos pais para receber, e dai
tem mais uma conta para pagar. Eu so leio jornal se eu ganho.
Porque é mais uma conta por més.

Jornal é chato, muito papel, é feio...

Contudo, quando questionados acerca da agenda de leitura de livros,

respostas como “leio nas horas vagas™®

e outra justificativa que também serve para
a nao leitura de jornal surgiram: “a gente ndo gosta muito de ler’” e “eu leio por
obrigacdo, quando professor manda fazer trabalho”. Parece entdo que ha uma

contradicdo expressa, pois ainda que os livros figurem na segunda colocacédo de

habitos de midia, a leitura ndo € um habito fiel e a condigao financeira que dificulta o

93 ~ H “ 4 ”
Neste caso, as horas vagas sao determinadas “quando to la em casa sem fazer nada”.
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acesso aos livros, revistas e jornais € reforcada pelos limites das bibliotecas
publicas®. Isto pode demonstrar o vigor da linguagem e da estética do meio na
construcdo de um forte vinculo de dependéncia, aspectos em que a TV e a internet
cumprem bem este papel.

As revistas, também nesta perspectiva, contemplam as caracteristicas
(inguagem e estética) de um produto chamativo, visto que as preferidas séo as
revistas de comportamento e fofoca. As justificativas para esta “opgéao” de gosto nao
diferem entre si: “a gente gosta de saber da vida das celebridades”, “para
acompanhar a moda das pessoas” e “eu gosto porque sou curiosa, gosto de saber
da vida dos outros...”.

Quanto a Internet, sé ndo ha uma constancia maior no acesso, pois:

E dificil ter que pagar para acessar a internet. E uma grande maioria
dos brasileiros ndo tem computador e internet em casa. A escola
tem, mas ndo sabemos por que hdo podemos acessar.

O acesso ¢ limitado principalmente pela questao econémica. Novamente,
a ma distribuicdo de renda que gera condigbes precarias de sobrevivéncia as
populacgdes impede o usufruto de mais esta tecnologia e a tendéncia classista de
juventude se faz presente na definicdo de habitos de relagdo com a midia. Contudo,
para perplexidade dos sujeitos, a escola, espaco de formagado para estes jovens,
Ihes nega o acesso ainda que reuna algumas condig@es95 para nao fazé-lo. Quanto
ao uso do laboratério de informatica, ndo estdo explicitas para estes jovens quais

sdo as regras na escola e nem quem as define. As possibilidades de uso da Internet

0 municipio conta com duas bibliotecas principais, uma municipal e a outra da Unemat, ambas com
um acervo limitado também pela precariedade de investimentos.

% A Escola possui um laboratério de informatica com 13 computadores equipados e conectados a
Internet banda larga. Teve uma professora designada para coordena-lo durante o ano letivo de 2004,
ano de sua instalagao.
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sao variadas, desde ferramenta para pesquisa escolar até para entretenimento. Na

LE 11

voz dos sujeitos: “E mais facil de fazer trabalho de escola”, “Porque tem o bate-papo,
zoar...”, “Olhar mulher bonita”, “Jogos”, enfim “tem varias coisas que da para fazer”.
A televisdo exerce também a funcido de entretenimento. Independente do

publico alvo da programacao na perspectiva dos produtores, os jovens assistem o

que Ihes convém. A fungao de “zapear’ também é bastante exercida. Dois exemplos:

Eu assisto o que eu gosto: Malhagdo, um desenho e s6 isto no
mais... ah o jornal que é bom, so isto.

Eu assisto Malhacao e Cavaleiros do Zodiaco, dai ponho na Globo,

dai volto para Band, é uma loucura mas tento assistir os dois juntos.

Uma consideracgao a ser feita quanto ao canal preferido, a Rede Globo foi

apontada neste sentido porque “tem mais programas diversificados”, “passa mais

novelas, os temas sao da atualidade, as novelas da Globo sdo melhores do que

outros canais, e passa bem a realidade”, “porque passa jogo”, “os diretores s&o

melhor qualificados do que em outros canais”, “a qualidade é melhor”. No entanto, “a

Band teria ganho se quando a senhora comegou [a pesquisa] ja passasse

Cavaleiros do Zodiaco e agora vamos assistir por conta das Olimpiadas que vai
passar mais na Band”.

Ainda que os sujeitos apontem para a necessidade da TV [comercial]

exibir uma programagao de carater educativo, a TV Cultura [publica], que tem a sua

programacgao com este carater, ndo é muito prestigiada/assistida. “E interessante o

canal’, mas “os jovens em geral ndo assistem a TV Cultura”. Alguns programas s&o

assistidos, a vezes, com a familia, na TV Cultura:
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Me identifico muito com um programa de musica que tem la, é muito
legal. Concertos que passam geralmente depois das 10.

Meu avé gosta de Viola Minha Viola;, Som Brasil, as criangas la de
casa gostam de assistir os desenhos da Cultura, muito desenho...

3.1.3.3.2 Sobre possiveis influéncias da midia no cotidiano dos jovens

Esta questao € posta em cena para discutir o alcance da influéncia que a
midia exerce nos cotidianos juvenis. Trago um excerto da pesquisa Remoto Controle

(2004, p 45) como apoio:

A imagem de adolescente que predomina na midia € a mesma que
permeia o0 imaginario da sociedade como um todo, (...) o jovem de
cor branca, de classe média, com alto padrao de consumo. (...) Essa
imagem tem origem em uma concepg¢do disseminada pela
psicologia, (...) € uma etapa marcada por conflitos e tem interesse
especial por questdes ligadas a sexualidade, (...) uma imagem
estereotipada de juventude. (...) Essa potencializagdo midiatica
impacta diretamente a experiéncia de vida dos jovens, reforcando
determinados padrdes de ser, regidos em grande parte pelos
valores de consumo. Com isso a midia contribui para colocar em
situacao de exclusdo aqueles que nao tém acesso a tais bens — que
nao constituem apenas significados materiais, mas que também
determinardo o valor que o jovem ira atribuir a si mesmo. Nao se
reconhecendo dentro dos padrbes, ele constréi uma percepgao
negativa de si. A busca por uma aproximagdo com os modelos
presentes na midia transforma-se em objeto de desejo, por seu valor
estético ou de consumo, podendo gerar frustracdo e revolta e
desencadear desajustes de naturezas diversas. Essa condi¢gdo tem
sido uma das principais causas de atos violentos.

N&o trilharei um caminho de analise psicologica e nem responsabilizarei
completamente a midia pela violéncia social, quando esta cria os desejos e faz
promessas que nao podem ser cumpridas, visto que ela compde uma sociedade em

que o acumulo de riquezas por uns poucos e a miséria distribuida em larga escala é
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naturalizada. Contudo se faz necessario retomar os conceitos de Industria Cultural e
de Sociedade do Espetaculo para dimensionar a légica perversa deste sistema. O
mecanismo de controle dos meios de comunicacao ‘impede’ outras/novas formas de
pensar visto que o olhar instituido pela midia destrdi os referenciais de espaco e
tempo, constituintes da percepcao, e instituem-se a si mesmos como espacgo e
tempo, sem distancias, horizontes ou fronteiras. (CHAUI)® .

Parte dos sujeitos identifica a presenga da midia, principalmente da TV,
influenciando os seus modos de ser/fazer, contudo ndo € uma percepg¢ao unanime,
alguns acreditam que “a TV nao influencia, cada um escolhe o que fazer e o que

quer fazer”. Ha ainda uma terceira percep¢ao que relativiza:

Assim, com relacdo a midia, vai depender de cada pessoa. Cada um
tem um gosto. As vezes, eu posso gostar de esporte e de misica ao
mesmo tempo. Entdo, neste determinado Ilugar, por exemplo, eu
posso assistir um filme, pode ser um lazer para mim, para minha
casa, minha familia, desde que seja interessante, depende bastante.
Dai que influencia ou néo.

A midia parece contribuir, em larga escala, com sua programagao nas
manifestagcbes de lazer, dai que os filmes, os desenhos e as propagandas
“influenciam bastante” nos cotidianos juvenis conforme um depoimento: “claro, deixa
um pouco curioso, né? As pessoas vao querer saber como é. Isto influencia”. Alguns
argumentam sobre o nao-experimentado que “influencia a juventude a fazer o que
nao conhece”, pois “para saber se € bom ou nao, sé indo |a e fazendo”.

Como se dao estas influéncias? Que campos da vida cotidiana das
culturas juvenis parecem sofrer influéncias da midia? Assim, outras falas neste
sentido foram agrupadas a partir dos principais elementos agregadores identificados

no conjunto de entrevistas: moda, esportes, personagens e propagandas.

% |n: BUCCI, E. e KEHL, M. R., 2004, p. 7.
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Sobre a Moda, os excertos aqui reproduzidos denotam a percepgédo dos
jovens quanto a influéncia da midia em relagdo ao conjunto de vestuario e aderegos
que compdem o “visual” corporal. Sdo falas afirmativas quanto a fabricacido do

desejo de consumo de mercadorias que a “moda” impinge.

Vocé assiste um programa de moda ai, vou comprar esta roupa que
esta na moda, quero andar igual a todo mundo.

Sei la, assim, eu gosto de uma coisa, se é cara eu dou um jeito e
compro, e se for barata, se eu gostar, eu também compro. Eu dou
Jeito de comprar o que eu quero.

A TV influencia no estilo de roupa. Uma roupa famosa, uma marca,
nem é do gosto, mas todo mundo quer para ficar na moda. E
valorizado quem anda na moda.

Tai, que nem favela, roupa de favela, quando vai para a televiséao,
até os bacanas querem... nunca tinham visto, dai todo mundo quer.
Tem muita gente usando.

Esta “fabrica de desejos” n&o atinge a todos igualmente, mesmo porque
existe um fator limitante para o acompanhamento da moda: a questdo financeira
ainda que aliada ao gosto pessoal: “Eu compro o que € mais barato, mas que eu
goste” e “Eu ndo sou muito ligada nisto, na moda. Eu gosto de vestir o que tiver
porque se eu for acompanhar toda moda das estagcées do ano com roupa, o dinheiro
nao da conta. Se eu tivesse uma boa condi¢ao financeira, eu iria acompanhar, mas
assim ndo...".

Nesta perspectiva, cabe anunciar dois fatores intimamente relacionados: a
questao de classe e de consumo.

A partir da questdo formulada, “Vocés tem consciéncia de alguma coisa
que fazem e/ou usam que foi/é influenciado pela midia?”, os jovens-sujeitos deram

alguns exemplos. Contudo, a percepgao desta influéncia €& evidenciada mais nos
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outros do que em si mesmo, ainda que de forma geral, no entendimento deles,

influencie a todos.

O boné, o jeito que eu uso o boné.

Um exemplo aqui da escola, o pessoal que é do Hip Hop entrou por
gosto, viu e gostou, outros porque viram na televisgo, outros porque
0s amigos influenciaram... e assim tem um grupo aqui.

O time que eu torgo.

Corte de cabelo na época do Ronaldinho.

Como se pbéde perceber, o Esporte também influencia, inclusive, através

dos seus idolos. Assim, percebo que para a pratica esportiva e o conhecimento geral

sobre os esportes e os modos de ser esportivo, a midia desempenha, na opinidao dos

sujeitos, um papel fundamental, pois alimenta o imaginario com possibilidades de

consumo de esportes (e seus produtos) antes nunca visto, seja para a pratica ou o

teleespetaculo. Ainda que para alguns esportes, a origem do aprendizado tenha sido

outro que ndo a midia (a escola, por exemplo), ainda assim predominantemente a

TV o informa sobre a modalidade.

A midia influencia também no lazer porque é através da midia que
passa, por exemplo, o jogo de futebol, isto influencia a gente a
querer jogar também.

A TV determina o gosto por certos esportes porque a gente so vé
eles ali... a gente ndo tem como conhecer algumas coisas a néo ser
pelaTV...

Eu por exemplo gosto de assistir futebol e dai eu gosto de jogar. Eu
aprendo na TV para jogar...

Ah eu vi noutro dia o karaté [na TV] e achei interessante e comecei
a praticar [na academia], mas é bom né? E interessante este
esporte. Eu achei bonito e quis...
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Outro aspecto, na vida cotidiana, que merece destaque como fonte e

possibilidade de influéncia s&o os Personagens, principalmente de novelas, pois

estes foram relacionados como referéncia de estilo para as juventudes. Compor o

visual a partir das personagens é andar na moda que a TV langa. Alguns excertos

das falas demonstram esta relagao:

O caso da Darlene®: o estilo dela de se vestir, a mochila, muitas
pessoas querem copiar, é um estilo, uma moda. As pessoas
copiaram porque era uma personagem de uma novela famosa, e
também porque era a Débora Secco, sei la... o estilo dela meio
ousado, agradou, ... 0o personagem tava passando que existem
pessoas daquele jeito doido, de querer aparecer, corre até risco de
vida, faz loucuras para aparecer. Tem muita gente assim, cada
pessoa tem um jeito, um tipo de ser, uma personalidade...

Que nem aquela novela Kubanacan®® o carinha® andava sem
camisa, demorou uns tempos todo mundo andava sem camisa...

Algumas pessoas gostam de cortar cabelo conforme os artistas.
Tipo uma copia desses que aparecem na televisdo e que dizem que
sdo artistas... Pode até ser legal, mas é uma coOpia, a pessoa tem
que ter criativa com ela mesma, mas esses estilos s&do muito doido!!!

A TV influencia principalmente nas novelas, que a gente tava
assistindo, tem aqueles caras com um shortdo maneiro, bermudao,
cabeldo'™, as pessoas querem ter aquele estilo, criam um novo
estilo...

A Publicidade é a “alma do negocio”. A ela, € atribuida uma

responsabilidade quanto a influencia exercida sobre o cotidiano dos jovens, visto

que € esta, reconhecidamente, a fungdo dela: criar e despertar o desejo e

necessidade de consumo. Desde produtos de alimentacéo, passando por locais para

fazer as refei¢gdes e passeios, eventos e lojas especificas aos locais para o lazer e

produtos de vestuario sdo lembrados.

o Personagem de Debora Secco na novela Celebridade, transmitida pela Rede Globo em 2004 no

horario das 20h.

% Novela das 19 h transmitida pela Rede Globo em 2003.
% personagem de Marcos Pasquim.
1% persongens da Familia Sardinha na novela das 19h Cor do Pecado transmitida pela Rede Globo

em 2004.
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A imprensa e a publicidade tém a funcdo de organizar a cotidianidade
ainda que

ndao haja sistema da cotidianidade apesar dos esfor¢cos para
constitui-lo e fecha-lo. H4 somente subsistemas separados por
lacunas irredutiveis, e no entanto situados sobre um plano ou
ligados a esse plano (...) ou um nivel da realidade” (LEFEBVRE,
1991, p. 96 e 108).

Algumas falas expdem o alcance da propaganda em suas vidas:

Acho que sempre passa o festival de pesca... passa na televiséo,
ndo s6 aqui em Caceres, mas em Cuiaba e em todo lugar, dai o
pessoal vé e fala - ai que legal! E vem pra ca...

Uma propaganda de ténis, vocé se interessa pelo ténis e da vontade
de comprar.

Mesma coisa com um tipo de comida, vocé quer, vocé passa e
compra ou Vvé quais sdo os ingredientes e faz... procura 0s
mantimentos porque vocé quer, vocé viu na TV entdo vocé quer...

A TV influencia sim, s6 um exemplo, a gente viu aquele Sesi Clube
de Cuiaba na TV, dai eu falei que queria ir para Cuiaba s6 para ir
naquele clube... j& quer, né? E simples, é a propaganda que é a
alma do negocio...

O que acontece é que mesmo vocé tendo personalidade, sendo
vocé, vocé se deixa levar. Um exemplo muito claro, se vocé vé uma
coisa na TV, uma roupa, uma calgca que é o maximo, ah falo, que
vocé néo vai se deixar levar, falo que vocé ndo vai querer comprar?
Ninguém também é perfeito, né gente...

Curiosamente, por se situarem, em sua maioria, num papel
declaradamente de esclarecidos, livres do alcance da publicidade na midia, ndo
titubeiam em atribuir ao (s) outro (s) o rétulo de influenciados por ela, vide a seguinte
fala “tem gente que compra s6 porque apareceu na televisdo, nem gostou muito, mas
ta la entdo quer... nem é tdo bonita mas compra”. Ainda € possivel perceber o

agendamento das marcas e a identificagdo com os artistas através dos produtos por

eles langados, conforme as falas a seguir:
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A maioria quando vai para Cuiaba chega direto no shopping, a
primeira coisa que quer é um sorvete do Mc Donald, um lanche do
Bob’s... mas vocés acham que isto se deu a toa? Nao foi, toda hora
passa Mc e Bobsna TV ...

Eu acho que influencia mais as criangas, que véem a sandalia da
Carla Perez, da Vanessa Camargo, do Rouge, ah mae eu quero, eu
quero...

Encerro assim a apresentacao dos dados observados a partir das vozes
dos jovens-sujeitos e das categorias/fungbes agrupadoras. Passo, entdo, a um
momento de tecer as reflexdes em num pretenso conjunto. Assim, neste texto final, a
partir de uma nova e outra leitura integral dos momentos antecessores deste
trabalho elaboro uma andlise do conteudo das trés tematicas — Culturas Juvenis,
Lazer e Midia — que me levaram ao campo, agora na perspectiva de trés eixos
integradores principais que nelas foram identificados: classe social, inter-geragéao e

funcdes midiaticas.

3.2 ENTRELACANDO OS FIOS

Ndo ha como analisar ou refletir acerca da tematica proposta sem o
entendimento de que ela esta inserida num todo complexo e permeado pelas

interrelagdes dos subsistemas que conformam a cotidianidade'™"

, ainda que em
determinados momentos alguns aspectos sejam privilegiados com um destaque
maior e/ou com melhor nitidez, por questdes recorrentes a conducido do pensamento

dialético.

%% Sobre os subsistemas que formam o cotidiano ver Lefebvre (1991).
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Dada esta consideragao, necessito apontar alguns elementos (fios) para
analisar e compreender a relagao do discurso midiatico nas manifestagcoes do lazer
nas culturas juvenis. Para tanto teco alguns pressupostos para acompanhar a
analise: i) que as culturas juvenis o sdo, na complexidade da confluéncia de fatores
geracionais e classistas; ii) que o lazer figura para além de um mecanismo do
sistema capitalista tanto como contraponto do trabalho e/ou uma mercadoria para o
consumo tutelado, mas como possibilidade de “sentido pleno”; iii) que as praticas de
lazer ou a0 menos a busca por elas, podem ser identificados como uma das
caracteristicas das culturas juvenis; iv) que a midia reflete, reproduz, conforma — da
forma — e significa a sociedade e o individuo, na medida em que estabelece para ele
necessidades e opinides; e que v) a midia é percebida tanto como fonte de
informacgéo quanto possibilidade de fruicdo do lazer para estes jovens.

Acerca das culturas juvenis vale resgatar a exposigcao de Pais (1993) que
propde o entendimento de que essas culturas o sdo na confluéncia dos elementos
integradores das correntes sociologicas sobre juventudes (geracional e classista)
visto que, isoladamente, nenhuma delas consegue explicar a complexidade da
categoria juventude. Os dados do campo desta pesquisa confirmam este
posicionamento, pois, no conjunto, vao de encontro as teorias geracional e classista,
se tomadas de forma isoladas, para expressar as culturas juvenis.

Ainda que os jovens se percebam vivendo uma etapa da vida — a
juventude considerada como determinada faixa etaria — e dai possam ratificar a
teoria geracional, contraditoriamente eles se posicionam favoraveis a um “espirito
jovem”, que independe da idade, contradizendo a tese da juventude como etapa da

vida ou faixa etaria. Isto posto, denota que os préprios jovens ndo se conformam



152

com uma unica perspectiva quanto a sua condigdo juvenil, mas vislumbram a
possibilidade de viver um cotidiano repleto das contradi¢cdes da e na vida.

Com isso, estou considerando que o critério etario ndo pode ser
descartado, mas relativizado, visto que a juventude nao se limita a uma determinada
geragao, por ser, sobretudo, uma representagdo ou criagdo simbdlica associada a
comportamentos, atitudes e ainda como segmento mercadolégicomz.

Assim, 0s jovens sao sujeitos no universo mais amplo da juventude como
categoria sociolégica e historicamente construida (PAIS, 1996; BOURDIEU, 1983),
mesmo com toda complexidade inerente a esta categoria, visto que ora apresentam-
se com certa unidade e homogeneidade, relativa a idade, quando comparada a
outros grupos geracionais, porém diverso e heterogéneo, quando observados a
partir das divisdes sociais, de classe, género, etnia, enfim, das diferentes origens
sociais dos jovens, em suas diferentes perspectivas e possibilidades.

Por sua vez, o limite da teoria classista se pde quanto a possibilidade
relacional assumida pelos proprios jovens entre as classes e condi¢gdes sociais. Isto
se da através de elementos que podem ser considerados de subversdo ou nao
conformagdo ao status quo, inclusive pela perspectiva de nao conciliacdo ou
aceitagao dos valores e normas vigentes, e também pela “ainda” ndo definicao ou
enquadramento a estas normas, o que implica em maior liberdade de transito
interclassista, em aspectos que os diferenciam ou igualam, marcadamente quanto a

linguagem juvenil se expressa no vestuario/acessorios e nas atividades de lazer'®.

102 - R : .
Quanto ao segmento mercadolégico ocorre um fendmeno social denominado de

Adolescentizagdo, que se constitui em um alargamento para cima e para baixo da condicdo jovem
visando justamente criar e difundir elementos das “culturas juvenis” em outros segmentos etarios,
criando um nicho consumidor maior.

% Embora esteja claro, pelos depoimentos, que os fatores socioecondmicos sdo limitadores do
acesso a algumas préticas de lazer; isso, todavia, ndo impede a estes jovens o desejo de significa-las
e vivencia-las.
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Pode-se observar, ainda, uma perspectiva de negagcao dos parametros
indicados pela corrente classista no que tange a condigao determinante e inapelavel
de reproducgédo das condigdes sociais familiares. Os jovens identificam, ainda que
ingenuamente, numa expectativa relativa ao futuro, possibilidades de construcéo de
uma outra via de resisténcia através do estudo/formacao profissional, pois a titulacéo
académica ampliaria a capacidade de geragdo das condi¢gdes objetivas de vida
(remuneragao/renda), o que possibilitaria uma superag¢ao dos limites de classe.

Quanto ao futuro, é interessante observar como este se apresenta
recheado de aspectos confirmadores tanto das teorias geracionais quanto classistas,
0 que vem demonstrar, uma vez mais, a complementaridade existente entre elas
para compreensao do fendmeno das juventudes. Ha uma preocupagdo em
corresponder a determinadas expectativas sociais, para atingir “certa” idade em
condigdes de prover os papéis socialmente configurados para os jovens e,
sobretudo, uma insisténcia quanto a ambiguidade posta entre juventude como etapa
e responsabilidades. Dai que os sonhos se caracterizam pela necessidade de se
alcangar a “condi¢c&o” de adulto a partir da estabilidade financeira, através do estudo
e, consequentemente, um emprego que Ihe proporcione condigdes para estabelecer
um novo nucleo familiar, esta como estrutura basica para a vida “adulta”. Desta
perspectiva, a reproducdo de valores geracionalmente inscritos aflora como
condicdo de continuidade da vida, mas, ao mesmo tempo, se expressa a superagao
ou, no minimo, o desejo de transito entre classes.

As vozes decorrentes do campo da investigagao revelam que o lazer é
uma categoria considerada importante pelos e para os jovens, visto a sua condi¢gao
privilegiada de poder usufruir maior tempo livre, pois suas responsabilidades sao

menores do que as do adulto, mesmo quando somados seus tempos sociais de
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estudo e trabalho, ainda que a dimensao temporal quanto ao usufruto do lazer é
percebida, frequentemente, linearmente medida pelo relégio. Sua atitude frente ao
lazer também difere, pois os jovens consideram que a juventude esta diretamente
relacionada com a perspectiva que o lazer assume nos cotidianos visto que, para
além de o perceberem numa perspectiva funcionalista, entendem o lazer como
cultura ludica. O lazer parece estar assim relacionado com o que consideram uma
“qualidade de vida”, dai que os jovens “curtem” mais a vida!

Dessa forma, é possivel depreender que o lazer é visto pelos jovens como
relevante em seus cotidianos, embora a ele possam ser atribuidas também
perspectivas dialeticamente contraditérias: i) em certos depoimentos, pode ser
tomado como uma caracteristica do “ser jovem”, o que denota a corrente geracional;
i) ha também a compreensao da existéncia concreta de lazeres especificos para as
diferentes classes e outros fatores sociais (género, etnia), o que vem confirmar o
reconhecimento de aspectos da corrente classista de juventude.

Assim, da perspectiva geracional apreende-se que o lazer &€ uma
caracteristica jovem, existindo, portanto lazeres jovens que se distinguem das
praticas de lazer de outros segmentos etarios. Em relagdo as teorias classistas,
percebem-se diferentes possibilidades de lazer especificas as classes, determinados
pelas condi¢des objetivas que estas classes possuem. Deste modo, o lazer aparece
multifacetado nas culturas juvenis, com diferengas que se expressam em condigdes
inter e intra classes.

Nas relagcbes cotidianas do dmbito do lazer nas culturas juvenis, outro
aspecto que merece consideragdo € a midia, que se constitui num elemento
primordial de socializagdo dos jovens. Com seguranga, posso afirmar que os

desdobramentos do discurso midiatico em relacdo ao lazer se fizeram perceber
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acentuadamente nas falas e composicbes apresentadas pelos jovens-sujeitos. A
compreensao dessas relagdes foi elaborada a partir dos diferentes papéis ou
fungcdes desempenhadas pela producgéo, veiculagdo e consolidagdo de signos,
sentidos e significados acerca do lazer em culturas juvenis, juntamente com outras
instituicbes sociais mediadoras (familia, escola, religido'®,...), compondo assim, o

cenario cotidiano dessas culturas.

A midia se relaciona com/se expressa nos tempos e manifestacoes de
lazer das culturas juvenis por meio de duas vertentes, basicamente ciclicas e de
certo modo complementares entre si: i) sendo tomada pelos jovens como um meio
de fruigcdo do lazer, quando eles se referem a assistir programas de entretenimento
na TV, ouvir radio, ir ao cinema, navegar na internet, ler revistas, jornais e livros; ii)
na condicdo, pouco percebida pelos jovens, de formadora ou, no minimo,
influenciadora em suas opg¢des de lazer, na medida em que age no processo de
agendamento da oferta de possibilidades de lazer, além da fixacdo de géneros105
dos produtos midiaticos, conforme se estabelecem as fungdes midiaticas observadas
neste estudo — informacgao, entretenimento e comportamento.

A primeira vertente se relaciona as possibilidades de acesso e aos habitos
de consumo ludico destes produtos midiaticos, em que as condi¢cdes
socioeconémicas sao o principal determinante. A segunda se expressa ante a
exposi¢cao massiva e continuada aos diversos meios. Dai que dois fatores, tempo de
exposicao e o conteudo dos produtos midiaticos, se aglutinam, se potencializam e se

complementam quanto aos efeitos produzidos.

104 A religido influencia nas praticas de lazer, pois oferece um cédigo de postura a ser seguido, por
exemplo, assistir TV para praticantes de alguns credos € proibido ja o radio € um meio aceito.

1% No sentido midiatico, género refere-se a tipologia geral das programagdes, que podem ser novelas,
programas de variedades, talkshows, etc.
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O alcance da influéncia midiatica supera o ambito das manifestacbes de
lazer para dar contorno a varios outros aspectos da vida cotidiana. Faz-se perceber
inclusive sobre as midias primaria (corpo, linguagem) e secundaria (vestuario,
aderecos), na acepgao de Baitelo (2000), a exemplo do que faz, principalmente, a
TV que se constitui numa caixa de sonhos e surpresas com personagens e
personalidades/celebridades que apontam/determinam os modelos a serem
seguidos. A narrativa ficcional da televisao vai ao encontro também de temas sociais
no cotidiano, ndo apenas agendando-os, mas igualmente estabelecendo valores e
opinides que, disseminados pela midia, sdo absorvidos e reproduzidos nos
cotidianos juvenis.

Varios motivos parecem levar os jovens-sujeitos da pesquisa a priorizarem
a assisténcia da TV como o principal modo de ocupacgao do tempo livre, entre eles o
fato de ser o meio mais acessivel, apresentar uma linguagem audiovisual que
permite facil acesso as informacgdes veiculadas, permitir adequacédo de seu tempo
disponivel com as programacdes preferenciais, além de ser uma boa maneira de
‘relaxar”. Vista assim como a maior e melhor fonte de informacdo, a TV exerce,
hegemonicamente, o papel de estabelecer as agendas cotidianas do lazer dos
jovens.

Outro detalhe a considerar nesta tentativa de compreensdo sobre o
porque da importancia atribuida pelos jovens a TV na ocupagéo de seu tempo livre
sao as recorrentes referéncias feitas por eles quanto a “falta do que fazer”. Sem
desconsiderar os aspectos relativos a uma possivel semiformacédo cultural, na
perspectiva adorniana, como consequéncia da propria exposicdo massiva a midia,
principal operadora da industria cultural, a auséncia “do que fazer” referida pelos

jovens pode significar também a sua percepgéo de que faltam politicas publicas para
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o lazer e a juventude, por nao disponibilizar, por exemplo, equipamentos de lazer
acessiveis, adequados e bem dimensionados a demanda desta populagao.

A violéncia contida na produgédo midiatica, por exemplo, nos filmes e gibis
consumidos pelos jovens, mas principalmente na programacao televisiva se constitui
num paradoxo quando é identificada e negativamente referida, mas ao mesmo
tempo, €& assistida/consumida. A TV proporciona diversao, entretenimento e
possibilidades de relaxamento, na afirmagao de que os programas humoristicos, por
exemplo, provocam risadas. Porém muitas vezes as situacdes hilarias sao
inspiradas em vexames, humilhagdes, preconceitos e na propria violéncia, o que
resulta numa abordagem superficial e por vezes leviana diante da complexidade do
fendmeno violéncia.

Outro aspecto a ser destacado quanto a violéncia disseminada pela midia,
refere-se a naturalizagcdo da violéncia contra os jovens que esta explicita e
amplamente divulgada, por exemplo, na internet através de sites de pedofilia,
turismo sexual, intolerancia racial e outros.

E perceptivel também como o consumo se localiza na relagdo trabalho-
lazer na perspectiva dos jovens trabalhadores. O trabalho gera condi¢cbes objetivas
(renda) para o consumo de produtos e oportunidades diferenciadas de lazer, de
certo modo reforgando neles a compreensao do lazer como um produto de consumo.

Quanto ao conteudo dos produtos midiaticos elaborados para os jovens, &
necessario considerar as condicbes sob as quais sdo produzidos e recebidos.
Assim, percebo dois problemas na radicalidade da critica: i) os produtos se pautam
(ou séo pautados) em conteudos superficiais (informagdes-mosaico), estereotipados
e geralmente, orientados, sobretudo por um viés mercadolégico, o que gera uma

conformacgédo ao ja instituido (reproducgao); ii) estes produtos sdo considerados
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menores na escala do sfatus da produgdo midiatica (vide, por exemplo, a
programacao televisiva exposta no horario nobre ou a qualidade de impressao de
revistas teen), ainda que esteja em franco crescimento o fildo mercadolégico dos
“consumidores” jovens, nao restrito aos produtos televisivos.

Outro aspecto relevante na leitura de producdes midiaticas segmentadas
para os jovens que destaco é a estereotipagdo de um tipo idealizado de juventude,
que poderia ser denominada de “glamurizagdo da juventude”. Exemplo explicito
disto tem-se na telenovela Malhagao, criticada em referéncias anteriores dos jovens-
sujeitos desta pesquisa, quanto a equalizagdo das personagens e dos seus
cotidianos, independente das diferentes condi¢des de classe, género e etnia,
indicando que os jovens seriam todos iguais, dispondo todos de idénticas
possibilidades de inser¢do nas culturas juvenis, o que parece fornecer um modelo a
ser seguido ou, antes, desejado.

Ainda que os jovens nado se limitem a programacao e produtos midiaticos
direcionados para este segmento especifico, ou mesmo que se perceba uma
perspectiva de resisténcia quanto ao consumo dos “pacotes” midiaticos para as
juventudes, ela ainda incipiente e desponta num grupo muito restrito. Observa-se
gue nao € corrente entre os jovens a perspicacia da critica no sentido da superagéo,
ainda que suas falas sugiram que os produtores/emissores tém uma
responsabilidade social quanto ao conteudo do que veiculam. Assim, apesar de
insatisfeitos, tendem a se adaptar as ofertas da midia para o seu lazer, por uma
certa acomodacgado pessoal e pela falta de iniciativas publicas que oportunizem
outras possibilidades de experiéncias formadoras ludicas.

Quando questionados acerca da producdo midiatica e sobre que

caracteristicas esta deveria ter para atender o publico jovem (e ndo apenas ser o
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jovem tematizado pelo e para o adulto), percebi com algumas restricbes que as
juventudes se propdem a dar oportunidade e espacgo para o diadlogo entre os jovens,
proporcionando momentos de construcéo coletiva de conhecimento e relagao social.
Desta perspectiva, percebo também a caréncia em outros espagos (escola,
familia,...) de oportunidades para o exercicio da autonomia dos jovens,
diferentemente do que é proposto, por exemplo, pelo Protagonismo Juvenil'®. Esta
necessidade se expressa através da reivindicagdo de autonomia para o
esclarecimento, em que os jovens reconhecem em si limites, mas também

potencialidades.

O tempo de lazer, percebido como um reflexo dos contextos cotidianos
das sociedades, se desenvolve no plano da cultura, em que articula a nocao de
tempo e atitude e é produzido historicamente, incluindo-se ai as dimensdes dos
conflitos, questionamentos, reprodugdes, ressignificacbes e conformagdes da e na
sociedade. Neste sentido, mais um viés a ser destacado € o processo de
espetacularizacdo das manifestagdes culturais, isto €, a transformacdo dos bens
culturais em mercadoria-espetaculo veiculada/vendida pela midia, como, por
exemplo, os shows musicais e os idolos pops, 0os eventos esportivos, também com
seus idolos, as atividades esportivas na natureza, que exploram (e destroem)
cenarios naturais, e tantos outros. Essa espetacularizagdo mediatizada faz com que
esses produtos da semicultura sejam consumidos enquanto meras vivéncias de um
pseudo-lazer, o que danifica as possibilidades da experiéncia formativa ludica

auténtica.

1% Protagonismo Juvenil foi um programa langado pelo governo federal (2002) com o intuito de

oportunizar aos jovens possibilidades de agao propria utilizando espago e suporte da escola para
resolucao de conflitos e problemas localizados da comunidade local resultando em um prémio para as
“melhores” propostas, inda que nao tivessem financiamento publico, num modelo que responsabiliza
o sujeito, individualmente, pelas condigdes a que esta submetido.
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Assim, percebo que a midia explora as contradigdes possiveis do e no
lazer para a manutencdo da mercadoria na sociedade do espetaculo em que “o
espetaculo € a outra face do dinheiro (...), na qual a mercadoria contempla a si

mesma no mundo que ela criou.” (DEBORD, 1997, p. 34 e 35)
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ULTIMAS CONSIDERACOES: PARA ALEM DA PESQUISA

O melhor do mundo esta na quantidade de mundos que o mundo
contém.
Eduardo Galeano, 2000

A TV é o mundo sob o meu teto.
Fala de um camponés In Dumazedier, (1979, p. 199)

Ainda que Galeano tenha sido feliz em dizer da quantidade de mundos
que cabem no mundo, para muitos, o mundo € a TV. E na finalizacdo deste trabalho
contribuo para pensar, entdo, um dos mundos possiveis.

Encenar um final, ainda que provisorio, remete a responsabilidades quanto
a pesquisa e sua amplitude de alcance no cotidiano. Assim, estas consideragdes se
constituem numa tentativa de apontar os achados principais da pesquisa
relacionando-os, de certa forma, as politicas publicas acerca das juventudes e lazer,

indicar algumas possibilidades, limites e possiveis consequéncias do estudo.
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Categoria central deste trabalho, as culturas juvenis tém relevancia social,
e econdmica, despertando a atengdo do Estado. Por isso, indico alguns elementos
das politicas publicas brasileiras quanto a juventude, os sujeitos deste trabalho.

No Brasil, os programas e ag¢des voltados direta ou indiretamente para a
juventude estdo dispersos entre varios Ministérios, Secretarias e Agéncias da

|107

Administracdo Federal™’, além dos Estados e Municipios. Além dos programas

mantidos, o atual governo federal criou outros 14 programas e agdes voltadas direta

ou indiretamente para a juventude'®®

, como o Brasil Alfabetizado (MEC), Segundo
Tempo (Ministério dos Esportes), Primeiro Emprego (Ministério do Trabalho),
Inclusdo Digital (Ministério do Planejamento), Empreendedorismo Jovem (Ministério
do Trabalho/FAT), entre outros.

Criou ainda, recentemente, a Secretaria Nacional de Juventude, ligada
estruturalmente a Secretaria Geral da Unido, sendo aquela responsavel por
iniciativas do governo voltadas para a populagdo jovem, levando em conta as
caracteristicas, especificidades e a diversidade da juventude, além do papel de
integrar programas e agdes do governo federal.

Assim, o Presidente da Republica editou a Medida Proviséria (MP) n° 238,
em 1° de fevereiro de 2005 que instituiu, no ambito da Secretaria-Geral da
Presidéncia da Republica, o Programa Nacional de Inclusdo de Jovens — ProJovem -

e criou o Conselho Nacional de Juventude — CNJ. Nesta MP estdo contidas as

intengdes politico-ideoldgicas do governo federal quanto a juventude deste pais.

97 Em 2003, apenas na Administracdo Federal, havia 34 programas em andamento, voltados direta

ou indiretamente para a Juventude, em areas como Saude, Educacdo, combate ao abuso e
?o)éploragéo sexual de adolescentes, Meio Ambiente etc.

Ver relacdo completa dos programas do governo federal com agdes voltadas para a Juventude no
Anexo .
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O primeiro programa — ProJovem'® — ¢

destinado a executar acgdes integradas que propiciem aos jovens
brasileiros, na forma de curso, elevacdo do grau de escolaridade
visando a conclusao do ensino fundamental, qualificagao profissional
voltada a estimular a insergédo produtiva cidada e o desenvolvimento
de agbes comunitarias com praticas de solidariedade, exercicio da
cidadania e intervengao na realidade local. (Art. 1° da MP n° 238)

Ja o segundo — CNJ — tem “a finalidade de formular e propor diretrizes da
agao governamental voltadas a promogao de politicas publicas para a juventude e
fomentar estudos e pesquisas acerca da realidade sécio-econémica juvenil”. (Art. 8°
da MP n° 238). Formado por representantes de diversos setores sociais, € uma
instancia de avaliacao e definigao de politicas publicas para a juventude.

Do discurso do Presidente da Republica, proferido na solenidade da
criacdo da Secretaria Nacional da Juventude e do Conselho Nacional da Juventude,
do texto da prépria Medida Proviséria e de outros documentos acerca das
juventudes”o, depreende-se o entendimento de aspectos geracionais quanto as
juventudes, bem como a visdao de que o “jovem” é um ser mais propenso as
transgressoes, ilegalidades e marginalidades. Ainda assim, reconhece nos jovens a
esperanga da nacao, o que faz com que o governo federal preocupe-se em langar

programas e politicas publicas que minimezem o custo social relativo as juventudes

1% Os matriculados no Pré-Jovem recebero, ao longo de um ano, um incentivo mensal de R$ 100,
com recursos da Unido repassados por convénio, e terdo de desenvolver, também nesse periodo,
acgOes sociais em suas proprias comunidades. A qualificagdo profissional oferecida nos cursos sera
adequada ao mercado de trabalho de cada capital (serdo atendidos somente jovens moradores das
26 capitais e Distrito Federal com idades entre 18 e 24 anos que tenham completado a 42 série do
Ensino Fundamental, mas n&do concluiram a 82 série e nem tém qualificagdo adequada para o
ingresso no mundo do trabalho) e ao nivel de escolaridade dos alunos. O objetivo do governo, para
2005, é incluir 200 mil alunos no Pro-dJovem, gradativamente, em todas as capitais. Essa meta
corresponde a 20% da populagao das capitais na faixa etaria e nas condigdes determinadas pelo
novo programa (cerca de 1 milhdo atualmente) e o programa conta com uma verba de R$ 311
milhdes.

"% Todos os documentos citados (discurso do presidente, MP e outros) estéo disponiveis na integra
na www.brasil.gov.br.




164

nas classes sociais miseraveis do pais, para aliar Estado e Sociedade na
perspectiva de construir um pais forte.

Essas politicas tém um carater fortemente vinculado com o provisorio e
instavel, no sentido de que ndo atingem a radicalidade do problema (a miséria, a
distribuicdo de riqueza e renda, etc.), ndo supera o modelo da divisao social de
classes da sociedade capitalista e sim, paliativamente, organiza alguns meios,
estatisticamente promissores, que acobertam este estado de (des) assisténcia social
e indignidade humana. Mais do que isso, algumas dessas politicas/programas
beneficiam a iniciativa privada e organizagbes ndao governamentais com renuncias
fiscais, deducdes nos impostos, repasses de verbas publicas na forma de convénios
e outras benesses financeiras adicionais.

Ainda assim, estas politicas publicas atingem grupos restritos das
juventudes e alguns programas nao atingem todos os municipios da nagdo, o que
corrobora os dados desta pesquisa quanto a falta de politicas publicas para as
juventudes e também para o lazer destas populagdes.

A compreensdo apresentada pelo governo federal, através das estruturas
organizativas, discursivas e legislagdes criadas, acerca das juventudes difere do que
€ proposto por Pais (1993), em que o estatuto de jovem & negociado e renegociado
entre os jovens e seus familiares, com seus pares e as instituigdes da sociedade, o
que faz com que os jovens sejam atores com estatutos em construgcdo e
reconstrugdo. Neste sentido, Bourdieu (1983, p. 201) considera imprescindivel
perceber os jovens, as juventudes, “num processo e sequéncia de percursos, de
trajetos que se realizam nos varios espagos sociais e pelos varios quadros

institucionais, entre a infancia e o estatuto adulto”.
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Dialeticamente, as a¢gdes dos movimentos juvenis no decorrer dos séculos
XIX e XX foram fundamentais para a constituicdo de tempos e espacgos para a
sociabilidade em que se desenvolveram as praticas culturais do lazer
contemporaneo; ao mesmo tempo, a afirmagao do lazer gerou um locus privilegiado
para a criagao e o exercicio das identidades juvenis no século XX. (GROPPO, 2000).
Assim, as contradicbes das categorias socioculturais do lazer e juventude se
imbricam, constituindo a primeira como relevante caracteristica da segunda.

Nesta perspectiva, as administracdes publicas definem politicas publicas
relacionadas ao lazer, que podem ser usufruidas pelas populag¢des jovens. Por
exemplo, o atual governo federal, através do Ministério do Esporte, langou o
Programa Esporte e Lazer da Cidade que se apresenta como meio para que a
populacido acesse o esporte e o lazer enquanto direitos sociais''", tem como
referéncia o “Estatuto da Cidade — instrumento legal fundamental na garantia do
pleno desenvolvimento das fungdes sociais da cidade” e objetiva “ garantir e ampliar
0 acesso ao esporte recreativo e ao lazer”. O programa se expande em 4 vertentes:
i) fomentar a implementagédo de conselhos municipais, gestores e fiscalizadores do
Programa, integrados por representantes da sociedade civil e do poder publico local;
ii) aplicar metodologia de avaliagdo processual das politicas publicas de esporte e
lazer; iii) Articular agdes voltadas para publicos diferenciados nos nucleos de esporte

e lazer, de forma a privilegiar a unidade conceitual do Programa; e iv) programar a

" Ainda que “a Politica de Lazer do Ministério do Esporte ndo se limita ao esporte recreativo,

expandindo-se para outros campos onde a vivéncia de oficinas culturais, brinquedotecas, salas de
leitura, projecdes e debates de filmes, pecas teatrais, somam-se aquelas outras voltadas aos jogos
populares e de saldo, dangas regionais, contemporaneas, classicas, artes marciais, capoeira e as
ginasticas” (In. Apresentacdo do Programa Esporte e Lazer da Cidade. Disponivel em
www.brasil.gov.br).
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Formacgdo Continuada dos agentes Sociais de Esporte e Lazer e dos gestores

publicos de conformidade com os modelos conceituais estabelecidos no Programa.

Justifica-se pela “caréncia de politicas publicas e sociais que atendam as
crescentes necessidade e demandas da populagao por esporte recreativo e lazer,
especialmente, aquelas em situacdo de vulnerabilidade social’. Novamente o
governo propde, como estratégia operacional, convénios com a iniciativa privada e
setores publicos e da sociedade civil para implementar suas politicas sociais, com

todas as implicagdes e problemas ja mencionados sobre este procedimento.

Outro exemplo, Projeto “Esporte, Lazer e Saude” em parceria do mesmo
ministério com o da Saude, trilha pela perspectiva de implementar politicas que
tratem o binbmio saude e atividades (esportivas e de lazer), num sentido
funcionalista de promogao da saude, ou seja, esporte e lazer tomados utilitariamente

como dispositivo de controle social.

Assim, o entendimento de lazer que o governo federal tem, é expresso
como direito social, mas necessariamente ndo atinge toda a populacéo brasileira, de
forma que as juventudes, com todas as singularidades e diversidades possiveis,
recebem, diretamente, os reflexos dessa situagdo implicando em poucas

oportunidades de acesso aos bens e praticas culturais de lazer.

Ainda neste sentido, nos varios espacos sociais, deparamo-nos com a
industria cultural que expressa a fusdo de interesses e poderes invisiveis
(conglomerados sem identidades) que operam em conjunto para controlar e
conformar a subjetividade humana a racionalidade técnica, para a qual tudo se

homogeneiza e a cultura torna-se, por sua vez, mercadoria. Sua capacidade de
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desenraizar, reproduzir e disseminar cédigos de conduta, formas de comunicagao e
entretenimento que correspondem aos padrboes estabelecidos pela razao
instrumental, ou seja, pela légica da prépria dominagéao, € o que lhe permite seduzir,
enquadrar e administrar toda uma sociedade, ja alienada em si mesma. Prometer e
nao cumprir, oferecer e privar sdo um unico e mesmo ato da industria cultural.

A midia, enquanto operadora da Industria Cultural, se caracteriza como
um elemento, acentuadamente, constituidor dos cotidianos juvenis, em diversas
situacdes e esferas. Ela é percebida no ambito do lazer como uma possibilidade de
fruicdo e também como influenciadora no lazer (consumo). Assim, o discurso
midiatico prové de sentidos e significados os cotidianos de forma que nao pode ser
considerado isoladamente, mas no conjunto das relagdes, aspectos e manifestagdes
deste cotidiano. Desta perspectiva aponto duas possibilidades necessarias, que
poderiam ser organizadas e desenvolvidas imbricadas uma a outra, inclusive como
intervencao pedagdgica da Educacéo Fisica Escolar.

Uma das possibilidades que este estudo aponta, direciona para a
necessidade da implementacdo de educagdo para a midia, principalmente nos
contextos escolares (de formag&o), mas n&o limitados a eles, visto a penetragdo e
dinamismo da midia na constituicdo das teias sociais/relagdes humanas e
conformacgao dos discursos. Esta educagao para midia se da através da apropriagao
dos meios e da leitura/recepcéo critica da midia.

Assim, a apropriagdo dos meios consiste em promover uma educacao
critica para a midia por meio da producdo de conteudo, desenvolvida a partir da
utilizacdo de conhecimentos técnicos e tedricos que resultam em atividades como
producao de video, jornais, programas de radio, internet e etc. O conhecimento e a

apropriacdo do processo de producdo possibilitam uma analise e critica ampliada e
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profunda acerca do carater ideolégico e manipulador dos meios de comunicagao de
massa ao mesmo tempo em que permite uma experiéncia nova de criagao, analise,
critica e agao coletiva na perspectiva da autonomia dos sujeitos.

A leitura/recepgao critica da midia consiste no processo de
“desconstrucao” da producdo midiatica, através de estudo aprofundado da forma
como diversos elementos (linguagem, conteudo, edi¢cdo, fontes de informacéo e
outros) sao utilizados na sua elaboragéo. Difere-se da apropriagdo dos meios por
seu foco basicamente analitico, ndao fazendo uso de instrumentos de produgao
midiatica, mas a convergéncia destas duas abordagens propicia uma formagao
integral no sentido de complementaridade.

Neste sentido, a televisdo (e outros meios) deixa de ser apenas
instrumento de percepcdo do mundo, para tornar-se uma ferramenta pedagdgica
que a Educagao/Educacado Fisica mobiliza para intervir na vida. (BETTI, 1998;
BELLONI, 2001 e PIRES, 2002a).

Outra possibilidade aponta para o exercicio da educacao para o lazer que
em si prima por valores e experiéncias ludicas constituindo a autonomia do sujeito
por considerar seu potencial contraditério e reconhecidamente, libertador. Na
perspectiva de educagdo como esclarecimento, preocupar-se com O

desenvolvimento dos aspectos da cultura relativas a fruigdo do lazer se constitui em

via de aprendizado para a construcdo de uma cidadania com valores
menos imediatistas, especulativos e alienantes. Contra a restricao
qualitativa de acesso a producao cultural e o0 consumo conformista
de bens da industria cultural, o lazer exerce, assim, duplo papel
educativo, seja como veiculo, seja como objeto da educacéo.
(PIRES, MATIELLO JUNIOR, GONCALVES, 1999, p. 79).
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Assim, por entender a necessidade da mudancga do carater e dos valores
da sociedade contemporanea, concordo plenamente com a perspectiva de Antunes

(2003, p. 177) que considera

Uma vida cheia de sentido em todas as esferas do ser social, dada
pela omnilateralidade humana, somente podera efetivar-se por meio
da demolicdo das barreiras existentes entre tempo de trabalho e
tempo de nao-trabalho, de modo que, a partir de uma atividade vital
cheia de sentido, autodeterminada, para além da divisdo hierarquica
que subordina o trabalho ao capital hoje vigente e, portanto sob
bases inteiramente novas, possa se desenvolver uma nova
sociabilidade. Uma sociabilidade tecida por individuos (homens e
mulheres) sociais e livremente associados, na qual ética, arte,
filosofia, tempo verdadeiramente livre e 6cio, em conformidade com
as aspiracdes auténticas, suscitadas no interior da vida cotidiana,
possibilitem as condigcbes para a efetivagdo da identidade entre
individuo e género humano, na multilateralidade de suas dimensoes.
Em formas inteiramente novas de sociabilidade, em que liberdade e
necessidade se realizem mutuamente. Se o trabalho torna-se
dotado de sentido, sera também (e decisivamente) por meio da arte,
da poesia, da pintura, da literatura, da musica, do tempo livre, do
6cio, que o ser social podera humanizar-se e emancipar-se em seu
sentido mais profundo.

Os limites que apreendo deste trabalho sdo os limites de uma aprendiz
iniciante, em que a pouca experiéncia com pesquisa, com referenciais tedricos-
metodoldgicos e, ainda, em que o tempo Kronos € quem determina os prazos e &
muito mais veloz do que o tempo Kairdés, no qual a formagao se da e amadurece,
nao me eximo da minha responsabilidade, ainda que pese as possibilidades e
impossibilidades estruturais e o papel que ocupo nelas (BOURDIEU, 1997, p. 78).

Assim as possiveis consequéncias que este estudo aponta, neste
momento, € um caminho de formacao para o esclarecimento e as transformacgodes
das contradi¢des cotidianas na praxis pedagdgica, visto que, retorno para o campo
da pesquisa, ndo mais como a pesquisadora somente, mas como profissional —
professora-pesquisadora atuando no chao da escola. Transparece também a

necessidade e relevancia em continuar os estudos acerca das tematicas propostas
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no sentido de compreensao, superagao e aprofundamento do conhecimento acerca

das culturas juvenis, do lazer, da midia e da vida cotidiana.

Encaminho para o término desta dissertacdo com um excerto de fala de

um jovem de dezesseis anos participante desta pesquisa, que se indigna, mas que

se constitui numa esperancal

E lamentavel ver a situacdo do nosso pais, as nossas criancas
brasileiras, precisando de auxilio, vamos dizer assim precisando de
afeto politicamente, é muito dificil ver uma crianga passando fome, é
muito dificil ver um pai desempregado, é muito dificil ver um jovem
que anda de caminhdo, como no Ceara, que eles vao nos paus-de-
arara, aqueles caminhbes, que acontecem muitos acidentes, eu vi
uma reportagem na Veja, isto é lamentavel ver pelo povo brasileiro,
eu creio que assim que para nos fazer um futuro mais sélido precisa
de educacéo, precisa de cultura ao mesmo tempo e precisa do
apoio politico, de um presidente melhor, um senador mais sincero,
de uma politica mais sincera, eu creio que tendo politico sincero e
cada um destas pessoas sendo sincera, respeitando o proximo e a
si mesmo, entendeu, acho que o Brasil deva mudar.

E, finalmente para encerrar, fico com a pergunta de Reich complementada

por Guareschi (1995, p. 192)"? “por que a multiddo dos famintos n&o rouba, e a

multiddo dos explorados ndo se revolta, mas vivem felizes, beijando os grilhdes que

os aprisionam?”

112 L ~ . < :
Sem dinheiro ndo ha salvagdo”™ ancorando o bem e o mal entre os neopentecostais. In

Guareschi, P. (1995).
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Meu nome é Cassia Hack e desenvolvo a pesquisa “Lazer e Midia em Culturas Juvenis:
uma abordagem da vida cotidiana”, com o objetivo de analisar os desdobramentos do
discurso midiatico em relagcdo ao lazer em culturas juvenis. Para tanto, busca-se num
primeiro momento agregar elementos teorico-conceituais para discutir e estabelecer uma
compreensdo das relagdes entre discurso midiatico, lazer e culturas juvenis. Na seqiéncia,
a elaboracdo de reflexdes sobre o papel da midia na producdo signos, sentidos e
significados acerca do lazer em culturas juvenis. Este estudo €& necessario porque ha
relevancia e necessidade em se estudar as culturas juvenis a partir dos seus préprios
modos de viver e elaborar essas situagbes, considerando-os com suas experiéncias,
percepgoes e formas de sociabilidade e atuacdo. Serao realizados encontros-campo em que
havera grupos de entrevistas semi-estruturadas. Isto nao traz riscos e desconfortos aos
participantes, ao contrario, esperamos que traga beneficios qualitativos e esclarecedores
quanto a reflexdo da vida cotidiana.

Se vocé tiver alguma duvida em relagdo ao estudo ou nao quiser mais fazer parte do
mesmo, pode entrar em contato pelos telefones (65) 223.3631 ou (48) 234.6321.

Se vocé estiver de acordo em participar, posso garantir que as informagdes fornecidas
somente serdo utilizadas neste trabalho.

Assinaturas:

Pesquisadora principal

Pesquisador responsavel

Eu, fui esclarecido/a sobre a pesquisa “Lazer e Midia em Culturas Juvenis: uma abordagem
da vida cotidiana” e concordo que os dados do meu filho/a ou tutelado/a sejam utilizados na
realizagdo da mesma.
Caceres/MT, 01 de julho de 2004.
Assinatura
RG
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QUESTIONARIO PARA CARACTERIZAGAO DOS SUJEITOS

Cddigo de identificagao

180

Sexo/Género Etnia/Raca
Idade Municipio/Estado de nascimento
Estado civil

Solteiro/a Viuvo/a

Casado/vivendo com parceiro/a

divorciado/a ou separado/a

Numero de filhos/as

Religiao
Profissao do Pai Idade
Profissao da Mae Idade

Situacgao civil dos pais ou responsavel

Solteiro/a

Vidvo/a

Casadol/vivendo com parceiro/a

divorciado/a ou separado/a

Grau de parentesco (ou n&o) do (s) responsavel (is)

Periodo de estudo

Matutino Vespertino
Trabalha?
Sim Nao

Periodo do trabalho
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Tipo do trabalho

Carga horaria de trabalho

10 h 20 h 30 h 40 h 60h Outra
Renda familiar mensal (em salario minimo)
Menos de um De1a3 De4a6 De7a9 Mais de 10

Quanto tempo mora em Caceres?

Bairro de moradia

Assiste televisao?

Sim

Tempo diario dedicado para assistir televisao

Assiste televisdo em

Canal aberto

Televisdo por assinatura

Preferéncia de canal (is)

Preferéncia de programa (s) televisivo (s)

Acessa Jornal (is)

Sim Nao
Qual (is)
Acessa Revista (s)

Sim Nao
Qual (is)

Acessa Livro (s) [além de livros didaticos na escolal]

Sim Nao
Acessa Internet
Sim Nao

Local em que acessa Internet

casa

escola

Outro. Qual?
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Frequenta cinema

Sim Nao

Frequenta teatro

Sim Nao
Ouve radio
Sim Nao

Outros meios

Observacoes, comentarios e/ou outros
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ROTEIRO PARA AS ENTREVISTAS EM GRUPO

Culturas Juvenis

O que é/significa ser jovem?

O que o jovem quer? Quais s&o os sonhos dos jovens?

O que sentem os jovens?

O que pensam os jovens?

Que espacos os jovens tém para construir seus projetos de vida?

Quais s&o os projetos de vida dos jovens?

Lazer

O que entendem por lazer/tempo livre?

Como usam seu tempo de lazer?

O que é fazer uso satisfatorio do tempo livre?

Quais sao os limites (estruturais — atividades/responsabilidades pessoais,
econdmicos, urbanos — espacgos...) para a satisfagao do tempo de lazer/livre?
Que espacos tém para as praticas culturais de lazer?

Dispde de verba monetaria especifica para o lazer?

Midia

Os jovens tém a televisdo como fonte de informacgéao e de lazer?

E os outros veiculos midiaticos (jornais, revistas, livros, internet, radio, murais,
cartazes de rua, faixas, ...)?

E possivel identificar a presenga da midia nas manifestagées de lazer?

Como os jovens véem a midia quanto a formagao das suas praticas culturais de
lazer?

De que modo a televisdo contribui na elaboragao das praticas de lazer?
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ANEXO |

Descricao dos atrativos naturais e histéricos de Caceres, retirado integralmente da

http://www.caceres.mt.gov.br em 23 de novembro de 2004.

Atrativos naturais

Dolina da Agua Milagrosa - Dolina calcéria de rara beleza, localizada a
20 Km a noroeste de Caceres. A agua é transparente, sendo que o fundo ainda n&o
foi alcangado por mergulhadores, que ja chegaram a 183 m de profundidade. A
dolina é propicia para a pratica do mergulho, sendo considerada como o melhor
lugar de Mato Grosso para espeleo-mergulho. A area é propriedade particular,
estava aberta a visitagdo publica até o IBAMA/MT — Instituto Brasileiro de Agricultura
e Meio Ambiente, proibir em 2002.

Serra Ponta do Morro - Monumento natural extraordinario com paredao
vertical, em altitude de 625 m. Domina a paisagem de fundo da cidade e é
imponente na regido serrana. Localiza-se a 20 Km a sudoeste de Caceres. Permite-
se a pratica de caminhada semi pesada. Na parte superior da ponta do morro
nascem duas cachoeiras. E considerado um mirante natural fantastico de onde se
véem trechos da regi&o serrana, a cidade e o rio Paraguai.

Salto do Rio Bravo - Cachoeira larga com 5 m de altura, que desagua
em piscina natural com praia e totalmente envolvida pela floresta. Fica a 85 Km de
Caceres no sentido nordeste. Local adequado para a pratica do ecoturismo e banho.
Depende, no entanto de autorizagao do proprietario.

Aquario Natural "Progresso" - Localiza-se a 50 Km de Caceres,
integrando o Pdlo Turistico da regi&do sudoeste de Mato Grosso. Trata-se de uma
nascente de agua calcaria e cristalina, que forma um pequeno lago. O lago é
habitado por piraputangas e curimbatas, o que proporciona um espetaculo de rara
beleza. Trata-se de uma propriedade particular.

Cachoeira da Piraputanga - Localiza-se a 13 Km de Caceres, junto a MT
343, que liga Caceres a Barra do Bugres. E um balneario informal aberto ao publico.
A cachoeira principal, que tem 10 m de largura e 2 m de altura, apresenta varias
piscinas naturais e corredeiras.

Fazenda Sangradouro - Localiza-se aproximadamente a 90 km na
diregdo nordeste, proximo a BR-070. Nos fundos da fazenda a paisagem é
extraordinaria, apresentando floresta, morraria e pareddes. Nos pareddes € possivel
se observar as "tufas calcarias", formagdes geoldgicas bastante raras, onde o
calcério forma estalactites enormes nos pareddes a céu aberto. E talvez a mais bela
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paisagem deste trecho da regido serrana. As fazendas da regido tém grandes areas
de pastagem ja implantadas e restringem o acesso a area a a pratica do ecoturismo.

Cachoeira da Cabeceira do rio Quilombo - Localiza-se na fazenda do Dr.
Atau, a 30 Km de Caceres no sentido sudeste, sendo 22 Km de asfalto e 8 Km de
estrada de terra. A cachoeira tem cerca de 80 m de queda, apresentando alguns
degraus. O melhor periodo para visitagao é o das chuvas quando o volume de agua
€ maior.

Cachoeiras do cérrego Cachoeirinha - O cérrego Cachoeirinha atravessa
a Serra da chapada e depois a Serra Branca, formando duas belas cachoeiras que
tém grande potencial ecoturistico, necessitando, porém de estabelecer acordo com
os proprietarios. A primeira cachoeira tem cerca de 15 m de largura por 5 de altura,
possui grande piscina natural e encontra-se em bom estado de conservagdo. A
segunda cachoeira, que fica 100m acima da primeira, tem cerca de 35m de altura e
também apresenta grande piscina natural. Seu estado de conservacgéo € excelente,
estando virgem até o momento.

Serra do Boi Morto - Localiza-se a aproximadamente 45 Km de Caceres
no sentido sudeste. A estrada que liga a rodovia BR-070 até a estagdo da
EMBRATEL no alto da serra é encantadora, atravessando belas fazendas e areas
com cavernas. A estrada que acessa a antena da EMBRATEL é pavimentada e
muito ingreme, exigindo veiculo em bom estado de conservagao e muita atengdo. A
beleza da estrada, entretanto, compensa o esforgo. No alto da serra junto a antena
da EMBRATEL que fica a 698m de altura, ha trilhas de onde é possivel avistar
trechos da regido serrana.

Serra do Fundinho / Cortado do Monjolo - Localizado a 30 Km de
Caceres, no sentido nordeste, proximo a comunidade Taquaral e junto da Serra da
Morraria. Trata-se de uma area apertada entre pareddes areniticos de até 590m de
altura com uma trilha pela floresta que cruza um corrego sazonal chamado Tembé
junto a uma cachoeira. A trilha continua no sentido oeste, atravessando uma
garganta com passagens estreitas e altissimos paredbes de rocha, chamada
"Cortado do Monjolo", penetrando no cerrado em area ainda preservada. A
paisagem avistada no cerrado em frente ao Cortado do Monjolo é magnifica, sendo
das melhores trilhas para ecoturismo ja identificadas. O uso da area necessita de
negociagdo com o proprietario e as duas familias de posseiros que ha muitos anos
habitam o lugar (Sr. Manoel Francisco e Kipe).

Serra do Taruma / Serra do Pocao - Serra continua por quase 20 km,
que é paralela a margem esquerda do rio Paraguai desde a regido da Barra do rio
Sepotuba até a fazenda Angical. Localiza-se acerca de 15 Km a nordeste de
Caceres. A area é toda ocupada por fazendas de gado e em algumas delas existem
atividades de recepcao de pescadores. Apresenta grande beleza cénica com
pareddes, bocainas e morros areniticos semi-isolados (até 535m de altura), ideais
para o estabelecimento de trilhas. A peculiaridade desta area é justamente o contato
entre as serras e os pantanais do rio Paraguai e do rio Sepotuba. A beleza cénica
desta area, a partir de vistas aéreas é impressionante, mas esta rapidamente sendo
descaracterizada por desmatamentos para a implantagéo de pastagens.
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Cérrego Agua Doce - Localiza-se a 30 Km a nordeste de Caceres, na
regidao da Serra de Santana, tendo dois acessos: o primeiro pela comunidade de
Santana, que fica a quase 60 Km de Caceres, e o segundo pela comunidade
Taquaral, onde se acessa o caminho tropeiro da "Casa das Bruacas", onde a
populacdo tradicional retira a producdo de banana-da-terra com tropas de burros e
surrdes de couro por ingremes 900m de estrada. O acesso ao Cérrego da Agua
Doce pode ser feito a pé ou em veiculo 4X4 em boas condicdes. A area ¢ ideal para
caminhada semipesada e o lugar é 6timo para estabelecer contato com a populagéo
local. A paisagem € linda e exuberante.

Pantanal do Cai-Cai - Localizado a margem direita do rio Paraguai, em
frente a estacdo Ecologica de Taiama, a cerca de 170 Km ao sul de Caceres por via
fluvial. Area totalmente plana, cuja cota altimétrica fica entre 94 e 92 metros. E
totalmente coberta de agua e de exuberante vegetagdo aquatica. Os canais de
drenagem, chamados de corixos, sdo0 meandricos e se misturam aos campos e
baias, tornando a navegacao nesta area de alto risco. A inexisténcia de pontos de
referéncia torna quase impossivel a navegacdo segura neste pantanal. A
abundancia de peixes é notavel, assim como o estado natural em que a area ainda
se encontra. Algumas pequenas ilhas isoladas apresentam chéo firme e séao
recobertas por florestas. Sdo os chamados "Capdes dos bugres", areas construidas
por populagdes indigenas muito antigas, que fizeram aterros de variados tamanhos
para abrigar acampamentos e pequenas aldeias. Todos os capdes s&o sitios
arqueoldgicos importantes, tendo portanto restricbes para uso turistico. A area é de
extraordinaria beleza cénica e valor biolégico, além de estar na area do entorno
protegido da estagédo Ecoldgica de Taiama.

Morro Pelado / Fazenda Santo Anténio das Lendas - Morro Pelado € um
monumento natural rochoso isolado na margem esquerda do rio Paraguai, no final
da serra do Descalvadinho. Apresenta sitio arqueoldgico ceramico e sitio historico
com restos de uma trincheira defensiva construida de pedra, na época da guerra do
Paraguai. A area tem grande beleza cénica, principalmente, pelo contraste de sua
aridez rochosa em meio ao Pantanal. Ao lado do Morro Pelado, a fazenda Santo
Antbnio das Lendas é ponto de apoio a todos que adentram o Pantanal. A
propriedade possui acesso terrestre que na estacdo seca se conecta com Caceres,
além de pista de pouso. A fazenda é tradicional, localizada junto a serra e em frente
a um grande carandazal. A area conta com abundante quantidade de aves,
possuindo espécies ameacgadas de extingdo, como a arara-azul-do-pantanal.

Pantanal do Rio Paraguai - Sem duvida, € o maior atrativo natural da
regido de Caceres, espraiando-se ao longo de quase 400 Km do rio Paraguai, indo
até a fronteira com a Bolivia, que corre ao longo de mais de 300 Km de Pantanal. E
o Pantanal mais conservado de Mato Grosso e também dos mais piscosos. O
turismo de pesca, ja instalado na regido apresenta crescimento vigoroso,
preocupando segmentos da sociedade local que preferiam ver o ecoturismo se
instalando definitivamente. Além das paisagens onde se mesclam a morraria e o
pantanal, a fauna é elemento fundamental para o ecoturismo. Fazendas historicas,
reservas ambientais e sitios arqueologicos também s&o abundantes ao longo do rio
Paraguai, apontando a area como um gigantesco campo para a implantagdo de
iniciativas na area do ecoturismo.
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Estacdo Ecolégica de Taiama / Vitéria Régia - Localizada a cerca de
180Km ao sul de Caceres, descendo o rio Paraguai em sua margem esquerda, com
area de 14.325ha. A Estagao Ecoldgica apresenta um mosaico de diversos tipos de
vegetagcdo em estado natural. A fauna abundante encontra ai 6timas condicdes de
reproducdo. Neste trecho o rio Paraguai apresenta grandes colénias de Vitéria-
Régia-do-Pantanal (victoria cruziana). E bastante comum ver ninhos de tuiuis e, as
vezes, o visitante/pesquisador € brindado com a visao de ongas-pintadas na estacao
ecologica. A legislagcéo federal, que rege o funcionamento das estagdes ecologicas,
nao permite que atividades turisticas sejam desenvolvidas na area. O local € muito
procurado por pesquisadores do mundo inteiro.

Cachoeira da Fazenda Primavera - Localizada a 25Km a sudeste de
Caceres, na entrada da Fazenda Primavera, na antiga estrada para Cuiaba, onde o
ribeirdo Jacobina atravessa a Serra da Primavera, formando varias quedas d'agua,
corredeiras e uma deliciosa piscina natural. A area encontra-se em razoavel estado
de conservagao, apesar de alguns focos de erosao e lixo deixado por banhistas. O
maior problema reside na falta de mata ciliar ao longo do ribeirdo Jacobina, o que
acaba comprometendo o volume e a qualidade de agua. A estrada que liga o atrativo
a cidade de Caceres € de terra e esta em razoavel estado de conservagao.

Rio Sepotuba - Localizado ao norte de Caceres, o rio Sepotuba
apresenta vegetacédo e caracteristica similares ao rio Paraguai. Por ser bastante
piscoso, € muito procurado pelos praticantes do turismo de pesca.

Rio Cabacal - Localizado ao norte de Caceres, o rio Cabacal tem seu
curso paralelo ao rio Sepotuba, no sentido norte-sul.

Rio Jauru - Localizado a oeste de Caceres, o rio Jauru € um importante
afluente da margem direita do rio Paraguai. Bastante piscoso vem sofrendo muito
com a pesca predatéria e com a ocupagao de suas margens por fazendas. O rio
Jauru atravessa oito municipios da area proposta para Pdélo Ecoturistico.

Atrativos histoéricos

Marco do Jauru - Peca arquitetbnica que veio desmontada da Europa
(esculpida em Lisboa em pedra de lioz). O marco encontra-se atualmente na pracga
Bardo do Rio Branco, em frente a Catedral de Sao Luiz, tendo sido assentado no
local em 2 de fevereiro de 1885. Representou os limites e a fronteira entre as
coldénias portuguesa e espanhola na América do Sul, demarcadas através dos
Tratados de 1750 e 1761. Ele pode ser visto no Brasdo de Caceres.

Fazenda Jacobina - Jacobina - onde comeca a historia de Caceres
A historia de Caceres confunde-se com a da Fazenda Jacobina. Na opinido do
historiador Natalino Ferreira Mendes, Jacobina é a “célula-mater” de Caceres. O
portugués Leonardo Soares de Souza, que, em 1772, requereu a Coroa as terras
conhecidas como Jacobina, foi convocado, em 6 de outubro de 1778, para
subscrever a ata de fundacdo de Vila-Maria de Portugal, hoje Caceres. Segundo
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Natalino Ferreira Mendes, Jacobina foi a célula-mae de todo o vale do rio Paraguai,
ja que o fundador do Firme (a regido conhecida como Nhecolandia, que, hoje,
pertence a Mato Grosso do Sul), Joaquim José Gomes da Silva, o Bardo de Vila-
Maria, era genro de Jodo Pereira Leite que, por sua vez, era genro de Leonardo
Soares de Souza. O filho de Jodo Pereira Leite, Jodo Carlos, partindo da Jacobina,
transpds o rio Paraguai, e fundou a fazenda Descalvado “que logo povoou de
milhares de cabegas de gado”. Seria preciso um livro para dar a dimensao exata da
grandeza da Jacobina no século passado. O melhor testemunho é o do francés
Hercules Florence, que integrou a expedi¢cao Langsdorff ao interior do Brasil entre
1825 e 1829, e foi héspede da Jacobina. Em seu livro “Viagem fluvial do Tieté ao
Amazonas”, ele conta que, em 1827, a Jacobina era “a mais rica fazenda da
Provincia, tanto em area como em produg¢ao”. Tinha cerca de 60 mil cabegas de
gado, 200 escravos e igual numero de alforriados. “As rogas abrangiam canaviais,
plantagcdes de mandioca, feijdo, cereais e café para abastecimento dos nucleos
adjacentes. Possuia também engenho movido por forga hidraulica”. A produgao era
tdo farta que D. Ana Maria da Silva, mulher de Leonardo, contou ao viajante que
mandara “seis grandes canoas cheias de viveres” ao Forte de Coimbra - distante
882 Km, via rio Paraguai - para “sustento gratuito da Guarnigao”. O portugués Jo&o
Pereira Leite vangloriava-se de possuir “tantas terras quantas o rei de Portugal”.
Outro aspecto que nao passou despercebido de Hercules Florence foi a forca das
mulheres que comandaram a fazenda apds a morte dos maridos: primeiramente, a
de D. Ana Maria e, anos mais tarde, a de sua filha, Maria Josepha de Jesus Leite,
conhecida como a “Nhanha” da Jacobina. Coube ao segundo filho de Maria
Josepha, Jodo Carlos Pereira Leite, ocupar o papel do ultimo grande chefe da
Jacobina. Joao Carlos foi o construtor do atual Cemitério Sao Joao Batista e impediu
que a epidemia de variola chegasse a Caceres apds a Guerra do Paraguai,
barrando a passagem na estrada de qualquer pessoa procedente de Cuiaba. O
episédio mais marcante da biografia de Jodao Carlos esta ligado ao heréi da
revolugdo baiana conhecida como Sabinada. Segundo os historiadores, Sabino
Vieira, condenado ao degredo em 1838, adoeceu na vizinhanga da Jacobina, e caiu
nas gragcas do major Jodo Carlos. “As autoridades ndo querendo, ou mesmo nao
podendo abrir luta com o major Jodo Carlos, de bom ou mau grado fizeram vista
grossa sobre o caso e em Jacobina continuou a permanecer o Dr. Sabino,
exercendo com muita competéncia a sua profissdo de médico...”, conta o historiador
Estevao de Mendonga, citado por Luis-Philippe Pereira Leite no livro “Vila Maria dos
meus maiores”. Sabino Vieira morreu na Jacobina em 1846. Inumeros fatores
contribuiram para alterar a trajetoria da Jacobina no século XX, entre eles, o fim da
escravidao em 1888, a ascensdo dos engenhos de cana-de-agucar no Nordeste e as
leis trabalhistas criadas por Vargas na década de 30. Hoje, a fazenda pertence a
familia Lara e € um dos maiores atrativos histéricos de Céaceres. Conhecer e
preservar a sua histéria € resgatar a nossa propria historia e construir a nossa
identidade.

(Texto: Martha Baptista)

Usina da Ressaca - Estabelecida no Vale do rio Paraguai, préximo as
terras pertencentes ao municipio de Caceres, a Usina Ressaca foi fundada por
Francisco Villanova. De nacionalidade espanhola, para implantar a industria, ele
adquiriu uma posse que havia sido titulada em 1872, na confluéncia dos Cérregos
Facdo e Barreiro, cujas aguas formam, nesse ponto, ao se juntarem, uma
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turbuléncia de onde adveio o nome do local: Ressaca. A produgcao de acucar da
Usina Ressaca era, como a das demais situadas rio Cuiaba abaixo, consumida nos
limites estaduais, considerando que o Estado de Mato Grosso, nesse periodo,
incorporava o territorio que hoje constitui o Estado de Mato Grosso do Sul.
Atualmente, a fazenda pertence ao grupo Grendene e nao esta aberta ao publico em
geral.

Fazenda Facdo - Fazenda historica localizada a cerca de 10 Km, a
sudeste de Caceres, junto a BR-070. Destacou-se como produtora de agucar e
aguardente, em propor¢cdes menores que a Usina Ressaca. A bela arquitetura do
inicio do século desgastada pelo tempo, guarda sua beleza, junto a uma pequena
cachoeira natural, que em outros tempos movimentava vigorosa moenda, talvez
ultimo vestigio da intensa atividade produtiva. Na area da fazenda existem outros
atrativos secundarios, como uma trilha que sobe a serra levando a ruinas de pedra e
a corregos que permitem banhos deliciosos. H4 também a caverna calcaria do
Facdo, além de exuberante vegetacdo e inumeros sitios arqueolodgicos nas
proximidades. A area é indicada para se estabelecer um projeto de restauracéo e de
incremento a visitagdo com a construcao de equipamentos de uso publico e a
estruturagado dos atrativos, ja previstos no projeto do Parque Municipal do Facéo.

Fazenda Barranco Vermelho - Grande fazenda de gado localizada a
margem esquerda do rio Paraguai, a cerca de 100 Km, ao sul de Caceres. O acesso
é feito por terra e também por via fluvial. Os atuais proprietarios do Barranco
Vermelho desenvolvem atividades turisticas, mantendo uma pousada na fazenda.
Na area do Barranco Vermelho estdo as ruinas de um grande estabelecimento
saladeiril, onde era produzido charque para exportacdo no passado. A area possui
diversos sitios arqueoldgicos como cemitérios indigenas. E étimo lugar para o
turismo de pesca e a observagao da fauna da regiao.

Fazenda Descalvados - Fazenda histérica, a Descalvados é considerada
um dos cartdes postais do rio Paraguai e esta localizada a cerca de 160 Km ao sul
de Caceres, a margem direita do rio Paraguai. Antiga industria de caldo de carne do
século passado, instalada por expancionistas belgas, que trouxeram de Liege
maquinas a vapor através do rio Paraguai. Toneladas de carne enlatada eram
exportadas via fluvial para os Estados Unidos e Europa. Posteriormente, o
empreendimento foi vendido para os americanos, que criaram a "Brasil Land
Company and Packing". Hoje, a fazenda pertence a uma familia de Caceres e todo o
parque industrial esta desativado, parte em ruinas, como o grande galpao que foi
demolido. Resistem em pé a escola, a agéncia dos correios e a igreja de Sao Bras, a
casa principal, com arquitetura maravilhosa, inclusive, com a escada de metal em
caracol. Transformada em pousada, a Descalvados foi recentemente tombada pelo
Governo do Estado de Mato Grosso.

Fazenda Flechas - Antiga sede da sesmaria da Flechas, localiza-se a 80
Km a leste de Caceres, proximo a margem direita da rodovia BR-070 no sentido
Caceres - Cuiaba. O imponente casarao colonial foi construido em adobe com
alicerce de pedra canga e telha de barro. Ele se encontra em bom estado de
conservagao, mas necessita de tombamento junto ao IPHAN, assim como do
desenvolvimento de um trabalho de conscientizagdo junto aos moradores e
proprietarios. Em volta da sede existem muitas casas de barro com populacao
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tradicional bastante interessante. A area da sede é muito bem localizada, sendo
possivel ter uma visao panoramica da serra e do Morro dos Veados.

Vila do Taquaral - Vila centenaria ocupada por populagao tradicional,
localiza-se a cerca de 20 Km a nordeste de Caceres, em frente a Serra do
Bebedouro. Apresenta diversas casas de taipa, restos de obra em pedra, grandes
gramados, onde sdo criados cavalos e gado. A populagdo € muito simpatica e tem
muitas historias para contar. Em julho ocorre na vila uma grande festa religiosa, que
dura aproximadamente trés dias. A beleza singela da vila pode ser completada com
uma seérie de atrativos secundarios, como passeios a pé e a cavalo, visita as
fazendas vizinhas e até mesmo visita a diversos atrativos naturais, como, por
exemplo, a Serra do Fundinho/Cortado do Monjolo ou o Cérrego Agua Doce.

Sitio Arqueolégico da Chapadinha - Abrigo sob rocha no meio da
encosta da Serra da Chapadinha, situado a aproximadamente 27 Km a nordeste de
Caceres. No abrigo existem dezenas de pinturas rupestres, em varias cores e com
formas geométricas, figurativas e abstratas. A localizagdo do abrigo € préxima a um
coérrego de aguas cristalinas e junto a grandes lajedos de pedras cobertos com
cactos e bromélias, de onde se avista grande trecho da morraria. Lugar ideal para
fazer caminhada, pois abrange areas de cerrado, floresta e serra. O uso ecoturistico
deve ser precedido de entendimento com IPHAN e com os proprietarios da area.

Fazenda Paiol - Fazenda histérica localizada a cerca de 50 Km a
sudeste de Caceres, proximo a BR-070. Na fazenda existe casario antigo bem
conservado e um magnifico monjolo, onde é possivel tomar banho equivalente a
uma cachoeira. A area é bastante interessante e existe um acesso antigo em meio
as fazendas da regi&o, que vale a pena de ser conhecido.

Casario de Caceres / Centro Historico - A cidade de Caceres tem 224
anos de existéncia, mas o surto de desenvolvimento somente se fortaleceu apds ser
estabelecida a franquia da navegacgéao pelo rio Paraguai entre o Brasil e o Paraguai
em 1856. Caceres foi importante centro comercial e o ciclo da poaia trouxe muita
riqueza a regido, logo seguido pelo também enriquecedor ciclo da borracha. Do
periodo em que Caceres funcionou como prospero porto fluvial, ficaram dezenas de
iméveis que se encontram em boas condicdes de conservagdo. E inegavel o valor

histérico e arquitetdbnico do conjunto de edificagdes do centro de Caceres.

Catedral de Sao Luis - Situada na Praga Bardo do Rio Branco, a
Catedral de Sao Luis tem uma histéria singular. A pedra fundamental da catedral foi
colocada em 6 de outubro de 1919, porém a inauguragédo sé aconteceu em 25 de
agosto de 1965, ou seja, mais de 45 anos depois! Muitas razdes técnicas
contribuiram para a demora no término da obra (para maiores informacgdes, conferir
os livros "Uma Igreja na Fronteira", do bispo Dom Maximo Biennés, e "Estrela de
uma vida inteira", da jornalista Martha Baptista). Na noite de 23 de fevereiro de 1949,
toda a estrutura interna da catedral desabou, provocando um grande susto na
populagdo cacerense e comprometendo seriamente o término do projeto. O
imaginario popular, entretanto, credita o desmoronamento aos movimentos de uma
"serpente", que teria se abrigado sob a catedral em construgdo. A Lenda da
Serpente ou do Minhoc&o contribui para aumentar o fascinio em torno da Catedral
construida em honra do padroeiro de Caceres.
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ANEXO Il

Programas do Governo Federal com agdes voltadas para a Juventude

ProUni

Brasil Alfabetizado

Educacéao de Jovens e Adultos

Democratizando o Acesso a Educagdo Profissional, Tecnologica e
Universitaria

Educacao para a Diversidade e Cidadania

Universidade Século XXI

Financiamento Estudantil

Formacao de Professores e Trabalhadores da Educacao Basica
Soldado-Cidadao

Rondon

Adestramento e Operagdes Militares (Marinha, Exército, Aeronautica)
Ensino Profissional (Marinha, Exército, Aeronautica)

Ver Cinema, Ser Brasil

Difusao e Popularizagao da Ciéncia

Cultura Identidade e Cidadania

Cinema, Som e Video

Pontos de Cultura

Engenho das Artes

Livro Aberto

Educacao Fiscal

Pronager

Identidade Etica e Patriménio Cultural dos Povos Indigenas
SUSP

Alimentacado Saudavel

Atencao a Saude da Populacido em Situacdes de Violéncia

Atencdo a Saude de Populagdes Estratégicas



Vigilancia, Promogao e Atencao em HIV/Aids

Pronaf Jovem

Crédito Fundiario

Sistema Unico de Assisténcia Social

Erradicagcdo do Trabalho Infantil

Gestao da Politica de Assisténcia Social

Protecao Social a Infancia, Adolescéncia e Juventude

Brasil no Esporte de Alto Rendimento

Universalizacao de Servicos de Telecomunicacdes

Esporte e Lazer na Cidade

Segundo Tempo

Insercao Social pela Produgao de Material Esportivo

Educacao Ambiental para Sociedades Sustentaveis

Inclusao Digital

Desenvolvimento Centrado na Geragéo de Emprego Trabalho e Renda
Primeiro Emprego

Economia Solidaria em Desenvolvimento

Qualificagao Social e Profissional

Atendimento Socioeducativo ao Adolescente em Conflito com a Lei
Controle ao Abuso e a Exploragao Sexual de Criangas e Adolescentes
Direitos Humanos, Direitos de Todos

Promocgao e Defesa dos Direitos da Crianca e do Adolescente
Programa Nacional de Redug¢do da Demanda e da Oferta de Drogas

Seguranga e Educacéao de Transito

192



