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RESUMO: O presente trabalho tem como objetivo conhecer como os alunos, da oitava
série da Escola Basica Municipal Vitor Miguel de Souza, utilizam o computador UCA,
bem como sua manifestacdo para a educacao integral. O trabalho foi realizado mediante
pesquisa bibliografica, levantamento e analise de dados inerentes ao tema. Foi realizada
a aplicacdao de um questionario sobre as condi¢des de uso, acesso, habilidades dos
alunos no computador e na internet respectivamente. Por meio desse estudo pode-se
observar que os alunos tém acesso a essas tecnologias e as utilizam para realizar
atividades escolares e de lazer, além de comunicar-se com colegas utilizando a internet.
Entretanto, todo o potencial das novas tecnologias ainda precisa ser mais explorado na
escola e fora dela. A escola precisa investir para o aperfeicoamento das maquinas e na
capacitacdo docente, visando dinamizar constantemente as aulas e a ampliacdao da
jornada de estudo.

Palavras chave: Projeto UCA; Educacao Integral; Inclusao digital.
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INTRODUCAO

A grande demanda pelos avancos tecnoldgicos tem influenciado e modificado o
cotidiano dos seres humanos. Segundo Kenski (2007), Moran (2007) e Pretto (2001),
atualmente, vive-se um novo momento tecnol6gico em que os meios de comunicagao e
informacao tém avangado no contexto educacional.

As inovagdes nos meios de comunicagdo tém avancado de forma muito rapida,
aumentando sua presenca e marcando, progressivamente, a vida das pessoas. Essas
inovacoes vém alterando comportamentos, mudando o modo de aquisicdo de
informacgoes e de construgcdo do conhecimento. As novas tecnologias estdo, de fato,
presentes em todos os lugares, inclusive na escola, que de forma bastante dindmica tem
recebido muitas maquinas modernas advindas do crescimento e dos avangos na
tecnologia. Os alunos ja ndao tém os mesmos costumes de tempos atras, pois as
mudancas quanto ao acesso as novas tecnologias ocorrem desde muito cedo.

Atualmente, as criangas, em grande parte, tém acesso facil ao computador e
internet, com o passar dos tempos vao se tornando adolescentes e jovens, que tém mais
comando das maquinas do que os adultos.

E importante perceber que a educacdo ndo acontece apenas no espaco e no
tempo da escola. As novas tecnologias aumentaram as possibilidades de ensinar e
aprender, é necessario que a educacdo escolar consiga superar os desafios e perceba as
possibilidades que as novas tecnologias carregam consigo.

Na sociedade contemporanea, as novas tecnologias ja ndo se configuram apenas
como ferramentas, maquinas presentes na vida das pessoas, a velocidade da
comunicacdo, o acesso a informacdo e a utilizacdo de uma linguagem prépria
modificam as percepcdes e o modo de viver dos sujeitos a partir do momento em que
mesmo inconscientemente, alteram-se comportamentos, processos de aquisicao de
informacoes e construcdao do conhecimento.

Nessa vertente, o projeto Um computador por aluno (UCA), configura-se como
mais um importante passo para a inser¢ao da tecnologia no ambito escolar. De acordo
com o ministério da educacdo, a intencdo do projeto é inovar os sistemas de ensino para
melhorar a qualidade da educacdo no pais, nesse contexto entende-se que o laptop seja
uma ferramenta fundamental, j& que auxilia o aprendiz na criacdo e compartilhamento
do conhecimento, através da interacdao na rede tecnoldgica. A constante troca de

experiéncias e informacOes entre os proprios alunos e entre as criangas e suas
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comunidades podera aproximar Escola e Comunidade, motivando os alunos a produzir
conhecimento.

Atrelado a interacdo tecnoldgica e sua progressiva insercao no ambito escolar,
surgem politicas com forte viés para a educacao basica integral, as quais possuem
concepcoes introduzidas no Brasil muito antes da informatica nas escolas.

A educacdo integral foi Introduzida no Brasil na primeira metade do século XX
por educadores de matrizes politico-ideoldgicas diversas, anarquistas, integralistas,
representados na pessoa de Plinio Salgado, catélicos e educadores com ingeréncia
politica, como Anisio Teixeira, responsavel pela implementacao do primeiro projeto de
educacao integral brasileiro, em Salvador, Bahia, na década de 1950, o Centro
Educacional Carneiro Ribeiro.

Na década de 1960, com a construcdo de Brasilia, Anisio Teixeira foi convidado
pelo presidente Jucelino Kubicheck a dar continuidade a seu projeto de educagdo
integral, desta vez na nova capital. Foram construidos, na época, com projeto
arquitetonico de Oscar Niemayer, superquadras, que contavam com quatro escolas-
classe, nas quais os estudantes frequentavam as aulas da educacao formal classica e uma
escola-parque, que atendia as quatro escolas-classe e na qual eram oferecidas atividades
de cunho cultural, esportivo e artistico.

Nos anos de 1980, durante o governo de Leonel Brizola, foram construidos, no
Rio de Janeiro, 500 CIEPs (Centros Integrados de Educacdo Publica), também a partir
de uma proposta de educacdo integral, implementada com a colaboragdo técnica de
Darcy Ribeiro. Entre 2000 e 2004, a prefeitura de Sdo Paulo construiu e iniciou as
atividades de diversos CEUs (Centros de Educacdo Unificada), os quais também
participam de uma concepcdo de educacdo integral, ndo tanto pela extensao da jornada
escolar, mas pelo provimento de diversos niveis de ensino e atividades curriculares e
extra-curriculares concentradas em um mesmo espago.

Atualmente, a ampliacdao da jornada escolar tem sido alvo de constantes debates
que passam por curriculo, formagao docente, estrutura fisica, entre outros; assim como a
educacdo integral, a ampliacdo da tecnologia na escola passa por desafios de cunho
semelhante.

Nessa vertente, a formacao docente no contexto das novas tecnologias mostra-se
importante para uma educacdo diferenciada, que visa promover a formacao integral do
homem atrelada as relagdes sociais e que nelas possam interferir de maneira ativa e

consciente com objetivo de criar uma sociedade mais justa.



Diante da presenca das novas tecnologias na escola e na vida dos alunos, surgiu
de minha parte, a necessidade de estudar e compreender como os alunos da oitava série
da Escola Basica Municipal Vitor Miguel de Souza utilizam o computador UCA de um
modo geral, e especificamente a utilizacdio do computador e a internet, e se esses
recursos tém influenciado ou ndo a vida desses sujeitos. A partir dessa preocupacao, o
presente estudo buscou identificar os principais usos que esses alunos fazem do Laptop
UCA e da internet na escola e fora dela.

A opcdo pela tematica da monografia surgiu da observacdo de alunos da Escola
Bésica Municipal Vitor Miguel de Souza. Alguns alunos demonstravam estar
familiarizados e ambientados com a utilizacdo do Laptop, enquanto outros
demonstravam dificuldades e até mesmo o ndo uso desse recurso. Ao concluir meu
curso de especializacdo em Educacdo Integral oferecido pela Universidade Federal de
Santa Catarina, elegi essa tematica como objeto de analise de minha monografia.

O objetivo principal deste trabalho é identificar como os alunos relacionam-se
com o Laptop UCA e quais usos os alunos fazem desse recurso. Busca analisar se esses
recursos influenciam na vida desses sujeitos.

O presente estudo foi realizado mediante pesquisa bibliografica, analise
documental e aplicacdo de questionarios aos alunos da oitava série do ensino
fundamental no ano de 2012.

A monografia esta organizada em dois capitulos. O primeiro apresenta a analise
das relagdes entre a educacgdo escolar e os desafios de implementacdo do projeto UCA.

No segundo capitulo é examinada a utilizacdo das novas tecnologias pelos
alunos mediante a analise dos dados dos questionarios aplicados. Para realizar essa
discussao foi preciso o estudo do Projeto Politico Pedagdgico da instituicdo analisada.
Foi objetivo conhecer o papel atribuido pela instituicio as novas tecnologias de
comunicacdo e informacdes e quais condicdes fisicas a instituicdo oferece para seus
alunos aprenderem a usar e acessarem esses recursos.

As consideracdes finais deste trabalho retomam as questdes centrais exploradas
no decorrer dos capitulos, tais como a necessidade da insercdo das novas tecnologias
pela escola no contexto atual. Sdo também apontadas algumas ponderacGes sobre as
respostas dos questionarios consideradas mais relevantes para a discussao da tematica. E
uma reflexdo acerca da importancia da relagdo entre professores, alunos e escola na
apropriacdo dos conhecimentos tecnolégicos e a ampliagdo do tempo de permanéncia na

escola.



O estudo contribui para a ampliacdo da compreensao da relacdo entre o projeto
UCA e da educacdo escolar e, sobretudo, para as suas possibilidades na educacao
integral. Além disso, enfatiza a necessidade fundamental de uma formacdo docente que
contemple a presenca das tecnologias considerando as possibilidades e os desafios que

estas apresentam a educacgao escolar.
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CAPITULO I

PROJETO UCA: HISTORICO E TRAJETORIA DA ESCOLA DIANTE
DAS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO.

O primeiro capitulo do estudo objetiva refletir a respeito da presenca das
tecnologias no ambiente escolar e analisar os principios tedricos relacionados a
educacdo e as novas tecnologias. Busca evidenciar a relevancia da tecnologia, em
especial do uso do computador UCA e da internet, que pode ser utilizado como
ferramenta na educacao, tornando-se assim, um instrumento de inclusdo social.

Para pensar em educacdao, em pleno século XXI, ndao se pode deixar de
relaciona-la as transformacoes nos modos de obter informacoes e de conceber o
conhecimento, de acordo com as recentes tecnologias de informagdao e comunicacao.
Para Pretto (2006), as novas tecnologias tendem auxiliar na solucao de problemas
relativos a educagdo, mais propriamente em paises com baixo desenvolvimento como o
Brasil.

Segundo Moran (2004), as instituicdes de ensino estdo sendo desafiadas a
utilizar as novas tecnologias pedagogicamente, sob a Otica que ajudara nesses
ambientes, para se ter uma educacao distinta dos modos anteriores. De acordo com o
autor, a presenca das tecnologias, como por exemplo: TV, DVD, computadores, internet
e outros meios de comunicacdo e informagao presentes na escola, vém para auxiliar os
professores a dinamizarem suas praticas. O docente, tendo conhecimento de sua
utilizacdo, podera melhorar o ambiente escolar, fazendo uso para ministrar contetidos de
forma mais atraente para os alunos.

As transformagdes ocorridas no tltimo e no presente século, prioritariamente em
relacdo as novidades tecnolégicas, tém qualificado os meios de comunicagdo como um
canal de transmissdo de informagodes para todo o mundo de um modo muito rapido.
Estes progressos na area tecnologica propiciaram a criagdo de aparelhos muito
avancados que exercem papel fundamental em pesquisas e descobertas nas areas das
ciéncias e tecnologias.

Para Kenski (2007), desde o inicio das civilizacGes, as tecnologias estdo
presentes, com o intuito de ajudar os seres humanos a avancarem em suas lutas pela
sobrevivéncia. De acordo com Goémez (2002), ndo ha como ndo utilizar as novas

tecnologias de informacdo e comunicacdo sem relaciona-las as praticas educativas e
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culturais da sociedade. As tecnologias estdo presentes em todos os lugares e momentos

da vida, em tudo que for fazer, melhorando a qualidade de vida dos individuos.

Na idade da pedra, os homens — que eram frageis
fisicamente diante dos outros animais e das manifestacdes da
natureza — conseguiam garantir a sobrevivéncia da espécie e sua
supremacia, pela engenhosidade e astiicia com que dominava o uso
dos elementos da natureza. A 4gua e o fogo, um pedaco de madeira
ou 0sso de um animal era utilizado para matar, dominar ou
afugentar os animais e outros homens que ndo tinham os mesmos
conhecimentos e habilidades. A acdo bem sucedida de grupos
armados desencadeou novos sentimentos e ambicdes em nossos
ancestrais. Novas tecnologias foram sendo criadas ndo para a

defesa, mas para o ataque e dominacao (KENSKI, 2007, p. 24).

Uma vez que o avango tecnolégico esta ligado a tudo que se refere a vida das
pessoas, estes vao mudando as suas maneiras de agir e de pensar de acordo com o
processo histérico e social, dentre outros.

Em tempos atras, as pessoas de um modo geral, recebiam noticias do que estava
acontecendo através da comunica¢do com vizinhos ou parentes muito proximos. Hoje,
podemos nos comunicar com qualquer pessoa, no mundo, porque as novas tecnologias
invadiram nosso dia-a-dia, modificando o comportamento das pessoas em relacdo a
comunicacdo de informacGes e elaboracdao do conhecimento.

Kenski (2007), esclarece que nesse sentido, da nossa sala, por meio da televisao
ou do computador, podemos saber a previsao do tempo e o movimento do transito,
informamo-nos sobre as tltimas noticias, filmes, musicas e livros que fazem sucesso e
muito mais. Podemos interagir com pessoas e institui¢coes de todo o mundo.

De acordo com Kenski (2007) e Moran (2006), o que tem de mais importante
nas novas tecnologias ndo é o seu uso ou nao uso nas formas de educacdo, mas o que
elas tém representado na sociedade. Para os autores, as tecnologias oferecem ao
processo de ensino-aprendizagem um processo mais dinamico e inovador.

Segundo Moran (2007), do ponto de vista metodoldgico, o educador, precisa
aprender a equilibrar processos de organizacao e de “provocacao” na sala de aula. Uma
das dimensdes fundamentais do ato de educar é ajudar a encontrar uma légica dentro do

caos de informacgOes e organiza-las numa sintese coerente, mesmo que momentanea,
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compreendé-las. Compreender ¢ organizar, sistematizar, comparar, avaliar,
contextualizar. Uma segunda dimensdao pedagodgica procura questionar essa
compreensdo, criar uma tensao para supera-la, para modifica-la, para avancar para
novas sinteses, outros momentos e formas de compreensdo. Para isso, o professor
precisa questionar criar tensdes produtivas e provocar o nivel de compreensao existente.

As novas tecnologias e a educacdo devem caminhar em conjunto e o professor é
instrumento fundamental para que elas possam ser utilizadas, manuseadas, observadas e
entendidas, tornando, assim, a pratica pedagdgica bem mais interessante tanto para os
professores quanto para os alunos, melhorando a dindmica das aulas. As formas de
aprender tanto manusear quanto aplicar os conhecimentos adquiridos diante dos
modernos meios de comunicacdo devem ser apreciados por todos os participantes do
processo educativo, bem como valorizados os seus resultados, sejam eles individuais ou
coletivos mais rapidos ou lentos, o importante é que todos tenham oportunidades de
terem acesso aos meios mais sofisticados de comunicagao.

Os alunos precisam ser incentivados a exporem seus ideais para, assim, garantir
a autonomia e serem capazes de socializar e desenvolver o conhecimento adquirido,
levando em conta que esses individuos tém que procurar pensar sobre o que
aprenderam, visto que as mudancas ocorrem em todo tempo em varias areas da vida dos
seres humanos.

Para Toschi (2002), em seu livro “Didaticas e praticas de ensino: interfaces com
diferentes saberes e lugares formativos”, relata que conhecimento é muito mais que
informacdo e cita que a sociedade em que vivemos é da informacdo, ndo do
conhecimento. Conhecimento significa “reelaborar”, dar novos significados a
determinada informagado e esse fato tém que acontecer com todos juntos, coletivamente.
Para a autora, é necessario que a educacdo tenha linhas préprias de concepcdo em
relacdo ao uso das tecnologias na escola. De acordo com ela, é preciso construir uma
teoria pedagogica da tecnologia. Para isso, é necessario um professor que compreenda a
importancia social de sua profissdo, teorize sobre ela e aja politicamente na perspectiva
de compreender que sua agao interfere no social.

Necessario que a sociedade, em geral, tenha uma maior valorizacdao com relacao
as novas tecnologias, entendendo a sua importancia no processo de modernizacdo do
conhecimento, tanto escolar como na pratica cotidiana.

Entre as varias inovagdes tecnologicas, um grande avango é o que vem sendo

realizado na educacdao e que vem possibilitando a insercdo no mundo das novas
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tecnologias de um grande niimero de individuos excluidos educacional ou socialmente.
O projeto UCA ¢é exemplo de acdo que nasceu da iniciativa de distribuicdo de
computadores portateis para criancas no Brasil, em 2005, quando o fundador do Media
Lab (Laboratério de Midia) do Massachusetts Institute of Technology (MIT), o
pesquisador Nicholas Negroponte, apresentou, em fevereiro, no Férum Econdmico
Mundial em Davos, na Suica, o projeto de distribuir laptops de US$ 100 para alunos de
escolas publicas de paises em desenvolvimento. Apods reunir-se com Negroponte e
expressar o seu interesse pelo projeto, o entdo presidente Lula contratou trés centros de
pesquisas para analisar e validar os laptops que seriam testados.

O governo brasileiro resolveu implementar o programa apods receber a
confirmacdo dos centros de pesquisa de que a iniciativa do projeto era vidvel. Assim,
em 2007, foi criado um grupo de trabalho composto por representantes do MEC e
assessores pedagogicos responsaveis por avaliar e acompanhar os projetos pré-pilotos
nas escolas. Os 6rgao diretamente ligados ao governo, responsaveis pela execucao do
projeto sdao os Ministérios da Educacdo, Desenvolvimento, Industria e Comércio
Exterior; e Ciéncia e Tecnologia. A Casa Civil e o Servi¢o de Processamento de Dados
do Governo Federal (Serpro), além de universidades de todo o pais.

A experiéncia pré-piloto aconteceu nos estados do RJ, SP, RS e Tocantins, e
também no DF — Brasilia. As escolas utilizaram trés tipos de laptops de baixo custo
(Classmate PC, Mobilis e o XO), que foram doados pelas empresas fabricantes dos
equipamentos.

Para a fase piloto do projeto UCA, o governo realizou um leildo no final de 2007
para a compra de 150 mil laptops, mas a acdo foi cancelada, pois o0 MEC, na época,
considerou o preco pedido pela empresa vencedora, caro demais. No ano de 2008, o
governo realizou outra licitacao para a compra dos 150 mil computadores e dessa vez o
leildo atingiu o seu objetivo. O MEC conseguiu comprar os computadores por um
preco mais barato. No entanto, o leildio foi suspenso por conta de alguns
questionamentos referentes a legalidade de alguns itens do edital. No inicio de 2009 o
TCU revogou a medida cautelar que suspendia o leildo para a aquisicao dos 150
mil laptops. Assim, o MEC pdde dar prosseguimento ao processo, realizando testes de
aderéncia dos equipamentos.

Apo6s um longo processo de testes, o TCU desclassificou a empresa vencedora

da licitacdo no processo para o fornecimento dos laptops, convocando a segunda
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empresa classificada no leildo, para dar prosseguimento a aquisicdo dos 150 mil
computadores Classmate.

Com a compra dos computadores, o Projeto piloto UCA contemplou 300 escolas
brasileiras utilizando os laptops. Nesta etapa inclui-se a Escola Basica Municipal Vitor
Miguel de Souza.

De acordo com o Projeto Politico Pedagogico (PPP) da EBM Vitor Miguel de
Souza, é destacada a participacdo no Projeto Um Computador por Aluno (UCA), neste
processo cada um dos alunos possui um computador portatil que além de ser inserido no
contexto de uso pedagogico, também se propdem a, no futuro, ser instrumento de
inclusdo digital das familias ja que as criancas os levam para suas casas. Inserindo-se na
proposta do Programa UCA, programa este que tem como um de seus objetivos
promover a inclusdo social e digital das comunidades atendidas.

No PPP da unidade escolar, é apresentado o panorama social do Bairro
Itacorubi, em Floriandpolis, onde a escola esta inserida; o bairro apresenta uma
configuracdo bastante circunstanciada pelas questdes que advém de toda a demanda
urbana do tempo presente que também atinge a Ilha de Santa Catarina: falta de
urbanizacdo nas areas mais periféricas do bairro, habitagdes familiares desprovida de
saneamento basico, infra-estrutura segura, seguranca entre outras tantas. Entretanto, nas
areas mais planas empreendimentos imobiliarios de alto padrdo apresentam outra cena
sobre o bairro: altos investimentos imobilidrios, estrutura de universidades publicas e
privadas, prédios de alto padrdo que desenvolvem servicos de telefonia e energia
elétrica( CELESC). Cerca de 90% das familias dos alunos da escola moram no Morro
do Quilombo, morro distante da escola e cuja infra-estrutura urbana destoa muito do
restante do bairro.

No sentido de ajudar as familias trabalhadoras do bairro e que precisam de um
lugar que cuide e encaminhe uma formacao integral, conta-se o bairro com o Centro de
Educacao Complementar (CEC), centro este que tem desenvolvido uma excelente
parceria com a escola e que atende os alunos e alunas no contra turno.

O bairro conta, também, com o apoio de um Conselho Comunitario e com varios
projetos das universidades que o rodeiam. Ha também vérias igrejas de diferentes
cunhos religiosos.

O nivel de escolaridade das familias é baixo se levarmos em consideracao as
atuais exigéncias de IDH, a média da escolaridade é de ensino fundamental incompleto,

mas ha pais e maes com nivel universitario e até pos-graduados. Na sua grande maioria
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0s pais e maes sao profissionais liberais que desempenham func¢ées como diaristas e
pedreiros, Entretanto, ha também um certo nimero de funcionérios publicos.

De acordo com o PPP, a escola foi fundada em 21 de marco de 1991, e leva seu
nome em homenagem ao doador do terreno, que apostou e resolveu investir na
educacdo, oportunizando entdo a construgao da escola.

Naquele momento historico, os 6rgdos estatais que estavam se instalando no
bairro, foram a grande alavanca para a Prefeitura Municipal iniciar a construcdo da
obra. Afinal, os entdo funcionarios das estatais, como CELESC, TELESC, CIASC,
CIDASC, ACARESC e Secretaria da Agricultura , assim como a FIESC, necessitavam
de uma escola nas proximidades para seus filhos. Foi a partir dai que o bairro do
Itacorubi se desenvolveu.

Ao longo dos anos o estilo dos educandos foi mudando e atualmente, a escola
tornou-se bem diversificada, atendendo — do primeiro ao nono ano do ensino
fundamental - criangas e jovens oriundos de distintas camadas sociais.

Hoje, ainda é possivel afirmar que a origem da populagdo do bairro se divide em
trés segmentos distintos: nativos (descendentes de agorianos), gaichos (que vieram
morar no bairro através da remocdo de trabalho publico e/ou privado), migrantes do
Oeste catarinense e do sul do Parana, hoje ainda temos alunos e alunas oriundos do
Norte e Nordeste do Pais que se destinaram a Capital Catarinense numa melhor
perspectiva de trabalho.

Os alunos e alunas da EBM Vitor Miguel de Souza, de forma geral, apresentam
um bom envolvimento nas atividades pedagogicas, hd também um apoio das familias
aos trabalhos desenvolvidos no espaco escolar.

No ambiente escolar, diferentes interacOes se efetivam, de diferentes trocas.
Escola é o lugar também do encontro, do futebol, da merenda, do fazer amigos, das
licOes, da escrita, da reforma constante, de multiplos sujeitos, dos encontros com a
diversidade, da insercdo no mundo tecnolégico digital, mas acima de tudo a escola é o
lugar de ensinar e aprender.

As formas de ensinar e aprender deve acompanhar as revolucdes tecnoldgicas
que ocorrem constantemente, que trazem como significado uma repleta transformacdo
no modo de pensar, dos comportamentos, entre outros. Surge um novo cenario mundial,
onde a tecnologia tem papel de destaque e o seu uso tornou-se normal. As novas
tecnologias tendem criar uma transformacdo radical na vida dos individuos em

sociedade, construindo uma sociedade em que as pessoas tenham direitos igualitarios,
16



mas infelizmente essa forca ndo esta nas novas tecnologias: em tornar a sociedade mais
justa, criando oportunidades de os cidaddos terem o acesso ao mundo digitalizado,
virtual.

A inclusdo social de alunos, mediante a informatica, € um obstaculo a vencer
para as unidades escolares e aos professores. Esse deve ser um desafio, sobretudo, aos
docentes para tornar suas aulas mais dinamicas para que o aluno tome gosto pela
informatica e, consequentemente, perca o medo de avangar no seu processo de
apropriacdo da linguagem computadorizada, que o auxiliara bastante na sua vida.

A temadtica em pauta inquieta-me muito, visto que constantemente tenho
presenciado a dificuldade que alguns alunos demonstram quando se fala em acesso aos
computadores e a internet. Apesar de todo o avanco tecnoldgico, o numero de
analfabetos digitais € muito grande. Tendo em vista que a maioria dos alunos advém de
classe baixa e os pais possuem pouco contato com informatica.

Quando pensamos na complexidade de tudo o que ocorre na
escola, percebemos a multiplicidade de relagdes em que esta
envolvido o ensinar e o aprender. RelacGes econdmicas e materiais,
relacGes sociais e institucionais, relacGes entre conteidos e
métodos de ensino, crencas, concepgoes, teorias. O cotidiano da
escola é sempre permeado por tudo isso e dessa forma, nao é tarefa

simples procurar apreende-lo, analisa-lo, compreendé-lo.

(FONTANA: 1997, p.04).

Sob essa 6tica, a presenca do computador no mundo contemporaneo e sobre a

apropriacdo de tal instrumento de cultura, a fim de o mesmo possibilitar

o

desenvolvimento de um projeto politico para uma sociedade mais igualitaria e
democratica. O computador é um instrumento que deve ser usado para representar a
realidade, codifica-la e, mediante a reflexdo decodifica-la, isto é, analisa-la de forma
critica.

A inclusdo digital é um assunto bastante discutido e merece destaque no decorrer
da pesquisa, porque evidencia a importancia da tecnologia, o uso do computador, como
ferramenta na educagdo, instrumento de inclusdo social, possibilitando que um grande
numero de pessoas excluidas educacional ou socialmente sejam inseridas no meio em

que vivem. Nessa vertente,
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As funcdes, antes artesanais e bracais, estdo sendo
substituidas por maquinas. A atividade intelectual é cada vez mais
necessdria e a inclusdo digital configura-se cada vez mais, como
exigéncia ética diante das demandas do cotidiano e do mundo do
trabalho. No entanto, novos desafios se apresentam para as tarefas
de preparacdo da maquina que passa a ser da responsabilidade do
operador, em termos de conhecimentos e habilidades

(MACHADO, 1997. p. 180-181).

O computador é um instrumento tecnologico e pedagdgico que incrementa o
ensino, tornando-o mais dindmico e promovendo o aprendizado mais significativo e
desenvolve a motivacao pelo que esta aprendendo. O aluno comeca manusear o
computador e conhece os recursos que possui isto o ajudard muito do desenvolvimento
pessoal.

O mesmo computador, que ha anos atras gerava medo em algumas pessoas, por
elas pensarem que era algo muito complexo, atualmente, tem sido a ferramenta mais
utilizada nas escolas, visto como uma solu¢do para os alunos terem contato com a
tecnologia, por meio do computador e também da internet, que é um importante recurso
para pesquisa e também tem outras utilidades, dessa forma, o aluno em contato com
essas tecnologias tera facilidade no ambito da informagdo e comunicagdo, algo

imprescindivel para o sucesso escolar.

CAPITULO II

O uso do computador UCA pelos alunos e a ampliacao do tempo de permanéncia

na escola.

O segundo capitulo deste trabalho tem como meta a abordagem do uso que os
alunos fazem do Laptop UCA em situacoes de aprendizagem. Para atingir esse objetivo,
foram aplicados questionarios aos estudantes da oitava série do ensino fundamental. As
questdes buscaram conhecer como esses estudantes relacionam-se com o Laptop e quais

suas potencialidades de uso para a ampliacao do tempo de permanéncia na escola.
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2.1 Os alunos da EBM. Vitor Miguel de Souza/ Florianépolis — acoes e tempos na

escola.

De acordo com o PPP, a proposta curricular para as séries iniciais e finais do
ensino fundamental da EBM Vitor Miguel de Souza estd em consonancia as novas
Diretrizes Curriculares da rede Municipal de Florianépolis. Neste documento entende-se
que o curriculo se expressa nas diferentes interacOes que ocorrem no interior da
instituicdo e que ele ndo se da de forma neutra, muito pelo contrario: carregado de
intencionalidades marcadas pelo olhar que se da a partir das teorias criticas.

Com esse enfoque, o curriculo da EBM Vitor Miguel de Souza é entendido
como o conjunto das intencionalidades que visa favorecer a unidade entre os diferentes
conhecimentos, habilidades, valores, reflexdes, principios éticos e estéticos tdo
necessarios a formacdo do cidaddo para a sociedade contemporanea.

No PPP da unidade, é compartilhando as ultimas indicacdes do Conselho
Municipal de Educacao, a partir da minuta do documento langada no segundo semestre
de 2010, o coletivo da EBM Vitor Miguel de Souza, explicita neste documento as areas
do curriculo que serdo trabalhadas nesta unidade: I Linguagens( Lingua Portuguesa,
Lingua estrangeira moderna, Artes e Educacdao Fisica) II Matematica, III Ciéncias da
Natureza e IV Ciéncias Humana.

A unidade escolar, também esta vinculada ao Programa Mais Educacdo, o qual
foi criado pela Portaria Interministerial nimero 17/2007. O programa aumenta a oferta
educativa na escola por meio de atividades optativas que foram agrupadas em
macrocampos como acompanhamento pedagdgico, meio ambiente, esporte e lazer,
direitos humanos, cultura e artes, cultura e arte, cultura digital, prevencdo e promocao
da saide, educomunicagdo, educacdo cientifica e educacdo econdmica.

Vemos que a organizacdo escolar assim como o curriculo tem passado por
mudancgas, porém a fragmentacdo e desarticulacao entre os conteudos ensinados ainda é
algo bastante presente.

Tornar o ensino de forma mais proxima a realidade do educando é algo
importante, esse apontamento sugere avangos para a educacdo em tempo ampliado e de
forma interdisciplinar.

A interdisciplinaridade, como forma superar a desarticulacao entre as disciplinas

escolares, aparece nos anos setenta. Porém apos todo esse periodo ainda nos
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perguntamos sobre o real significado de interdisciplinaridade. Para isso temos muitas
ideias, das quais partem da “quebra dos muros” entre as disciplinas, nesse ponto a
interdisciplinaridade pode ser uma possibilidade da quebra de rigidez dos
compartilhamentos em que se encontram as disciplinas, mas ndo como uma supera¢ao

das mesmas, mas sim no que se estabelece entre as elas ao gerar

“Integragdo e engajamento de educadores num trabalho
conjunto, de interagdo das disciplinas do curriculo escolar entre si
e com a realidade de modo a superar a fragmentagdo do ensino,
objetivando a formagdo integral dos alunos, a fim de que possam
exercer criticamente a cidadania mediante uma visdo global de
mundo e serem capazes de enfrentar os problemas complexos,

amplos e globais da realidade atual.” (LUCK, 1995, p. 64).

Para isso, ao se incluir a interdisciplinaridade em um processo metodologico,
ndo se deve entender a abordagem dos contetidos disciplinares como sendo superficial,
mas sim conectados e contextualizados. E preciso ter claro essa articulacdo para que o
processo de aprendizagem venha a refletir a realidade dos educandos; essa proposta
possibilita o desenvolvimento de competéncias que facilita seu cotidiano e abrem novos
horizontes, ampliando e despertando interesse pelo conhecimento.

No que tange a educacdo integral, esta amplia as possibilidades de
interdisciplinaridade uma vez que a jornada de permanéncia escolar também é ampliada.
Os planejamentos coletivos devem receber atencdo especial no sentido de contemplar as
possibilidades de competéncias de diferentes areas do conhecimento.

Nesse sentido, a contribuicdao da proposta interdisciplinar atrelada a educacgao
integral apresenta ampla convergéncia uma vez que a integralidade pressupde a unido de
significados.

As questdes diretamente relacionadas a formacdo do curriculo para que se tenha
essa integralidade passam por varios desafios ligados a identidade, diferenca, género,
etnia, pés-colonialidade, multiculturalismo, entre outros.

De acordo com Silva (2010), pode ser destacada a sociedade capitalista como
uma relacdo de dominacao entre classes, dependendo a sua continuidade da reproducao

de seus aparatos econdomicos e ideoldgicos; sustentados por meios ndo questionados.
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Para Silva (2010), a escola é um dos mais importantes aparelhos de producao e
disseminagdo da ideologia por parte do Estado. A escola atua através de seu curriculo,
muitas vezes a favor das classes dominantes, tornando-se um aparelho ideol6gico com a
funcdo transmissora e reprodutora do conhecimento, ndo proporcionando um
questionamento.

As teorias poOs-estruturalistas de curriculo carregam grandes implicacoes no
processo constitutivo da educacdo integral. Silva (2010) aponta que o curriculo é
resultado de selecdo, e as escolhas surgem da preocupacao de um didlogo com a
educacdo integral.

No ambito digital, essas diferencas, sao muitas vezes de mais facil superagdo,
uma vez favorecida pela interatividade promovida pelo proprio aparelho. O acesso a
informacdo de forma democratica, por meio da rede, torna-se algo bastante eficaz no

conjunto de acdes que contemplam os conteddos das disciplinas.

2.2 Usos e habilidades dos alunos da EBM. Vitor Miguel de Souza/ Florianopolis

no computador UCA.

Para a realizacdo da analise dos questionarios respondidos, a aplicacao deu-se na
oitava série do ensino fundamental, a série escolhida deve-se ao fato dos alunos terem
mais vivencia no meio escolar, uma vez que muitos estudaram na instituicdo desde a
primeira série do ensino fundamental, outro fato foi a maturidade, pois esta é a série em
que os alunos possuem, em grande parte, quatorze anos.

A aplicacdo dos questiondrios foi feita no més de dezembro de 2012, a turma foi
a 81 (oitava série do periodo matutino). Dos 25 alunos que responderam o questionario,
a maioria, 60% sdo do sexo feminino e apenas 40% do sexo masculino. As idades dos
alunos variavam de 14 a 16 anos, sendo que a maior parte possuia 14 anos.

Quando perguntamos, ao se referir a Laptop Educacional, quais as facilidades
que lhe vem em mente; para a maioria dos alunos a agilidades na busca de dados a
privacidade no trato e armazenamento de informacdes, sdo os itens mais expressivos.
Esse dado nos remete a importdncia da autonomia do educando no processo de
aprendizagem.

Com relagdo aos alunos ja possuirem acesso a informatica em casa, 80%

afirmaram que sim, no que tange a internet, 60% confirmaram a presenca em seus
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domicilios. Quanto ao contato com informatica, 100% dos alunos afirmaram ter muita
frequéncia no uso.

Quanto a utilizacdo, 92% dos alunos afirmaram ter e-mail, 68% afirmaram ter
cadastro em, pelo menos, uma rede social. Esse dado nos tras a importancia do trabalho
com as midias e para as midias no contexto escolar para a ampliacdao da jornada de
estudo. Em resposta a utilizacdao do editor de texto, editor de apresentacdo e/ou calculo,
100% afirmaram ja ter utilizado, no que se refere a utilizacdo do computador para a
confeccao de desenhos graficos, 64% dos alunos afirmaram ja ter utilizado.

Quando questionados sobre a influéncia das propagandas, redes sociais, filmes,

anuncios e artistas na educagdo, conforme tabela A.

Tabela A: Influéncia para a formacao
Fontes Muito Influente Pouco Influente Sem Influéncia
Propagandas 76% 16% 8%
Redes sociais 72% 12% 16%
Filmes 60% 20% 20%
Antncios 40% 40% 20%
Artistas 40% 36% 24%

Os dados nos remetem a importancia do trabalho com as midias no contexto
escolar, uma vez que os aplicativos disponibilizados na internet sdao carregados de
intencionalidades de cunho mercadolégico, fazendo com que os estudantes desviem a
atencao no foco de aprendizagem de forma significativa. Nessa vertente, quando
questionados sobre a influéncia de antincios, campanhas, jornais, entre outros, com o
propdsito de conscientizagdo para o bom uso da internet, conforme tabela B.

Tabela B: Mobilizacao para conscientizacao no uso da Internet.

Frequéncia Resultados
Muito Pouco Sem Positivo Sem
Frequente frequente Frequéncia resultados
Antincios 50% 32% 18% 74% 26%
Campanhas 40% 44% 16% 80% 20%
Jornais 20% 52% 28% 64% 36%

Na concepcao dos educandos, as mobilizacGes para o bom uso da internet, como
notado em sua maioria, surtem efeitos positivos. Essas mobilizacdes tém uma

importancia crescente, uma vez que devem acompanhar as potencialidades do uso das
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ferramentas digitais, com isso a escola precisa estar em constante apropriagdo do
conhecimento e ampliagdo de espaco para o trabalho consciente e apropriacdo constante
da cultura digital.

No que tange o periodo de apropriacdao do uso da tecnologia, quando os alunos
foram questionados como teria transcorrido o processo de utilizacdo do Laptop
educacional na escola, 76% afirmaram ser de uso frequente e com resultados positivos,
enquanto 24% afirmaram pouca frequéncia de uso, porém com resultados positivos.

Na compreensdo dos educandos, quando perguntados o que leva uma pessoa a
ndo fazer uso da informatica, a grande maioria afirmou que o desconhecimento ainda é
o discurso central da ndo utilizacao dos meios digitais.

Com relacdo aos problemas que o aluno tenha passado durante a utilizacdo do
Laptop, os apontamentos gerais foram em torno da configuracdo da maquina, bem como
pequeno tamanho da tela, necessidade de carga freqiiente, demora para carregamento de
aplicativos, perda de dados e pouco espaco de memoria.

Quando perguntamos sobre as prioridades consideradas mais relevantes na
utilizacdo do Laptop para o aprendizado, a grande maioria apontou a interatividade com
atividades sem limite de tempo e espaco, uma vez tendo o porte do aparelho como o
mais relevante; esse item foi seguido em ordem decrescente de prioridade por: o contato
direto com o aparelho em casa e na escola, a possibilidade de estar com o préprio
aparelho, a facilidade na pesquisa escolar e por ultimo a possibilidade de customizacao
das atividades. Essa gama de apontamentos nos remete a importancia da ampliacdao de
projetos educacionais com base digital, diretamente ligado ao contexto escolar.

Em resposta a questdo relacionada a participacdo anterior em alguma pesquisa
tendo por foco o uso da informatica, 100% afirmou ja ter participado.

Com relacdo as disciplinas e utilizacdo do Laptop educacional, de acordo com os
alunos, ocorreu o desenvolvimento de atividades em todas, das quais destacaram
geografia e lingua portuguesa como as mais expressivas. O fato da utilizacdo do
aparelho em todas as disciplinas demonstra a grande potencialidade de aplicacdo do
Laptop em projetos disciplinares e interdisciplinares, o que contribui grandemente para
desdobramentos na articulacao com a ampliacao do tempo de permanéncia na escola.

Para a grande maioria dos alunos 84%, o uso do Laptop no decorrer das aulas
gerou envolvimento sendo utilizado de forma excelente ou boa, fato que permitiu a
apropriacdo de muitos conteidos de forma interativa, sejam por videos, imagens,

graficos, mapas, aplicativos do Linux ou sites diversos.
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Para os alunos, no decorrer de todo o projeto, o que pode ser extraido para o
aprimoramento de uso do Laptop UCA, é a reposicao de mdaquinas e periféricos, a
ampliacdo do tamanho de tela, aumento na capacidade de memoria, e maior duracdao da
carga de bateria.

Nesta vertente, a tecnologia esta em constante avanco, a cada momento
percebemos de novos meios de interacdo digital sao criados. O computador na educagao
basica é de extrema importancia porque os alunos se mantém em contato com as
inovacdes tecnologicas, além de garantir melhores condi¢oes de desenvolvimento par o

estudo e também para o trabalho.
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CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, vivemos num mundo dominado pela disseminacdo da tecnologia
que acontece de maneira muito rapida. Dessa forma, em vez de memorizar informacao,
os alunos sdo estimulados a busca-la e utiliza-la. Algumas dessas mudancgas sdo
decorrentes da presenca constante do computador, que propicia aos estudantes
condicOes para exercitar a sua capacidade de busca, selecao de informacdes, solugdo de
problemas e o estimulo a um aprendizado autdnomo.

As novas tecnologias, bem como o uso do Laptop, tém um papel relevante na
educacdo e para o aluno enquanto sujeito transformador da sociedade. O acesso a elas
contribui para dinamizar as formas de receber informacoes, construir conhecimento e
comunicacdo. Quando o individuo tem acesso as tecnologias desde o inicio de seu
processo de escolarizacdo, surge a possibilidade de ter uma visdo e comportamentos
diferenciados no que diz respeito a essa nova realidade que estd a sua volta. Podem
deixar de incorpora-las tal e qual elas sdo oferecidas, sem perceber sua logica e sua
intencionalidade e passar a se tornar participantes de suas linguagens e funcionamentos
para utiliza-las a favor de suas necessidades de aprendizagem.

Com a gama de recursos tecnoldgicos em crescente ascensao, o processo de
escolarizacdao deve ganhar novos espacos para sua incorporacdo. A escola em periodo
integral é uma forma aliada para que o aluno esteja em constante contato com 0s meios
tecnologicos disponibilizados para a sociedade.

A partir da presenca do Laptop e seus recursos na sociedade e
consequentemente, na escola, torna-se necessario que a formacdo docente esteja aliada
as novas formas de alcancar informacdes, exigir conhecimento e estabelecer a
comunicacdo. Essas competéncias sdo cada vez mais importantes para compreender-se
o mundo e o préprio educando.

O presente trabalho teve como meta investigar como os alunos da oitava série do
ensino fundamental da Escola Béasica Municipal Vitor Miguel de Souza/ Floriandpolis
do ano de 2012, relacionavam-se com o Laptop UCA e quais usos eram efetuados com
esse recuso. Tratam-se de jovens na faixa dos quatorze anos de idade, do bairro
Itacorubi, zona periférica central da cidade. Foi realizada revisdao bibliografica, que
permitiu a ampliacdo dos conceitos relativos as tecnologias, a escolarizacdo em tempo

integral, bem como suas relagoes coma sociedade e a educagdo. Foi notado, no decorrer
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da escrita do presente trabalho, que o espaco ocupado pelas novas tecnologias no
cotidiano das pessoas esta sendo considerado de uso comum pela sua grande
propagacao, inclusive o computador.

A andlise dos questionarios aplicados permite afirmar que, a maioria 80% ja
possuia computador em suas casas, e 60% tinham acesso a internet. Afirmaram 100%
possuir frequente contato com informatica; no transcorrer de toda a pesquisa a presenga
da influéncia dos recursos midiaticos é generosamente notada. Esses dados indicam que
a presenca da tecnologia exerce grande evidencia na vida desses alunos.

E fato que a educacio ndo é construida somente dentro dos muros da escola,
sendo as interferéncias externas, em grande parte, benéficas e necessarias para a
construcao dos saberes. Entretanto, estes conhecimentos nao podem estar diante do
aluno sem que tenham a possibilidade de refletir sobre o significado trazido por eles.

Dessa forma,

“os estudantes tém conhecimentos prévios, conceitos,
experiéncias de vida, concepcbes de vida, expectativas,
preconceitos aprendidos fora da escola, nos contextos familiares,
de bairro e especialmente na midia. Uma escola antimarginalizagao
é aquela na qual todo esse conhecimento prévio, quase sempre
adquirido de maneira passiva, é comparado com a ajuda da critica,
construido e reconstruido democraticamente, levando sempre em
consideracdo as perspectivas de classe social, género, sexualidade,

etnia e nacionalidade” (Santomé, 1998,p.150).

Nesse viés, surge a necessidade de estabelecer um didlogo com a educacdo
integral, pois é consenso que precisamos rever a estrutura curricular da escola. Tanto é a
interferéncia do curriculo que podemos afirma que a escola atua ideologicamente
através dele e a partir dele divulga e propaga valores sociais. E, com a proposta de rever
este cenario, atrelado a&s tecnologias, é necessario compreender quais 0s agentes
envolvidos, para que possamos construir o curriculo. Somente dessa forma, podemos
pautar a superacao de uma estrutura curricular previamente estabelecida e ter tanto

professores quanto alunos como sujeitos no processo de construcdo do conhecimento.
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Anexo:

Programa de Pés-Graduacao em Educacao Integral da Universidade Federal de Santa Catarina

Questionario da pesquisa: Limites e contribui¢ées do uso do Laptop educacional Classemate do
projeto UCA atrelado a educagdo bdsica.
Entidade de coleta de dados: Escola Basica Municipal Vitor Miguel de Souza.
Sujeitos da pesquisa: Alunos da oitava série do Ensino Fundamental do turno matutino.
Nota ao estudante:

Caro estudante, o presente questionario tem a funcdo de instrumento de pesquisa para que
possamos apreender mediante suas respostas quais os limites e contribui¢cdes do uso Laptop
educacional UCA no ambito escolar. Este estudo se faz necessario para que possamos contribuir
com a politica de ampliacdo para a jornada de ensino em periodo integral, obtendo maior éxito no
uso das tecnologias.

Assim, entendemos que a sua participacdo é de fundamental importancia para o sucesso da
pesquisa e ressaltamos o anonimato na participacao.

Idade: | Sexo: Masculino.( ) Feminino ( )

QUESTIONARIO
BLOCO I: tem por fungdo apreender através das respostas dos alunos, informagées

referentes a aspectos gerais envolvendo o Laptop Educacional.

1). Ao se referir a Laptop Educacional, quais as facilidades que lhe vem em mente?

2) Assinale a alternativa correspondente:
1) Ja possuia acesso a informatica em casa [ |

2) Ja possuia acesso a internet em casa [1

3). Com que frequéncia vocé possui contato com informatica, na escola ou fora
dela?
[ ] Com muita frequéncia.

[ 1 Com pouca frequéncia.

4) Assinale a(s) alternativa(s) correspondente(s):
A) Possuo e-mail [ 1]

B) Tenho cadastro em, pelo menos, uma rede social [ 1
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C) Ja utilizei o editor de texto, apresentacao e/ou calculo [ 1

D) Ja utilizei o computador para a confeccao de desenhos e graficos [ ]

5). Como vocé considera a influéncia das fontes relacionadas na rede, para com a
sua educacao?

Tabela conceitual.

[A] Bastante influente.

[B] Pouco influente.

[C] Sem influéncia

[ ] Propagandas.
[ 1Redes sociais.
[ ]Filmes.

[ 1 Anuncios.

[ 1Artistas.

Outros: .

5). Como vocé considera a influéncia das fontes relacionadas para com a
conscientizacao referente ao bom uso da informatica através da internet? Marque

um X quanto a frequéncia e também quanto aos resultados.

Frequéncia Resultados
Muito Pouco Sem Positivo Sem
Frequente frequente Frequéncia resultados
Antncios
Campanhas
Jornais
Outros:

6). Durante todo o periodo de apropriacdo do uso da tecnologia, como vocé
considera ter sido a utilizacao do Laptop educacional em sua escola?

[ 1 Frequente e com resultados positivos.

[ 1 Sem frequéncia, porém com resultados positivos.

[ ] Frequente, porém sem resultados positivos.

[ ] Sem frequéncia e sem resultados positivos.

7). Para vocé, o que leva uma pessoa a nao querer fazer uso da informatica?
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8). Vocé pode citar alguns problemas gerais que tenha passado por fazer uso do

aparelho Classemate.

9). Por ordem de prioridade, enumere todos os itens de acordo com a relevancia

para o que julgar ser mais importante no seu aprendizado.
(Admita: 1 mais relevante, decrescendo até 5, menos relevante).

[ 1A interatividade com atividades sem limite de tempo e espaco, uma vez
tendo o porte do aparelho.

[ 1A possibilidade de estar com o proprio aparelho.

[ 10O contato direto com o aparelho, em casa e na escola.

[ 1A possibilidade de customizar minhas atividades.

[ ]1Facilidade na pesquisa escolar.

BLOCO II: tem por fungdo apreender através das respostas dos alunos, informagoes
referentes ao Laptop atrelado as disciplinas, o contexto escolar e as possibilidades de
aprimoramento do projeto para o periodo integral.
10). Vocé ja participou anteriormente de alguma pesquisa tendo por foco o uso da
informatica?

[ ]1Sim.

[ 1 Nao.

11). Por ordem de prioridade, enumere as disciplinas, as quais mais foi utilizado o
Laptop educacional. (Admita: 1 mais utilizado, decrescendo até 8, menos utilizado)

[ 1Arte.

[ 1 Ciéncia.

[ 1 Educacao fisica.

[ 1 Geografia.

[ 1 Historia.

[ ] Ingleés.

[ 1 Matematica.

[ ]1Portugués.

Se outras situacoes — oficinas, quais:

12). Como vocé considera o uso do Laptop Educacional no decorrer das aulas:
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[ 1Excelente.
[ ] Bom.
[ 1 Ruim.

Porque?

13). No decorrer de todo o projeto, o que vocé considera importante para o

aprimoramento do uso Laptop educacional?
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