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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo compreender como as experiéncias de
lazer de skatistas frequentadores do Skatepark Cara de Sapo, espaco do
complexo de esportes radicais da Orla de Atalaia em Aracaju/SE,
configuram-se como oportunidade a construgdo de sua identidade
cultural e a sua socializa¢do. A conducéo do estudo transita por aspectos
socioculturais e historicos, levando em consideracdo a discussdo da
importancia e o significado do espago urbano nesta conjuntura e as
divergéncias que apontam para a formacdo de um grupo social, o qual se
reconfigura a partir das transformacfes sociais da contemporaneidade.
Eleger esse grupo de skatistas como sujeitos da pesquisa revela-se uma
abertura a possibilidades de compreensdo acerca de um dos estilos de
vida que compde o conjunto das Culturas Juvenis da capital sergipana,
além de fazer emergir desse contexto as perspectivas dos proprios
sujeitos a partir do convivio cotidiano e seus processos, para revelar a
convergéncia entre valores sociais trazidos de outros tempos e aspectos
contemporaneos. Trazemos uma pesquisa definida como observacao
participante e que possui elementos do processo etnografico de pesquisa.
Este caminho foi desenvolvido com os seguintes procedimentos,
instrumentos e técnicas de pesquisa: a) produgdo de diario de campo
(DC) a partir de observages, aproximacdo e envolvimento cotidiano
com os sujeitos; b) entrevistas semiestruturadas individuais e em grupo;
c) registros em fotos e videos; d) acompanhamento na rede social
Facebook. Constatamos que o lazer/skate dos skatistas proporciona a
construgdo e reconstrucdo de identidades e reconfigura continuamente o
processo de socializagdo do grupo a partir do proprio cotidiano;
apontamos a necessidade de estudar os grupos sociais a partir de um
modelo de pesquisa que permita a apresentacdo das perspectivas do
sujeito sob o prisma interno, ou seja, de dentro do seu cotidiano de lazer;
também propomos pensar as Culturas Juvenis a partir da sua
heterogeneidade.

Palavras-chave: Lazer; Identidade; Socializa¢do, Skate, Skatepark, Orla
de Atalaia.



ABSTRACT

This research aimed at understanding how the leisure experiences of the
skaters who frequent Cara de Sapo Skatepark - a radical sports center at
Orla de Atalaia in Aracaju - are configured as an opportunity for the
construction of their cultural identity and their socialization. This study
was conducted by permeating socio-cultural and historical aspects,
taking into account the discussion regarding the importance and
meaning of urban spaces and the differences that lead to the formation
of a social group, which is reconfigured by contemporary social
transformations. To elect this group of skaters as research subjects
reveals openness to possibilities of understanding some of the lifestyles
that compose the capital of Sergipe’s Youth Cultures, apart from
emerging from this context the prospects of the subjects themselves
from daily contact and its processes, in order to reveal the convergence
between social values brought from other times and contemporary
aspects. This research is defined as a participant observation and shares
elements from the ethnographic research process. It has been developed
by following the procedures, instruments and research techniques
below: a) producing field notes (FN) from observations, approaches and
daily rapport with subjects; b) having semi-structured individual and
group interviews; c) taking photos and videos; d) monitoring Facebook.
It has been concluded that leisure/skateboard for the skaters provides the
construction and reconstruction of identities and continually
reconfigures the group socialization process on a daily basis; the
importance of studying social groups from a research model that allows
the presentation of subjects’ perspectives from their internal prism, i.e.,
within their everyday leisure has been pointed out. Thinking about
Youth Cultures from their heterogeneity perspective has also been
proposed.

Keywords: Leisure; Identity; Socialization, Skate, Skatepark, Orla de
Atalaia.



GLOSSARIO

ARACAJU FAMILY - denominagdo atribuida ao grupo de skatistas de
Aracaju, pelos préprios skatistas.

BACK - cigarro de maconha.

BANKS; FUNBOX; WALL RIDE; QUARTIER PIPE - obstaculos que
compBem uma pista de skate da modalidade Street.

FIFT; OLLIE; FRONTSIDE ROCKSLIDE; FLIP — manobras com o skate,
variando suas posicdes e também a forma com que é executado — com salto,
impacto, deslizamentos.

GAME DTRIX — tipo de jogo realizado por skatistas e patinadores, com 0
intuito de desafiar os colegas, aprender novas manobras; ou treinar para
executar com perfeicdo o que ja foi aprendido.

GRIND; LUC-E; ICE GRIND; DOUBLE PEG GRIND; FEEBLE GRIND:
manobras realizadas com BMX, variando com o apoio traseiro e a frente baixa;
a frente alta; com os dois apoios; com o traseiro enquanto a roda dianteira anda
sobre o obstaculo.

HALF PIPE — rampa em forma de U, onde é praticada a modalidade Vert ou
Vertical. N&o é preciso existir pista para que um Half Pipe seja construido.
OPEN — uma categoria relacionada ao processo de profissionalizacéo, depois o
skatista atingiria o nivel amador e logo ap06s, o profissional.

SESSION - os encontros para realizar manobras, normalmente ocorrem no
Street.

SHAPE — a prancha do skate, feita normalmente de madeira.

STYLE - giria que pode significar: perfei¢do, beleza, diferente.

TAGS - a letra feita pelo grafiteiro.

TRUCK - peca do skate onde ficam encaixadas as rodas.

VERT,; STREET - duas formas diferentes de praticar o skate, a primeira em
rampas ou Half Pipes e a segunda nas ruas, ambas se diferenciam da pratica no
asfalto.

Z BOYS, HASTA, HIP HOP, PUNK - grupos de estilos diferentes, mas
surgidos com o intuito de protesto em diferentes paises e que influenciaram no
movimento skatista.
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1 INTRODUGAO: PRIMEIRAS CONSIDERAGOES
TEORICAS, HISTORICAS E METODOLOGICAS

Observar as conformacdes sociais que configuram os cenarios
urbanos pode conduzir o olhar do pesquisador a formas de compreenséo
dos processos geradores e constituidores de cada estrutura presente,
além de trazer perspectivas diferenciadas no que concerne as
interpretacBes dos proprios cidaddos. A presente pesquisa, na busca de
elucidar alguns dos processos desencadeados no ambito sociocultural do
lazer junto a um grupo social especifico de jovens praticantes de skate,
conduz a possiveis compreensdes e interpretagdes, a luz do que se pensa
atualmente sobre o proprio lazer de modo geral e, em especial, no
contexto urbano. Dito isso, vale ressaltar que lazer e equipamento
publico conjugam a unidade primeira dessa pesquisa, nos quais estdo
contidos os processos geradores dos grupos sociais: identidade e
socializacao.

O lazer, portanto, abre caminho a modos de convivéncia e
conformacgdes sociais que de algum modo precisam ser compreendidas,
0 que sO poderia ocorrer mediante a identificagdo em um local concreto,
no qual ocorrem os momentos de lazer dos cidaddos. Neste estudo, o
equipamento Skatepark ou pista de skate Cara de Sapo ‘situado no
Complexo de Esportes Radicais (CER) foi um lugar propicio a busca
dessa compreensdo, pois faz parte de um dos cendrios turisticos da
cidade de Aracaju-SE, a Orla de Atalaia (OA)?, conjunto de

! O nome Cara de Sapo deve-se & homenagem ao skatista Fabrizio dos Santos,
um dos primeiros skatistas sergipanos que atingiu fama internacional.
2 Consultar Apéndice n° 3.
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equipamentos de lazer visitado por sergipanos e por pessoas de outras
localidades do pais e do exterior.

Para esse primeiro desdobramento, trazemos a constituigdo
tedrica do lazer numa perspectiva dialética, que a um sé tempo se
fundamenta em direito do cidaddo, dever do Estado e fator de
desenvolvimento de uma formacdo humana, levando-se em
consideragdo a complexidade e as dimensdes interdisciplinar e
multifatorial do lazer®. Um direito conquistado constitucionalmente® e
que poderia ser usufruido por todo cidaddo, ndo fosse a infima abertura
a tal discussdo no ambito politico, haja vista as dificuldades encontradas
na implementacdo de resolugdes aprovadas nas conferéncias nacionais
de esporte relativas ao lazer °.

A dimensdo interdisciplinar do lazer surgiu a partir dos
guestionamentos referentes aos trés elementos citados, dado no transitar
das pesquisas dessa area pelos campos das Humanidades (sociologia,
turismo, estudos culturais) e da Educacdo Fisica. Sob esse prisma
vislumbra-se uma oportunidade de compreender o lazer também como
um elemento onde a formacéo humana® se faz presente, constituindo-se

uma criagdo cultural que possibilita questionamentos dos proprios

8 Contribuicdo tedrica de Nelson Marcellino, 2002, e Marcellino, 2007.

* Ver Constituigdo Federal. Disponivel em:
www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicdo/constituicao.htm.

®Ver: Terra et al. (2009) e Castelan (2011).

¢ Pires (2008) propds 0 uso da expressdo “forma¢do humana”, na perspectiva
origindria da tradicdo germénica da Bildung, em vez do termo
“desenvolvimento pessoal e social”, comumente utilizada nos estudos de lazer,
por julga-la mais adequada ao escopo e abrangéncia do conceito, inclusive para
o didlogo com os outros dois “D” tradicionais do lazer (descanso e
divertimento).
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valores’ do repouso, do divertimento, do aperfeicoamento permanente
das capacidades — fisica e intelectual — e dos valores sociais e seus
significados j& arraigados no contexto social onde se desenvolve. Por
isso, buscamos em Marcellino (2002) a definicdo do lazer como a
cultura vivenciada: criacdo histérica portadora de valores capazes de
proporcionar as pessoas novas formas de relag@es sociais; gerada a partir
de um tempo privilegiado que contribui para possiveis mudancas de
ordem moral e cultural; e, consequentemente, fator essencial para a
formacdo da cidadania.

Como criacdo cultural o lazer ndo depende somente da
conjugacdo tempo e atitude do cidaddo, sendo necessario que, como
direito constitucionalmente estabelecido, seja compreendido em sua
dimensdo multifatorial para a definicdo de politicas publicas mediante
um direcionamento a construgdo de equipamentos especificos de lazer
nas cidades e as agfes publicas adequadas as novas demandas da
populacdo e os seus interesses.

Por esse motivo corroboramos com Marcellino (2007) quando
reforca e insiste na concepcao do lazer como questdo social que deve ser
atendido pelo Estado, cuja fungdo volta-se & garantia da construgdo,
manutencdo e condicdes para o livre acesso e fruicdo em equipamentos
de lazer de qualidade, para que as condi¢cdes sejam propicias ao
desenvolvimento do potencial de formacdo contido no lazer. Por isso, a
importancia da existéncia dos equipamentos publicos, para a vivéncia
concreta das diversas modalidades de lazer, a necessidade primeira de

um encontro face a face, a partir do qual os vinculos (de amizade ou de

" Esclarecendo que ndo sdo os valores setoriais caracteristicos do sentido
utilitario do lazer, aqueles para os quais a pratica do lazer sera uma
instrumental, intermedidria entre acéo e objetivo, um meio para um dado fim.
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compartilhamento) sdo criados. E o equipamento urbano que se faz
espaco vivo para e a partir do lazer do cidaddo, uma criacdo cultural que
carrega em si um potencial de novas aprendizagens, de autonomia
desencadeada pelo convivio cotidiano. Neste sentido, a formacdo das
pessoas que constituem 0S grupos sociais € mantém um convivio
cotidiano na atualidade perpassa e interpela a perspectiva da estabilidade
da identidade, ou das identidades das mesmas, no mundo moderno, até
entdo centrada em uma instituicdo e contendo uma dada estrutura fixa.

Sob o prisma dos estudos culturais percebe-se uma mudanga
estrutural experimentada pela sociedade pés-industrial que reverbera na
transformacdo, inclusive das formas como as pessoas passam a
conviver, devido a sua identidade fragmentada, por vezes provisoria e
muitas vezes mutante. Assim, baseado na conceituacdo de Stuart Hall
(2006), o sujeito contemporaneo ndo tem uma identidade fixa,
permanente, mas uma formacdo que se transforma continuamente em
contato com os sistemas culturais que o rodeiam, sendo pois, definida
historicamente. Concepgao que é compartilhada por Bauman (2005), o
qual apesar de acreditar que exista algo de concreto que constitui a
esséncia identitaria do ser humano, deixa claro que é um processo Unico
e continuo para cada ser humano e para 0s grupos dentro dos quais estao
inseridos.

Dada a relevancia do atendimento as necessidades e interesses
dos cidaddos, os equipamentos publicos sdo propicios a convivéncia de
diversos grupos de pessoas, as quais no cotidiano deixardo impregnados
0s signos que dardo significado a estes espagos e constituira uma
identidade gerada dos simbolos que Ihes dardo voz e vida. E no espaco

urbano vivido que o cidaddo se reconhece e se faz reconhecer, é o
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espaco urbano uma espécie de porta voz dos seus frequentadores. Assim
sendo, no ambito escolar ou em outros espacos publicos, € possivel
notar a presenga de grupos cujas formas de ser e estar nos lugares, seus
modos de apropriagio dos equipamentos ou “modos de fazer” ° sdo
facilmente reconhecidos e por este entendimento as modalidades de
lazer fazem parte do conjunto de aspectos identitarios desses grupos.

Percebe-se, portanto, que no cotidiano os jovens compartilham
mais que o lugar, mas experiéncias entre si a partir das modalidades de
lazer. E a partir da identificacdo cotidiana que nos equipamentos
encontram-se muitas pessoas que se dao a conhecer aquelas que nao
fazem parte do mesmo circulo social nas outras instituicBes (igreja,
familia, escola, etc.) onde estdo engajadas, e que se aproximam pela
convivéncia em grupos distintos com habitos e comportamentos
singulares.

O cotidiano oportuniza momentos abertos tanto as interaces
caracterizadas por uma relagdo mais efémera e menos comprometida® -
uma espécie de coleguismo - quanto aquelas que remetem a uma
socializacdo mais duradoura e de responsabilidade com o outro, que
seria a amizade'®. S&o relagdes encontradas em grupos constituidos por
jovens, como percebemos nas pesquisas de Costa e Pires (2007) e

Honorato (2005), dentre outras, com a formacdo de grupos no dmbito

8 Michel de Certeau (1994), em seus estudos sobre vida cotidiana, explica como
as pessoas conseguem agir na sociedade, tomar decisdes, dar significados as
préticas cotidianas, apropriar-se dos lugares a partir do seu “modo de fazer”,
isto é, inventar modos de ser e estar nos lugares, reinventar ao seu modo o
espaco urbano.

° Pimentel (2006) trata em sua pesquisa dos modos de socializagdo no voo livre
de uma forma intensa de conviver em grupo, mas que ndo cria vinculos para
além daquele espaco de contato pessoal.

" Em sua pesquisa Monteiro (2003) fala da amizade como um vinculo
duradouro e que se estende a outras redes de relacionamento.
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escolar, e de Uvinha (2001), em estudo com skatistas em equipamentos
publicos do ABC paulista.

Neste sentido, o espago-tempo de fruicdo do lazer como direito
social permite ao cidaddo a vivéncia de formas de sociabilidades
(SIMMEL, 2006), das quais deriva a socializagdo (MAFFESOLI, 2006),
processo desencadeado somente ap6s a atribuicdo dos aspectos
identitarios dos grupos, no qual existe a possibilidade do surgimento do
tipo de vinculo mais compromissado. Por isso, o cidaddo tem a
possibilidade de estar onde se quer no tempo que se tem disponivel —um
tempo conquistado — e deste modo, as diversas modalidades de lazer se
tornam 0 momento em que as pessoas se permitem estar compartilhando
0 espago com outras, que normalmente possuem 0s mesmos objetivos e
constroem vinculos que possibilitam aprendizagens mutuas, onde ocorre
também o desenvolvimento do potencial formativo contido no lazer.

Na oportunidade da socializacdo € interessante observar como
as novas possibilidades de comunicagdo tecnologicamente mediadas,
sobretudo das redes sociais, contribuem para o processo de organizacao
e construcdo interna e coletiva dos grupos em suas praticas de lazer.
Hack e Pires (2007) explicam que ndo é possivel refletir acerca da
tematica do lazer e midia nas culturas juvenis sem o entendimento de
que ela esté inserida num todo complexo, permeado pelas inter-relacbes
dos subsistemas que conformam o cotidiano.

Tal compreenséo revela a necessidade de: entender como as
relacbes de socializacdo se configuram entre os jovens; desvendar os
valores e significados que os identificam como grupo; detectar estas
aproximacdes e apropriacdes em relacdo as TICs nos espacos onde 0s

jovens constroem o seu cotidiano de acordo com as inter-relagBes que o
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permeia. E interessante observar também como as novas possibilidades
de comunicacdo tecnologicamente mediadas, sobretudo através das
redes sociais, contribuem para o processo de organizacdo e construgdo
interna e coletiva dos grupos em suas praticas de lazer.

Dito isso, 0s elementos conceituais e processuais de identidade
e de socializagcdo surgem neste contexto a partir do lazer vivenciado do
espaco publico. Nesta conformacdo social percebe-se a producdo de
parametros identitarios, especificidades encontradas a partir da
reconfiguracdo da sociedade em questdo, s@o processos geradores e ou
constituidores de estruturas sociais como grupos de pessoas reunidas a
partir de uma modalidade de lazer em comum: o skate.

Vista essa breve elucidacdo dos aspectos teoricos, elaboramos a
situacdo-problema a medida que reconhecemos o Skatepark do
complexo publico da OA, em Aracaju/SE, como um equipamento de
lazer apropriado para a conformagdo da identidade skatista e uma forma
especifica de socializacdo entre estes frequentadores. Tal constatacdo
remete ao seguinte questionamento, como pergunta de partida: Como se
constroem os processos de formacgdo de identidade e socializagdo no
ambito do lazer de jovens skatistas frequentadores do Skatepark da Orla
de Atalaia em Aracaju/SE?

A partir dessa problemética, a pesquisa tem como objetivo
geral compreender a modalidade de lazer do grupo de skatistas como
oportunidade a constru¢do de sua identidade cultural e a sua
socializagdo. Para melhor compreensdo e a fim de facilitar a
organizacdo da pesquisa foram elaborados varios desdobramentos os

quais serviram de questdes de investigacdo e a0 mesmo tempo
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nortearam o dialogo final entre campo conceitual e campo empirico,
assim definidas:

1. Quais aspectos histdricos e socioculturais
configuram a criacdo e a apropriacdo do Skatepark

pelos skatistas?

2. Como esse espaco urbano de lazer é compreendido

por estes frequentadores?

3. Que caracteristicas dessa pratica cultural de lazer
contribuem na construcéo de identidades dos

skatistas?

4. Como a pratica do skate se institui como agente

promotor de experiéncias de socializa¢ao?

5. Qual o papel exercido pela midia e as TICs no
processo de socializacdo da chamada Aracaju

Family*' de skate em Sergipe?

Além dos argumentos anteriores, que mostram a relevancia
social e académica do tema de estudo — a saber: lazer, espaco publico,
identidades e socialidades - essa investigacdo busca sua justificativa
também a partir dos seguintes aspectos: a importancia da Orla de Atalaia
como um campo aberto a pesquisas; e a realizacdo da pesquisa anterior
naquele espaco, considerada aqui como um pré-campo da presente

investigagéo.

1 \er Glossario.
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A OA, em Aracaju/SE, constitui-se num cenario bastante
propicio para os propoésitos desse estudo. Suas condi¢des extraordinarias
em termos de intervencdo publica de lazer urbano, que dispbe de
diversificados equipamentos ao longo dos seis quildmetros constituem
espacos publicos, nos quais encontramos pessoas e grupos sociais, em
locais, dias e horarios diversos. Mesmo com a valorizacdo e o
atendimento de interesses dos cidadaos que abrangem os aspectos fisico-
esportivos, culturais, gastronémicos, de entretenimento, dentre muitos
outros detectados por Mendes (2012).

Na area das Ciéncias Econbmicas encontramos uma pesquisa
que trouxe alguns esclarecimentos sobre a consolidacdo do projeto de
urbanizacdo da praia de Atalaia e a construcdo da OA, Feitosa (2007)
aponta os interesses econdmicos, as criticas da populacdo ao projeto,
dentro outros aspectos. Temos também os exemplos de pesquisa na area
de Arte e Comunicacdo, com o estudo de um monumento publico
denominado Cata-vento, situado defronte ao Centro de Cultura e Arte da
AO, uma dentre tantas obras de arte encontradas'?; na antropologia com
a pesquisa Enobrecimento litoréneo: o lugar de uma cultura de orla,
cujo objetivo esti em interpretar o espago como construto social a partir
dos significados que lhes sdo atribuidos pelos humanos, trabalho que
traz breves incursdes etnogréficas™; e ainda na 4rea das Ciéncias Sociais

sobre o turismo sexual deste cartdo postal™.

12 \www.scientiaplena.org.br/ojs/index.php/sp/article/viewFile/1190/606.
Byww.xiconlab.eventos.dype.com.br/resources/anais/3/1308396118 ARQ
UIVO Completo_Conlab.pdf.
www.congressos.ifal.edu.br/index.php/connepi/ CONNEP12010/paper/vie
w/1462



http://www.scientiaplena.org.br/ojs/index.php/sp/article/viewFile/1190/606
http://www.xiconlab.eventos.dype.com.br/resources/anais/3/1308396118_ARQUIVO_Completo_Conlab.pdf
http://www.xiconlab.eventos.dype.com.br/resources/anais/3/1308396118_ARQUIVO_Completo_Conlab.pdf
http://www.congressos.ifal.edu.br/index.php/connepi/CONNEPI2010/paper/view/1462
http://www.congressos.ifal.edu.br/index.php/connepi/CONNEPI2010/paper/view/1462
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Por isso, a OA tem sido vista por estudiosos de varias areas de
pesquisa como objeto de investigacdo, como € o caso do grupo de
pesquisa Labomidia UFS, na época coordenado por Diego Mendes, que
lancou o livro Projeto Orla™ com os objetivos de mapear, entender
discutir sobre sua infraestrutura, ocupagéo e acessibilidade. Deste modo,
a pesquisa serve também para estimular outros estudos nas areas de
interesse e conquistar um espaco de didlogo entre o Poder Publico, a
Universidade e a Sociedade.

Ha que se considerar, portanto, esse potencial de transformacéo
da Orla em campo de estudo para diversas areas de pesquisa, posto que,
0 lazer € um dos campos de interesse dentre muitos outros. A Orla é
uma construcéo de caracteristicas Unicas, com uma valorizagdo turistica
alta para a cidade e para todo o Estado, é ela o principal atrativo no
mercado do turismo sergipano, sobretudo para Aracaju.

Para tanto, sua condicdo de gratuidade na maioria dos
equipamentos possui uma forte representacdo para 0S Seus
frequentadores, pois a populacdo visitante revela seu interesse pelas
ofertas variadas dos equipamentos publicos. Contudo, mesmo
apresentada como um grande conjunto de complexos de equipamentos
publicos de lazer, a OA possui suas contradices. Nela encontramos
também equipamentos cuja utilizacdo se d& mediante pagamento, por
isso, duas formas de ocupacdo se ddo em seus equipamentos: ocupagao
livre ou publica e aquela que funciona com administracdo mediante

concessdes a 6rgdos associativos e federativos.

> A pesquisa intitulada Projeto Orla e financiada pela Rede Cedes/Ministério do
Esporte teve quatro eixos: Os Equipamentos de Esporte e Lazer; As Tribos da
Orla; As Competicdes Esportivas; e Acessibilidade e Possibilidades de Lazer: a
pessoa com deficiéncia como foco de analise. Ver: Mendes et al. (2012).
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Essa discussdo entre o realmente publico e essa espécie de
privatizacdo do espago foi iniciada no Projeto Orla, no qual relatamos
também que o equipamento Skatepark aparece como um contraponto ao
sistema de concessdo, diferente de outros equipamentos que se
encontram sob a responsabilidade de federacBes ou associagdes, cuja
utilizacdo exige pagamento. Assim sendo, consideramos de suma
importancia voltar os olhos a pista de skate, um equipamento totalmente
publico.

A participacdo da pesquisadora na investigacdo do Projeto Orla
também se revela como estimulo a realizacdo da presente pesquisa, pois,
entre outras coisas, esteve voltado a uma descri¢do dos frequentadores
dos equipamentos dos varios complexos, eixo denominado “Tribos da
Orla” *®, onde o principal aspecto se referia & preferéncia e interesse do
uso do equipamento escolhido e a frequéncia com que era utilizado pelo
grupo.

Na ocasido do desenvolvimento daquela pesquisa surgiu o
interesse de se investigar os grupos de jovens que realizavam suas
praticas de lazer no Skatepark, area de lazer que contempla skatistas,
bikers e patinadores. Assim, tomamos aquela pesquisa anterior como um
pré-campo para a investigacdo, sendo que privilegiaremos o
aprofundamento do estudo com apenas um dos grupos, 0s skatistas que
circulam e encontram-se naquele equipamento, posto que constituem o
maior nimero de frequentadores e apresentam uma frequéncia diaria no
equipamento.

Mais um fator contribuiu para eleger o Skatepark como o

campo para investigacdo junto aos sujeitos da pesquisa (os skatistas): o

18 \er Aragdo; Garcia (2011).
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fato de ser um marco no histérico do skate aracajuano. Ainda que outras
ja existissem, a constru¢do dessa pista marcou a histéria de muitos
skatistas por ser 0 ponto de encontro dos skatistas aracajuanos e também
de outras localidades do Estado e do pais.

Por isso, achamos interessante trazer algumas informacdes
registradas em conversas informais e em fragmentos de entrevistas para
compor minimamente o histérico do movimento skatista em Sergipe
iniciado em torno do final da década de 1980 com a modalidade
Vertical, mais tarde abreviada por Vert'’. Contudo, ao final da década
muitos skatistas j& haviam aderido & modalidade Street'®, skate de rua,
aquele que procura os obstaculos no meio urbano, que desafia a ordem e
¢ desafiado pelas estruturas encontradas pelo caminho no “rolé”.

Esse momento aponta que o skate em Sergipe também passou
pela fase de separacdo do surfe e estava adicionando novas
caracteristicas a identidade, refor¢ado por programas televisivos, videos
de grupos de skatistas realizando e inventando manobras em muitas
estruturas encontradas nas construgdes da cidade, fossem elas adequadas
ou ndo. Entdo, alguns lugares foram eleitos pelos skatistas como picos
de encontro, tanto pela facilidade de chegar ao local (onde muitos
grupos de varios bairros poderiam marcar para encontrar-se), quanto
pelo nivel de dificuldade que ele apresentava e as variadas opgdes de
“obstaculos” que seriam os bancos, escadarias, muretas, corrimaos, etc.

Especificamente em Aracaju, gragas a movimento de longo
prazo, o conjunto complexo dos skatistas constituiu algo de forca

prépria, pois mesmo tendo caracteristicas de moda em alguns momentos

7 \er Glossario.
8 \/er Glossario.
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nessas quase trés décadas, 0 movimento s6 cresceu e um dos pontos
principais desse historico estd relacionado a criacdo do Skatepark
através de uma tentativa de organizacdo em associacdo e federacdo.
Mesmo ndo vingando como grupo organizado apds sua construcdo, o
Skatepark nasceu em meio a um turbilhdo de desafetos e desavencas
politicas.

Ha que se ressaltar em meio a isso 0 ponto principal, de que
ndo havia em Aracaju um equipamento publico que comportasse tantos
skatistas e pessoas de tantas outras modalidades de lazer, sendo que o
Skatepark trouxe de volta aos skatistas a possibilidade desses encontros,
ja que antes, em virtude do crescimento do nimero de adeptos,
comecaram a haver subdivises entre bairros e pistas publicas e
particulares.

Assim, a pista Cara de Sapo tem uma historia propria e dentro
dessa historia ela é consequéncia e é também causa: € consequéncia do
grande movimento de skate e é causa agora para reforcar esse
movimento. Um espago com “alma propria” decorrente desse
movimento que foi sendo construido ao longo do tempo.

Para alcancar o objetivo e tentar responder as questdes de
investigacdes propostos, englobando todo esse contexto skatista apds o
marco da construgdo do Skatepark/pista de skate Cara de Sapo,
articulamos o “caminho do pensamento”, isto é, os tragados
metodoldgicos meticulosamente escolhidos, os quais foram ponto vital
nesta pesquisa.

Norteamos este caminho para um processo de investigacdo no
gual trouxemos elementos especificos do modelo etnografico de

investigacdo como a observacdo, a entrevista e o didrio de campo.
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Apesar de ndo ser um estudo etnografico, é valido ressaltar que esforco
intelectual que Geertz (1989) denomina “descricdo densa” foi um
estimulo e um ponto chave para as descobertas nesta pesquisa
participante, pois sem o interesse de “ver melhor” e de “construir uma
leitura (de)” o estabelecimentos da relagéo entre pesquisadora e sujeitos,
0s mapeamentos do campo, a manutencdo do diario de campo e a
selecdo dos informantes ndo teriam ocorrido.

Definimos, por isso, uma pesquisa de Observacdo Participante
gue para ser realizada a sua fase empirica foram necessarios dois
momentos que decorreram em quatro meses, sendo: i) fase de
aproximacdo e capturas de informagdes gerais com registros escritos; e
ii) fase de realizaco de entrevistas com registros escritos e audiovisuais.
A fase de aproximacdo, ocorrida em aproximadamente um més (entre
janeiro e fevereiro de 2012), correspondeu ao momento de
familiarizacdo da pesquisadora com espaco e seus frequentadores e vice-
versa. Nesta fase o Diario de Campo (DC) foi o instrumento mais
utilizado a partir das observagdes e conversas informais que
complementavam 0s registros escritos, sempre pontuais. Nesta fase,
fizemos toda a caracterizacdo do equipamento, a organizacdo dos grupos
e distribuicdo em seu espaco; a frequéncia de ocupagdo, os dias e 0s
horarios.

No segundo momento, entre marco e meados de maio, a
entrevista semiestruturada (individual e/ou em pequenos grupos) foi o
principal instrumento, para a qual utilizamos aparelho gravador e
filmadora e cuja realizacdo se deu de acordo com o roteiro construido a

partir da literatura®® e das informagdes advindas das conversas no

1% Anexo
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campo, com direcionamento aos comportamentos, organizagfes, usos,
costumes, incluindo a aproximacéo dos entrevistados com as TICs.

Esse acompanhamento pode ser acrescido também pelo contato
através da rede social Facebook que ocorreu desde meados de margo até
0 més de julho, mesmo ja tendo sido encerrada a etapa de campo
propriamente dita®®. Em virtude do uso constante da rede social
especificada pelos skatistas 0 acompanhamento foi realizado no intuito
de colher elementos que pudessem contribuir com a discussao que traz
as TICs e midias ao contexto jovem na nossa atualidade e a relevancia
das mesmas para a consolidacdo e manuten¢do dos vinculos criados de
socializacao.

O perfil no facebook dos jovens skatistas que concederam
entrevista foi visitado, num total de 30 perfis. Foram recolhidas
fotografias e imagens que estivessem relacionadas aos temas principais
de pesquisa, principalmente em relacdo ao convivio dos mesmos; além
disso, muitos comentarios também fizeram parte desse material. Assim,
0 material recolhido na rede social foi organizado por més e por
conteudo.

As entrevistas ocorreram em grupo, duplas e individualmente
em virtude do tempo disponivel dos colaboradores e do desejo de
conceder as informagdes. Contabilizamos dezessete entrevistas, sendo
quatro em pequenos grupos; seis em duplas; e sete entrevistas
individuais, totalizando trinta e cinco (35) sujeitos entrevistados. Deste
nimero, destacamos que cinco (5) eram do sexo feminino, e as demais

eram do sexo masculino, um grupo com um grau elevado de diferenca

2 E valido lembrar que consta no Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido a possibilidade desse acompanhamento dos sujeitos, com o
recolhimento de informacGes dos seus perfis.
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de idade, cuja faixa etaria variou entre 10 e 39 anos. Vale lembrar que
todos assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), sendo que os menores de 18 anos tiveram 0 consentimento
avalizado pelos pais ou responsavel.

O processo de transcricdo das entrevistas se deu em um més e
meio para chegarmos & formacdo do corpus de analise”’. Visando
apreender os elementos do universo da pesquisa, vimos que neste
momento deviamos tentar compreendé-los em sua normalidade sem
reduzir sua particularidade, como bem explica Geertz (1989) na sua
interpretacdo das culturas, cujo entendimento da particularidade
contribui ainda mais para ndo fazer generalidades do todo e para
perceber o que hd de comum no universo do qual participa. Foi o
momento de andlise no qual fizemos emergir do cenario social a
fecundidade da subjetividade e das significacBes, dentro das
circunstancias em que se ddo os acontecimentos observados no campo.

Procuramos compreender as diferencas para entdo explica-las, e
na tentativa de ver melhor as maneiras de ser agir do grupo social
composto por skatistas, demos prosseguimento as interpretacdes e
formas de compreensdo desse contexto a partir de trés desdobramentos,
ou trés capitulos (l1, 11 e 1V) resultantes do dialogo dos dados obtidos
com 0s componentes tedricos. Antecede a estes, um capitulo (I)
destinado a descrever o processo de aproximacao e imersdo no campo
de investigagao.

O primeiro capitulo, Panoramas Gerais do Campo e Imerséo no

Espaco, como o proprio titulo jA mostra, trata de uma apresentagdo do

2 por dificuldades operacionais ndo foi possivel retornar as transcricdes aos
sujeitos antes de serem analisadas.
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campo de pesquisa e uma descrigdo minuciosa do equipamento em suas
caracteristicas estruturais e organizacionais, onde alguns elementos da
pesquisa antropoldgica sdo chamados para compor as possiveis
interpretacGes. O Ultimo item deste capitulo consiste, em grande parte,
na descricdo direta do conteldo documentado no DC, uma leitura que
remete a total imersdo da pesquisadora no campo de observacao.
Apresentamos neste primeiro momento uma Vvisdo externa sobre o
contexto estudado, uma perspectiva panoramica. Lembramos que a cada
nome de skatista citado pela primeira vez, veremos em nota uma
descricdo de acordo com as caracteristicas registradas no DC.

Diferente do capitulo anterior, os demais sdo desenvolvidos a
partir da tentativa de interacdo organica entre teoria e campo,

envolvendo, principalmente, a visdo dos skatistas mediante as

entrevistas. Assim, no segundo capitulo, O Lazer e suas Faces na Urbe,
trazemos uma discussdo tedrica sobre a qual fundamentamos todo o
didlogo a respeito do lazer nessa pesquisa, identificando o skate como
uma opg¢do no espago urbano e os mais diferentes objetivos, interesses e
interpretacdo dos seus adeptos a modalidade escolhida. Paixao,
liberdade, valvula de escape, profissionalismo fazem parte do composto
e dentro deste contexto encontramos as implicacGes da presenca das
TICs e midias e as contradi¢cfes do consumo no mundo skatista.

No terceiro capitulo, Identidade e questdes de (pré) conceitos,

abrimos espaco ao didlogo com algumas questdes conceituais como
Culturas Juvenis, Tribo Urbana e uma denominacdo que teve sua
aparicdo na fase empirica, o termo Familia, o qual foi encontrado
autodesignando o grupo de skatistas aracajuanos. Neste capitulo, apos

sugerirmos uma transicdo desses conceitos, fazemos uma incursdo nas
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principais caracteristicas que compdem o processo identitario pelo qual
transita 0 grupo skatista desde os mais antigos aos mais novos.
Mostramos suas semelhancas e diferencas de opiniGes, um aspecto
peculiar de diferenca em um grupo cuja representacdo social €
homogénea.

Como altimo capitulo, em Da Socializagdo: sobre o carrinho

para outros picos, buscamos encadear uma sequéncia de aspectos que

constituem o processo de socializagdo derivado do processo anterior, 0
identitario, sendo que a socializacdo depende deste Gltimo, cuja relacdo
inversa ndo ocorreria. O caso é que apds a identificacdo entre as pessoas
outros fatores possibilitam que os vinculos ndo sejam efémeros, mas
duradouros e aqui elencamos 0s possiveis elementos que contribuem
para a visivel geracdo de vinculos mais compromissados no grupo
skatista, como fatores cotidianos; a reunido e o encontro em torno de
uma mesma modalidade de lazer; o equipamento de lazer como espago
urbano essencial ao processo de socializagdo; as competicbes e
comemoragdes; e em especial o vinculo para além da pista possibilitado
pelo acesso as TICs e midias. E neste Gltimo, temos a possibilidade de
observar como as diversas tecnologias aparecem no contexto jovem e
como contribuem a interacdo social entre os sujeitos estudados e
suscitam novas interpretacfes dessa interagdo.

A titulo de conclusdes da pesquisa, expressamos em

Consideracdes Finais: primeiros tombos sobre rodas uma espécie de

sumarizacdo dos principais achados da pesquisa, articulando-os com o
objetivo do estudo, a situacdo-problema e as questdes de investigagéo.
Neste sentido, podemos antecipar que o campo, embora revelador e

aberto mostrou-se muito mais amplo e complexo do que poderia ser



35

abarcado pelas observagbes empreendidas, o que implica no
reconhecimento da provisoriedade e da incompletude das nossas

consideragdes no presente estudo.
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2 CAPITULO 1 3
PANORAMAS GERAIS DO CAMPO E IMERSAO NO
ESPAGO

Ao olhar de um pesquisador importa a busca pelos sentidos e
significados que perpassam pela diversidade cultural, o desconhecido é
alvo, é o chamariz, o desafio, e

O processo de acercamento e descoberta desse
significado pode ser trabalhoso, mas o resultado é
enriquecedor: permite conhecer e participar de
uma experiéncia nova, compartilhando-a com
aqueles que a vivem como “natural”, posto que se
trata de sua cultura (MAGNANI, 1996, p.18).

Toda pesquisa tem seus percalcos e suas maravilhas, sempre
enriquecedora, de fato. A experiéncia em si ja expressa algo de concreto
e significativo de algum modo para o pesquisador, porém o mais incrivel
é dispor-se a compreender as experiéncias humanas, o convivio social e
suas formas a partir de outras perspectivas. Deste modo, o0 que se diz
“natural” é de fato natural, sem distingdes, apenas formas de viver e ver
diferentes, pois se existem culturas e ndo somente cultura, todas séo
naturais e significativas a partir de suas singularidades e complexidades.

Dentro das mais variadas opc¢des de campo de pesquisa a cidade
apresenta-se como um ecossistema riquissimo, constituido por nichos
observaveis, palpaveis, que podem ser experimentados e acercados, mas
nunca compreendidos por completo e ai se encontra a constante
reformulacdo da vida urbana o que nos serve de estimulo a reflexdo do
contexto. Oportunidade Unica de compreender as sociedades e suas
comunidades didsporas, mas também de atravessar as fronteiras que, na
realidade, ndo imobilizam (HANNERZ, 1997).
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21  VISAO PANORAMICA DO CARTAO POSTAL: O
COMPLEXO DE LAZER ORLA DE ATALAIA EM
ARACAJU-SE
Como preparagdo para adentrar ao campo de pesquisa € preciso

situd-lo. Portanto, onde nos encontramos? Na Orla de Atalaia em

Aracaju, capital sergipana, que abriga um dos complexos de lazer mais

completos a nivel nacional. O titulo renomado de Cartdo Postal foi

concedido desde sua concepgdo na condi¢do de projeto urbano, pois se
tratava de uma grandiosa obra politica do Governo Estadual da época.

A construcdo do conjunto de complexos publicos de lazer Orla
de Atalaia fez parte do plano de governo Jodo Alves Filho em dois
mandatos: o primeiro 1991/1994 e o segundo 2003/2006. A obra foi
construida em mais de quatro etapas a partir de um projeto de
urbanizacdo da orla da praia de Atalaia, a praia mais frequentada da
capital até os dias atuais.

Foi um projeto que criou um embate entre as instancias
Municipal e Estadual do governo, pois ambos possuiam projetos
distintos para 0 mesmo espaco. No entanto, ap6s uma disputa judicial o
governo estadual tomou as rédeas e promoveu sua construcao a partir de
uma guerra fiscal proposta pela politica neoliberal em profundo avanco
na época. Uma politica que busca promover atrages para investimentos
ao sabor da economia, transforma a cidade em mercadoria e suas a¢Ges
ndo passam de execugdo de grandiosas obras de infraestrutura e
construcdo de empreendimentos imobilidrios ditados por uma
conjuntura politica que nem sempre atende as necessidades da
populagéo.

Na época, de acordo com Feitosa (2007) houve reivindicacfes

em virtude da populagéo retirada dos locais onde seriam construidas as
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obras de revitalizacdo. Uma comunidade foi removida em beneficio a
garantia de novos investimentos, fontes geradoras de emprego, pela
promessa de transformar a cidade em um lugar inovador, excitante,
criativo para visitar e consumir. Uma parceria informal publico-privada
entre governo e empresas (construtoras) para assegurar a chegada de
fontes externas de financiamento. Atualmente, o Governo do Estado
administra a OA e todos os Complexos de Esporte e Lazer através de
trés Orgdos: Secretaria de Infraestrutura (SEINFRA), Secretaria de
Turismo (SECTUR) e a Secretaria do Estado de Esporte e Lazer
(SEEL).

A SEINFRA é o drgdo responsavel pela estrutura, manutencao,
limpeza e iluminagdo de todo o complexo incluindo todos os
equipamentos  puablicos  distribuidos pela Orla, através da
Superintendéncia da Orla Maritima de Aracaju (SUPEROMA), com
excecdo daqueles que estdo sob a responsabilidade das associagdes ou
federacfes da modalidade especifica contemplada pelo equipamento,
exemplo: Kartdédromo, Complexo Tenistico e Pista de MotoCross, que
sdo as associacOes e federac@es instaladas no local que mantém o local
com recursos proprios, as quais se tornaram responsaveis pelo mesmo
desde o0 ato de inauguracdo®. Pensa-se que isso seja feito através de
processos de concesséo.

O gerenciamento e organizacdo de eventos de cunho turistico
dos equipamentos publicos da Orla sdo agenciados pela Secretaria de
Turismo do Estado (SECTUR) através da EMSETUR, érgdo anexo,
assim como a SUPEROMA é vinculada & SEINFRA. A EMSETUR

2 Informagdes concedidas pelo Diretor Geral da Superoma, Sr Helder

Gongalves, representante da Seinfra no complexo.
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gerencia tudo, desde associactes de feirantes, shows, eventos, feiras,
barracas, quiosques, restaurantes, brinquedos, etc. E também
responsavel em questdo de uso e concessdo de alguns equipamentos
como o0 Espaco de Eventos da Orla. Ja a SEEL é responsavel pelos usos,
organizacgdo e apoio a eventos ocorridos em todos os equipamentos de
caracteristicas fisico-esportivas, inclusive aqueles vinculados as
associacdes e federacdes.

A Orla ja foi e continua sendo alvo de varios trabalhos de cunho
social, educacional e, principalmente, turistico e agora compde um dos
cenarios aracajuanos com potencial para pesquisas, principalmente na
area do lazer. H4 uma variedade de opcdes fisico-esportivas, culturais,
artisticas, gastrondmicas, de entretenimento, dentre outras, que atende
aos mais variados interesses daqueles que a frequentam. Toda a OA €
composta por complexos esportivos e de lazer, ao longo dos seus seis
quilébmetros, sdo quadras poliesportivas e especificas, Complexo
Tenistico, de Esportes Radicais, Kartédromo, MotoCross, espaco de
aeromodelismo, ciclovia, equipamentos de ginastica, mesas para jogos,
enfim, ha uma abrangéncia de equipamentos que atendem a quem

podem dela usufruir.

2.1.1 O Skatepark como campo de pesquisa: construcao,
institucionalizacdo e caracteristicas atuais®

Neste item serd possivel verificar como o campo de pesquisa

esta constituido, as suas principais caracteristicas, informagdes sobre sua

2 A descricdo que se segue estd composta por informagdes também do Diario
de Campo (DC) e das impressGes diarias, além de atualizacdes a partir da rede
social Facebook.
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organizagdo e 6rgaos responsaveis. Presentes, itens como infraestrutura,
seguranca, manutencdo, modificacfes causadas pelos frequentadores,
curiosidades e atualidades.

Iniciando pela sua construcdo, a pista de skate ou Skatepark
“Cara de Sapo” — homenagem ao skatista sergipano Fabrizio Santos,
conhecido no cenédrio mundial — é um dos maiores equipamentos
esportivos do espaco da Orla e um dos poucos que é totalmente
administrado e mantido pelo Estado, criado na terceira etapa do projeto
e finalizado (parcialmente) no ano de 2004. Na época a populacéo
sergipana passou a ter a maior e mais moderna pista de skate do pais, a
Unica no Brasil, com todas as especificacGes técnicas, para realizacéo de
competicdes de nivel internacional®”.

O Skatepark encontra-se no CER, com uma dimensao de quatro
mil metros quadrados a pista possui varios obstaculos para a modalidade
Street (Banks, funbox, wall ride, quartier pipe®®, escadas, piramides com
escadas, caixote e savana com corrimio), sendo ao todo 27 obstaculos?.
Toda ela assemelha-se as caracteristicas da urbe, com objetos,
equipamentos e construgBes que caracterizam as projecGes para uma
localidade urbana, como bancos (de praca), calgcadas, escadas, rampas de
acesso, corrimdos dentre outros.

O CER contem mais dois equipamentos Rampa Vertical (Half

Pipe?’), prépria para a pratica do skate na modalidade Vert e também

“ Dados disponiveis em
http://infonet.com.br/noticias/ler.asp?id=26547&titulo=esporte. ~ Acesso em
outubro de 2011.

% \fer Glossério.

®  Disponivel em: http://www.skatistaonline.com/category/cidade/aracaju.
Acesso em margo de 2011. Observacdo: atualmente encontra-se indisponivel.

#" \er Glossério.
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uma Parede de Escalada, terceiro e dltimo item do complexo de esportes
radicais, a qual a populacdo também tem acesso livre. Porém, é preciso
deixar claro que ndo ha utensilios de seguranga no local, as escadas para
a subida e descida na parede ja estdo desgastadas pela maresia e o chdao
no entorno da parede ndo tem nenhum minimizador de impactos. Este
espaco fica cercado por uma grade, mas que permanece constantemente
aberta, fato que merece destaque devido a constante aproximagdo de
jovens e criangas ndo aptos a pratica de escalada, o que pode causar
acidentes.

As primeiras informac@es acerca da projecdo da obra da pista
(nessa época a Rampa Vertical e a Parede de Escalada ja estavam
construidas) foram sempre as mesmas, isto é, que seu desenho foi
projetado pelo skatista sergipano Fabrizio Santos, (Cara de Sapo). No
entanto, alguns indicios durante a aproximacgdo trouxeram outras
informacdes, pois havia outro nome envolvido nesse processo, Eduardo
Freire. Assim, o fato foi constatado em algumas entrevistas e, deste
modo, Eduardo parece ter sido o skatista que esteve mais envolvido no
processo de construcdo; foi ele quem conseguiu colocar no papel e
ajudar a transportar para o concreto o que existe de melhor nos circuitos
de alguns paises da Europa, mas principalmente da Califérnia-EUA,
locais que possuem as melhores pistas do mundo.

A obra foi acompanhada e supervisionada pelo proprio
Eduardo, sempre atento as modificagcdes que deveriam ser processadas
no decorrer da construcdo, visto a impossibilidade da presenca de
Fabrizio, em virtude dos seus compromissos, ja que mesmo residia fora
do pais. Além disso, mais um nome merece destaque nesta realizacdo, a

presidente da Federagdo Sergipana de Skate (FSSK) na época, Flavia
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Santos - irmd do Cara de Sapo — atuante na organizagdo politica para
representar os skatistas sergipanos e através da qual ocorreu contato com
0 governo para idealizacdo da obra.

Do ponto de vista associativo (ndo governamental), trés drgaos
foram identificados como atuantes no skate sergipano com dados
colhidos na internet: a Federacdo Sergipana de Skate (FSSK), cujo sitio
na internet esta inativo, mas que foi por muito tempo presidido por
Flavia dos Santos, vinculada a pratica de skate através do irmdo e do
marido — a FSSK atualmente ndo possui reconhecimento pela
Confederacédo Brasileira de Skate e da qual ndo foi identificado nenhum
membro durante a pesquisa; a Associagdo Sergipana de Skate Amador
(ASSA), presidido por um lojista, o ex-skatista Sérgio Guerra, ndo
possui pagina oficial na internet, mas esta envolvida em promocGes de
eventos e campeonatos no equipamento Skatepark e em outras pistas da
cidade; Associagdo Sempre Skate (ASSK), presidida e mantida por um
grupo de skatistas liderado por Armando de Melo, que constantemente
estd promovendo eventos dentro do circuito nacional e atualizando sua
pagina inicial na internet e &, por fim, a Gnica reconhecida nos enderecos
eletrénicos oficiais da Secretaria de Esporte e Lazer e da Confederacéo
Brasileira de Skate®.

Porém, mesmo existindo os trés érgaos supracitados, ndo houve
indicio da presenca efetiva dos mesmos no equipamento, a ndo ser nos
dias do campeonato ocorrido em fevereiro deste ano, como consta na

descricdo de imersdo ao campo no item a seguir.

% |dentificacio através de busca nas paginas: www.chsk.com.br/;

www.seel.se.gov.br/. Acessado em: maio de 2012.
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O Skatepark, com ja esclarecemos, é um dos espacos de “livre
acesso” ao publico que frequenta a orla sem nenhum tipo de restrigdo ou
taxa para sua utilizacdo, foi uma vitdria do publico adepto das praticas
radicais, em especial do skate, dizem os skatistas. E importante frisar
que pelas suas caracteristicas, com grande variedade de obstaculos e
semelhanca com o ambiente urbano, todo Skatepark atrai ndo somente
skatistas, por isso, dentre as diversas modalidades de atividades
corporais esportivas e de lazer encontradas na orla h4 ao menos trés
tipos em torno das quais rotam a presenca e permanéncia dos grupos
sociais que frequentam o Cara de Sapo Skatepark: em menor proporcao
a patinacdo, pouco expressiva, talvez em virtude da existéncia da pista
de patinacdo no mesmo complexo de lazer; seguida da atividade com
bicicleta, normalmente denominada pelos seus praticantes de BMX
(Bicycle Moto Cross) Free Style Park, isso para diferenciar dos ciclistas
gue utilizam as ciclovias existentes em toda a extensdo da orla e de
outros que também passeiam com bicicletas (aro 26) dentro do espaco
da pista; e por fim, o skate, modalidade com maior nimero de
praticantes e que por muito tempo foram os Unicos com permissdo de
usufruir do equipamento.

A pista de skate de Aracaju tem uma caracteristica Unica em
relagdo aos demais equipamentos do Complexo: os desenhos em grafite
constitui um dos elementos que compde a cultura hip hop, um dos
movimentos que exerceu influéncia sobre 0 movimento skatista desde o
final da década de 1970 até hoje, principalmente com seu estilo musical
(AGUIAR, 2012). A pichacéo também faz parte deste equipamento, s&o
gravuras (entre grafites e pichacGes) que ddo um colorido diferente do

gue normalmente é visto em toda Orla, sdo também simbolos, signos,
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emblemas que adornam todo o equipamento. E um colorido
envelhecido, que mostra a acdo do tempo e a falta de retoque. Durante
todo o periodo de observagdo constam, em registro, dois momentos
sobre o processo de pintura. Porém uma delas, em janeiro, se restringiu
a uma das paredes laterais da Rampa Vertical e, em fevereiro, em
virtude do campeonato, os Banks® (obstaculos semelhantes a piscinas
rasas) foram coloridos e em suas laterais puseram cor Unica, porém ao
longo das observacOes pichacBes foram surgindo sobre 0s novos grafites
e nas paredes pintadas.

Outro aspecto curioso é a presenca de variados objetos de
madeira, cimento ou plastico utilizados como obstaculos, registrados
desde o inicio do acompanhamento ao local. Os proprios skatistas é que
acrescentam estes objetos porque ndo ha na pista obstaculos que
contemplem o0s iniciantes na atividade do skate, assim, algumas
manobras sdo treinadas com um pouco de criatividade e improviso,
principalmente, o ollie**, manobra que o skatista é obrigado a transpor
um obstéaculo por sobre ele, sem toca-lo, nem perder o contato com o
skate e retornando ao equilibrio no solo. No quesito improviso e
criatividade eles ainda s&o os criadores de alguns dos corrimaos e por si,
encaixam em alguns dos obstaculos e ainda fazem questao de batiza-los.

Sao caracteristicas que mostram um dos modos de apropriagéo
daqueles que frequentam o equipamento, sdo os modos de fazer
conceituado por Michel de Certeau (1994), a partir dos quais a presenca
humana é identificada, ainda que os individuos ndo estejam presentes, é

a caracteristica de um lugar que por possuir uma singularidade e uma

2 \er Glossario.
% \er Glossario.
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significacdo a partir da acdo humana torna-se espago, um espaco vivido,
construido ao longo do tempo no cotidiano, que tem uma historia.
Assim, as pessoas que dele usufruem e nele deixam suas marcas lhe
atribuem significados, principalmente os skatistas, por sua maior
permanéncia, eles reinventam seu espago urbano reconfigurando a pista.

Os grafites sdo feitos por diversos grupos de grafiteiros que
também séo skatistas, alguns trabalham com isso, sdo formados na area
de arte e/ou design, muitos sdo tatuadores também ou, como foi visto
nos dias do campeonato em fevereiro, sdo pessoas que além de skatistas
possuem um vinculo empregaticio com aquele que promove o evento,
comerciantes e lojistas também vinculados a essa area esportiva. Os
desenhos e pinturas em geral sdo feitos sem o consentimento do 6rgao
do governo responsavel por aquele equipamento, no entanto, quando
ocorre campeonato, esse quadro é invertido®™. Todos os grafites
possuem identificacdo, contudo, as autorias das pichagbes ndo foram
identificadas durante as etapas desenvolvidas em campo.

A pista ocupa 0 mesmo espaco deteriorado da Parede de
Escalada, também ndo possui constante manutencdo, tem grandes
rachaduras no chdo e nos obstaculos; pode-se facilmente encontrar
garrafas de bebidas quebradas na pista ou pelos cantos das estruturas,
indicando um descuido tanto do drgédo responsével, quanto por parte dos

préprios frequentadores, pois os mesmos reclamam a falta de recipientes

31 Em uma conversa informal com o Diretor Geral da Orla, houve a informacao
de que era uma atividade ilicita, no entanto, quando os promotores do
campeonato de skate - ocorrido em fevereiro juntamente com as atividades do
Projeto Verdo do Estado — fizeram os grafitagem nos Banks e pintaram algumas
paredes em obstaculos pichados foi permitido, inclusive com material (tinta,
pincéis, etc.) cedido pelo proprio 6rgdo do governo.
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coletores, ja que em todo o equipamento de quatro mil metros quadrados
h& somente um para atender um grande publico diério.

No quesito infraestrutura destacamos também que dos oito
refletores apenas cinco funcionavam normalmente nos primeiros dias de
observagdo, no entanto, ao longo dos meses havia sempre queima e
reposicao; durante todo o tempo de observacao o alambrado permaneceu
perfurado em muitos pontos, dos quais se faziam passagens
improvisadas de acesso ao complexo e a pista. Ainda tratando da
constituicdo e infraestrutura do equipamento, existem trés blocos na
lateral esquerda da entrada principal do complexo, sdo dois banheiros e
uma instalacdo destinada a Federacdo Sergipana de Skate, cujo local
nunca foi ocupado pelo 6rgéao.

Quanto aos banheiros, estes sdo chaveados, sua utilizacdo esta
restrita aos associados da organizacdo dos feirantes do comércio de
artesanato, cuja associagdo é coordenada pela EMSETUR, e fica
localizada aos fundos do Complexo de Esportes Radicais. O terceiro
bloco tornou-se guarita na qual havia sempre um Policial Militar do
Batalhdo Especial de Seguranca Patrimonial (BESP). Contudo, no
quesito seguranca, a presenca de um policial que sequer faz um trajeto
diferente daquele que percorre a entrada principal ao seu “ponto de
observacdo” na guarita ndo faz muita diferenca no local e raramente a
patrulha do departamento de turismo situado na propria Orla comparece.
Dos quatro meses no campo, apenas duas ou trés vezes foi registrada
presenca de policiais da Delegacia de Turismo, ainda assim, uma delas
foi ocasionada por denuncia acerca de consumo de produtos ilicitos,

uma pratica bastante comum, principalmente por grupos de pessoas que
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ndo tem interesse fisico-esportivo no equipamento, salvo excecdes.
Contudo, a pouca seguranca no local é visivel.

Até aqui é possivel ter um panorama geral da pista de skate
Cara de Sapo e 0s aspectos que a constitui em como equipamento
publico de lazer. A seguir, algumas questdes pertinentes surgidas a partir
da imersdo ao campo e que por influenciar diretamente em seu cotidiano

merecem ser consideradas.

2.1.2 Contradi¢des no equipamento publico

Como direito constitucionalmente estabelecido, o lazer precisa
ser compreendido em sua dimensdo multifatorial para a defini¢do de
politicas publicas. E essencial ter garantida a construcio de espacos
especificos de lazer nas cidades e que as acfes publicas estejam
adequadas as constantes e novas demandas da populag&o.

Como alertamos o poder executivo, além de garantir a
construgdo, manutencdo e boas condicBes para o livre acesso a
equipamentos de lazer com qualidade, deve desenvolver com 0 mesmo
compromisso acgdes politicas destinadas & valorizagdo desse direito,
sejam elas a partir de programas sociais, ou em parcerias visando a
educacdo para e/ou pelo lazer. Isso, para promover o incentivo aos
cidaddos a escolha e ao aproveitamento dessa vivéncia com autonomia.

Contudo, estamos tratando de um equipamento denominado
Skatepark que em sua organizacdo e administracdo apresenta duas
probleméticas que impedem que a populagdo tenha acesso ao mesmo
com total qualidade. De um lado, algo se deve ao poder administrativo

presente, por outro lado, algo de responsabilidade se deve também a



49

algum tipo de Orgdo representativo (associacdo ou federacdo) dos
maiores frequentadores do Skatepark, os skatistas.

Antes de adentrar na especificidade do Skatepark, é preciso
compreender que ha uma légica administrativa no Complexo de Lazer
Orla de Atalaia que distribui sua organizacao a partir de instancias ndo
somente publicas, mas também privadas. Um quadro que j& apresenta
contradigdes no que se refere ao direito de toda a populagdo sem
distingdes, mas que faz parte de uma politica neoliberal do setor publico
administrativo e geral e se faz presente desde a primeira etapa dessa
obra.

Sabe-se que toda a Orla é administrada pelo Governo Estadual e
de acordo com o Diretor Geral da SUPEROMA, ha equipamentos de

» %2 nos quais 0 Estado ndo mais intervém a partir de sua

“cunho privado
inauguracdo, pois ele se encarrega de construir e conceder a um 6érgao
responsavel, normalmente federacdo (Ex: Federacdo Sergipana de
Ténis/Complexo Tenistico) ou associacdo (Ex: Associacdo Sergipana de
Kart/Kartédromo).

Este fato revela-se como o primeiro fator que desencadeia
varios questionamentos em torno da especificidade do Skatepark, a qual
sera discutida a partir de agora. Por consequéncia da transferéncia de
responsabilidade (entre Estado e 6rgdos associativos e/ou federativos),
0s equipamentos cujas associacOes e federacBes atuam com regras
préprias, sdo visivelmente os mais organizados em comparagdo aos
demais, principalmente com relacdo ao Complexo de Esportes Radicais,

onde encontramos o Skatepark.

% Pode estar se referindo a concessdes ou comodatos, pois aqueles

equipamentos ditos privatizados estdo sob custodia de associacdes e/ou
federac0es.
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Observamos no CER quadro insuficiente de funcionamento em
questdo de estrutura: iluminacgdo e estrutura em geral com as minimas
condicdes de funcionamento; e a presenca de grupos de pessoas que se
instalam frequentemente em seus obstaculos com o intuito de consumir
produtos ilicitos. O Skatepark é um equipamento propicio ao lazer do
cidaddo aracajuano e aos demais visitantes, a um puablico apreciador dos
esportes radicais, aos pais e maes que levam seus filhos para desfrutar
de um equipamento de lazer, embora apresente nesta descri¢do algumas
questdes paralelas que interferem em sua organizacdo e existéncia.

Estes elementos sdo destacados para refletir primeiramente a
atuacdo do governo, com uma representatividade questionavel a partir
de trés 6rgdos, para uma minima garantia de acesso e qualidade a um
equipamento publico. O fato do pouco compromisso em prol do acesso
ao lazer para com a populagdo visitante daquele equipamento e a
concessdao de muitos equipamentos gerou uma instabilidade no
funcionamento do Skatepark fazendo surgir outra questdo que ndo
somente responsabiliza o Estado, mas também a organizagéo local dos
representantes da modalidade de lazer mais apreciada no equipamento, o
skate.

Encontramos uma contradicdo ao perceber que enquanto a
atuacdo legal e privada de uma associacdo ou federacdo restringe o
acesso da populacéo e exclui os cidaddos como se eles ndo tivessem 0
direito de usufruir de equipamentos de lazer com qualidade, a
inoperancia desse tipo de érgdo permite que o Estado ndo seja cobrado
devidamente, que seus 6rgdos atuem sem o devido compromisso e que

outros 6rgdos (como empresas € marcas comerciais) atuem no
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equipamento apenas como exploradores, uma relagcdo que apresenta uma
espécie de “semiprivatizacao”.

N&o apresentamos aqui uma possibilidade de transferir a
responsabilidade do funcionamento do Skatepark para um érgédo
privado, como percebido em outros equipamentos citados. Na verdade a
proposicdo esta direcionada ao questionamento da auséncia de uma
organizagdo popular junto aos 6rgdos publicos, pois 0 CER é um dos
poucos com livre acesso na Orla e poderia continuar com este
funcionamento, porém, seria essencial alcancar uma qualidade melhor
para oferecer ao seu publico o bem-estar desejado. Se ha oito anos o
Skatepark foi uma vitéria para os skatistas parece que o valor ndo esta
sendo reconhecido no presente.

O questionamento principal, neste momento, ndo se remete
somente ao poder publico, mas também & atuacéo, ou melhor, a falta
dela por parte de uma federagdo ou associagdo que poderia assumir seu
lugar no Skatepark, junto aos 6rgdos do Estado. E preciso entender que
0 equipamento em questdo parece sofrer uma crise de institucionalidade,
ou seja, existem duas associagdes e uma federacdo representantes dos
skatistas, mas sdo Orgdos que ndo apresentaram consolidagdo e
consisténcia no trabalho e que ndo se fazem representar efetivamente no
cotidiano e que as vezes sO existem ocasionalmente para promover
eventos. Esse aspecto foi constatado a partir de conversas e observactes
durante a imers&o no campo de pesquisa.

Dos trés orgdos identificados (ASSA, FSSK e ASSK) e que
poderiam representar o skate sergipano, apenas a Associacdo Sempre
Skate tem cadastro na pagina oficial da Secretaria do Estado de Esporte

e Lazer e na Confederacdo Brasileira de Skate, as demais ndo constam.
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E certo que a necessidade de trés 6rgdos representativos de uma so
modalidade deve-se ao fato de ser uma regra para a criagdo de uma
Federacdo, no entanto, como disse o presidente da ASSK em entrevista
“a necessidade ¢ de trabalho sério, indiferente de quantidade”.

Entende-se a partir desse momento que existem 6rgdos que
poderiam atuar mais efetivamente no Skatepark, o que ha de fato é uma
inoperancia nesse sistema, fator que remete a relagdo
Estado/federagdo/associagdes, um aspecto de dificil entendimento, uma
relacdo que nédo se fez compreender no tempo de pesquisa, por varios
fatores, inclusive tempo, pois desviaria um pouco do foco principal da
mesma. No entanto, através de alguns dados colhidos, informagdes
puderam ser captadas acerca dessa relagdo. Em suma, a SEEL, érgéo do
Estado, apoia eventos promovidos por associa¢@es no Skatepark (como
Nordeste Skate Legend, ocorrido em fevereiro), algumas destas, por sua
vez carregam nomes empresariais e possuem vinculo comercial.

O fato é que empresas e marcas de produtos relacionadas a
skate estdo envolvidas no evento através de um 6rgao representativo, o
qual promove um joguete propagandistico em um local publico do qual
ndo se sabe a logica de organizagdo. N&o foi possivel identificar, por
exemplo, nenhum tipo de retorno ao equipamento em si, a0 menos nada
de efetivo, nem mesmo a limpeza como foi constatado em dias de
observacdo, pds-campeonato. Eis a atuacdo em um regime
“semiprivatizado”, onde empresas particulares sdo promovidas sem
oferecer nada em troca. Portanto, se limpeza, reformas e demais
aspectos que influem no bom funcionamento do equipamento na rotina

diaria e em tempos de eventos sdo responsabilidade cabiveis a
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SUPEROMA, o que fazem ent&o as associa¢fes e empresas promotoras
destes eventos?

O Diretor Geral da SUPEROMA afirma que ndo ha um
documento que defina as obrigacGes daqueles que promovem eventos
nos equipamentos, seja associacdo, seja a propria SEEL. H& sempre
desvantagens quando o equipamento é publico, pois se houver algum
estrago ou este 6rgdo se responsabiliza, ou o equipamento permanecera
sem o devido reparo. Um 06rgdo que represente o skate seja na sua
modalidade profissional ou de lazer no Skatepark, que seja reconhecido
e respeitado pelo Estado e que dialogue com as instancias responsaveis
para organizagdo e manutencdo do equipamento seria uma forma de
organizar um equipamento publico.

Dentre outros, no caso especifico da veiculacdo de marcas, o
equipamento poderia servir como veiculo propagandistico sim, porém
com a atuacdo de um drgdo representativo isso ndo se tornaria algo
“predatorio”, ou uma relagdo de exploragdo somente, a associa¢do ou
federacdo poderia exigir dos promotores de evento, junto com o setor
administrativo da Orla, medidas que pudessem reestabelecer o minimo
de qualidade ao equipamento antes, durante e depois da utilizacdo do
mesmo. Este é somente um exemplo de como uma associacdo ou
federacdo poderia atuar em prol do grupo skatista que frequenta o
Skatepark.

Contudo, o Skatepark e os demais equipamentos do CER,
Rampa Vertical e Parede de Escalada, sdo equipamentos publicos. As
pessoas se apropriam, constroem suas préprias regras de funcionamento
diario, diferente daquele dirigido em dia de campeonato, onde somente a

presenca de skatistas competidores é permitida. H4, portanto, uma forma
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de auto-organizacdo que funciona até certo ponto, pois existem
restricdes quanto & manutenc3o e a seguranca, principalmente. E assim
gue o CER funciona com todos 0s seus equipamentos.

Constata-se a interrupcdo questionavel e pouco esclarecida no
processo da relacdo entre 6rgdos representantes do skate com o poder
publico, com a SEEL e com a SUPEROMA e que em virtude disso, a
infraestrutura para os skatistas se encontra visivelmente fragil, a
manutencdo ocorre anualmente, normalmente alguns reparos sdo feitos
as vésperas dos campeonatos. Onde ndo ha concessdo ou sistema de
comodatos ocorre fatalmente o contrario? Parece que sim. No caso do
Skatepark, federacdo e associagdes sdo omissas, pois ndo ocupam nem o
seu espago originalmente previsto no projeto e o0 equipamento tende ao
abandono.

De acordo com o presidente da ASSK, a falta de organizacéo se
estende a outras instancias e afeta ndo s6 o funcionamento do Skatepark,
mas de modo geral o calendario de eventos locais, regionais e nacionais;
interfere na visibilidade do skate; e até mesmo na construcéo de pistas,
gue sem o devido acompanhamento, tornam-se equipamentos obsoletos
ou utilizados por pessoas de outras modalidades de lazer como
reaproveitamento, pois em virtude da méa qualidade dos obstaculos os
skatistas ficam impossibilitados de realizar suas manobras.

Além disso, essa inoperancia dos 6rgdos representativos afeta
também o0 apoio aos bons atletas, recurso sem 0s quais 0s skatistas
deixam de receber apoio do estado e/ou prefeitura, tornando-se
dependentes de patrocinadores no mercado extremamente disputado.
Muitas vezes, ocorre 0 abandono da pratica, pois se o ideal é atingir o

profissionalismo e para isso o skatista ndo tem recurso financeiro
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suficiente para manter-se, torna-se uma missdo quase impossivel. Mais
uma consequéncia seria 0 abandono dos préprios equipamentos de
pratica do skate pelos administradores e acrescentamos, ndo somente
abandono, mas a prépria destruicdo de equipamentos ja existentes, como
foi o caso das Rampas Verticais da Praga 13 de Julho e do Parque dos
Cajueiros, demolidas pelo governo atual em suas duas gestdes.

O presidente reconhece a dificuldade de manter, sem recursos
préprios, por isso, 0 vinculo desse tipo de 6rgdo com alguma empresa ou
marca comercial. Mas esclarece que outro fator que poderia melhorar ou
reverter esse quadro atual do skate sergipano seria a participacdo mais
efetiva dos proprios skatistas, pois sdo poucos que se dispdem a
constituir um movimento organizado e vinculado a um 6rgdo. Ele da o
exemplo da atualizacdo da pagina na internet onde um dos grandes
problemas é o acimulo de fungdes na ASSK. Seria necessério também o
compromisso das empresas, instituicbes governamentais e da
representacdo populacional; & necessario que os skatistas sejam
compromissados e organizados para cobrar do Estado e do Municipio.

Vé-se, enfim, que a sua época, principalmente a Federacdo
Sergipana de Skate e seus colaboradores merecem ser lembrados pelo
fato de conseguirem organizacdo suficiente para exigir e conseguir uma
obra da qualidade e dimensdes da pista Cara de Sapo. Porém, passados
exatamente 0ito anos € notoria a precariedade pela falta de organizacéao
e representacdo skatista no quadro atual, uma responsabilidade de todos,
tanto no sentido de descentralizar as responsabilidades da instituicdo,
guanto no transmitir a propria fundacdo aos mais novos que poderiam
seguir adiante com o projeto de manuten¢do, implementacdo e demais

responsabilidades juntamente com os 6rgaos do Estado.
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2.2 APROXIMACAO DO CAMPO: ACOSTUMANDO O
OLHAR AO ESTRANHAMENTO DO CONHECIDO

A ideia desta pesquisa sempre esteve aproximada, em seu
guesito metodoldgico, da area da Antropologia Urbana. As formas de
observacdo, descricdo dos espacos urbanos, caracterizacdo do cotidiano,
aspectos gerais e especificos da agency/acdo humana na urbe, neste
caso, agdes a partir do interesse da op¢do de lazer. Por isso, em qual
pesquisa € preciso ser estranho ao local e vé-lo como um segredo a ser
descoberto, razdo pela qual, deste ponto até o fim deste primeiro
capitulo a descri¢do esta em primeira pessoa, seguindo seu curso normal
nos demais capitulos.

E preciso perceber algo que venha intrigar a viséo daquele que
se dispbe a pesquisar entdo, como fazé-lo se o local ja lhe tem uma
relativa familiarizacdo? Foi pensando no campo da Antropologia Urbana
gue entendi a possibilidade de estudar os fatos sociais tanto de um ponto
de vista panoramico, contendo ainda algo de estranho no olhar com
relacdo ao contexto foco, isto é, um olhar de fora; e de um ponto de
vista da estrutura interna, ou seja, de dentro *, aquilo que ndo deixa
perder ou neutralizar o olhar frente ao espaco urbano e que faz exercitar
a sensibilidade do pesquisador frente a complexidade da urbe, mas
também identificd-lo como campo de pesquisa antropoldgica, sendo,

principalmente, de perto e de dentro, como afirma Magnani (2002), uma

% Magnani (2002) trabalha sob a perspectiva de um tipo de pesquisa etnografica
que possui a caracteristica de observar o fendmeno de perto e de dentro,
contemplando a possibilidade de ver a dinamica social de dentro do espago
urbano e seu papel determinante nas relacGes e modificagcbes do espago sem
precisar creditar tais alteracfes a uma adaptacdo exclusivamente ao sistema
capitalista.
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possibilidade de compreender um campo de pesquisa e suas
singularidades.

Foi neste primeiro momento que busquei compreender o “jogo
de espelhos” que Magnani (1996) sabiamente explicou como uma busca
de significados do outro, onde é mais comum ver somente exotismo,
perigo e anormalidade por lentes preconceituosas ou desatentas.

E inegavel uma inter-relagio ao que se vé de dentro e de fora, é
impossivel negligenciar as interagdes que ocorrem entre os dois pontos
de observacdo, sejam elas passageiras ou continuas. No caso desta
pesquisa, os skatistas foram também acompanhados a partir das atuagdes
internas, “de dentro”, captando suas especificidades e as relagdes que
mantém com o restante da ordem social no proprio equipamento de
lazer. “De dentro”, seria a acdo de tatear a exteriorizacdo da
acdo/atuacdo destes atores na dindmica dos modos de socializacdo
criados por eles e das suas proprias interpretacfes a respeito dessa
convivéncia e ocupagdo do espaco.

Nesta situagdo deveria tornar-me “igual” sem cometer o erro de
banalizar os acontecimentos e torna-los comuns, sem notoriedade para a
pesquisa. Entdo, como perceber os arranjos e as taticas da acdo humana
que falam no espaco urbano que exprimem sua polissemia? Esse
questionamento foi feito como reflexdo pela proximidade com o
equipamento em virtude de pesquisas anteriores com o Projeto Orla,
realizadas entre 2009 e 2010, as quais foram tomadas como um pré-
campo, que possibilitariam uma aproximacgdo; contudo, a0 mesmo
tempo em que a aproximagdo facilitaria uma nova imerséo no local,

poderia dificultar o préprio modo de observacdo, pois seria possivel
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enxergar 0 equipamento como um espaco familiar, onde nada seria
estranho e nenhuma acg&o seria digna de nota.

Estrategicamente como forma de apreciar o Skatepark, a
primeira acdo de observagdo foi despender o meu olhar de observadora
ndo como uma aplicacdo dispersa da atencdo, mas como uma agédo
intencional de concentrar e fixar a energia no fendbmeno observado, 0s
detalhes, cada c6digo, mesmo que 0s mesmos ja tivessem sido
registrados em outros tempos, o importante seria entender que algo mais
poderia ser interpretado e apreendido. De fora, propositalmente sem
interacdo, observar, buscar exercitar esse estranhamento em um
ambiente de certo modo conhecido.

A partir dai buscar informac6es mais particulares por meio de
um dialogo e de uma negociacao, da pesquisadora e dos pesquisados. O
momento de aproximacao foi atingido nessa etapa, e entdo, para ver de
dentro foi necessario dar espago aos acontecimentos com 0 grupo;
apurar a sensibilidade para a I6gica de organizacao dos sujeitos; lembrar
gue mesmo sem intervengdo no campo, existe uma interacao inevitavel
com os sujeitos, elementos que de acordo com Minayo (2010) fazem
parte da condigdo e situagdo desse tipo de pesquisa. Neste caso, a
situacdo complexa esteve em tornar-se integrante sem se integrar
completamente, mas fazer parte do cenério, exercitando a relativizagéo
do olhar naquele espaco social aprendendo a se por no lugar do outro,
vivendo, compartilhando e ainda estranhando para que 0s registros

fossem garantidos.

2.3. IMERSAO NO ESPACO: PESQUISADORA NATIVA OU
OUTSIDER?



39

Em um dos itens anteriores tento expressar a dificuldade em
estranhar um local conhecido, até certo ponto. Aqui retomo como uma
face de dois momentos, pois a0 mesmo tempo em que me sentia
proxima do equipamento, me fazia estranha, por completo, aos seus
frequentadores. No relato a seguir, expresso tudo que chamei de
aproximacgdo, mas que compreendi que bem mais que aproximar teve a
importancia de uma experiéncia em um contexto sempre visto, mas
nunca vivido antes.

Descrevo 0 que vejo e 0s acontecimentos que se dao no
momento presente, pois se trata de um relato a partir de um DC, com
uma descricdo quase ipsis litteris. Registro cada detalhe acerca do
equipamento, cujas caracteristicas ja foram bem definidas nos itens
anteriores, mas aqui tento mostrar um pouco do cotidiano,
principalmente, nos acontecimentos com as pessoas com pude
compartilhar esta experiéncia. Os fatos, recolhidos do DC, estdo
descritos em uma sequéncia cronolégica desde fevereiro a maio, sendo
gue a descricdo minuciosa ocorrida em fevereiro deve-se & maior
atencdo ao campo a partir deste instrumento, exigéncia da prdpria etapa
de aproximagdo do campo e dos possiveis colaboradores da pesquisa.

Quanto a forma de relato mais geral que aparece nos meses
subsequentes, deve-se ao fato de desviar atengdo, obrigatoriamente, a
segunda etapa onde o foco principal esteve voltado as entrevistas, com
seu primeiro registro em marco. Além disso, 0s registros audiovisuais,
entdo permitidos pelos frequentadores, também demandaram tempo e
atencdo, bem como o acompanhamento pela rede social Facebook.
Enfim, os meses de marco, abril e maio tiveram outros focos, que a

partir de outros instrumentos de coleta de dados desviaram um pouco a
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atencdo do DC, mas trazem informagdes importantes para compreenséo
do contexto.

Utilizo, portanto, dois termos comumente utilizados em estudos
na area da antropologia: espacgo e outsider. Sendo que este Ultimo nédo
trard uma significacdo dura ao que se pretende dentro das organizacdes
sociais. O termo bem explicado por Elias; Scootson (2000) indica grupo
OU pessoas novas no contexto e que muitas vezes sofre exclusdo,
havendo também casos de agles violentas e traumaticas. Contudo,
utilizo apenas como forma de indicar que existiu por um periodo uma
relacdo entre um desconhecido (pesquisadora) e um grupo ja
estabelecido em um espago (skatistas), 0s quais ja possuiam regras
préprias, uma forma de convivéncia onde muitos ja se conheciam.

Um estranho, neste sentido, seria alguém visto por eles como
coisa fora de lugar (ARANTES, 2000), um exdtico. Alguém ameacador
ou que poderia violar alguma regra, que poderia querer estabelecer uma
nova ordem, agBes que ndo sd80 comuns, pois ao passo que um
desconhecido se apresenta, a integracdo ocorre somente se houver
aceitacdo pacifica daqueles que sdo estabelecidos e adequacdo do
mesmo aos seus principios. Quanto ao termo espago pode-se
compreendé-lo a partir da compreensédo do espaco antropoldgico, o qual

Permite colocar a la relacion entre el sujeto y el
mundo como condicion de cualquier percepcion
del espacio. Acrescenta-se a mesma compreensao
una vinculacién entre lo espacial y 16 social [...]
uma comprension de lo sociocultural que
considere 16 espacial como una dimension interior
a ella misma, que si actualiza necesariamente en
su operar. (GARCES, 2006, p. 03-04)

Deste modo, 0 espago surge a partir de uma configuracdo que

traduz o Skatepark como um equipamento/lugar dentro de um processo
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no qual um grupo social desenvolve um exercicio de significacdo e

diferenciacdo atrelada a uma carga simbolica e valoracdes subjetivas.

Em Fevereiro

Primeira semana: (re)conhecendo equipamento, grupos e
apropriacoes

O equipamento, no inicio da tarde sempre esteve vazio, por falta
de cobertura é impossivel alguém permanecer ali neste momento. Eu,
gue nos anos anteriores sempre estive nos horarios mais frequentados,
final da tarde e a noite, horarios mais agradaveis, penso no vazio que
logo se preenche com os detalhes chamei de signos, simbolos,
emblemas. Ndo ha vazio, ha muito que se ver entre mensagens de paz,
de liberdade, de imposicdo de lugar e gostos musicais, de ideologia e até
de humor.

Os trés equipamentos do CER possuem muitos adornos
coloridos, envelhecidos, mas coloridos como algo que da vitalidade.
Acompanho o cotidiano, entre a chegada e a saida dos frequentadores
em geral, acompanho também o dia-a-dia do equipamento, a presenca de
representantes dos possiveis 0rgdos responsaveis (do Governo),
contando também com reformas, campeonatos, feriados, dias de chuva,
dias ensolarados — a maior parte, diga-se de passagem —, noites de
comemoragdes, recepcdes e partidas fizeram parte de um cotidiano de
anotac0es, registros e entrevistas. Um cotidiano que rendeu um vinculo
de muita cumplicidade, compartilhamento e muitas amizades.

Nos primeiros dias de fevereiro vejo que ainda com muito sol
0s primeiros skatistas sempre se arriscam na pista imensa, que sozinho,

qualquer individuo parece se perder. Outros frequentadores também
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partilham do mesmo equipamento, mas 0 que importa neste momento é
gue ao entrar e arriscar manobras em qualquer modalidade transparece
uma sensacdo de total liberdade. Sentir o vento forte da tarde parece
trazer tranquilidade para o Alex** e outros skatistas se encontravam na
pista nas primeiras horas da tarde.

Uma das primeiras pessoas com quem conversei foi um dos
policiais do BESP, que conta um pouco de como é o relacionamento
dele com os skatistas, eles conversam e até pedem &gua de vez em
quando, mas que “alguns sdo meninos abusados” — diz ele —, porém,
outros sdo agradaveis. Alguns questionamentos foram surgindo quanto a
composicdo do local, seus obstaculos improvisados de madeira e de
cimento, o aparente abandono do local que vai se escondendo aos
poucos quando os grupos de frequentadores vado chegando a pé, de
bicicleta, de skate, de énibus e também de veiculos automotores. Muitos
se deslocam dos bairros mais proximos e por isso, fazem o percurso
pelas calcadas ou ciclovia da Orla, mas também existem frequentadores
provenientes de bairros muito distantes, inclusive das cidades que fazem
parte da grande Aracaju como Nossa Senhora do Socorro e Séo
Cristovao.

Detenho-me a observar como se caracterizam os skatistas e em
observacdo me surpreendo ao reconhecer que uma das skatistas
presentes no cotidiano da pista trata-se de Sabrina®, entrevistada em
uma das pesquisas tomadas como pré-campo, em 2009. Em sua maioria

0s skatistas usam calcas ou bermudas apertadas, nunca shorts, a ndo ser

% Caracterizag#o: alto, magro, pélido, usa roupas folgadas, ténis baixo, nenhum
acessorio e uma aparéncia um pouco sombria.

% Caracterizacéo: Calca apertada até o tornozelo, fone de ouvido, cabelo preso,
camiseta regata de cores suaves, ténis de solado reto/baixo, cabelo curto e
cacheado.
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gue seja um dia de descanso, ou parada obrigatéria por falta de peca no
skate, o dia de tortura como se diz, pois ver os amigos andando e ndo
poder jogar um game, ndo poder sentir a energia do outro, a presenca
que lhe da “instiga” é torturante. E muito comum encontra-los portando
fone de ouvido, usando ténis de solado reto/baixo, roupas escuras,
geralmente. O acessorio mais curioso foi o cadarco amarrado a cintura
em lugar do cinto.

Os skatistas em sua maioria tém corpos esguios, se deslocam
como se flutuassem na pista a cada impulso do pé (remada),
contrastando com os momentos abruptos de queda do sk tentando uma
manobra. No dia-a-dia, eles encostam suas mochilas em alguns dos
obstaculos mais altos (caixote) e conversam entre si sobre skatistas
famosos, seus idolos internacionais, nacionais e locais; videos novos;
manobras aprendidas ou almejadas; assuntos amorosos; marcas de
produtos referentes a skate.

Ao decorrer da primeira semana fica perceptivel um
estranhamento quanto a minha presenca constante e nos mesmos
horarios no equipamento, principalmente, por parte dos skatistas que
estavam mais presentes durante esses dias. Por vezes conversavam entre
si e observavam discretamente a minha presenca, pois sempre mantive
uma rotina de horario (entre 14horas e 30 minutos e 23horas) e de agdes
(registros em um caderno de notas, passeio de observacdo em torno do
equipamento).

Essa atitude mostrou-me que era nativa até uma fronteira que
havia entre conhecer o equipamento e conhecer seus frequentadores.
Havia ali uma situacdo de outsider, como alguém que ndo estava

seguindo as regras estabelecidas, ou as situagfes mais comuns daquela
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rotina, era tudo diferente de um turista que passa admirado e fotografa;
diferente daqueles que estdo aproveitando o0 momento de lazer; diferente
dos muitos grupos que se fazem presentes para usar produtos ilicitos.
Pude notar neste momento, que sentar e escrever em um caderno de
notas ndo era uma agdo tdo simples assim, e fazer isso por muitos dias
agucou a curiosidade deles, fato que se manteve até onde foi possivel,
pois a aproximacao definitiva foi inevitavel.

Transcorrendo poucos dias notei que a pista mantinha uma
rotina semelhante, sempre aparecendo frequentadores por volta das
quinze horas, em sua maioria criangas e jovens menores de dezoito anos,
alguns poucos adultos; quase todos skatistas. No comportamento deles
foi possivel perceber que sdo solidarios com garotos que nao possuem
skate, em virtude da desfavoravel condicdo econémica. Entre si eles
trocam ou vendem as pecas de um skate usado, as mais comuns sdo 0s
shapes® e rolamentos. As vezes montam um skate com pecas doadas
como fizeram com um menino do Bairro Santa Maria, visto na pista
durante um més e meio aproximadamente, depois ndo mais foi
encontrado.

Vejo que o momento de lazer é bastante diversificado no
equipamento, existem aqueles que andam em seus skates, bicicletas (aro
26) e BMX, mas também tem aqueles que se deitam ou sentam nos
obstaculos e permanecem conversando como se quisessem ver o0 tempo
passando no céu. Sdo skatistas que ndo estdo andando, nem mesmo
estdo com o skate, apenas conversam sobre escola, quem participara do
campeonato que se aproxima e sobre o evento do Projeto Verdo e os

cantores e bandas que estardo em Sergipe (festa anual promovida pelo

% \er Glossario.
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governo do Estado, realizada na praia de varias cidades sergipanas,
inclusive na Atalaia com projetos culturais, masica e campeonatos
esportivos). Assuntos recorrentes naqueles dias de descanso, de
conversa, de contemplacdo da pista, de relaxamento.

Os finais de tarde sdo sempre marcados por um por de sol
fantastico, de um colorido forte como as cores da pista, porém de um
brilno intenso. Cenério tdo harmonioso quanto o ambiente do
equipamento, cuja dimensdo, neste horéario, é divida entre skatistas e
ciclistas (que ndo andam de BMX).

E no mesmo horério do final da tarde que é possivel encontrar
pais e filhos, e compreender que é um espaco de incentivo a tentativas
de transpor obstaculos, muito dificeis, diga-se de passagem. A pista é
um espaco onde se pode dividir o que sabe e 0 que ndo sabe, pois é 0
gue vejo entre alguns meninos que compdem 0s grupos de skatistas.
Alguns explicam como é feita uma manobra, demonstrando com as
maos sobre o skate ou mesmo com 0s pés, vejo que se assemelha a uma
oficina para praticar, realizar tentativas, espaco de experiéncia onde ha
possibilidade de aprender e também de perder o medo. Muitas criancas
se arriscam em seus primeiros passos com skate, patins e bicicletas, 0s
Seus responsaveis sempre estdo por perto, mas nunca entram na pista.

A sensagdo de “estranho no ninho” se repete por varias vezes
durante a primeira semana, pois percebo sempre que quando escrevo
tem skatistas que conversam e me observam com ar de duvida. O que
sera que eles pensam? Mas, até entdo, faco o possivel para ndo me
aproximar, pois & necessario estar atenta a tudo entdo, mesmo que a
situacdo se repita sempre continuo observando os detalhes daquela

rotina, na rotatividade entre aqueles que fazem aqui algum tipo de
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atividade, pois tanto os praticantes de skate quanto de bicicleta
permanecem por ali aproximadamente por duas horas e saem.

No CER a aparéncia de abandono, em termos de manutengéo,
repete-se por dias. Talvez o fato de ndo constituir o primeiro plano da
visdo privilegiada daqueles que passeiam pela Orla influencie nas
decisdes dos Orgdos responsaveis, 0s equipamentos ficam localizados
aos fundos de um grande prédio de uma antiga danceteria, lbiza, hoje
desativada. Mas é uma sensacdo que sempre desaparece quando as
pessoas chegam, quando 0s meninos se reinem no primeiro obstaculo,
sob o qual aparece a primeira area encoberta pela sombra que o prédio
proporciona a tarde, pois o equipamento ndo dispGe de uma
arquibancada, nem de um lugar sombreado.

Sempre chegando por volta do mesmo horéario a tarde, as vezes
aparece algum skatista solitario, mas sem demora outros vdo chegando e
se acomodando, ou simplesmente largam suas mochilas e imediatamente
apanham seu skate para andar como se estivessem com sede de sentir o
vento bater no rosto. Os skatistas sempre conversam entre si e ocupam o0
mesmo lugar comumente, vao e voltam fazendo um percurso semelhante
e mantém uma rotatividade diaria de duas horas aproximadamente,
aqueles mais assiduos possuem dois motivos para ndo permanecerem
por mais tempo: a falta de um lugar para beber 4gua constantemente e o
impedimento do acesso aos banheiros.

Mesmo com estes empecilhos a pista é sempre bem
frequentada, até se o tempo ndo for tdo favoravel assim, como registrei o
dia em que choveu forte e a pista ficou alagada, pensei por um momento
gue ndo haveria mais diversdo. Foi engano. Garotos brincavam na agua

da chuva sem se importar, mas sem skate, claro. Chuva que expulsa por
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um momento os skatistas que nem tiveram tempo de aquecer, mas que
sdo persistentes e esperam o retorno do sol aguardando a pista secar e
logo arriscam suas manaobras.

Vou concentrando minha atencdo nos skatistas que chegam
solitarios, em grupos, duplas, trios, mas que se reinem e predominam.
Destaco que, até entdo, a presenca masculina também é predominante,
porém, hé presenca feminina entre praticantes e espectadoras, em menor
guantidade. Outro fato curioso € que o estilo da roupa dita um pouco da
forma de andar de skate: o estilo agressivo que ouco falar se representa
nas roupas de cores escuras e apertadas, no gosto musical (rock), na
velocidade ao andar, no impacto das manobras. Ao contrario, aqueles
gue sdo chamados de gangueiros, os quais nao tém muita preferéncia de
cor, mas que usam roupas mais folgadas tém outro estilo musical (rap,
reggae) e sua forma de andar de skate com menos impacto e velocidade
dizem ser mais técnica.

Por varios dias vejo se repetir algo que os skatistas chamam de
game, é quando um skatista promove um desafio aos demais, sejam

3

conhecidos ou ndo. Ocorre sempre nas chamadas “piscinas”, que na
verdade sdo Banks (obstaculos em forma de grandes banheiras ou
piscinas, por isso 0 nome), no solo, ou nos caixotes e demais obstaculos,
até naqueles que sdo improvisados. Nos games, cada skatista mostra sua
habilidade, diferentes manobras, eles riem, acertam, erram, “se jogam”,
isto é, arriscam, ensinam e aprendem.

Observando os skatistas vejo que os desafios propostos
consistem em tentativas e executar uma manobra proposta por alguém e
0 grupo tenta, em sequencia, realizar com perfeicdo em uma forma de

revezamento. Percebo que os erros nunca sdo vaiados, sdo sempre



68

incentivados uns pelos outros sempre com um Sorriso, parecem
reconhecer a dificuldade do outro e o quanto é constrangedor ser vaiado.
Nem mesmo o acerto tem uma vibragdo muito aparente, ou agdo que
indique soberba.

E comum encontrd-los conversando, sobre a técnica das
manobras: do flip, do ollie, manobras basicas que os maiores ou mais
experientes ensinam como fazer a manobra ao skatista menor ou
iniciante, comportamento similar a um tipo de cooperagdo e o mais
interessante é ver a atengdo na explicacdo, logo se vé aquele tentando
executar a manobra, enquanto 0 outro parece supervisionar. E preciso
deixar claro que nem sempre 0 mais experiente coincide com aquele que
tem mais idade, por vezes um menino de dez anos anda hd mais tempo
gue outro de quinze.

Sem treinamento especifico, sem técnica desenvolvida por
estudiosos, sem estudo a respeito no momento, eles permanecem
tentando realizar uma manobra até conseguir, mesmo ndo conseguindo
mudam de obstaculo e retornam aquela no dia seguinte pelo que percebi.
Os mais novos sempre pedem ajuda, ja os mais velhos apenas tentam,
pois ja tém a teoria consigo.

O comportamento de recepgdo e despedidas dos skatistas e
outros poucos frequentadores do equipamento se tornou curioso, pois
havia formas de cumprimentar entre eles que ndo distinguia se eram
mais velhos ou mais novos, por pura educacdo talvez, mas um ritual
importante para a convivéncia - penso. Os mais velhos que ali se
encontram, cumprimentam os menores e sorriem normalmente, acontece

0 contrario também.
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Em virtude da falta de um bebedouro ou algum lugar com um
preco mais acessivel alguns skatistas trazem seu proprio garrafdo de
agua que logo é consumido por muitos deles. H&4 uma divisdo da agua,
um compartilhamento geral, comum.

Ao passo que tento me refugiar em um ponto exterior da pista,
ndo adianta, pois de todos os angulos que se possa observar também
pode ser observado. Continuo intrigando as expectativas dos skatistas,
pois como j& mencionei antes, alguém escrevendo parece mais estranho
gue alguém com uma camera filmadora ou fotografica na mao. Eles me
olham como a alguém com quem se deve ter cuidado.

Mantenho-me distante ainda, as vezes observo da parte mais
alta da Rampa Vertical, hd uma sensacdo de poder ver tudo ao mesmo
tempo, mas era um lugar de facil visualizacdo também, entdo ao passo
gue observava também era alvo dos seus olhares e indagac@es. Quanto a
isso, a cada dia que passava sentia-me intimada a comecar a conversar
com eles, porém, ainda permanecia como alguém que esta transgredindo
alguma regra local. Contudo, mantinha as observagdes posicionando-me
no local permitido para transeuntes e espectadores.

As tardes “caem” e junto com elas caem literalmente os
skatistas ao tentar "mandar" mais uma manobra. Eles caem e se
machucam no obstaculo ou no proprio skate. Alcancar o ponto de
equilibrio! Eis o objetivo! Achar o equilibrio do flip, do ollie. Os
momentos mais livres na pista parecem mais divertidos, mais soltos,
sem games, desafios ou séries de treinamento. Parece uma danca onde
0s movimentos do corpo tém o skate como sua extensdo e a0 mesmo
tempo seu parceiro. Em alta velocidade, com desenvoltura, procurando

retomar o equilibrio a cada flip, salto, subida e decida de rampa. Eles
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"rasgam™ o corrimdo (ou rasgam o sk no corrimao), a pista parece uma
rua com bancos, corrimdo, subidas e decidas, pontos altos, pontos
baixos.

Aos poucos consigo identificar alguns do skatistas: Rodrigo®,
Rafinha®, Batata®, Gamba*™ e Wanderson* alguns daqueles que
mantém uma permanéncia, em virtude de alguém que sempre pronuncia
Seus nomes e que vou associando aquele que esta sendo cumprimentado
na sua chegada a pista normalmente. Dentre tantos outros que nao
consegui registrar por nomes nos primeiros dias. Alguns ousados, outros
timidos, donos de si, que parece ndo ter medo de nada; menores de
dezoito anos em sua maioria ou jovens adultos, muitos tém as roupas
sempre gastas ou rasgadas propositalmente, faz parte do estilo.

Ao compreender que existe uma rotina diferente do final da
tarde até a noite modifico um pouco o meu horéario de chagada na pista e

entdo permaneco até certo horario, chegando por vezes até as vinte e trés

%" Caracterizagdo: alto, magro, sorridente, usa boné e brinco, roupas apertadas
de cores escuras.

% Caracterizagdo: altura mediana, calca apertada e sempre rasgada atrés em
cima e embaixo na dobra, magro, ténis velhos, skate também esta em condigdes
ndo muito boas, boné que esconde um corte moicano, brinco, andar despojado,
mas meio encurvado, tipico de pessoas timidas, cabelo cacheado e de cor clara,
cadarco amarrado na calga, tem uma bela desenvoltura na pista, muito ousado,
parece nao ter medo de nada.

% Caracterizacéo: altura mediana, cabelos pretos curtos, boné, calcas e camisas
sempre sem rasgos e um pouco folgadas, exceto as dobras da calca gastas, skate
em bom estado, usa boné, fala pouco.

“0 Caracterizaco: jovem, tem cabelos grandes, pretos e cacheados, normalmente
presos e sob uma touca, é magro, usa calcas apertadas e rasgadas, blusa normal,
com mangas, tem tatuagens, (inclusive de sk), fumante.

*! Caracterizacdo: magro, roupas com cores escuras e apertadas, semelhante aos
demais, brincos, cabelo numa espécie de moicano curto, escondido sob um
boné.
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horas. Porque até entdo minha permanéncia havia se estendido somente
até as dezenove horas.

Na noite do primeiro final de semana ja registro um ndmero
maior de skatistas, uma grande quantidade pessoas de todas as idades,
mas muitos adultos, homens em sua maioria. A pista inteira é povoada
por skatistas, porém aqueles que andam de BMX se concentram nas
partes altas dos Banks, juntamente com um nlmero ainda menor de
patinadores. Uma organizacdo permanente no equipamento, muitas
pessoas diferentes, cuja presenca daqueles que vieram durante a semana
nao foi registrada.

H& muitos adultos skatistas, eles possuem uma forma de andar
mais irreverente, parecem mais leves, soltos, além disso, falam, brincam
sorriem, usam bermuda e camisetas sem emblemas, sem bonés ou
acessorios que componham o figurino. Deixam transparecer que depois
da técnica dominada ha uma possibilidade de melhor desenvoltura em
outros aspectos. A presenca feminina é registrada como espectadora,
mées aguardando os filhos que brincam na pista, aquelas que trazem
sobrinhos, netos ou irm&os para brincar ou mesmo colegas que vem para
apreciar 0os meninos. A grande quantidade de turistas também chama
atencdo, desde aqueles que aparecem para fotografar, até os que trazem
seus patins, skate ou BMX para aproveitar alguns momentos no
equipamento.

Ainda que permanecesse distante, foi impossivel ndo ser
abordada por um turista curioso e também por um dos skatistas mais
presentes no equipamento durante a semana. A curiosidade é que movia

a aproximacdo, e as perguntas coincidiam sempre em torno do que eu
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escrevia e 0 porqué da pesquisa, além de perguntar meu nome € 0 que eu
fazia.

Com o skatista local, o Gltimo com quem conversei, registro que
foi o primeiro contado mais direto com um deles. Apesar de aparentar
certo estado de embriaguez, ele faz muitos comentarios da vida de
skatista, mostra-se indignado por ndo ter o equipamento somente para 0s
skatistas. Ele critica que ao andar de BMX o0s meninos acabam
danificando os obstaculos, todos aqueles que possuem o vértice em
placa de ferro ficam arruinados em virtude do contato do suporte da
bicicleta forcado por um dos tipos de manobra executada na bicicleta
(grind, com qualquer parte da BMX; Luc-e - com o0 apoio traseiro e a
frente baixa; ice grind — a frente alta; Double peg grind — com os dois
apoios; feeble grind — com o traseiro enquanto a roda dianteira anda
sobre o obstaculo)*.

Outro desabafo é feito com relagdo a Associacdo, é uma farsa,
diz ele. N&o sei se ele tinha conhecimento de causa, mas afirmou que
através dela o governo destinaria 100 bolsas (e ndo sabe bem ao certo da
guantia destinada) a atletas em geral, mas que nunca apareceram entre
os frequentadores da pista e convicto acrescenta que ali ndo ha incentivo
nenhum, é preciso sair do Estado! Sei que ha bolsa atleta, mas nao sei
dizer se ha algum skatista dentre os contemplados - diz.

Ele finaliza a conversa com um comentario sobre campeonatos
em geral e outros eventos, afirmando que é muito bonito ver um dia de
festa, todo mundo fazendo suas manobras, as pessoas aplaudindo, mas
acha que parece ser dificil a muitas pessoas enxergar que a pista esta se

deteriorando, que ela ndo é reformada, que eles ndo tém acesso aos

2 \/er Glossario.
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banheiros e assim, fica dificil manter o desejo de andar, a “instiga”. Ele
diz também que as vezes da vontade de fazer “coisas erradas”, que sente
vontade de vingar a agressdo que sofreu de um policial que o derrubou
na avenida, na saida do Skatepark. Mesmo dizendo isso, creio que esse
skatista prefira tentar esquecer ou canalizar a energia dele para as
manobras no skate, pois a recorréncia de impasses com a policia se faz

muito presente.

Segunda semana de fevereiro: periodo pré-campeonato, 0s

primeiros contatos e a quebra da rotina

De vez em quando a natureza brinda-nos com um cenério
inigualavel. Noites lindas e frias, com céu claro ou com muitas nuvens
no céu o periodo de uma lua cheia radiante é admirado pelos
frequentadores daquele equipamento. A lua também ¢é fotografada por
aqueles skatistas cinegrafistas, ela com certeza faz parte
permanentemente deste cenario.

Esta semana alterno a forma de transporte para minhas visitas,
antes vindo apenas de bicicleta, agora preciso vir de motocicleta, pois ao
perceber que ha uma transicdo entre aqueles que vém a noite e a tarde
comego a programar os horérios para permanecer um pouco mais a
noite. Apesar de pensar que a bicicleta me deixa mais a vontade, sem
causar impacto ou chamar mais atengdo dos locais, utilizar a moto é a
forma mais segura de poder retornar um pouco mais tarde e poder
observar melhor o periodo noturno.

Neste mesmo periodo, alterno minhas observacdes a partir de

dois angulos principais, o primeiro em frente a entrada principal, ponto
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baixo de onde além de ver, é possivel ouvir algumas conversas, mas que
0 angulo de visédo fica reduzido; o outro ponto é a Rampa Vertical, o
gual me oferece uma perspectiva do todo, mas que a audicdo fica
limitada quase por completo. Este é o angulo do qual se conclui que a
desordem aparente dos percursos criados pelos frequentadores na pista é
a verdadeira ordem.

O grande nimero de skatistas é frequente, 0 grupo maior quase
sempre se concentra no obstaculo aonde o sol ndo chega, por ironia, ndo
procuram um lugar ao sol, mas um lugar a sombra. Os frequentadores
da pista parecem desenvolver a sensibilidade de ndo trombar uns nos
outros, uma fronteira invisivel entre 0s grupos presentes — skate; BMX e
patins principalmente —, uma sensibilidade criada a partir do convivio
amigavel ou ndo. Observando bem, fica claro que alguns deles ainda
precisam exercitar essa sensibilidade, principalmente os mais novos.
Eles normalmente estdo mais atentos na forma de andar do que por onde
andar. Entdo o0s mais experientes no equipamento testam suas
habilidades desviando, mas também ensinado com o exemplo.

A pista cheia e muito movimentada parece oferecer perigo aos
desatentos, e também as criangas que circulam com pouca destreza e,
dessa forma, mesmo que exista uma sensibilidade desenvolvida, ndo ha
como evitar machucar ou ser machucado, as vezes € inevitavel. Por isso,
alguns comportamentos sdo registrados como 0 momento em que ao
machucar um patinador (pré-adolescente), um skatista desconhecido
(adolescente) sequer pediu-lhe desculpa ou o ajudou reerguer-se.
Contudo, ocorreu também que, diferente do acontecimento anterior, no
choque dessa vez entre um skatista e um BMX ja conhecidos, ha

pedidos de desculpas. S&o adultos e apresentam melhor destreza e
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reflexo, ambos se cumprimentam e continuam andando, com isso
apresentam também respeito entre si.

Ainda no quesito comportamento, algumas situacGes
esclarecem como se da a convivéncia entre skatistas e demais
praticantes de outras modalidades. Em um game de skate, alguns
patinadores embacam ficando na frente dos skatistas querendo usar o
mesmo obstaculo e se posicionam como se estivessem tentando tomar
aquele local para executar a0 mesmo momento as suas manobras.
Porém, logo percebem que ndo ha chance de divisdo naquele momento e
saem em busca de outro obstaculo.

Os skatistas olham apenas, ndo falam nada, os patinadores (a
maioria adolescente, assim como o0s skatistas) também ndo se
manifestam, pois chegaram e nem cumprimentaram 0 grupo que ja
estava por ali. Parece que mesmo sem comunicagdo ha alguma forma de
compreender o que se passa entre eles, e tomar a frente sem pedir
licenca, de algum modo, ndo parece ser a melhor forma de utilizar os
obstaculos na pista.

Outro comportamento observado, porém incomum, é de
skatistas gritando ou xingando, por errar ou acertar, destes pude
identificar que um é da Bahia (Feira de Santana) e outro da propria
capital, mas que ndo estdo por aqui frequentemente e que estdo
treinando para o campeonato. Os mesmos também incomodam
propositalmente outros skatistas e zombam do erro dos demais,
comportamento diferente daqueles observados no decorrer desses dias.

Por vezes, observo que a presenca de turistas filmando o
desempenho dos skatistas é frequente, neste caso, um dos que mais se

destacam até entdo. E interessante o quanto é preciso compreender a
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dificuldade de acertar uma manobra, e entdo, na esperanca de que
conseguir a imagem de um acerto da manobra no corrimao, turistas e ou
amigos que aspiram a profissdo de cinegrafista, pacientemente veem o
skatista errar diversas vezes, mas permanecem ali parados até que vem a
manobra certa e uma vibragdo de vitoria. Ha turistas que sdo também
skatistas, no entanto, a aproximacéo entre turistas e locais € infima, a
ndo ser quando se trata de um skatista ja conhecido.

Entre o0s skatistas, menores e maiores que estdo
permanentemente na pista, percebo que hd uma cumplicidade. Eles
cumprimentam entre si, brincam e sorriem ao se encontrarem na pista.
As roupas destes ndo se diferenciam muito, sdo roupas, calgas
compridas, blusa (com mangas), alguns usam boné, touca, as vezes nao
usam nada na cabeca, mas sempre mantém o tom amigavel entre eles.
Existe uma grande diferenca de idade entre os skatistas mais presentes,
para os quais tenho direcionado minhas observacgdes, muitos de geracdo
intermediaria (final da adolescéncia e inicio da idade adulta) séo icones,
skatistas promissores e reconhecidos pelos mais jovens.

Ha certo respeito. Ndo sei se uma hierarquia. Mas ha algo de
consideracdo entre 0s skatistas maiores e 0s menores, experientes e
inexperientes, porém, isso é identificado entre aqueles que vém com
maior frequéncia até agora, quero dizer, aqueles que apareceram no final
de semana, mas que estavam aqui também nos dias anteriores. Eles se
conhecem, se cumprimentam, orientam entre si, trocam experiéncia,
falam de exemplos. Como compreender uma interacdo aonde que
aqueles que chegam cumprimentam os demais, atitudes que parecem
compor uma regra no espaco. Um toque de mdos, um aceno, um gesto

de companheirismo, “e ai brother?”; “tudo certo”?
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Nesta segunda semana vou comecando a me fazer presente e
reconhecida. Em um dos dias & entrada do Skatepark permaneco um
pouco proxima a grade que cerca a pista, ali perto hd um grupo de
skatistas (adolescentes) para quem olho e faco um gesto de reveréncia
com a cabeca, um pequeno cumprimento, sem falar, apenas um pequeno
sorriso. Eles fazem o mesmo e deixam transparecer a curiosidade de
saber quem sou. Permaneco ali, imével, sentada na bicicleta, meu
transporte diario, com uma mochila e um caderno de notas na méo.
Agora aguardo o resultado de cada gesto a partir de entdo, pois é como
se estivesse apresentando a possibilidade de uma aproximagdo, uma
“paquera”.

Algo que ndo percebi na semana anterior toma minha atencao.
Ha venda de shape na prépria pista, um skatista vende uma peca por R$
60,00, e tem 0 nome e emblema de uma marca que ndo conheco até
entdo: Demord Skateboards (descubro mais tarde que Demorb é o
apelido de um skatista que patrocina e vende shape com a sua marca,
um apelido: Demord). O skatista também veste uma camisa da mesma
marca e pelo que vi é bem procurado.

Outra curiosidade é uma tentativa de aproximagdo com o0s
skatistas locais. Um rapaz (BA) pergunta ao skatista que esta vendendo
0 shape como fazer para chegar e andar na pista, pois ndo quer andar
sozinho, o outro responde “pode chegar de boa mano, nido tem
problema. E s6 chegar aqui e andar. Se quiser me procurar depois que
tiver andando pode me procurar, ndo tem problema”.

N&o tarda e no mesmo dia comego a conversar com o skatista
gue estd vendendo o shape. Ele foi bastante amigavel, acabo me

aproximando e por curiosidade ele pergunta se sou mae de algum garoto
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por ali. Respondo que ndo, que estou fazendo uma pesquisa sobre os
skatistas, etc. Ele se mostra muito interessado e diz ficar feliz por ver
alguém interessado em saber sobre eles, pois as pessoas normalmente,
os veem como “um bando de marginal”. Registro que espectadores
também haviam questionado por vérias vezes 0 meu objetivo ali na
pista.

Além dos finais de semana, a noite durante os dias comuns
também é notavel a presenca de turistas, talvez isso se deva ao periodo
de férias, pois estamos em fevereiro. Contudo, é perceptivel a presenca
de skatistas cujos rostos ja podem ser reconhecidos por mim, percebo
também que a minha presenca constante durante pouco mais de uma
semana faz com que eu também seja reconhecida, por isso, me
cumprimentam com um gesto de mdo e um sorriso timido, faco o
mesmo e me posiciono para continuar o que sempre venho fazendo,
observando e escrevendo. Outros skatistas ja podem ser identificados
por apelidos como Dentinho®®, Amandinha®, Kbssa®, Dad&*®, Camelo®’
e outros.

Notei algumas mudancas estruturais ocorridas em poucos dias

como: a pintura dos corrimdos, cuja tinta fresca causa reclamagdes, pois

3 Caracteristicas: jovem magro, moreno, cabelos pretos e cacheados, usa boné,
calgas e blusa apertadas e escuras. Ele gosta muito de conversar e diz ser
evangélico.

* Caracterizag&o: menina de aproximadamente 10 anos, usa roupas coloridas,
negra, cabelos sempre com um penteado diferente, muito sorridente e amigavel.
*® Caracterizacéo: cabelos longos e pretos, cujo comprimento chega bem abaixo
do nivel da cintura, ele é magro, usa barba (incomum em comparacdo aos
demais), moreno e de vez em quando usa touca, roupas normalmente pretas,
sempre apertadas.

*® Caracterizag&o: magro, roupas muito folgadas, sem acessorios ou boné.

*" Caracterizacéo: rapaz alto, que normalmente, vem com roupas pretas, boné,
um alargador de orelha, vem sempre de bicicleta.
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além de sair com facilidade no skate e na roupa daqueles que tentam
alguma manobra, impede a execucdo perfeita ao causar aderéncia no
shape. A tinta atrapalha o deslizamento dos trucks*®/eixos ou do
shape/prancha de skate ao menor contato. Eles reclamam, mas tentam
insistentemente acertar suas manobras ali mesmo, saindo a tinta
amarela.

Algo que continua muito frequente é a presenca de pessoas
usudrias de cannabis. Aos poucos vejo que é um grupo diversificado,
sdo pessoas que estdo com skate, mas que sdo surfistas, pouco
frequentes, outros ndo praticam nenhum tipo das modalidades mais
comuns na pista. Os grupos de usuarios ocupam, normalmente, o caixote
maior que fica proximo ao half, onde & noite a iluminag8o é precaria.
Quase sempre é a mesma pessoa que traz o produto e em um dos pontos
da pista a conversa é que aquela que traz 0s cigarros ndo tem nada de
skatista, “vem pra comercializar e que a mesma mora no bairro préoximo
e diz a mae que vem andar de skate, mas nem tem um”. Contudo, apesar
do crescente nimero de fumantes, isso parece ndo incomodar o grande
ndmero de pais e filhos.

Ja do plano baixo foi possivel notar que na questdo estrutural
ocorreram algumas melhorias na limpeza, porém, com relacdo ao uso de
banheiro, ndo ¢ dificil perceber que alguns meninos fazem das paredes
altas dos obstaculos um lugar para urinar, fato que infelizmente pode ser
identificado pelo odor que fica no local, isso dentro da propria pista,
atras dos grandes obstaculos.

O fato de estar no plano baixo de observacéo permite que mais

algumas falas sejam captadas. Alguns skatistas dizem que ultrapassam o

8 \er Glossario.
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horéario de fechamento da pista as 23 horas, pois mesmo que 0s portdes
sejam fechados pelo policial que “cuida” do equipamento, eles
permanecem e depois saem pulando o alambrado. Aqui o tempo é
somente lembrado na hora de voltar pra casa. Qual serd o sentido de
tempo para eles que permanecem horas e horas aqui?

Os meninos parecem incansaveis comumente. Mas com o
passar dos dias observo que param, descansam, buscam agua em algum
lugar ou com alguém ali mesmo na pista, compram lanche, acho que
também saem em busca de banheiro, tudo a seu préprio tempo. Mais
uma vez como chegar ao sentido de tempo neste contexto? Seria 0
tempo do qual somos presas voluntarias? Como aludir ao tempo que
Nelson Marcelino realca como fator essencial e propicio a fruicdo do
lazer?

Outro ponto interessante é tentar compreender o significado de
andar de skate. Para vir até o Skatepark, muitos como ja mencionei tem
como transporte bicicleta, 6nibus, carro proprio e até mesmo o skate,
“carrinho” como ¢ carinhosamente chamado, para curtas distancias.
Contudo, um caso interessante é do skatista que chegou a sair de casa,
no bairro Rosa Elze, situado em Sédo Cristdvao - cidade que faz parte da
grande Aracaju - e vai para o0 Skatepark, mas o detalhe é que este bairro
fica h&d mais ou menos 10 km. Ouvi que as vezes ele vai remando até |4,
guando ndo tem dinheiro pra passagem. Imaginei também ndo tem
nenhum amigo que possa lhe dar carona até a Orla e que tenha sua
residéncia ali por perto. Entdo, que significado tem o skate para quem é
capaz de fazer isso? Como eu poderia compreender o lazer neste caso e

nas demais caracteristicas apontadas até agora?
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Os iniciantes propdem um jogo, game, fazendo flip, préatica
comum como ja apontei anteriormente. Parece um exercicio prazeroso
para desenvolver a habilidade e a destreza, mas alguns detalhes
precisam ser destacados, pois as vezes eles riem de si mesmos e dos
outros, mas sempre vibram com o acerto. E momento da diversio e
aprendizado, assemelha-se a hora do intervalo na escola. A ludicidade
esta sempre presente, pois além dos games 0s mais novos brincam entre
si de uma espécie pega-pega sobre o carrinho, isso € muito comum.
Descer as rampas deitado sobre o skate também acontece entre criangas
e adolescentes, uma diversdo sem limites, cheia de criatividade.

Volto muitas vezes o olhar para os skatistas mais velhos que
vibram com o acerto das manobras dos mais novos, parece um incentivo
(éa! é a expressdo mais comum entre eles). Quando eles acertam, vibram
silenciosamente, mas aparece no olhar, no fechar dos punhos para conter
a alegria, no levantar dos bracos e no sinal de positivo com o polegar
para os aprendizes.

Muita energia parece circular neste espago, um espago que
exala muita forca de vontade, uma garra impressionante para que as
manobras saiam perfeitas, refiro-me aos skatistas em especial. O
exercicio pessoal de paciéncia para realizar quantas repeticdes for
necessario para acertar é incrivel. Um dispéndio de concentragdo e
energia que ndo sei se pode ser explicado. Seria uma vitalidade
encontrada no convivio? Serd que, estando sé todo esse empenho
ocorreria na mesma intensidade? Mesmo se aproximando do horario de
fechamento da pista muitos skatistas insistem em praticar/treinar suas

manobras, que sdo muito dificeis.
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Nesta semana had uma grande expectativa no ar em virtude do
campeonato Nordeste Skate Legend, é a pauta da semana. O evento
comega no dia seguinte, dia 10/sexta-feira. Percebo que a maioria vem
de camisa preta, quando ndo vem com a calca também da mesma cor,
principalmente 0s mais constantes. Aqueles que estdo presentes, mais
conhecidos, tém o cabelo crescido ou um tipo de corte diferente, tipo
moicano. Ao entrar na pista o contato com o skate se torna tdo forte que
dificilmente eles andam normalmente, isso ocorre para pegar seu proprio
skate que escapou dos pés em uma dada manobra. Neste caso, eles
pedem que alguém busque o seu skate ou pegam 0 de outra pessoa para
ir buscé-lo.

A soliddo é comum, pois por mais que estejam sempre em
grupo eles tém de se tornar independentes porque todo seu desempenho
com o skate depende pura e unicamente do seu esforgo, o que é quase
extremo Visto 0 tempo que costumam permanecer na pista, mas que
respeita seus limites, pois ele é seu préprio orientador. A diferenca para
0 treino de uma modalidade esportiva é que eles andam quando querem
andar, quando se sentem “instigados” (como ouvi dizer), descansam
guando querem, brincam, fumam (alguns). O tempo é determinado por
eles mesmos, pois o préprio tempo parece um fator irrelevante quando
chegam aqui, fato ja comentado.

Esta semana constata-se que a presenca feminina é sempre mais
reduzida, poucas skatistas, algumas namoradas, amigas, espectadoras
em sua maioria. A skatista mais conhecida conversa pouco, mas
cumprimenta e é cumprimentada pelos meninos e rapazes que ali se

encontram. Ela é sempre previsivel e sbria em suas séries.
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Com o passar dos dias outros skatistas ja me fizeram varias
perguntas, principalmente sobre o que escrevo. Vou conversando um
pouco mais, explicando com alguns detalhes o que pretendo ali e sempre
percebo que a reacdo é a mesma no sentido de serem compreendidos por
alguns em uma sociedade que sé lhe dirige opressdo, que somente
reprime. Eles contam que € interessante ver que alguém que ndo é
skatista, nem pratica nenhum esporte radical tenha interesse em
compreender quem sédo eles de perto, que busque o convivio para poder
compreender quem eles sdo. Ainda na conversa vou percebendo que
alguns rapazes novos por ali vdo sendo identificados pelos skatistas
locais. Sdo de Sdo Paulo, da Bahia (Alex), de Alagoas, etc., alguns séo
amigos e outros somente conhecidos.

Sobre 0 campeonato afirmam que apesar da premiacéo, as vezes
boa, 0 que importa de fato muito mais é o reencontro com 0s parceiros
de outras areas, cidades, outros estados. A competicdo, dizem eles, ndo
mostra sempre 0s melhores, até porque depende muito do dia da pessoa.
Pode ser que ele esteja em um dia ndo muito bom, entdo isso pode
interferir no resultado da competicdo. Assim, o0s videos feitos
diariamente sdo melhores para saber de fato se o cara é bom — dizem
eles. Mas vale mais aproveitar os amigos que vieram de longe.

Na quinta-feira Gltimo dia de registro antes do evento, alguns
organizadores do evento fazem algumas pinturas sobre pichacdes e
desenhos de grafite na parte interna dos Banks, ja que o campeonato sera
desenvolvido em duas modalidades. A primeira Street, a qual usa 0s
obstaculos que se assemelham as ruas, e Banks, obstaculos que formam

uma piscina rasa e sem curvas.
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Uma quebra na rotina: Nordeste Skate Legend

Neste final de semana pude presenciar uma quebra na rotina dos
skatistas. Ocorreu o0 evento Nordeste Skate Legend. Durante os dias do
evento foi possivel apreciar os momentos de preparacdo desde cedo e
permanecendo até a finalizacdo. A movimentacdo foi sempre intensa.
No primeiro dia o cendrio estava praticamente montado, pista pintada
em alguns pontos; um pouco mais limpa; palco em processo de
montagem; area vip; o Museu do Skate; um estande de fotografias
antigas de skatistas locais e nacionais; Juninho ET, Mosquito, Cara de
Sapo, Nego Jonh, dentre outros, tiveram um lugar especial na exposicdo
de revistas especializadas na modalidade, ou area afim, como o surfe.

O grafite novo chama atencdo por ser feito por skatistas e
também por conter imagens como dos arcos da orla (cartdo postal que
representa 0 Complexo da Orla de Atalaia), o caju (simbolo da cidade de
Aracaju), um menino skatista com um skate nos pés, nuvens e uma cor
de céu de verdo e os nomes: tribo e familia. Além destes nomes ha
também o nome Venice, denominacédo da loja de produtos das linhas de
skate que pertence ao organizador do evento.

Alguns skatistas reclamam da “reforma” da pista e culpam o
governo. Outra coisa que chamou aten¢do dessa organizacdo foram os
guatro banheiros quimicos alocados aos fundos do CER, proximo ao
Half Pipe, onde o cheiro incomoda. Todo o material pesado de
montagem do palco ficou sobre o chdo do Half, o piso que ja danificado
pelo tempo e pela falta de manutencdo pode piorar com 0 peso desse

equipamento.
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Como observei nos dias anteriores, havia durante todos esses
dias obstaculos improvisados espalhados pela pista, os quais foram
removidos para a lateral da pista pelos organizadores. Mas 0s skatistas
competidores os posicionaram de volta na pista para utiliza-los durante
as suas series.

Apenas no primeiro dia do campeonato um grupo de jornalista
da TV Sergipe esteve no local rapidamente, conversam com alguns
skatistas locais, com os organizadores e com o editor da revista Tribo de
Sdo Paulo — César Gyrdo. Gyrdo parece eshanjar experiéncia na
conversa e na pratica do skate, alguns meninos se reinem ao seu entorno
para ouvi-lo, sdo aqueles que eu encontro diariamente. O momento é
muito interessante, pois é a presenca de geragBes de skatistas trocando
experiéncias.

O campeonato reuniu dois eventos aoc mesmo tempo o
Nordestino de Skate (preparatorio para o brasileiro) e Campeonato
vinculado ao Projeto Verdo promovido pelo governo do Estado (evento
gue relne grandes nomes da mdsica brasileira e sergipana e promove
eventos de cunho esportivo no Complexo de Lazer da Orla de Atalaia).
Os organizadores juntamente com a secretaria de Esporte e Lazer do
Estado uniram esses dois eventos, mas a arrecadacdo eu nhao tive
informacdo sobre o destino. Além disso, é uma realizacdo de
homenagem, in memorian, a Nego John (um dos melhores skatistas do
estado, falecido h& alguns anos em virtude de um céncer) e Charles
Reginaldo (do Ceara).

S4o dias de festa, muitos conhecidos, muitos skatistas diferentes
e todos se cumprimentam, conversam, compartilham a agua. Mas,

inusitado, apenas um praticante de BMX aparece na pista fazendo
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manobras ousadas, o qual sempre aparece e demonstra respeito pelos
skatistas, de igual modo é respeitado.

Entdo, touca, boné, jeans, ténis de solado reto, cores escuras,
tatuagens nos mais velhos, cabelos crescidos nos mais novos, cadargo na
cintura complementam o figurino, fones de ouvido. Alguns espectadores
se aproximam, mas muito bem lembrado, aqui ndo ha arquibancada, é
uma pena que isso ocorra com a maior pista do nordeste, a terceira
maior do pais como ougo alguns falarem.

Foram dias de maior aproximacdo dos skatistas mais presentes,
eles falaram mais comigo, ja 0s cumprimentava pelos nomes e eles
fizeram 0 mesmo. Ougo meu nome varias vezes, comumente chamada
de Paulinha, ou a mocga das anotagfes. Aos poucos estou ocupando um
lugar dentro da pista, ainda ndo conversam comigo enguanto me veem
com o caderno de anotagGes nas maos, tém certo respeito, pois acho que
pareco concentrada em algo importante (e €). Sem o caderno eles se
aproximam.

Dizem os skatistas mais conhecidos: “campeonato serve para
encontrar 0s amigos, curtimos um momento style*® com a galera”. Ao
mesmo tempo dizem sentir uma estagnacdo no desempenho da sua
pratica esportiva pela falta de incentivo do poder publico e de
patrocinadores quer dizer: “Aqui no skate ndo existe o melhor, existem
estilos diferentes de andar.” Afirmam que os campeonatos organizados
aqui sdo sempre uma farsa, uma inscri¢do custa entre trinta e quarenta
reais e muitas vezes os prémios sdo produtos de estoque passado, roupas
ou ténis ja envelhecidos, “a gente nem sabe para onde vai esse dinheiro

e a premiagdo mixuruca ¢ isso mesmo que a gente tem de ganhar” —

* \er Glossario.
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dizem revoltados. “Na verdade o que instiga vir para a competicdo é
trocar ideia com a galera e rever os parceiros de outros estados”. Neste
evento muitos parceiros de outros estados aparecem e com muita
empolgacdo séo recebidos e cumprimentados.

Outro registro que marcou no primeiro dia foi o “rolé” do grupo
de skatistas locais, alguns de outros estados e mais o editor e o fotdgrafo
da revista Tribo que saindo ao entardecer foram fotografar em alguns
“picos”, isto ¢é, ponto ou estruturas onde € possivel executar uma
manobra. Porém, eles sairam pela prépria Orla, onde 0s monumentos
sdo bem conservados e vigiados, sejam ornamentais ou utilitarios. Todos
foram abordados por policiais e pelo diretor administrativo dos
equipamentos e foram advertidos por estarem destruindo o patriménio
publico. Porém, o mais interessante é o skatista que estava sendo
fotografado no momento contou que se “instigou” mais ao ver o carro da
PM, assim conseguiu acertar a manobra que ja tinha feito inimeras
tentativas.

Durante a competicdo percebo que ndo ha categoria iniciante
feminina, mas mirim e open®. H4 uma menina (Jack') para competir na
categoria iniciante, ela executa sua série juntamente com mais de 10
competidores. Ha presenca feminina em maior quantidade como
espectadora, mas as skatistas competidoras sdo bem conhecidas e
reconhecidas pelos rapazes skatistas por seu esforco. Em todas as

categorias novos nomes vao sendo associados a skatistas que estiveram

%0 Ver Glossério.

*! Caracterizago: jovem de aproximadamente 20 anos, negra, simpética, roupas
folgadas e coloridas, cabelos crespos, curtos sempre com algum prendedor e
enfeite, mas solto, tem tatuagens.
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presentes frequentemente nos Gltimos dias: Gabriel?, Dudu®,
Eugénio®, Guga™, Jodo Victor®, Davizinho®’, JN Charles®®.

A narracdo no decorrer das séries dos skatistas é marcada por
palavras que ndo sdo comuns para descrever o desempenho de
competidores em outras modalidades, mas no skate poderia ser diferente
mesmo, 0S Meninos € meninas, - diz o locutor: “estio mandando bem”,
“fazem estrago” e “tdo destruindo” para dizer que estdo com bom
desempenho; “manda sua base” para dizer seu estilo, sua forma de
andar; “na base” com perfei¢do, sobre as bases que ligam o truck ao
shape, isso quer dizer, simplesmente em perfeito equilibrio. Mais uma
caracteristica sobre skatistas ¢ encontrada no tipo de mdsica ouvida
durante o evento: rock in roll, rap, reggae, dentre outros.

Todos os dias do evento foram finalizados com uma
confraternizagdo entre skatistas. Muitos deles, jovens adultos
relembrando seu estilo skatista e fazendo muitas manobras, filmes. Os

bikers e patinadores ndo tiveram espaco em nenhum dos momentos em

52 Caracterizacdo: jovem branco, engracado na desenvoltura das manobras, usa
roupas ndo muito folgadas, claras, usa boné de vez em quando.

53 Caracterizacdo: menino de aparentemente de 10 anos, branco, cabelo
crescido, usa roupas escuras, apertadas, sempre aparece com um boné. diferente
e skate sempre novo, usa aparelho nos dentes e sempre esta com outros maiores.
* Caracterizagdo: moreno, cabelos lisos, pretos, crescidos, usa roupas muito
folgadas e um boné.

% Caracterizacdo: branco, de cabelos crescidos, claros e lisos, usa sempre
roupas pretas, um pouco folgadas, usa touca normalmente.

% Caracterizacdo: menino entre 10 e 13 anos, branco, cabelos lisos, claros e
crescidos, de vez em quando usa touca, sempre aparece com roupas escuras,
normalmente com blusas com emblemas de alguma banda de rock, que ele gosta
muito, ele conversa muito e de vez em quando me surpreendo com suas
opinides, parece adulto.

5 Caracterizagdo: menino de 06 anos de idade, moreno, de cabelos crescidos e
cacheados, escuros, usa boné e competiu no campeonato do final de semana.

58 Caracterizacdo: adulto, muito habilidoso, calmo, simpatico, usa boné e roupas
ndo muito folgadas.
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gue ocorriam as provas, apesar da presenca de alguns rapazes que
andam de BMX, dentre os quais, 0 Galego.

O evento rendeu duas matérias na revista Tribo, da edigdo de 29
de fevereiro de 2012, online®® e em abril/2012, na versio impressa. Os
trés dias foram marcados pela presenca dos lendarios do skate
sergipano: Fabio Galinha®, Edu Freire®, Daniel Pijama, dentre tantos
outros que fizeram parte da histéria do skate em Sergipe, inclusive
Juninho ET®%,

E interessante ver que mesmo competindo entre si eles
aplaudem ora com intensidade, ora timidamente os parceiros, sejam
meninos ou meninas. Além disso, quando a emocdo € elevada,
principalmente ao presenciar manobras dificeis uma comemoragdo
muito interessante feita por eles é arremessar as rodas, 0s trucks e até
mesmo o shape do skate no ch&o, sem solta-lo, em uma euforia por um
momento Gnico. A (ltima etapa do evento ocorreu nos Banks com
categorias open e Legend, nas quais diferentes geracbes mostraram
grande habilidade e também deixaram claro que ha lugar para todos e

gue o incentivo aos mais novos é constante.

% http://triboskate.globo.com/whatsup.php?id=4127. Acessado em Marco de
2012.

60 Caracterizacdo: adulto de mais de 30 anos, usa boné, sempre vem de bermuda
e blusa folgadas, fone de ouvido inseparavel, de pouca conversa, parece muito
sério, usa cavanhaque.

®! Caracterizacéo: adulto aparentemente mais de 30 anos, moreno, alto, aspecto
timido, mas que conversa bem, roupa ndo muito apertadas, tons sébrios, ndo usa
acessorios.

62 Caracterizagdo: Adulto, magro, sorridente e aparéncia sempre tranquila,
cabelos pretos e crespos, usa barba, roupas sempre de adequadas ao seu
tamanho, sem preferéncia de cor, ndo usa acessorios, € vegetariano (vegan),
skatista profissional.
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Terceira semana de fevereiro: reconhecendo a rotina e as

recorréncias cotidianas de dentro do Skatepark

Os dias apds o evento sdo marcados por poucos skatistas na
pista. A pista permanece completamente suja por dois dias, inclusive o
gramado aos arredores. Registrei este fato porque o assessor da SEEL,
com quem conversei durante o evento, afirmou que fariam toda a
limpeza e também porque durante os trés dias do evento a pista ndo foi
limpa. Até esses dias ndo foi varrida ou lavada, pois é grande a
guantidade de areia que vem da praia e se aloja nas proximidades dos
obstaculos, fator que pode provocar acidentes em contato com as rodas
do skate.

Algo curioso de notar é que adesivos de marketing espalhados
por toda a pista nos dias do campeonato ainda permanecem, Ssdo
reconhecidos por aqueles que tém proximidade com o “mundo do skate”
nesse quesito de marcas, produtos da linha skateboard ou de esportes
radicais, sdo: pena, quixsilver, demoro skateboard, millys, gobby, occhi.
Além destes, existem também adesivos de marketing da loja do
organizador do evento e das marcas de produtos para esse publico, trés
chamam atencdo: FALA JOVEM: a sintonia da juventude sergipana (um
programa da 104 FM, Radio Aperipé do governo do municipio da
Aracaju); midia skate, ou melhor MidiaSkate; e Sodart. Estes ltimos
sdo sites de divulgacdo de videos de promogdo dos skatistas para
conseguir possiveis patrocinadores, ou também para divulgacdo de
marcas ligadas ao ramo.

A partir desta semana inicio um novo processo de maior

aproximacdo e passo a observar de dentro da pista, para conseguir
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contato com conversas, principalmente. Percebido que na semana
anterior que existe um obstaculo onde os skatistas noturnos se retinem
normalmente adultos, os quais parecem sair do emprego/trabalho e
passar por aqui. Fiquei um pouco apreensiva inicialmente, mas resolvi
chegar cedo, igual aos dias anteriores, e instalar-me ali, ficar “plantada”.
Achei gque assim eles ndo reclamariam e se o fizeram, ndo foi na minha
frente, pois conversaram normalmente comigo, me cumprimentaram e
permaneceram fazendo o que sempre fizeram.

A estratégia deu certo, sou respeitada e cumprimentada por
aqueles que se encontram na pista e por muitos que vao chegando aos
poucos aos finais de tarde. Em uma das primeiras conversas, o skatista
para quem o skate é uma forma de extravasar, diz também: “eu ndo
corro campeonato, eu ando pela energia positiva do skate”. Acrescenta
“uma das melhores coisas é ter um amigo para dar umas dicas, ensinar
as manobras”, ele diz ter sentido muita falta disso quando comecou a
andar e hoje essa oportunidade para os mais novos é muito importante.

Nesta semana repetem-se relatos de incidentes com policiais
militares, tanto aqui no Estado quando em fora dele e também ouco
casos ocorridos no dmbito escolar. O fato se deve & forma como séo
vistos na sociedade, contam. Eles dizem que sdo os estranhos, sempre
eram mal vistos pelos demais, alvo de confusdo. Contudo, aqui na pista,
de modo geral, os skatistas sdo bem educados ao pedir que algum colega
ou alguém que esteja na pista desobstrua o obstaculo para que ele possa
executar a manobra, usam um volume baixo de voz e normalmente
pedem, por favor. Geralmente os &nimos se modificam quando ndo se

trata de outro skatista.
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A presenca de muitos conhecidos é constante, assim no pos-
campeonato o descanso também é no Skatepark, com um dia de
filmagens. Eles fazem vérias tomadas para acertar uma manobra inédita,
sempre um “pico” diferente. E muito inusitada a forma de transpor um
obstaculo e eles fazem questdo de registrar para fazer divulgagdo do seu
trabalho, dizem também que a divulgacdo é feita em videos na internet
nos sites especificos de skatistas. Nestes portais os patrocinadores
buscam novos talentos, os principais sdo: 100% skate (revista);
parasitaviralskate; e Midiaskate, Sodart. Eles, entdo, arriscam a
possibilidade, mas ainda assim, se ndo encontram patrocinio ja vale o
fato de ter um video inédito postado.

O fotégrafo é de Sdo Paulo. Os skatistas que ja estdo
conversando bastante comigo dizem que “os profissionais que
costumam divulgar o trabalho/desempenho dos skatistas sergipanos sao
sempre de fora” e que os profissionais de fotografia do estado que
poderiam fazer isso nunca tém paciéncia, fator muito importante para
guem quer uma manobra perfeita.

Observo durante esses dias um skatista que esta se recuperando
de uma luxagdo sofrida durante o campeonato, ele esteve por aqui
conversando com demais. Por sua perna estar engessada ele anda com
ajuda de amigos, um pé no skate, o outro mantendo contato com o chéo
como se tivesse remando e se apoiando no ombro de algum dos
parceiros. Em razdo de ndo poder andar o mesmo € visto diversas vezes
lendo jornal ou livros na pista.

Além disso, reconhecido como alguém experiente ele também é
caracterizado por seu discurso filoséfico e de esquerda. Mesmo sendo

constante a sua presenca por aqui ainda ndo houve oportunidade de
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estabelecer contato com ele, pois demonstra uma desconfianca quanto a
minha presencga, cuja certeza teria somente ao final de marco quando em
uma conversa ele me diz que a minha presenca na pista sé poderia ter
duas possibilidades: como estudante de fato (que ainda poderia ser uma
farsa para poder estar infiltrada ali), pois a outra opgdo seria como
policial para investigar o consumo de produtos ilicitos, muito mais
comum entre aqueles que ndo sdo skatistas, porém, deixo claro mais
uma vez que ha excegoes.

Entéo, de dentro da pista chego ao apice da minha aproximacéo,
pois fico mais exposta e estou no “territério” deles, o que permite que
eles perguntem diretamente a mim: “O que vocé tanto escreve nesse
caderno”? “Vocé ¢ reporter”? “Vai escrever um livro? Traga pra mim
quando terminar, pois vai ser o primeiro que vou ler.”

Minha rotina muda a partir desta semana, agora tenho algumas
regras a seguir: falar com todos eles, ao menos cumprimentar ao chegar
e ao sair. Alguns demonstram um entusiasmo ao ver-me e gritam meu
nome de longe quando eu chego e alguns me abracam. Uma
caracteristica geral aos meus olhos é a humildade estampada no rosto da
maioria daqueles com quem mantenho contato, aspecto que poderia ser
Visto somente “de dentro”, com essa aproximagao.

Dois momentos sdo registrados com muita curiosidade. O
primeiro é considerar a agua trazida por alguns em garrafdes pet, como
um bem publico, entre os skatistas é claro. Somente Galego da BMX é
aceito no grupo, o mais frequente, com quem conversam e compartilham
a agua. Normalmente skatistas e patinadores ndo mantém contato até

onde pude perceber. Um segundo momento é a partilha do lanche
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ocorrido entre skatistas somente, mas que em uma das vezes oferecem a
mim, porém, ainda sem jeito ndo me sentia a vontade para aceitar.

Repete-se muito entre as diferentes geracdes presentes que a
pista é uma valvula de escape, ndo sO para vir andar, pois aqui eles
sentam para conversar, deitam sobre os obstaculos para olhar o céu,
dormem (sesta), conversam sobre manobras, os modos de fazé-la, o
melhor jeito para acertar uma nova manobra, falam sobre videos dos
amigos, dos skatistas antigos, fumam “back”® (as excecdes), comentam
sobre meninas, assuntos amorosos. O carrinho ora € o banquinho para
ndo sentar no chdo, ora € o travesseiro.

Permanecgo por dias me instalando dentro da pista no mesmo
obstaculo, logo percebo que se trata de um ponto de concentracdo de
skatistas da geracdo intermediaria, € também um lugar de onde posso
reconhecer e presenciar novas presencas: Geferson Califérnia®, Lucas
Kinha®, Silvio Uréa®, Kartman®, Cuiaba®, indio, Wesley Dente

(BA)®, Anderson Neném’, Kaik, Cachorro”, Feijdo, Formiga,

%3 Ver Glossério.

® Caracterizagdo: moreno magro, pouco mais de 18 anos, usa brincos, roupas
um pouco folgadas, cadar¢o na calga, sempre ouvindo mdsica ao andar de sk,
usa touca de vez em quando e é muito sorridente.

6 Caracterizagdo: aproximadamente 18 anos, branco, usa brincos, roupas
aﬁpertadas e escuras, boné, sempre irreverente.

6 Caracterizagdo: magro, timido, quieto, um tom sério de voz, que raramente
acha algo engragado, mas quando tem certa aproximacao conversa bastante, ele
sempre usa boné, roupas apertadas e ténis reto como todos os outros.

®" Caracterizag&o: branco, de cabelos claros, curtos e cacheados, olhos claros,
com roupas sempre muito apertadas e escuras, ténis reto como a maioria, parece
iniciar a préatica.

%8 Caracterizacdo: branco, cabelo preto, curtos, tatuagens, roupas nio apertadas
ou folgadas, brinco.

6 Caracterizacdo: € baiano, veste roupas ndo muito apertadas, nem escuras, usa
brinco, boné, cadarco na calga, fone de ouvido, aparelho nos dentes.
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Carioca’?, dos quais alguns estavam presentes no campeonato. Um
assunto interessante entre muitos ali presentes se deve a evolucdo dos
skatistas que poderiam melhorar se fossem “pra gringa” (para o exterior)
e 0 que eles deveriam fazer em questdo de comportamento,
principalmente no que se refere ao uso de drogas, pois alguns sdo
promessas do skate sergipano, mas, segundo eles, precisam parar de
fumar, controlar-se mais um pouco, com a bebida, principalmente se sair
do estado ou do pais.

Conversam sobre aqueles que vém aqui andar de BMX ou
bicicleta comum. ‘“Porque eles vém pra ca?”’; “Ndo tem uma
federacdo?”’; “Por que ndo se juntam e exigem um espaco na Orla?”-
indagam entre si. Ndo é a primeira vez que ou¢o uma discussdo sobre
aqueles que “usurpam” o equipamento que deveria ser somente do
skatista. O preconceito da sociedade também é ponto de pauta, sobre a
reacdo das pessoas quando 0s veem na rua os meninos de blusa grande e
calca folgada, ou mesmo de roupas escuras, boné e “cara” de skatista,
mas também das pessoas que ndo vém assistir 0s eventos ou mesmo que
ndo passam por aqui por medo.

Outro ponto tocado por aqueles que comumente se instalam ali
se trata de provas de amizade e parceria entre 0s skatistas, do amor ao

skate, do dever da unido entre eles. Parece que o vinculo aqui é tdo forte

o Caracterizacdo: adulto, de roupas ndo muito folgadas, cabelos curtos, usa
boné, um brinco, um pouco impaciente, mas muito engragado, é o responsavel
pela organizagdo da pista do Bairro Industrial.

! Caracterizagdo: cabelo rasta, com uma touca de tricé colorida (com as cores
verde, preta, amarela e vermelha), seu corpo tem algumas tatuagens, comum nos
mais antigos da pista, suas roupas séo folgadas e um semblante sério, um tom
grave de voz.

"2 Caracterizacdo: negro carioca (RJ-capital), magro, cabelos crespos, usa
sempre bermuda, camisa com mangas, ndo usa acessorios, boné, nem fones de
ouvido.
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ao ponto de criar um sentimento que é somente explicado através da
palavra familia. Que tipo de instituicdo seria essa nesses novos tempos?
Por que ougo que o Skatepark se tornou casa para muitos deles? Um
skatista responde que é “porque sdo todos irmdos, que nido recebem
ninguém com ma educagio”.

Pela recorréncia de quebra de shape durante a semana €
possivel notar o semblante triste, como alguém que perdeu o amigo.
Shape é a peca que mais estraga ou quebra mais rapido do skate,
principalmente quando as manobras exigem grande impacto e queda na
base, qualquer erro neste caso, a pega é estracalhada. Além disso, o
preco ndo é nada animador, principalmente quando é um shape de marca
“gringa”, entendo que a tristeza € porque eles sabem que vdo demorar
algum tempo para conseguir comprar outro. As demais pegas como
truck, rodas, base, também ndo sdo muito acessiveis, por isso, 0s garotos
negociam entre si algumas pecas ja usadas, principalmente o shape.

Todos 0s meninos e meninas que andam de skate tém marcas no
corpo, ndo somente tatuagens, mas marcas de cicatrizes (em maior
quantidade) das quedas, tombos, trombadas, encontrdes. Sem contar
com 0s 0ss0s quebrados. Suas roupas trazem outras marcas, Sa0 as
marcas dos patrocinadores, sdo as marcas das frases, simbolos e
emblemas que parecem os identificar com marca de produtos
relacionados ao skate, aos seus patrocinadores ou a algum grupo
apontando gostos musicais.

Eles variam a musicalidade, ouvem rock, rap, Black, eles
cantam também, algumas vezes. Mas costumam cantar um reggae ou
ouvir musica em volume alto quando estdo sentados/parados,

descansando ou conversando. Porém, é mais comum usar o fone para os
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maiores das turmas, somente quando estdo querendo andar muito de
skate. A musica, dizem eles, ¢ uma ‘instiga’, uma fonte de energia como
0 baseado e do alcool para aqueles que fumam e bebem, é claro.

Apesar de todos os relatos, essa foi uma semana de muita
chuva, fator que influencia na presenca dos skatistas na pista, pois em
alguns desses dias ndo foi possivel fazer observacdo ou a mesma foi

interrompida.

Quarta semana de fevereiro: distinguindo o0s sujeitos da

pesquisa e compartilhando 0 mesmo espaco

Semana de feriado, uma quantidade impressionante de skatistas
invade a pista, principalmente de desconhecidos. O feriado atrai muitas
pessoas e 0s skatistas se confundem na pista. Desse modo, fica um
pouco dificil de observar o que ocorre, até porque a maioria aqui
presente é de skatistas esporadicos. Nota-se grande quantidade de
aprendizes entre meninos e meninas, com reconhecimento de alguns
poucos.

Em um desses dias foi interessante notar que dentre tantos
desconhecidos, alguns skatistas de outra localidade (ndo sei se de fora da
cidade ou do estado) estavam tentando gravar seu filme, comum para
divulgacdo. Mas ao passo que estes escolhiam um obstaculo, dois dos
locais também tentavam manobra no mesmo obstaculo. Considerando
gue para acertar a manobra sdo repetidas varias cenas, parecia ser
proposital, isto &, queriam “embagar”, incomodar. Estes que tentam
aparecer no filme alheio, ou mesmo atrapalhar a filmagem, sdo dois

conhecidos e frequentadores assiduos do Skatepark. Contudo, logo em
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seguida eles mudam o comportamento, como que reconhecem que esta
ndo é uma atitude interessante e deixam que os outros finalizem a
gravacao.

A partir da quinta-feira a pista que esteve superlotada volta ao
normal das suas tardes com poucos skatistas, cendrio que modifica
somente a noite e aos finais de semana. Muitos daqueles que quebraram
0 shape nos Ultimos dias deixam transparecer no olhar algo de
sacrificante ao vir até a pista sem skate, mas com vontade de andar.
Vejo com maior intensidade a tristeza daquele que esta sem skate ao
longo dos dias. Lembro que no momento da quebra do skate o skatista,
em sua maioria ndo grita, ndo desfere xingamentos, palavras rudes.
Apenas finaliza o estrago do shape trincado arremessando-0 no
corrimdo ou no vértice de algum caixote ou banco, para desmontar o que
sobrou, pois os trucks e as rodas poderdo ser utilizados no préximo
skate. Mas como € interessante ver que mesmo sem skate eles vém para
a pista ver os amigos andando, tentando suas manobras.

A presenga feminina como sempre é minima entre skatistas e na
Gltima semana parece haver o retorno de algumas ja conhecidas, com
guem ja criei um vinculo. Eu vou sendo apresentada a eles e a outros
skatistas, formando uma rede de conexdes até com algumas das
competidoras que marcam presenca depois do campeonato Sabrina e
Jack, e outras skatistas que ndo gostavam de competir como Dany

Crazy” e Renatinha’™. Nesta (ltima semana de fevereiro estive colhendo

s Caracterizacdo: branca, cabelos claros e crespos, baixa, sorridente, usa roupas
escuras, brincos, piercing, tatuagens.

74 Caracterizacdo: adulta com pouco mais de 20 anos, cabelo liso e escuro,
curto, usa piercing e tem tatuagens, € magra e baixa, usa roupas apertadas.
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informagGes com o Sr. Helder Menezes, diretor da SUPEROMA, 6rgédo
ja mencionado nas descri¢des anteriores.

Nesta semana também tive a oportunidade de constatar que
aqueles que apareceram no final de semana do campeonato, para
competir ou para fazer a arbitragem, permanecem marcando presenca no
Skatepark no periodo noturno. Alguns ditos “das antigas”, outros nao.

Registro nesse mesmo periodo o0 encontro com um
representante de uma das associagdes, ao qual dirigi cumprimento e me
apresentei. Um lendario do skate sergipano, que ndo esteve presente no
campeonato, mas que seu nome é comumente citado na pista, Bada. Ele
falou da antiga revista Oxe, uma revista construida e mantida pelo e para
0 publico skatista, de abrangéncia nordestina, mas que ndo pode
continuar por problemas econdmicos. Para ele o significado do skate é a
sua vida.

A minha proximidade com uma das skatistas proporciona a
participacdo em luau no final de semana, realizado no segundo lago da
Orla. Contando com a presenca de skatistas e outros conhecidos, as
pessoas levam bebida e violdo. Um espaco de conversa. Percebo
somente no luau que I4 na pista ndo ha somente o vinculo de amizade e
irmandade, mas também acontece romance, visto que a skatista namora
um patinador, o qual conheceu devido um choque brusco entre eles ao
tentar transpor 0 mesmo obstaculo na pista.

As meninas ocupam aos poucos 0 cenario da pista, transitam
como quem passeia, conversam com todos. Tenho oportunidade de
aproximar-me delas a partir dos diversos assuntos que circulam entre
skatistas, mas também desabafos diversos e confidéncias. E também

nesta Ultima semana de fevereiro que muitos skatistas dos quais me
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aproximei tentam me convencer que tenho de aprender a andar, que
preciso de skate para compreender o que € ser um skatista. Eles cobram
a experiéncia de andar sobre carrinho. Acato a ideia, porém, seria
somente a partir do final do més seguinte e eles se dispdem a montar um

skate para que eu possa andar.

Marco: a meméria que aparece a partir dos adultos

Visito a pista em uma menor quantidade de dias e permanego
por menos tempo. Comego a ir somente a partir da quarta ou da quinta-
feira, permanecendo a visita até o domingo. Registro a presenca de
muitos skatistas adultos que estiveram presentes desde os dias seguintes

I”, Ramon

ao campeonato ocorrido em fevereiro: Edu, Carlos Pape
Ribeiro™, Anderson Tander’".

Ha certo saudosismo daqueles que fizeram a histéria do skate
sergipano antes do Skatepark. Frequentemente comentam sobre os
videos do Aracaju Family para mostrar o que era o skate de Aracaju,
uma producdo editada por Fabrizio dos Santos e colaboradores, a partir
das filmagens recuperadas daqueles que andavam de skate antes da
construcdo das pistas publicas na capital. Muitos deles aparecem aqui na
pista e isso € muito interessante, pois é um dos momentos que reline

geracOes de skatistas.

® Caracterizacdo: Adulto branco, cabelos claros, grandes e cacheados, fala
mansa e pausada como se a paciéncia fosse seu sobrenome, usa roupas folgadas.
78 Caracterizagdo: Adulto magro, branco, é cinegrafista e sempre estd de
bicicleta e com seus equipamentos de filmagem.

m Caracterizagdo: adulto, timido, alto, que usa roupas ndo muito folgadas, usa
boné quando vem andar de skate.
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“O skatista ndo para de andar, ele dd um tempo.”; “Mesmo que
ndo seja para competicdo nés continuamos andando, é uma forma de
vida, ndo sei viver sem 0 skate, ele é parte importante de mim.” Sio,
dentre outros, comentarios comuns que expressam o sentido do
skate/lazer para os skatistas presentes, sejam de Aracaju ou de outras
localidades.

Registro que nesse tempo encontrava-me ja enturmada e bem
conhecida por todos aqueles que frequentam constantemente o local.
Ocorreu que depois de uma tarde muito cansativa, pois eu continuei indo
de bicicleta e os meninos haviam despendido suas energias andando de
skate, todos estavam com fome e sede. Na roda de conversa alguém
sugeriu fazermos uma vaquinha para alguém ir comprar o lanche. Assim
foi feito, o dinheiro arrecadado deu para o lanche que percebi que é
muito comum entre eles, pdo com salame e refrigerante. Lanchamos
juntos, foi um momento marcante pra mim, adorei compartilhar com
eles e manter esse contato.

Alguns dias depois volto com a ideia de montar um skate e
alguns se mobilizam para encontrar um shape do jeito que eu pedi, sem
lixa e sem a seda, pois a minha ideia é que todos que pudessem fizessem
a assinatura no lugar onde ficaria a lixa. Fomos alimentando a ideia...
Dois skatistas prometem conseguir um pra mim. Eles também insistem
que eu tenho que andar.

Tive contato com os skatistas das antigas e notei que em alguns
dias eles sdo acompanhados por suas esposas, as quais se tornaram
amigas a partir dos seus maridos, algumas delas também andavam de

skate, mas hoje ndo andam mais. Percebo em suas conversas que se
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encontram em festas publicas e familiares e de vez em quando aos finais
de semana.

No ultimo final de semana de marco ocorre um luau nos
laguinhos da Orla, € a festa de despedida de Lucas (Kinha), uma festa
organizada pelos amigos, muita brincadeira entre eles, fotografias. Era
despedida de “irmdos”, forma como se tratavam, porque seus pais

resolveram mudar-se para uma cidade do Estado de Séo Paulo.

Abril: identificando e compartilhando encontros e outros

detalhes do cotidiano

Muitos fatos se repetem quanto a presenca, o horéario, a
frequéncia dos dias durante a semana. Contudo, é curioso que um grupo
sempre presente, com uma média de 30 anos, permanece junto a alguns
gue compdem um grupo que denominei de intermediario, a partir dos 15
anos, até altas horas na pista. E interessante a frequéncia com que 0s
encontros sdo comentados na pista, skatistas que se relinem em outros
lugares para além daquele espaco, tanto para andar de skate, quanto para
ouvir masica, beber, lanchar, ver conhecidos de outros grupos, paquerar,
conhecer novas pessoas e formar outros circulos de amizades.

Atualmente os locais mais visitados para comemoragdes sdo
Juke Box (lanchonete) e os lagos artificiais, todos situados na propria
Orla, sdo atrativos muito frequentados por eles, sdo pontos de luau e
festinhas em geral.

Entre 0os mais antigos os locais de encontro eram as ruas em
geral, pois ndo existia o Skatepark. Entdo eles frequentavam as pracas

do centro, os arredores (calgadas, escadas, corrimdo) da Biblioteca
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Publica Estadual Epifanio Déria, as pracas dos bairros América e
Siqueira Campos, eles também se encontravam no Parque da
Sementeira. No entanto, o principal pico era na Praca 13 de Julho, hoje
muito bem policiada e inacessivel a pratica do skate. Inclusive porque
sua pequena rampa vertical foi demolida no governo atual. Com excecao
da Praca 13 de Julho, os demais locais ndo possuiam minirrampas, na
verdade o uso do meio-fio, das ruas vazias, dos bancos de pracas e tudo
mais que era encontrado e que agucava a criatividade e o desafio era
motivo para arriscar uma manobra sem medo de errar ou ser barrado
pela populacdo ou por uma intervencéo policial.

Um dos assuntos mais comuns quando de trata de pistas e
“picos” ¢ que apesar de Aracaju possuir um numero significativo de
pistas e “mini ramps” como eles chamam, nem sempre apresentam
qualidade. Com excecdo da pequena pista recém-construida no Bairro
Industrial, no Complexo Poliesportivo Dona Finha (a pista do Bl possui
as dimensdes de uma quadra de futsal e é composta por obstaculos de
madeira) as demais pistas encontradas na capital apresentam dois
grandes problemas para os skatistas: a falta de reforma e manutencéo,
como a pista Bairro América (BA denominada por eles); e a imperfei¢éo
da obra, como é possivel perceber nas pistas do Parque dos Cajueiros e
do bairro Augusto Franco.

A construcdo, manutencdo e acesso a pistas de qualidade é um
fator primordial, eles afirmam em suas conversas, mas logo reconhecem
gue a emocdo de arriscar-se nas ruas é incomparavel. Por isso,
reconhecem também a fama de vandalos, arruaceiros, dentre outras
denominacgdes. SO o fato de desafiar o piso irregular, as cantoneiras de

cimento (e ndo de metal como encontramos na pista) e olhar daqueles
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gue passam ja se torna algo incomparavel. Desafiar os olhares da
sociedade que costuma aprovar ou desaprovar a acdo dos skatistas,
desafiar o comum, o cotidiano, o tempo, a ordem. Eles desafiam a
gravidade diariamente, 0 perigo que sempre esta a espreita, pois ganhar
uma fratura, entorse, luxagdo ou qualquer outro tipo de machucado é
comum, ndo ha quem os convenga a usar 0s acessorios de seguranca, sao
autodenominados Familia Skate.

Neste més, dois dos skatistas conhecidos me presentearam com
um shape. O meu skate foi montado a partir de pecas usadas, algumas

compradas a um deles, outras doadas como foi o caso do shape.

Maio: mais encontros e a sensagdo de total acolhimento da

pesquisadora

Existe uma intensa mobilizagdo para divulgacdo de eventos
onde os skatistas podem reunir-se. Isso € comum no Skatepark através
de cartazes, mas também por comentérios entre eles a partir do convivio
e nas redes sociais, principalmente o Facebook. Um evento de destaque
no més de maio ocorreu no complexo Dona Finha, no Bairro Industrial,
nos dias 5 e 6, no qual eu pude comparecer. Tornou-se uma
possibilidade de propor diferenciagdes entre as pistas, entre seu publico,
percebi, contudo, que o publico era muito semelhante ao que fica na
pista da Orla, porém o espaco é consideravelmente menor, é de madeira,
porém a relevancia para os skatistas € a mesma: um lugar comum, de
encontros e reencontros com os amigos. Estes eventos assemelham-se a
uma comemoracdo pelo reencontro de lendas do skate, de pessoas que

demoram a se encontrar, mas que mantém um vinculo que eu ndo sei
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explicar. Algumas notas e fotografias foram postadas e compartilhadas
pelos proprios skatistas na rede social.

Registro que ao longo do tempo, quem faz os buracos no
alambrado geral sdo alguns dos préprios frequentadores do Skatepark,
além disso, quando ndo querem passar pelos seus acessos principais,
simplesmente pulam o alambrado. Inclusive em um momento desses,
por curiosidade e para saber como era a sensacgdo de agir desse modo eu
saltei o alambrado para comprar um lanche. Agdo que me rendeu o
apelido subito e inesperado de “gangueira”, que significa uma das
pessoas que compunham o grupo de “gangueiros” no skate, aqueles que
usam roupas folgadas, que gostam de rap e hoje, sdo 0s mais antigos da
familia, ou simplesmente corajosa, subversiva. O skatista ainda
acrescentou: “corajosa”, “vocé€ é uma das nossas!”.

Nesses grandes grupos que se reinem no Skatepark, existiu uma
grande aproximagdo com os skatistas que mais frequentam. Existem
muitos assuntos como tema das suas conversas para além do skate,
entdo, entre as tematicas mais exploradas ha duas institui¢des sobre as
quais os skatistas mais relatam experiéncias ou expde o seu modo de
olhar: a escola e a familia. Em sua maioria com problemas em ao menos
uma delas, seja pela desestruturacdo familiar ou pelo ndo ajustamento ao
sistema de ensino. Em alguns dias notei que muitos deles questionavam
a utilidade da Educacdo Fisica, no sentido da experiéncia que trazia,
faziam criticas ao preconceito reforgado pela disciplina na escola, pois
se limitava apenas aos esportes mais comuns e nao se abria a novas
possibilidades. Ainda com relagdo ao desempenho escolar notei que no
més de abril e maio um skatista de 11 anos foi proibido pelo pai de

andar de skate, a Unica atividade que proporcionava diversao e encontro
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com os amigos do skate. Por seu desempenho escolar ndo atingir o
patamar desejado ele ficou distante até mesmo do préprio skate. Sendo
que ele s6 andava de skate aos finais de semana. Seu retorno foi
registrado somente ao final de maio.

Em contraposi¢do ao fato citado, a presenca de uma mae que
esteve presente durante os Gltimos trés meses chamou atengdo. Suas
razdes: o desempenho do filho na escola. Em conversas informais ela
relatou que seu filho estava desenvolvendo com maior facilidade as
atividades escolares.

Com o passar do tempo os skatistas atingem a idade de
emancipacdo para criar as proprias manobras, ndo me refiro exatamente
a idade, mas um estégio alcancado onde ele passa a ser referencia e ndo
mais um aprendiz somente. Estes que sdo referéncia tem uma
sensibilidade para a pratica e para a vida que sdo desenvolvidas com
cada experiéncia aqui e em outros lugares até fora do pais. E um
ensinamento que com o tempo acabam transmitindo aos mais novos nas
rodas de conversa na propria pista. E a partir dessa troca que a constante
criatividade e ousadia dos skatistas mais experientes é sempre referéncia
para aqueles que estdo iniciando.

Finalizo essa etapa com a aproximacdo a grande parte dos
skatistas e até mesmo com aproximagao a um dos icones internacionais
do skate sergipano: Adelmo Jr ou Juninho ET. Por um acaso fomos
apresentados, depois de muito ouvir falar dele. E um skatista de Aracaju
gue atingiu o nivel profissional e hoje, aos 33 anos, reside nos Estados
Unidos, mas pela frequéncia com que visita Aracaju e sempre mantém o

contato com os seus amigos no Skatepark tornou-se 0 nome mais ouvido
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dentre os skatistas sergipanos de referéncia internacional, 0 seu nome ¢
mais citado até mesmo que o Cara de Sapo.

Quanto ao meu skate, completo, o shape foi um presente e as
demais pecas foram compradas ali mesmo na pista, pe¢as usadas. Todo
ele foi montado pelos skatistas que se dispuseram a aplicar a lixa e
encaixar as bases ao shape. No inicio do més estava pronto pra andar,
porém aprendi minimamente a equilibrar-me sobre ele e consegui as
primeiras remadas, isso porque fui cobrada constantemente por skatistas
de todos o0s géneros, dos quais me aproximei.

Uma experiéncia muito boa, mas ndo suficiente para
compreender o que essa forma de lazer proporciona em seu sentido
vivido. Por isso, ¢ necessdrio ampliar a discussdo, as perspectivas “de

dentro” e “de fora” que a partir de agora dialogam e se complementam.
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3 CAPITULO 2
LAZER E SUAS FACES NA URBE

“O maior prazer que se tira dos momentos livres
que temos [...] é experimentar os sabores daquilo
que somos ou desejamos ser, de estarmos juntos
com 0s outros e com a natureza de estarmos
vivos.” (PENA, 2009, p.)

As vérias definicdes do que se entende por lazer no panorama
académico faz pensar o quanto o préprio conceito merece uma aten¢do a
partir de perspectivas diferentes, pois se muda o contexto a sua
compreensdo 0 acompanha, se a sociedade sofre alguma transformacao
h& uma adequacdo em decorréncia da mesma. I1sso ocorre no @mbito das
pesquisas onde os conceitos sdo gerados englobando varios enfoques.
N&o € preciso fazer um histdrico para saber do mais creditado conceito
de lazer nas universidades, reconhecido em contraposicdo ao trabalho,
ao tempo que rege o trabalho e continua considerado, por muitos, como
criacdo da condicdo econdbmico-capitalista, da nossa sociedade urbano
industrial, definichio que atribuiu ao lazer uma caracteristica
funcionalista e utilitarista em suas primeiras definicdes, estas bem
explicadas por Marcellino (2002).

Interessa aqui entender a cultura como a¢do humana continua,
multipla e complexa em suas expressdes na sociedade, tecida pelo
préprio homem no mundo e que o lazer € uma delas, por isso, este
Gltimo vem a ser entendido como uma acéo cultural e multifacetada,
caracteristica atribuida por Marcellino (2007), ampliando os valores e
significados que o lazer deve conter na sociedade atual.

Em conformidade com tal assertiva, Gomes e colaboradores

(2009) atestam que se trata de uma criacdo humana em constante
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interacdo com as demais esferas da vida. Portanto, o lazer se apresenta
de vérias formas no contexto humano em geral, ndo somente como
oposto do trabalho ou como uma mercadoria em tempos de extremo
consumo; acrescentamos que suas caracteristicas no contexto urbano
possuem uma condi¢do encantadora e enigmatica, que ao mesmo tempo
em que instiga e convida a decifrar-lhe, faz 0 mesmo com o préprio ser
humano o qual cria e recria a agdo consigo e com 0s outros, tornando-o
uma manifestagéo sociocultural.

El 6cio configura 16s momentos em que
antecedemos a nuestras demandas internas y
comunes, mMomento en gue reconocemos y
desarollamos nuestras potencialidades,
aprendemos el placer de brincar, de inventar, de
imaginar y, sobre todo, de compartir con los otros
las alegrias, las tristezas y 16s juegos com los
cuales conquistamos lo mejor de nosotros mismos.
(BRANDADO, 2012, s/p)

Temos na definicdo supracitada uma das muitas formas de
compreendermos o lazer, ja que o contexto é também um elemento
essencial para captarmos a sua esséncia, relembrando mais uma vez
Marcellino (2007), para quem o lazer é também multifatorial e assim
ndo ha como enclausurar o lazer em um conceito, nem atribuir-lhe
elementos de um contexto determinado unicamente.

Por isso, 0 que mais importa nessa pesquisa é compreender que
o0 lazer ndo possui um conceito fechado e que lhe possa impor limites,
um exemplo disso s@o as compreensfes apresentadas por Gomes e
colaboradores (2009), em pesquisa que traz um conjunto de visdes a
partir de pesquisadores de oito paises da América Latina, os quais
tracam perspectivas do lazer voltado ao seu pais, ao seu contexto social,

politico, econbmico e cultural. Enfim, a partir das singularidades de
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cada um deles, mostrando que ndo ha um consenso, mas olhares
distintos. Para além desse pensamento, o lazer se faz instrumento de
compreensdo do ser humano, por ser um momento capaz de fazé-lo
presente por completo.

Considerando essa posicdo entende-se que o lazer percorre 0s
campos de estudos com uma caracteristica fluidica, até porque séo
pesquisadores sociais, de areas diversas que apontam tantos elementos
guanto possam enriquecer a compreensdo dessa manifestacdo
sociocultural sejam em relacdo a vivéncias das suas possibilidades como
cultura, seja em suas contradi¢cfes e discrepancias, seja a propria
indUstria que o transforma em mercadoria. Ainda que permaneca a ideia
de poder apreendé-lo, o que ha de fato é uma constante remodelagem a
partir do acréscimo em seus valores, sentidos e significados dentro dos
contextos culturais.

Ndo ha uma ideia de extrema flexibilidade aqui apresentada,
mas o reforco em alcancar um entendimento desde que a prépria
compreensao considere 0 contexto social. Para tanto, apresentamos nesta
pesquisa uma das faces do lazer na cidade através de uma modalidade
nascida na prépria urbe e em seu contexto foi e vem sendo modificada:
0 skate. Uma manifestacdo urbana praticada ha mais de quatro décadas
no Brasil.

E o skate uma pratica ocidental que faz parte de um tempo em
gue a sociedade prima por controle e autocontrole, processo ao qual
Norbert Elias denomina processo civilizador, afirma Honorato (2004).
Tal como o skate, Honorato (2004) aponta que algumas formas de lazer
e tantas outras manifestagdes da cultura corporal sdo criadas e recriadas

nos mais diversos contextos, no sentido de preencher alguns espacgos
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vazios em que se resguardam as pulsdes, resultantes desse processo que
em longo prazo provoca mudancgas nos contextos e relagBes sociais, mas
principalmente, no modo de vida das sociedades, acrescenta.

Concordando que o lazer emerge da préatica social, posto sua
condicdo cultural, tem-se que o skate emergiu numa condicéo ludica, de
prazer, risco e aventura, surgiu da participacdo social num sentido de
fruicdo — um dos primeiros aspectos do lazer —, mas absorveu um carater
de rebeldia e reivindicacdo ao se desvincular do surfe e apresentar uma
identidade propria da estrutura urbana, longe da brisa maritima. Ele traz
em seu histérico a participacdo de/em grupos sociais como 0s Z Boys,
Hasta, Hip Hop, Punk’® (BRANDAO, 2012) como forma de ser visto,
reconhecido e respeitado em sua condi¢cdo de manifestacdo social,
diferente e totalmente desvinculada do surfe”®, crescida em uma
sociedade repressora e preconceituosa. Por isso, as expressdes e 0S
significados atribuidos por seus préprios atores merecem ser
ouvidos/vistos.

O lazer é uma pratica social complexa e apresenta-se como
possibilidade de resisténcia de onde renasce o0 sujeito, o cidaddo, a
pessoa, aquele que se compromete com a criagdo de novas formas de
organizacao social, historica e espacial. E uma necessidade humana, por
isso um direito fundamental. Trata-se de uma questdo de cidadania e
direito social, ainda que o lazer apresente-se como 4cio, recreacdo e

tempo livre como vemos em Gomes e colaboradores (2009); ainda que o

"8 Ver Glossério.

® Em virtude das suas variagdes quanto ao local onde se andava, pois néo
somente as pistas verticais eram suas preferéncias, o skate ganhou as ruas, ndo
mais as ladeiras, mas escadarias, corriméos, obstaculos diversos de construcéo e
demoli¢do. Um aproveitamento total do espaco urbano, em nada mais se
assemelhava a pegar onda no asfalto.
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préprio conceito traga divergéncias e proponha objetivos 0s mais
distintos a partir de acdes diferenciadas € inegavel que se trata de uma
necessidade humana fundamental a sua formacdo que deve ser
respeitada e atendida, principalmente, pelo sistema publico
administrativo.

Estudiosos da area, autores comprometidos com essa tematica
recente e preciosa no meio académico (GOMES, 2009; MARCELLINO,
2007; MASCARENHAS, 2004) tém sua opinido voltada a contribui¢do
do lazer como uma pratica social/cidadd que desencadeia - ou que pode
desencadear - processos de transformacéo cultural, social e educativa,
desde que seja respeitado como projeto efetivamente ético e politico.

Por isso, apresentamos neste capitulo como o skate € visto e
vivido, o seu significado na vida de pessoas que compartilham de um
universo constituido por uma diversidade rica em valores e significados,
suas contradi¢fes e possibilidades de contribuicdo com a promessa do
lazer como manifestagdo sociocultural vivida e precedente ao
desenvolvimento do ser humano. Isso leva-nos a entender que a
construcdo processual e paulatina em que se concebe o desenvolvimento
pessoal/social se d& como formacdo humana, pois diante das
possibilidades do lazer, a partir das suas relacdes interdisciplinares, fica
claro que

Embora as funcbes de descanso e divertimento
também possam operar essa dimensdo educativa
do lazer, é na perspectiva da aquisi¢do de valores
que orientem para uma cidadania emancipada e
participativa que a educagdo pelo e para o lazer
melhor se evidencia. (PIRES, 2008, p.3)

No contexto brasileiro de pesquisas, o lazer abriga as demais

instancias do tempo livre, do écio e da recreacdo, aspectos que o torna
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mais profundo, amplo e complexo como campo da vida social, ndo
somente como oposto ao trabalho ou a qualquer modo de controle do
tempo e do corpo, mas como um campo em que ha forgas internas onde

Se encontrara uma luta, da qual se deve cada vez
procurar as formas especificas, entre 0 novo que
esta entrando e que tenta forcar o direito de
entrada e o dominante que tenta defender o
monopdlio e excluir a concorréncia (BOURDIEU,
1983, p. 89).

Assim, o lazer seria um campo constituido a partir de forcas que
ndo sdo necessariamente opostas, mas complementares que, no entanto,
nem sempre tem uma resultante comum, mas que lhe confere sempre
perspectivas de compreensao. Dessa face que apresentamos do lazer na
cidade buscamos compreender o que tem sido identificado no contexto
da modalidade skate, 0 que o compdfe cotidianamente e como sao
identificadas pelos individuos, nas suas opinifes e comportamentos as
multiplas configuragBes que regem a logica de um universo que aponta a
diversdo como condic¢do inicial, mas que traz em seu bojo contradicdes,
forcas complementares que mais a frente poderdo reconstruir e/ou
atribuir novos valores e significados a modalidade.

Compreendemos que nessa pesquisa, de um modo ou de outro,
o0 elemento trabalho poderia estar presente nas discussdes como
condicdo humana, posto que a abrangéncia de colaboradores e
diferencas de faixa etaria foi muito variante. Visto isso, a presenca da
tematica que trata do profissionalismo como parte do contexto no qual o
skatista esta imerso é imprescindivel, pois traz uma relagdo dialégica
entre lazer e trabalho, como instAncias interdependentes e

complementares, ainda que essa relacdo suscite a alguns autores como
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Padilha (2004) uma discussdo pautada numa condi¢cdo consumista do
préprio lazer e este como um apéndice, um subserviente ao trabalho.

Outra caracteristica enfatizada nesse dialogo é a presenca
cotidiana de aparelhos tecnolégicos e 0s mais diversos e atuais recursos
midiaticos na pista de skate, tematica inserida ndo somente pelo fato da
sua recorréncia, mas inclusive por ser uma instancia pouco discutida no
préprio campo do lazer. Como entdo compreender esse processo, em
gue a tecnologia vai permeando o cotidiano dos skatistas e modificando
a0s poucos o contexto no tempo em que o skate encontra-se em vias de
profissionalismo?

Algumas concepc¢des do lazer parecem ut6picas de fato como
mostra Brunhs (2004) em seus escritos, a partir da concepgdo de De
Grazia, onde a proximidade com o estado de vida tranquila e serena
nunca seria determinado por um tempo, mas seria um continuo. A autora
alerta que tal concepgdo implica em um ndmero reduzido de
compromissos e afazeres, na esquiva a inconveniéncias, a consciéncia
dos prdprios limites, isso abrange também, muitas vezes, a rendncia ao
dinheiro, ao status ou poder para requerer o privilégio de outros valores
€OMo s0ssego, paz, tranquilidade.

Mas existe o lazer como é concebido hoje dentro das préprias
contradicdes, pois o ser humano em si é contraditério, enigmatico. Por
que, entdo, querer o lazer uma constru¢do humana pronta e perfeita com
o ideal de vida realizada diante da pureza inexistente das coisas visiveis?
Entende-se que o lazer é por vezes mero reprodutor da ordem social
vigente, injusta e completamente desigual, contudo é também

instrumento de producgdo do novo. Ele traz em si as duas faces.
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Contudo, o seu cardter mercadolégico ou mercolazer
(MASCARENHAS, 2005) e até mesmo como o proprio instrumento de
incitacdo ao consumo ganha seu espago de discussdo, como uma dessas
forcas internas atribuidas a sua conformacéo enquanto construcao social
que pertence a uma sociedade cuja forca predominante é a necessidade
criada para as pessoas em vistas ao consumo desenfreado de produtos,
0s mais obsoletos, os quais precisam conter somente o falso encanto da
satisfacdo pessoal. Efeito inebriante que se esvai logo seja substituido
por um novo produto.

E a partir daqui que os sujeitos ganham voz, “a presenca do
outro” na pesquisa é demarcada neste momento e nos capitulos
subsequentes. Assim, o que essa face do lazer, essa modalidade cultural
desenvolvida (skate) no contexto aracajuano pode nos revelar sobre ela
mesma, mas principalmente, sobre os skatistas que a vivenciam
diariamente? Ndo é a atividade que caracteriza o lazer.. o seu

significado para os skatistas & que revela seu sentido.

3.1 O LAZER IDENTIFICADO NO ESPACO URBANO:
O SKATE COMO OPCAO

Para que um campo funcione, é preciso que haja
objetos de disputa e pessoas prontas para disputar
0 jogo, dotadas de habitus (um capital de técnicas,
propriedades estratégicas para combater) que
impliquem no conhecimento e no reconhecimento
das leis imanentes do jogo, dos objetos de disputa,
etc. (BOURDIEU, 1983, p. 89)

O préprio campo do lazer revela a relacéo de forgas que buscam
a conservagdo ou a subversdo da estrutura de acordo com 0s interesses.

Isso é levado para o ambito do funcionamento interno das proprias
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modalidades do lazer, pois a logica interna é identificada pelo habitus
inerente aos individuos que a vivenciam. J& apresentado o que se
percebe como lazer nessa pesquisa, abrimos espago a sua vivéncia na
cidade com o skate, forma especifica de lazer de pessoas que
compartilham do contexto urbano.

Sendo assim, buscamos em Saravi (2012) alguns aspectos que
constituem a Idgica interna do funcionamento do skate: espaco, tempo,
objetos e pessoas. O primeiro aspecto trata do espago especifico do
skate, no qual ele ndo existe somente, mas se apropria e em virtude
dessa acdo compreendemos que el skate no es solamente el uso del
espacio, él es transformacion del espacio, de acordo com Saravi (2012,
p. 213), parafraseando Calogirou.

O autor entende que 0s espagos sdo cambiantes, sujeitos a
modifica¢des, que exigem astlcia e inteligéncia daqueles que o explora
e, portanto, nunca permanecem iguais frente ao habitus. Vé-se no
histérico da pista Cara de Sapo - espaco da pesquisa - € suas
modificacdes: os improvisados obstaculos frequentemente na pista; os
grafites; o envelhecimento de cada cantoneira devido os impactos dos
shapes e trucks sobre sua tinta tracejada; as telas de protecdo e
alambrado cortados; a ocupacdo dos obstaculos pelos proprios skatistas
e seus objetos de uso, ou seu transporte mais comum, a bicicleta. Enfim,
0 espaco é apropriado pela presenca do skatista que ndo o toma pra si a
forca, mas a partir de uma consolidagdo processual cotidiana. Assim,

A vivéncia do skate, como uma manifestacdo de
lazer, proporcionou aos skatistas construirem
configurages até entdo inexistentes, pois o skate
afigurou-se, desde sua génese, como uma maneira
de agrupamento social que se expressou no
cendrio urbano, inicialmente nas ruas e, mais
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tarde, nas pistas de skate. (HONORATO, 2012,
p.45-46)

O espaco do skatista ndo é Unico, ainda que 0 seja na pesquisa,
pois ainda que existam as pistas e os Skateparks, os adeptos continuam
elegendo sempre lugares diferentes (picos) para suas reunides,
dependendo da localizagdo do bairro, da qualidade dos equipamentos, e
das condigBes necessarias para deslocamento (transporte, dinheiro). Os
espacos escolhidos as vezes se transformam em preferéncias de cada
geracgdo que vai dando continuidade a modalidade, muitas pragas, ruas e
parques podem ser apropriados pelos skatistas e passam a fazer parte da
sua historia.

Isso é que é o skate, mostra que todo skatista tem
a liberdade pra o que pode fazer, quando fazer e
onde fazer. (Dudu, 10).

A escolha do espago para quem pratica 0 skate possui suas
préprias conotacdes. A liberdade de escolha de onde fazer parece
remeter somente a possibilidade de execucdo das manobras, mas
também a um entendimento de uma permissividade total. Contudo, nédo
é somente isso, outros fatores estdo ligados a lo6gica do skate nos
espagos urbanos, alguns aprendizados sdo verificados quanto a essa
liberdade nos espagos escolhidos.

O Skate ensinou muito pra mim como se
comportar nos lugares, tipo, se vocé anda s6 no
Skatepark o comportamento é uma coisa, mas se
vocé anda de skate na rua o comportamento é
outro. Vocé tem que ser mais cauteloso. Se vocé é
um skatista que aqui que é muito estressado, e
explode, explode, explode! Quando vocé vai
(andar) na rua vocé ndo pode fazer. Tipo, é uma
educagdo, vocé comeca a ser mais educado, vocé
consegue ser mais educado. (Edu, 30)
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O relato supracitado demonstra que as convencgdes sociais
também permeiam a prépria ldgica skatista. A liberdade de escolher
esbarra no fator comportamento permitido no espago, pois sendo alguns
locais proibidos, ja que a pratica pode ser a causa de depredagdes de
muitos equipamentos publicos e privados (bancos de pracas, corrimdes e
calcadas de estabelecimentos comerciais). O skatista ndo precisa fazer
alarde, pois ja chama atengdo das pessoas ao fazer suas manobras fora
de uma pista. Entdo, manter uma postura educada diante de uma
sociedade que nem sempre 0 aceita — por preconceito, normalmente — é
sempre mais favoravel para alguns deles.

Outro aspecto considerado elemento da Idgica interna do skate é
0 tempo, do qual Saravi (2012) afirma que No existe un control ni
registro (p.215). Acrescentamos que é um tempo pessoal, algo de
préprio do skatista ao se fazer presente no espaco vivenciado, cada um
tem um ritmo determinado pelo “gas”, a “energia”, a “instiga”, fatores
semelhantes e imprescindiveis para o tempo em que se quer estar sobre
o0 carrinho — skate. O que lhe interessa sdo 0s momentos em que se sente
livre, em que mesmo néo sentindo o prazer proporcionado pela manobra
acertada, sabe que ndo foi um tempo perdido, em v&o, mas parte de um
todo que Ihe completa e de qualquer modo lhe traz um aprendizado e as
sensacOes possiveis mesmo no mais simples remar (impulso dado com o
pé para que o skate seja deslocado) do carrinho.

Skate é liberdade, vocé faz o que vocé quer, o que
tem vontade de fazer, na hora as vezes certa, as
vezes ndo. As vezes fica chateado, “ndo acertei a
manobra”, mas ¢ isso, o vento no seu rosto!
Liberdade total! (Renatinha, 21)
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N&o seria somente o tempo livre, pois se nele o lazer fica
enclausurado no tempo calculado, ndo é totalmente realizavel, e retorna
ao carater de repouso (BRUHNS, 2004). O lazer do qual tratamos aqui
estd para além do tempo livre, oposto ao tempo de trabalho, para além
do tempo fora do alcance empresarial, politico, econdmico, seria um
tempo que a sociedade deixou ou esta deixando ser sufocado algo que
deveria ser entendido como prdprio do ser humano, parte da necessidade
social do individuo.

De acordo com esse entendimento podemos compreender que 0
skate mostra a0 menos para o skatista, uma forma de viver, resistindo a
submissdo ao tempo cronoldgico, mas estando no espaco respeitando o
préprio tempo em meio aos desafios e a0s momentos de contemplacéo.
Temos até aqui a expectativa de entendermos como os elementos dessa
I6gica interna contribuem ndo somente para manter determinadas
condutas, e que, para isso, € valido considerar que o lazer contém um
tempo proprio, como entendido por Christiane Gomes e Leila Pinto:

Como vivéncia de um tempo kairds, o lazer é um
momento de escolha e de superacdo de limites
sociais postos as realizagfes desejadas. Os sujeitos
atribuem sentidos a duragdo, a
posse/pertencimento aos lugares, aos modos de ser
e conviver, aos afetos, fazeres e aprendizagens
vividos. A esséncia dessa experiéncia reside, em
parte, no ajustamento dos sujeitos as condutas
postas pelas regras institucionais. Mas, em parte,
também na resisténcia a essa ordem, pois 0s
eventos e as rotinas ndo possuem fluxos de méo
Unica. Ai reside a possibilidade de liberdade no
lazer. Liberdade construida no  hindmio
producdo/reprodugdo da vida sociocultural”.
(GOMES; PINTO, 2009, p 100).

As autoras apontam justamente os elementos imprescindiveis

para a condicdo de existéncia do skate como uma modalidade de lazer,
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ou seja, como manifestacdo sociocultural, que em alguns aspectos pode
se tornar um reprodutor da vida, mas sempre com o potencial de
produtor do contexto a partir da relacdo dialégica entre o espago, 0
tempo e as pessoas que lhes conferem significado e valores.

Na oportunidade, os elementos objeto e pessoas, aspectos da
légica interna, sdo aqueles que estabelecem a presenca no espaco, em
um tempo vivenciado diante das regras existentes, mas que também
emitem, expdem suas condicfes através da rotina. Neste sentido, a
experimentacdo do skate representa uma oportunidade para ampliacdo
das potencialidades humanas de trocas e reconstru¢do de valores ao
passo que pode ser compreendido e favorece em seu tempo cotidiano o
surgimento das redes sociais e 0s encontros: entre os skatista e 0 mundo

onde convivem. Sendo que o lazer:

E, pois, uma das condicBes necesséarias para a
verdadeira humanizagdo do sujeito. Condigédo de
sermos/estarmos no mundo em nds, para nos
mesmos, e ndo para os outros. (Pires em entrevista
para GOMES; PINTO, 2009, p. 111).

Neste caso, o relato direto e claro de um skatista de onze anos
de idade e aproximadamente dois anos de skate, mas que desde cedo
convive com pessoas do circulo social skatista, como o padrinho, tem
muito a contribuir com o entendimento prdprio da sua modalidade de
lazer, além de contribuir com o didlogo das perspectivas encontradas

sobre 0 mesmo.

skate & minha vida, cultura, uma forma de fazer
novas amizades, conhecer gente nova. (Jodo
Victor, 11)
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Corroborando ainda com esse potencial do lazer trazemos na
fala de Nelson Marcellino o reforco quanto a essa condicdo inerente ao
skate, pois,

[..] E na sua vivencia coletiva que atinge, de
forma répida e eficaz, o desenvolvimento de
valores que qualificam a prépria sociedade.
(Marcellino, em entrevista para GOMES; PINTO,
2009, p. 111)

Com relagdo ao skate, objeto capaz de reunir e difundir os
valores e significados, diz-se de artefato simbdlico capaz de propiciar a
conversdo das diferencas (MACHADO, 2012, p.83), é um elemento que
engendra no contexto uma forma propria de existir a partir dos demais
fatores, € um artefato através do qual todos que o praticam se
reconhecem como skatistas e compartilham um sentimento comum pela
apreciacdo de um simbolo unificador, o carrinho. Essa condigdo néo é
Unica do contexto sergipano, nem somente brasileiro, mas é também
abrangente aqueles que o praticam em outros paises da América Latina,
por exemplo: Argentina, com a pesquisa de Saravi (2012); e Chile, com
Cornejo; Cerda; Villalobos (2012).

Experimenta-se uma relagdo corpo/objeto, onde o skate é a
extensdo do skatista, ¢ o seu parceiro na “danga” do desafio da
gravidade. Uma relacdo onde a técnica se torna una forma cultural
mediadora con la realidad social que nos rodea y que a su vez permite
moldearla y interactuar com ella (SARAVI, 2012 218). E assim que 0s
skatistas conseguem falar através do seu corpo, através da relacdo com
seu carrinho e, entdo, fazer compreender os seus significados como

veremos a seguir.
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3.1.1 O skate for fun: pela paixao e pela liberdade

Skate ndo é o que vocé vé. Skate é o que vocé sente! (Gabriel, 15)

Buscamos as defini¢des do que seria 0 skate para 0s nossos
colaboradores do campo e o comprometimento primeiro esta em tudo
guanto se exprime por sentimento, ndo pelas palavras:

A pratica do skate é um tipo de esporte, por um
lado, pra quem gosta de praticar esporte, sé que
tem gente que vem pra pista porque gosta de skate
por lazer. Porque é massa andar em cima de um
carrinho que tem altas manobras variadas pra
vocé aprender. Nao tem definicdo das sensacOes
que se sente, é sO sentir pra crer mesmo. Porque é
uma parada muito massa vocé ta4 descendo o
corrimdo, uma escada, uma parada que desafia a
lei da gravidade é o skate. Um desafio a lei da
gravidade! A galera precisa praticar pra entender
0 que eu to falando, que eu néo sei explicar, tem
gue sentir na pele mesmo. (Rodrigo, 17)

O traco definidor no sentido aqui apresentado é o carater
desinteressado dessa experiéncia®®, pois nela ndo se busca outra
recompensa, mas a satisfacdo provocada pela situacdo a partir da
permissdo de viver o presente, 0 momento no qual o sujeito permanece
“ex-posto” ao que se apresenta, ¢ que possibilita o saber. Caracteristica
semelhante ao que se fala do surfe, ao ser incorporado pela cultura do
lazer norte-americanos, associado a juventude, a contemplacdo da

natureza e aos prazeres corporais.

% Falamos de experiéncia a partir do significado atribuido por Larrossa Bondia:
“A experiéncia é 0 que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca”
(BONDIA, 2002, p.21), uma concepgao em que o sujeito deve ser receptivo aos
acontecimentos para que a aprendizagem seja significativa, a partir do despertar
do potencial formativo do acontecimento.
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Enfim, o skate marcou o desenvolvimento de uma
contracultura, uma tendéncia apresentada com um discurso proprio,
caracteristicas peculiares que denominaram de estilo, comportamento
pouco comprometido com o sistema de valores dominantes do trabalho e
da produtividade/reprodutividade do processo de industrializagdo e
Industria Cultural da sua época, ainda reproduzidos na atualidade como
veremos adiante.

Tais constatacdes deram vazdo ao estilo de vida®, que circula
em suas falas, principalmente por aqueles skatistas que vivenciam a
modalidade h& mais de cinco anos, estes fizeram do convivio
proporcionado pelo carrinho um estilo de vida. E interessante perceber
gue mesmo 0s mais jovens — tanto em idade, quanto na pratica —
também descrevem como um estilo que ndo se restringe a pista ou aos
picos que frequentam.

Um estilo de vida dentro do quadro contemporaneo de
mudancas, no qual estdo inseridas ao mesmo tempo o lazer e trabalho, as
obrigacBes sociais e as atividades socioculturais, onde a presenga da

familia e dos amigos, isto €, suas relagdes institucionais, interpessoais e

8! Esta expressdo ndo esta associada ao aspecto comportamentalista, nem ao
discurso da qualidade de vida apresentados comumente no campo cientifico da
salide. No presente caso, esclarecemos que ndo é um estilo de vida ditado por
especialistas/conselheiros que de acordo com o estudo de Ivan Gomes (2010)
nos apresenta os conselheiros da modernidade, aos quais de acordo com
Bauman (2005) “oferecem as mais modernas receitas, respaldadas por
meticulosas pesquisas e testadas em laboratério, com o propdsito de identificar
e resolver os ‘problemas da vida’. Gomes (2008) afirma que cotidianamente
eles “aconselham” sobre o que comer, o que fazer para manter-se saudavel, para
ndo sucumbir ao estresse do ritmo diario, enfim, para ndo ceder aos caprichos de
uma sociedade que controla o individuo, mas que contraditoriamente, estes 0s
mesmos exercem tal controle que ainda culpabiliza o sujeito se ele sucumbir em
algum momento, ainda que os mesmos tenham sido responsaveis, visto a
sobrecarga de informagdo imposta, ou melhor, oferecida para atender a
necessidade — criada — do sujeito.
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intrapessoais. Esse € 0 conceito adquirido a partir das vozes dos nossos
sujeitos na pesquisa e & assim que a contemporaneidade se constroi,
através da reformulagéo dos prdprios pré-conceitos.

Nesse sentido, a descri¢cdo do Juninho ET aproxima-se do que
seria o estilo de vida dentro das condigdes sociais permitidas.

E um movimento paralelo. O Skate por ter todas
essas conjuncdes de diferentes pessoas, diferentes
tipo de estilos envolvidos no skate ele lhe ensina
muita cultura. Hoje muita coisa que eu gosto na
minha vida, o que eu sigo que faz parte do meu
dia-a-dia, eu conheci através do skate ‘que eu
tinha uma pessoa que era daquele jeito, tinha uma
pessoa que seguia um tipo de cultura, esse tipo de
valor e tal’ (relembra) e muita coisa eu conheci
por causa do skate na minha vida [...] coisas que
[...] mesmo quando n&o estou andando de skate,
vieram através do skate cultural (grifo do
entrevistado) vamos dizer assim. (Juninho ET, 33)

O estilo de vida do praticante de skate aproxima ao que
Marcellino (2002) aponta como uma das grandes linhas que o levou a
compreender o lazer, a atitude. Para o autor, a atitude deve estar ligada
ao tempo disponivel para que ocorra o lazer, seja em atividade pratica
ou contemplativa. Apesar disso, ja descrevemos e buscamos uma
compreensdo do tempo na atividade do skatista como elemento da sua
Iégica interna, fato que ndo reduz a compreensdo pela metade, pois a
atitude é independente de um tempo determinado. Assim, estilo de vida
depende do habitus a ele incorporado, pois este se encontra em sua
origem.

Talvez seja o estilo que dita a logica interna do skate, onde
encontramos as regras, normas e pautas que lhe ddo uma organizacao e

um sentido, sem as quais ele mesmo ndo poderia ser levado adiante tal
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qual é. De outro modo, ndo haveria sentido em expor sujeitos da
pesquisa 0 que se apreende devido ao convivio com 0s préprios

companheiros da modalidade.

Skate é tudo! E muito importante! Eu acho que
sem ele eu ndo seria 0 que sou hoje. Porque
através de muitas pessoas que eu conheci aqui foi
que a minha vida foi se formando assim, com
pessoas boas que apareceram, ficaram, os que
vieram e passaram. E uma coisa que, querendo ou
ndo, muda a vida de qualquer pessoa. (Dany
Crazy, 18)

Nem mesmo com o carrinho que as vezes € seu amigo — quando
0 acerto na base sai perfeito —, as vezes seu agressor — quando ele Ihe
escapa aos pés e retorna do chdo em uma parte do seu corpo, ou é

responsavel pela sua queda.

E um estilo de vida porque vocé agrega muito
valor. Vocé toda hora té caindo tem que levantar,
tem que ter muita dedicagdo e assim ta num grupo
onde cada um tem seu espago. Skate é tudo! (Jack,
18)

Entorses, marcas no corpo, fraturas, hematomas sdo
sintomaticas no skatista, ndo que nada possa Ihe meter medo, mas o
desafio das novas manobras, ou das mesmas manobras em diferentes
obstaculos, dentro e fora da pista, constituem esse modo de ser e viver.
Ao contrério do que relata Olic (2012) em sua pesquisa com a questao
traumatizante e o afastamento do skate como modo de lidar com a dor,
as experiéncias no campo de pesquisa em Aracaju mostraram que, ao
invés do afastamento da modalidade, o que parece ocorrer naquele

contexto é a intensa busca da aproximagdo entre skate e skatista, para
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gue o primeiro torne-se a extensdo do corpo do segundo, gerando assim,
uma cumplicidade. Enfim, esse estilo do qual falamos aqui incorpora
também essa lida com as proprias emogdes em vista dos desafios, que
por vezes leva a transgressao dos limites do préprio corpo.

Existe, ha muito, no estilo de vida dos skatistas a ideia expressa
na maxima do “skate for fun”, relembrado por um dos skatistas
entrevistados

[...] Existe uma frase engessada do skate que é
skate for fun, que é skate por diversao, é um lema,
primeiro de tudo skate for fun, depois
profissionalismo,  depois moda,  depois...
(Dentinho-McTwist®, 38)

Atestado em Honorato (2004) ao exemplificar o campeonato
gue comemorou das trés décadas (1970, 1980, 1990) de skate no Brasil;
0 Urg Skate Legends 99, evento realizado com intengéo de reencontro e
divertimento para relembrar o  histérico do skate brasileiro
principalmente, no sudeste do pais. Assim, a face do divertimento ainda
persiste e continua fazendo parte do estilo ndo importa a idade,

confirmam os skatistas da pesquisa.

[...] o skate é um amor das antigas, uma coisa que
eu pratico independente de viver dele ou n&o. Eu
sempre estou em cima de um skate me divertindo,
é uma forma de lazer. (Fabio Galinha, 36)

Skate pra mim, além de tudo, é um estilo de vida.
Eu escolhi isso pra mim, ser meu estilo, meu modo
de me distrair também. (Califdérnia, 18)

8 Caracterizacdo: Adulto baixo, sempre com calca ou bermuda jeans e camisa
xadrez, usa aparelho nos dentes, boné, ténis de solado reto e ao aparecer na pista
quase sempre traz o seu filho.



128

Entretanto, ndo se pode desconsiderar os elementos que ja
foram apresentados e aqueles que ainda contribuirdo para essa
compreensdo do estilo skatista que buscamos compreender nessa
pesquisa. A primeira vista, fica a impressdo de um contetido do lazer
gue se materializa na pura diversdo, uma atividade com finalidade em si
mesma, sem maior consisténcia, contudo nas suas proprias definicoes,
vé-se algo construido ao longo do tempo dentro do préprio grupo em
suas interacdes, as trocas de experiéncias entre eles fazem parte desse
universo, dentro da logica interna do skate, assim como constroem
novas opinides acerca do préprio skate e por isso, ndo deixam de
confirmar o gosto e a satisfagdo quando se quer defini-lo.

O skate pra mim ndo é s6 um esporte, € uma
paixdo! Uma coisa que vem de dentro mesmo,
assim, do coracdo. (Lucas® 2, 17)

Skate € uma forma que encontrei de ser mais
humilde, aprender mais com a rua, entendeu?
Aprender a ser mais humilde com o povo daqui,
ndo s6 em casa, nem na escola, uma licao de vida
e uma forma também de novas amizades. (Guga,
13)

Diversdo e paixdo ndo fazem parte sendo desse rol de
caracteristicas que lhes proporciona 0 momento de liberdade, o
momento de relaxamento. Contudo, parece que o estilo de vida
escolhido abriga duas fases pelas quais o skatista passa a depender das
suas decisdes pessoais e que aparecem sem ponto fixo no decorrer do
tempo: a diversdo e o profissionalismo.

Os relatos apontam para 0 comego buscado pela diversdo, por

grande parte dos skatistas. Contudo, para outros a fase da diversdo chega

8 Caracterizacéo: alto, moreno, sério e tranquilo, usa boné, brinco e roupas
adequadas ao seu corpo, sem acessorios.
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depois de acontecimentos traumaticos sérios, depois da impossibilidade
de continuar buscando o profissionalismo, como € o caso de Edu,
skatista que rompeu os ligamentos cruzados (localizados na articulacéo
do joelho) apds uma queda, executando uma manobra.

Que depois que eu passei por tudo aquilo, eu
achei assim, que o esporte ndo é vocé andar de
skate pra conseguir alguma coisa, patrocinio néo.
O skate é s6 vocé levantar e vim pra pista s6
pedalar, so pedalar e sentir suar e se divertir. Pra
mim o esporte é sO isso, o skate é isso, ta ligado?
E divers&o! Porque antigamente eu ficava noiado
se chegasse na pista e ndo aprendesse uma
manobra [...] eu tinha aquela pressdo em mim
mesmo, psicolégica. Acho que era porque eu tinha
patrocinio... (Edu, 30).

Entretanto, o skate, na vida da maioria dessas pessoas, comeca
por diversdo, entra no profissionalismo e termina por diversao,
completando o ciclo do estilo de vida, fazendo do préoprio skate “licao
de vida” (Galinha, 36). Licdo que deixa ao profissional ou amador a
sensacdo de poder continuar com o estilo, mesmo apds os traumas

experimentados.

3.1.2 Avalvula de escape

Skate pra mim é o meu momento, aquele lance de
estresse, de tudo que vem assim detonando vocé
no dia-a-dia. Eu acho que aqui é uma forma de eu
me cicatrizar desses cortes que a gente toma. E
tanta coisa ruim que a gente vé, é tanta coisa que
as vezes a gente tenta, mas ndo consegue, tem que
bater de frente mesmo. Eu acho que quando eu
venho pra pista andar de skate é como se tivesse
um botéozinho que eu apagasse tudo 14 fora e me
concentrasse s aqui na pista. Eu vivo esse
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momento aqui [...] aqui é onde eu me sinto eu.
(Carioca, 36)

O item que se segue parece enfatizar o que Marcelino (2002)
chamou de compreensdo unilateral do lazer, a qual, segundo o autor
apresenta uma série de riscos, como as possibilidades de sua utilizacdo
como fuga, fonte de alienacdo e/ou simples consumo, tendendo as
abordagens funcionalista e compensatoria. Mas é também parte do
complexo entendimento sobre o skate, como falam Honorato; Brandao
(2012), referindo-se aos esportes californianos, os quais mais pareciam:

Certo antidoto para as tensdes resultantes do
esforco continuo de autocontrole e restrigdes
sociais [...] tais atividades foram percebidas
enquanto praticas com especificidades distintas
das demais modalidades esportivas conhecidas até
entdo, e isso significava para 0s seus praticantes —
a maioria jovem — a chance de explorarem
movimentos e  técnicas  corporais  antes
desconhecidas, impondo novos desafios e limites
simbdlicos ao corpo. (p. 17)

Tal assertiva é ressaltada pelos mesmos autores, no mesmo
texto, como uma preferéncia dos jovens da década de 1970, os quais por
serem diferentes daqueles da década de 1960 que aderiram aos encantos
da musica, deram preferéncia ao corpo, ao movimento corporal livre, ou
melhor, aos “embalos” proporcionados pelos esportes deslizantes,
desafiadores do equilibrio e da gravidade como o windsurf, patins, asa
voadora e o proprio skate, as modalidades trazidas para o Brasil,
principalmente da California, por isso, esportes californianos.

Uma das razfes que por instantes faz do skate um reflgio as

pressOes cotidianas estd levemente atrelada as desavencgas ou pressdes
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familiares, muito cogitadas como razGes a busca de reflgio no momento
de praticar o skate, seja 0 seu instante ativo ou contemplativo.

[...] Aqui é meio que um escritério de psiquiatra,
vem pra ca esquece todos os problemas, esquece
tudo, do mundo, do que ta acontecendo! Sente o
prazer de dar um fift* da um ollie, descer uma
rampa com uma velocidade no skate. Isso d& uma
tranquilidade que pra quem gosta é inexplicavel!
E muito bom! E o lazer. E a melhor coisa! (JN
Charles, 26)

Para além de um antidoto, o skate parece resgatar a propria vida
do skatista o prazer das coisas diarias com o carater da fruicdo que lhe é
inerente enquanto estilo de vida. Pois se falta essa satisfacdo nos demais
interesses cotidianos, qualquer conteddo do lazer, se bem compreendido
e vivenciado sem motivos outros que nao seja para o divertimento e a
formacéo pessoal, poderia proporcionar o aprendizado desde que fosse
buscado pelos seus praticantes antes relegando a condi¢do vélvula de
escape a somente uma consequéncia inevitavel, depois das demais.

A busca por um momento de tranquilidade longe de um ritmo
de vida repleto de afazeres e de tensbes remonta o estado de serenidade
e harmonia concebido por De Grazia, o qual Brunhs (2004) ndo descarta
a possibilidade de ao menos sonhar com tal realizacdo. Talvez uma
atracdo inconsciente (na falta de melhor definicdo) das pessoas a esse
estado seja 0 ponto de tracdo que leva os skatistas a explicar o todo que
é 0 skate em sua vida e ndo em um tempo determinado.

Porque através do skate eu descobri muita coisa,
eu aprendi muita coisa. A gente aprende a
superar as dificuldades, a gente aprende a ser
persistente. Entdo, assim, skate pra mim é amigos,
é vocé vim pra relaxar, é vocé estar estressada

8 \er Glossario.
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vem, anda e sente aquele alivio, aquela liberdade
de sentir o vento assim, batendo no seu rosto e
cair e tentar de novo [...] pra mim skate é amor, é
tudo! Tudo um pouco, todos o0s sentimentos
juntos. Que ndo tem uma defini¢do certa. Eu ndo
me vejo hoje sem o skate, porque através dele eu
consegui muita coisa. (Sabrina, 25)

O desgaste psicolégico com as obrigacgdes profissionais também
estd entre as razdes pelas quais se mantém a pratica do skate como
atividade constante no tempo disponivel, mas quando tais obrigacGes
ndo existem na vida do skatista, sempre existirdo outras, quanto a
relacionamentos, desempenho escolar, etc. Situa¢Bes inconvenientes e
desagradaveis sempre existirdo, fatores que contrariam o desejo de De
Grazia, bem explicado por Brunhs (2004), mas isso mostra a existéncia
das duas faces e as contradi¢Oes existentes, sem que uma inviabilize a
outra.

[...] existem pessoas que ja praticaram o skate
antes e hoje trabalham, tem um cotidiano
totalmente diferente, ai vem pra ca (pra pista), as
vezes um final de semana pra “desestressar”
esquecer das coisas da semana: trabalho, dividas
... amor... (Gamb4, 20)

Contudo, estas razbes ndo sdo os fatores primordiais a adesdo
ao skate, pois ndo foram elas que impeliram os skatistas ao estilo,
condicdo que ficou elucidada nas entrevistas de todos eles, sem
distingdo. Ndo foram as tensdes diarias, as obrigagdes familiares, nem
mesmo o profissionalismo ou puro impulso consumista. Na releitura dos
seus interesses ha uma clara convergéncia ao processo identitario que
precede a formacdo do grupo e, enfim, a socializacdo, conceitos

discutidos nos capitulos seguintes.
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Mas aqui compreendemos que o skate é reconhecido como
lazer, algo ao qual se entregam por completo para fazer, indiferente ao
praticar para obter algo em troca como prémio. Deste modo, podemos
compreender que se o interesse de satisfacdo precede aos quesitos
prestigio, status e aquisi¢cdes financeiras, isso pode ser indicio de uma
brecha a uma oportunidade de trabalho com o foco no desenvolvimento
do potencial do lazer para a formagdo humana como observamos na
literatura.

Ao dizer “a gente gosta de fazer [...] uns correm, outros andam
de bike [...] nés andamos de skate” (Tander, 28), vemos que o gosto pela
modalidade pode, em muitos casos, ir além da moda, da conveniéncia ou
a da alienagdo. Por isso, precisamos mostrar também a relagdo que

existe entre lazer e trabalho no contexto estudado.

3.2 LAZER E TRABALHO COMO PAR DIALETICO:
O PROFISSIONALISMO NO SKATE

O lazer é um fendmeno dial6gico e, mesmo que 0 sujeito esteja
em busca de satisfagdo, maior flexibilidade e liberdade de escolha, nem
sempre estard isento de obrigagdes sociais, familiares, profissionais. Ele
é (ou deve ser) presenca, ndo um fenémeno isolado.

As coisas ndo sdo ou lazer ou trabalho, existindo ao mesmo
tempo sdo cambiantes, mas um existe independentemente do outro. Para
0 caso da existéncia muitua recorremos a Gomes e Pinto (2009) para as
quais “ndo existem fronteiras absolutas entre o trabalho e 0 lazer,
tampouco entre o lazer e as obrigacdes cotidianas.” (p. 99). Assim, o
lazer dialoga com todas as instancias da vida do ser humano e dentre

tantas caracteristicas dadas ao seu contetdo, uma delas trata-se do
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profissionalismo, elemento cuja inser¢do encontra-se no trabalho, com o

qual os skatistas dialogam por muito tempo da sua vida.

[...] o skate é uma coisa inexplicavel realmente,
entdo esse lazer terapéutico, mesmo quando €
esporte eu acho que ele nunca deixa de ser lazer.
Claro que quando vc passa a ser skatista
profissional, ou mesmo skatista amador que ta na
luta pra ser um skatista profissional, ele nunca
deixa de ter lazer, ele nunca deixa de se divertir,
eu acho que isso é uma das coisas que ja vem com
sk, essa diversdo de ta andando de skate. E tanto
gue skate é um dos Unicos, ndo falo nem esporte,
mas estilo de vida, em que tudo é aceitavel. Vc
ndo vé ninguém falando de raga em skate, vc nédo
vé ninguém falando de situacdo financeira, de
cor, de pais, de cidade, de ndo sei 0 que, esse tipo
de... Todo mundo é um so aqui. Entdo isso, eu
acho, que é um exemplo social. O skate € um
exemplo social, ai também vc vai mais longe, o
skate lanca tendéncias até na moda internacional.
Entdo skate é uma coisa muito complexa até de se
analisar. Skate € um movimento incrivel. (Juninho
ET, 33)

Como parte da construcdo social da cidade o skate ndo resiste as
transformacfes dessa sociedade moderna com caracteristicas ndo muito
s6lidas®®, cujas estruturas se amoldam sem desconfigurar alguns
aspectos gque ainda as mantém resistentes, mas reconfiguradas. Para
tanto, apresentamos neste item, uma caracteristica do skate que desafia a
compreensdo, pois surpreendentemente reconfigura a prépria nogao de
lazer nele contida e passa a ser, por ora, uma modalidade esportiva.

Anunciamos anteriormente o profissionalismo como uma das

fases existentes na vida do skatista, contudo, nem sempre pode ser ela a

% Remetendo ao pensamento de Bauman (2001) ao caracterizar as estruturas
sociais na Modernidade Liquida.
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fase que mantém o objetivo principal daquele. Apesar disso, vimos o
guanto € presente e 0 quanto o cotidiano dos jovens que dedicam tardes
inteiras, noites, finais de semana e feriados ao skate, apresenta uma
relacdo cambiante entre 0 compromisso com as demais caracteristicas ja
descritas e a razdo profissional de ser skatista. Entdo, algumas vezes
parece um jogo entre 0 que sobressai N0 momento em que o skatista esta
executando suas manobras, diversdo/rolé ou profissionalismo/série ou
session®.

Contudo, o profissionalismo aparece com duas vertentes no
skate, mas em comum existe uma dependéncia de investimento
financeiro e, principalmente, do encontro com pessoas, empresas ou
outras instituicdes que financiem de algum modo o skatista. Existem os
investimentos pessoais, isto é, quando a prdpria pessoa é detentora de
condi¢Bes econdmicas suficientes para manter-se na modalidade e
também o investimento a partir de lojistas, empresarios (donos de
marcas de produtos vinculados ao skate) e até mesmo de Orgdos
publicos como secretarias de esporte e lazer ou similares.

Outra caracteristica do skate como modalidade em vias de
profissionalismo, ou mesmo em processo de esportivizagdo como
denominou Honorato (2004) foi a realizagdo de campeonatos,
primeiramente, seguida da construcdo de pistas e assim, associacdes,
federacOes e confederacGes, como é o caso do Brasil. No caso especifico
de Aracaju j& tratamos da existéncia de tais 6rgéos.

No caso dos campeonatos a necessidade de instituir regras,
definir normas de julgamento, regulamentar estilos (Vert e Street, por

exemplo), dividir categorias, classificar as manobras, foram ac¢Ges que

% \er Glossario.
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aos poucos foram conferindo ao skate um carater regularizador em
funcdo de uma especializa¢do da modalidade. Contudo, a divulgacdo e o
espetaculo que consequentemente pedem a atengdo dos jovens skatistas,
criou neles também a esperanca de participar dessa “festa”, poder
conhecer seus idolos, ou mesmo tornar-se um deles, ja que com esse
elemento de diferenciacdo surgiram outras maneiras de viver o skate, até
mesmo nas condi¢Bes socioecondmicas.

Para tanto, o sonho e a realizacdo do profissionalismo
vivenciando a modalidade de lazer preferida tornou-se ideal para muitos,
ndo raro, nas entrevistas quando se tratava de vinculo profissional a
frase de ordem é, “espero conseguir, pois ¢ meu sonho” e para aqueles
gue ainda ndo tinham plena certeza arriscava-se uma “se acontecer eu
aceito”. Alguns atingindo o objetivo mais cedo, outros mais tarde
(referindo-se somente aqueles que sempre mantiveram seus planos no
profissionalismo, excluindo os demais que ndo possuiam tal interesse).

Foi muito répido, eu comecei a andar de skate no
iniciante e eu acho que com trés anos, mais ou
menos, eu ja tava com patrocinio da melhor
marca do Brasil. (Edu, 30)

Entdo o skate por vezes foi favorecido pelas condi¢des
historicas e sociais que iniciaram o processo de torna-lo produto
esportivo-profissional e continua em vigéncia. Contudo, o aspecto
profissional que permite o skate dentro do campo simbolico do esporte,
buscando aqui suas caracteristicas profissionais/amadoras, vai somente
até associacOes, federacOes, regras ainda a serem consolidadas e
regulamentacdo de eventos. Visto isso, Branddo (2012) contrapfe as
caracteristicas existentes entre as praticas californianas e os esportes.

Diferentemente dos esportes tradicionais, essas
novas atividades pouco contavam com técnicos ou



137

treinadores, o que também dava a sensagdo, para
seus jovens praticantes, de uma maior liberdade
na escolha do que fazer ou ndo, de até aonde ir ou
parar... Enfim, tratava-se de praticas que
prometiam, para além do controle e da disciplina,
certas liberdades intersticiais que passavam a ser
percebidas como estilos de vida. (BRANDAO,
2012, p.23)

O skate ainda conta com tais caracteristicas e é pouco provavel
gue seus adeptos continuem o sonho de tornarem-se profissionais se a
modalidade adquirir tais conformacdes esportivizadas, até porque um
dos momentos mais significativos nas observacfes em campo foi
justamente essa justeza entre skate e skatista que apenas poderia ser
alcangcada em soliddo, na soliddo do skatista pelo préprio esforco e
tempo que ele mesmo determina. Isto é, sem treino, sem orientagdo a
ndo ser aquela da sua propria consciéncia ou alguma que ele busca em
seus parceiros assim que sente necessidade. Portanto, ele é orientador de
si mesmo e ndo haveria treinador para tal, pois esse € um dos pontos
principais que caracteriza a sua liberdade: uma espécie de autodidaxia
dos aprendizes do skate.

Contraditoriamente a0 nosso sistema, seria 0 momento
produtivo dessa pessoa mediante sua melhor performance de forma
independente e respeitando os préprios limites. Estes aspectos sdo
provocativos na nossa sociedade, pois como critica Brunhs (2002), o
tempo dedicado ao trabalho é que determina o tempo livre da maioria
das pessoas, contudo, se esse tempo livre é justamente aquele que
coincide com o tempo em que estd sendo exercida sua funcédo
profissional como compreender essa relagdo? Atentamos para esse ponto
em virtude da representacdo social que tem o skate, pois 0 momento

produtivo do skatista é visto como uma falta de produtividade para
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grande parte da sociedade, em vista da necessidade de estarmos
comprometidos com ocupacBes que ndo trazem alegria, satisfacdo,
prazer ou realizagéo.

Branddo (2012) ainda ressalta tais aspectos em contraposi¢do
aos corpos doceis identificados e pregados por estudiosos
contemporaneos como Michel Foucault e Norbert Elias, e afirma que

E importante admitirmos que o mundo
contemporaneo também vem configurando outros
usos do corpo que ja ndo estdo de acordo somente
com a sociedade disciplinar e nem necessitam da
obediéncia de outros tempos, um novo sensorium,
0 da exaltacdo com paixdo da forma de vida
escolhida, dentro de espagos reconfigurados para
contemplar e compartilhar com seus pares as
experiéncias e excitagdes ludicas. (p.24)

Neste sentido, o proprio entendimento do skate como algo que
deixa livre para que o proprio individuo busque sua prépria superagdo,
se necessario for, percebe-se que ele ainda ndo se encaixa no padrdo
esportivo profissional e de produtividade exacerbada de quebra de
recordes de comprometimento do proprio corpo pelo desrespeito aos
limites, cujo funcionamento encontra-se limitado e moldado ao sabor do
sistema econdmico. Por isso, atestamos que foi possivel ouvir nesses
tempos de controle (se assim se pode considerar) que

Skate é antissistema, skate quebra! Skate é pra
quebrar o sistema, ndo é pra manter esse padrdo
de qualquer outros esportes que existem. O skate
ndo vem na intengdo de buscar medalha de ouro
[...] skate é liberdade, é expresséo, é quebra do
proprio medo, ta ligado! (Kbssa, 21)

Porém, a forma extrema como percebemos a expressdo ndo se
refere a um radicalismo material, mas a uma liberdade dos sentidos para

poder usufruir da sua pratica no momento propicio ao ludico (inerente),
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refere-se a uma expressdo cultural que existe e tem seus valores e
significados que muitos que o compreendem mantém como estilo de
vida. E a quebra do préprio medo de que se fala, é a tatica cotidiana que
Certeau (1994) que apresenta uma acdo humana capaz de transformar
ndo somente o lugar concreto, mas o espago onde se fazem
experimentacdes. E também a poténcia social para um modo especifico
de subversdo a ordem através do siléncio, da astlcia, do humor, do
escarnio, como diria Maffesoli (2006) e todos estes elementos séo
encontrados no cotidiano skatista quando, por exemplo, 0s proprios
skatistas se disponibilizam ao desafio de novas manobras e até mesmo
andar em lugares proibidos na rua. Aspectos que a indUstria do consumo
ainda ndo pode cooptar.

Apesar de tudo isso o skate sofreu/sofre represalias, pois é
quase sempre encarado com desconfianga e ndo sdo poucas as vezes que
a sua categorizagdo como esporte é sempre posta em questdo, apresenta
Aguiar (2012), em virtude do fato de desafiar o espago urbano e fazer
uma nova interpretacdo do mesmo, ndo se limitando aos parques e pistas
construidos. Graeff (2012) confirma tal desconfianca, pois se assim o
fosse o skate deveria fidelidade & burocratizacdo e a institucionalizag&o,
a quantificacdo e a busca de rocordes, mas o skate ndo é filho da mania
moderna de quantificagéo!

Tal questdo, tanto em Graeff (2012) quanto em Saravi (2012) é
de uma relagdo ainda ndo concluida, entdo o skate ainda ndo é um
esporte completo e dificilmente o sera, estd em vias de profissionalismo,
contudo, nesses dois estudos vemos essa mesma relagdo. O segundo
apresenta em seu trabalho a dificuldade de tratar o skate como uma

pratica esportiva, isto é, uma modalidade institucionalizada/competitiva
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e para isso aponta 0s seguintes motivos que circundam essa atividade
em La Plata, na Argentina:

Una vez que logramos consensuar una definicion
de deporte (si ello es posible), nos encontramos
com que 16s jovenes que practican el skate em
forma espontdnea em la ciudad, por fuera de
marcos institucionalizados y en su tiempo libre,
retomam para si mismos y para su préctica um
sentido mas ladico de la misma. Esto favoreceria
ubicar-la asi — desde un ponto de vista conceptual
-, en un polo mas livre y no formal més cercano al
juego y a alejaria de su posible ubicacion como
deporte. (SARAVI, 2012, 206)

Seria uma modalidade ndo esportiva especifica da cidade,
abrindo fronteira e redefinindo o espago urbano e a prdpria concepcédo
de esporte (se isso € possivel). O skate seria um elemento que ndo traz
caracteristicas dos esportes classicos, mas da sua prépria época, a
modernidade onde as praticas se desenvolvem e se disseminam de forma
fluidica, heterogénea e intermitente, as quais apresentam novas formas
de entender a atividade fisica ndo competitiva, além de impelir a
compreensao e reordenacdo dos espagos dessas novas praticas e 0s Usos
convencionais dos espagos urbanos.

Mas o que se pretende de fato é torna-lo esporte com todas as
regulamentagdes que o regem? Inclusive com a possibilidade de existir
treinadores e outros especialistas para a modalidade?

Fica claro o descompasso entre skate como um esporte (uma
das vias do profissionalismo), pois as suas caracteristicas ndo se
adéquam ao convencionalismo esportivo que temos hoje, submetido ao
consumo e & mercantilizacdo quando se trata necessariamente de uma

cultura esportiva criada pelos meios de comunicacdo e informacéo.
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Deste modo, buscamos por outro viés, que ndo o esportivo, que
aproxima o skatista de tornar-se profissional sem, contudo, conter a
necessidade de considerar o skate uma modalidade esportiva.

Parece ser uma ldgica do préprio funcionamento do mundo
skatista, como de retro ou autoalimentacdo, onde as marcas, em sua
maioria, sdo de skatistas que conseguiram ou estdo buscando um espago
no mercado como sdo o0s exemplos das marcas sergipanas como
Demor6, RevolDecks, McTwist, dentre outras, que pertencem a skatistas
que residem e tém seu mercado consumidor principalmente no Estado.

No caso sergipano os detentores das marcas acima citadas
foram profissionais e conhecem o funcionamento do cotidiano skatista,
portanto, quando atinge 0 momento em que fica insustentavel se manter
com o retorno financeiro da prépria modalidade. Estes por razfes
diversas vdo buscando alternativas de sustentacdo familiar e a
oportunidade mais proxima é a entrada neste mercado. Seja por querer
continuar compartilhando dessa atmosfera que o skate oferece, seja por
n&o ter se dedicado a outra profissdo ou ocupacao.

Assim, as marcas de produtos associados ao skate possuem a
mesma logica do cotidiano skatista de estar presente ndo no campeonato
para competir, mas para ser visto; de se fazer notar no dia-a-dia pela
constancia, frequéncia e dedicacdo do skatista nos picos, pistas. Como
conta Edu no seu tempo de amador com a marca da qual tinha o apoio.

Essa marca ja tinha uma ideia nova, do tipo, ja
fazia filme h& muito tempo, ela j4 tinha uma ideia
diferente do skate. Nao queria que representasse
ele s6 no campeonato, ele queria que
representasse realmente na vida da pessoa, tipo
vocé ta na rua, p6, mas vocé ta conversando com
0 pessoal e as pessoas sabem que vocé tem
patrocinio daquela marca. E foi uma coisa que ele



142

falava pra mim ‘olhe, vocé ndo precisa correr
campeonato, vocé sé precisa ir andar bem e
mostrar que anda muito bem, ndo precisa de mais
nada. (Edu, 30)

Por isso, 0 consumo por outras estratégias favoreceram ao

profissionalismo distanciado pelo viés esportivizado. Buscamos em

Graeff (2012) a diferenciacdo de trés formas de custear o financiamento

ao skatista em vias de tornar-se profissional, ou que ja alcangou esse

patamar: apoio (para categorias abaixo do amador e do profissional);

ajuda de custo (normalmente para amador) e; patrocinio (profissional).

Deste modo, o skatista ndo precisa ser atleta, pois esse trato

abre portas ndo somente para ser patrocinado por marcas famosas e

grandes empresarios

[...] ja para o profissional (do skate) o skate se
torna um trabalho, ai meio que fica mais estilo de
vida. Ele dorme a acorda em prol do skate. Se
viver o skate porque é aquilo que sempre lhe
motivou, pelo gostar de andar, pelo amor de
andar de skate e saber que se tornou um trabalho
do amor, entendeu. E eu me sinto dessa forma,
hoje em dia eu tenho patrocinios que me ajudam a
manter o skate, a viajar pelo Brasil, pra fora
(exterior), s6 pra andar de skate. (JN Charles, 26)

Mas também de aprimorar uma profissdo que pode estar em

conciliacdo com a modalidade...

[...] E prazeroso vocé vim andar de skate. Entéo,
no meu caso, ¢ mais uma unido de trabalho com
lazer, um pouco misturado assim, os dois andam
juntos na verdade. Trabalho e lazer. [...] esse lado
profissional eu levei mais pro lado da minha
formac&o, como eu sou jornalista, eu busquei no
skate varias outras formas de poder me
especializar dentro da minha formagdo como
jornalista. [...] eu colaborava com a Revista Oxe,
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de skate nordestino [..] a partir dai eu fui
adquirindo experiéncia, até pouco tempo eu
trabalhava como assessora de comunicacdo de
uma empresa, de uma marca de skate em
Pernambuco. (Sabrina, 25)

O consumo dos produtos dos proprios pares indica uma
sustentacdo dessa ldgica skatista até hoje. Um marco a disseminagéo da
modalidade skate tratou-se da sua divulgacdo através de revistas de surfe
inicialmente e em seguida de revistas especializadas como esclarece
Branddo (2012). Os skatistas, neste viés, tornaram os “modelos” para os
produtos das marcas com as quais possuiam um dos tipos de vinculo,
que de certo modo também se tornaram modelos vendedores da sua
prépria imagem, como uma promessa de um estilo de vida livre, jovem,
rebelde, etc.

Assim, a veiculagdo de roupas, calcados, equipamentos de
protecdo, o proprio skate e cada peca (pois o skate pode ser montado
peca por peca: shape, rodas, truck, rolamentos, etc.) sdo expostos e
usados pelo skatista, que se encontra comumente executando uma
manobra e fazendo uso de tal produto. Essa demanda de produto criou
um ciclo, no qual novos skatistas vao sendo revelados e novas marcas
vao surgindo e também divulgadas, mantendo o vinculo profissional.
Além disso, este vinculo nem sempre o obriga a competir, muito menos
vencer como vimos no exemplo de Edu.

Ao mesmo tempo em que isso ocorre, é fato que
profissionalismo no skate é para poucos como sustento. A maioria dos
relatos indica que se o skatista pudesse manter a sua vida e sua familia
eles nunca desistiriam, mas a partir do momento em que as obrigacGes

familiares “falam mais alto” e a responsabilidade e exigéncias de adultos
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Ihe obrigam a procurar outra profissdo, ele acaba por tornar o skate um
dos seus habitos cotidianos, nem sempre diarios, face aos
COMpPromissos.

No Brasil, eu acho, ndo existe profissionalismo.
Ainda ta engatinhando, apesar de falar ‘ah o
skate profissional’, mas ah! Vocé conta dez
skatistas que vivem bem de skate, mas o resto,
assim, acorda hoje e tem que fazer uma correria,
ir atrds de uma fabrica pegar uns shapes pra
vender e pegar um material pra vender. S&o
poucos os que vivem bem do skate. (Edu, 30)

Muitas vezes as dificuldades sdo tantas e as oportunidades tdo
poucas, que com o tempo, a ideia de tornar-se um profissional e
conseguir manter a vida em prol do skate se dissipa numa realidade dura
e sem melindres.

Eu achava que o skate ia me levar a frente de
tudo, no caso, carreira. Assim, ia ser o ponto fixo
de toda minha carreira, todo meu futuro. Eu gosto
muito de skate, mas eu acho que ndo chegaria la
na frente com ele ndo, por isso, eu deixo quieto.
Eu ando muito, gosto, amo de paixdo o sk, mas
ndo como profissional. (Dany Crazy, 18)

Existe também a condicdo idade, pois muitos ja iniciaram a
modalidade com uma idade que, segundo eles, ja ndo permitiria um
desempenho satisfatorio para atingir o profissionalismo desejado. O que
revela a necessidade de recorrer a outro campo profissional ou “fazer o
corre” ou a “correria”, encontrar um “trampo” para se ocupar, para nao
depender unicamente dos pais, por isso, na propria pista sdo
identificadas vendas de produtos vinculados ao skate.

Assim, o lazer apresenta esse dialogo com o aspecto

profissionalismo, uma face que por vezes tolhe o potencial formativo do
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lazer, mas que por sua vez forga 0 mesmo a divagar por outras saidas,

exigindo de si mesmo a sua poténcia social.

3.2.1 A presenca das Tecnologias de Informacéo e Comunicagao
(TICs) e as midias no espaco de lazer: implica¢des no
profissionalismo

A presenca das TICs/midias em pesquisas sobre o lazer ndo se
faz muito presente, contudo, aparece em pesquisas especificas com a
modalidade skate ora como documento, ora como dados ou fontes de
andlise, até mesmo na constituicdo histérica da modalidade, como
encontramos em Honorato; Branddo (2012) e muitos dos seus
colaboradores.

A temaética suscitada mostra-se relevante em virtude da sua
recorréncia nos dados obtidos em campo e no fato de que a nossa
sociedade sofreu grandes mudancas que afetaram a dinamica cultural
das mesmas e ndo poderia ser diferente nos campos do lazer, como
afirmam Pires e Antunes (2007, p. 91) que, além disso, supGem que tais
mudangas tenham sido provocadas, particularmente, “pelo advento e
relativa populariza¢do das inovagdes tecnoldgicas”, o novo sensorium
como afirma Brandéo (2012).

TICS e midias estdo cada vez mais presentes no cotidiano, pois,
na sociedade contemporanea vivemos o tempo dos fluxos de
informac@es, conhecimentos e imagens aparentemente construidos de
formas independentes, essas caracteristicas introduzem novas
estruturagBes sociais quanto as relagdes entre os individuos e as novas

formas de agrupamentos, provocando maneiras diferentes de se situar
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nos tempos e espagos, e produzindo um novo desenho (para o proprio
grupo do skate) para a sociedade.

As tecnologias rompem ou reestabelecem as fronteiras
possibilitando novas interacdes e construgdes dos sujeitos com o tempo
e 0 espaco, mas também a simbiose entre trabalho e lazer. Para todo o
aparato tecnolégico e midiatico detectado em campo encontramos
também fungdes distintas relegadas a ele e em virtude dessa ocorréncia
destacamos aqui algumas a¢des do cotidiano skatista, sendo que neste
momento elegemos a presenca das TICS/midia e principais meios de
comunicacéo e informacéo o fator que implica diretamente na condicéo
profissional ja estabelecida ou em vias de consolidacao.

Destacamos tanto a producdo através das tecnologias de
informacdo e comunicacdo quanto a utilizacdo dos mais diversos meios
de divulgagdo para expor grande parte da produtividade skatista, contida
em um misto de trabalho e lazer. Apontamos a dedica¢do aos videos
como fator detectado no cotidiano do skatista, normalmente vinculado a
condi¢&o profissional.

(Diéario de Campo, 04/02/2012) [...] Observo que neste momento, na pista,
alguém filma um dos que mais se destacam até entdo. Ele estd a espera, na
esperanga de que consiga a imagem de acerto da manobra no corriméo (néo sei
0 nome da manobra), parece ser um amigo cinegrafista, que pacientemente vé o
skatista errar diversas vezes, mas permanece ali intacto até que vem a manobra
certa e uma vibracao de vitoria.

Sobre o qual identificamos o seguinte entendimento: assim
como um grupo qualquer de jovens que quer guardar boas lembrancas
de uma época, skatistas ndo sdo diferentes, para tanto, a edi¢do de
videos e, em menor propor¢do, as fotografias, foram transformadas nos
principais meios de divulgagdo do préprio skatista. Tais formas de

divulgacdo servem como uma “autopropaganda”, na qual ele expde seu
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potencial e veicula através da internet, principalmente, em redes sociais
como é o caso do Facebook e quando possivel em enderecos
especializados na modalidade como Midia Skate, Sodart, ViralSkate®'.

(Diéario de Campo, 15/02/2012) [...] é dia de filmagens. Eles fazem varias
tomadas para acertar a manobra inédita, sempre um “pico” diferente. E sempre
muito inusitada a forma de traspor o obstaculo e eles fazem questdo de registrar
para fazer a divulgagdo do seu trabalho... sempre feita na internet, nos sites
especificos de skatistas, pois é onde normalmente os patrocinadores buscam
novos talentos... Eles arriscam a possibilidade, mas ainda assim, se ndo
encontram apoio ja vale o fato de ter um video inédito postado. Adoram ser
vistos pelos seus pares!

Quando surge a oportunidade o mesmo é veiculado em sites de
revistas da area como a Tribo Skate ou Cemporcento Skate, mas isso sO
acontece normalmente com skatistas que ja atingiram os niveis de
amador ou profissional, pois com estes ja ndo se trata de iniciantes, ja
constituiram seu vinculo empregaticio e continuam o trabalho para sua
marca de apoio ou patrocinio.

Isto é, acdes cotidianas comuns do lazer skatista foram
transformadas em elementos, talvez os mais importantes, atualmente, no
quesito profissionalismo e nas implicacBes tecnolégicas para mundo
skatista. O uso das tecnologias aparece como um aspecto que
engrandece o proprio potencial de desenvolvimento do lazer para outras
instancias através do estimulo criativo tanto no uso dos préprios
recursos dos aparelhos, quanto no que diz respeito a reconfiguracdo do
cotidiano skatista a partir do que se tem. Pois que, o lazer implica
producdo de cultura e ainda que reproduza a condicdo vigente, existem
as demais instancias potencializadas da construcéo e da transformacéo

das praticas sociais, preconiza Gomes (2011).

% midiaskate.com.br; sodartvideos.com.br; parasitaviralskate.com.br.
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No Skatepark, quando se tratava de skatistas ainda ndo
profissionais, as ideias eram compartilhadas entre amigos num dado
momento em que estavam na pista, ou eram momentos pré-agendados.
O espago marcado em revistas ou sites relacionados ao skate
predeterminavam dias e horarios propicios ao que era desejado, um
aéreo no fim da tarde marcada pelo pdr do sol, ou sobre as escadarias e
monumentos envelhecidos das pragas e calgadas, ou mesmo um ollie ou
um Frontside Rockslide®™ nos lugares mais inusitados ou impensaveis da
cidade.

Essas possibilidades trazidas pelos aparatos tecnoldgicos fazia
vicejar esperanca nos olhos daqueles que queriam seguir adiante e se
tornar profissionais. Esperanca dada a partir destes aparelhos e meios
que poderiam dar visibilidade ao seu “trabalho” (desempenho) e atrair o
olhar de possiveis patrocinadores. N&o dava pra deixar de imaginar a
oportunidade de viajar para o exterior ou para a “gringa”, em suas
palavras, ndo dava para ndo tentar sonhar em poder alcancar o que 0s
idolos sergipanos do skate (Mosquito, Juninho e Cara de Sapo, dentre
outros) conseguiram: estabilidade financeira, fama e viagens nacionais e
internacionais, além de poderem residir no exterior.

Encontramo-nos em um processo de territorializagdo nesse
contexto das tecnologias e aparatos midiaticos, explica Martin-Barbero
(2010) um processo que se expressa na cultura da modernidade-mundo,
que ¢ “uma nova maneira de estar no mundo” (p. 60). De acordo com o
autor, dentre outros fatores da vida social essa nova maneira de estar no
mundo decorre das mudangas no trabalho, no lazer, etc. Entdo esse

processo de territorializacdo quer dizer tomar posse desse territério ao

8 \/er Glossario.
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seu modo, ou ao modo do grupo social ao qual pertence e no caso dos
skatistas essa apropriacdo do “lugar midiatizado” faz parte desse
processo.

Os tipos de recursos citados até entdo também servem como
divulgadores das organizacBes que constituem parte do ambito
profissional, como as federacdes e associa¢des. Estas Ultimas com seus
meios sdo juntamente com sites de revistas e ou especializados na area,
divulgadores de campeonatos e muitos outros assuntos que interessam
ao skatista em seu objetivo profissional, como a apresentagdo de novos
patrocinadores, novas marcas de produtos vinculadas a modalidade,
dentre outras demandas.

Até entdo tratamos dos meios digitais, 0s quais necessitam de
tecnologias como cameras filmadoras e fotograficas (comuns ou de
ponta); computador e seus recursos de internet e de edi¢do. Contudo,
outros meios, ou melhor, os primeiros meios em que foram encontrados
relatos sobre skate e skate em vias de profissionalizacdo foram as
revistas impressas.

Em andlise a revista Pop, Branddo (2012) aponta o jogo de
seducdo criado pelo veiculo para “pescar” mais adeptos as praticas
consideradas da moda utilizando comumente chavdes, linguagem com
caracteristicas juvenis e suas palavras magicas: prazer, velocidade,
emocdo. Esse processo midiatico alavanca a espetacularizacdo e a
mercadorizagdo do skate. Esse “pescar” deve-se ao incentivo de adesdo
a modalidade e consequentemente, aos produtos veiculados em suas
propagandas, provavelmente por skatistas conhecidos para atrair o

publico.
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Contudo, outra condi¢do desse profissionalismo apresentado
através dos meios impressos marca a vida de muitos profissionais e
amadores do skate sergipano, pois foram as revistas impressas que
compuseram o historico de muitos skatistas; mesmo que sua fotografia
fosse parte de um manejo propagandistico era através das revistas e
ainda é que muitos skatistas conheciam as histdrias dos seus idolos e foi
através de revistas e recortes de jornais organizados em portfélio que
pudemos registrar o histdrico de Fabio Galinha, skatista que atingiu o
nivel profissional e que mantém viva essa fase pessoal, mas que remete
a uma época do skate em Aracaju.

A surpresa nas constatacdes acerca do uso das tecnologias ou
meios de comunicacdo teve reduzida referéncia a televisdo, dada sua
condicdo majoritaria nos lares brasileiros em detrimentos de outros
meios. E em apenas dois casos esse tipo de midia foi citado e nas
pesquisas ja apresentadas esse meio ndo se faz notar. Assim, o meio é
citado poucas vezes nas entrevistas e no viés do profissionalismo, sua
presenca é ainda mais reduzida.

Geralmente a Globo tem campeonatos do mundo
e tem s os que acontecem no Brasil mesmo, mas
ndo é Street ndo! E mini ramp, de half. S6 tem
esses campeonatos da maior rampa do mundo, ai
quem desafiou passa no Globo Esporte. Muita
gente aqui em Aracaju também aparece, ndo no
Globo Esporte, mas aqui no Jornal de Sergipe.
Sempre tem também jornal escrito (impresso),
pessoas daqui que andam como Jodo, Gabriel,
Rodrigo, Tiago, Wesley, eles j& sairam muito, até
tenho um jornal 14 em casa do tempo que Gabriel
saiu. (Dany Crazy, 18)

Ha no relato acima uma exposi¢do com tom de critica ao canal

aberto de televisdo, pois quando transmite competi¢des da modalidade
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skate, este se restringe ao estilo a vert, ou melhor, vertical. De fato, a
transmissdo (quando ocorre) sempre estd voltada as grandes
competicOes (espetacularizagdo) em megarrampas, por exemplo, no Rio
de Janeiro, sendo a prépria Rede Globo foi a promotora do evento. Esse
recurso utilizado pelas midias para transformar o lazer em mercadoria e
no caso do skate transforma-lo em um produto estilo de vida, ou mesmo
um habito de lazer (BRUNHS, 2002) que extrapola o simples consumo
de roupas, ornamentos e outros, mas faz das pessoas seus eternos
dependentes até que aparecam “novos langamentos”.

Talvez essa ideia de utilizar o skate como produto/espetaculo do
meio ja ndo possua forca suficiente para envolver as pessoas que
desconfiam dessa construcdo desenfreada de necessidade, ou aquelas
que ndo aderem aos “conselhos” por puro descaso com O meio
especifico TV. O encanto pode se perder nos ideais dos skatistas, pois

algo interessante se resume no relato a seguir.

S6 queria o instrumento de trabalho deles. Era um
computador com um bom programa de edicéo e
uma camera bem legal. Pra gente sair com mais
vontade nos finais de semana focar, filmar na rua,
fazer as nossas coisas mesmo, juntos. Editar
trocando ideia, cada um dando sua opinido e
postar ali, mesmo no Facebook, naquele meio de
comunicagdo. Pra, de repente, uma luz, uma
estrela! Uma coisa nesse meio que ta osso! A
gente sO tem esse tipo de forma mesmo, eu me
vejo sO nesse modelo, sé da assim aqui, tem que
dar privilégio realmente ao sistema, vocé tem que
estudar, tem que fazer suas coisas [...] (Gamba,
20)

Neste caso, a habilidade desenvolvida a partir do potencial de

reproducdo e construcdo do presente encontrada no lazer elabora no seu
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didlogo com as tecnologias e as midias em geral novas formas de estar

no mundo a partir de outro viés, do profissionalismo.

3.3 LAZER E CONSUMO NO MUNDO DO SKATE

. como se produz a demanda dos ‘produtos
esportivos’, como as pessoas passam a ter o
‘gosto” pelo esporte e justamente por um
determinado esporte mais do que por outro,
enquanto pratica ou enquanto espetaculo?
(BOURDIEU, 1983, p. 136)

N&o tratamos aqui de um esporte, mas no quesito consumo as
estratégias de mercado sdo sempre as mesmas: criacdo da necessidade e
encanto pelo produto. Bourdieu (1983) em um momento da sua obra
refere-se aos esportes californianos, onde o skate esta incluido, ao
explicar que o principio das transformages das praticas e dos consumos
esportivos deve ser buscado na relacdo entre as transformac6es da oferta
(os campeonatos, associagOes... categorias...) e as transformacfes da
demanda (uma dimensdo da transformacdo dos estilos de vida) no
espago dos produtores e espago dos consumidores.

Sendo a légica econdmica aquela em que todo e qualquer
conteGtdo do lazer torna-se passivel a transformacdo em
mercadoria/espetaculo, trago aqui reflexdes que ajudam a pensar o skate
como um contetdo do lazer que sofre as investidas do mercado desde
seu inicio. Perceber-se-a que em alguns pontos o consideraremos como
reprodutor ao que dita o sistema, ja outros apontardo a utilizacdo das
mesmas armas para produzir sua resisténcia, ora disseminando seus
ideais, ora satirizando o proprio consumo do skate e demais produtos

vinculados ao estilo como moda, através da criatividade.
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Como reprodutor da logica consumista, de acordo com
Honotato (2012) o skate apresentou/apresenta relacdo com a identidade
jovem e os veiculos de divulgacdo publicitaria ndo somente de marcas
articuladas ao skate, mas de muitos outros produtos como ocorre no
futebol, seus “atores” anunciando bancos, bebidas, aparelhos
tecnoldgicos, etc., o esporte e praticas da moda invadem o imaginario
social, surgem para as empresas e lojistas como um canal de
comunicabilidade com um novo nicho consumidor.

O consumo ndo se restringe a produtos, mas a estilos e a habitos
como j& apontamos. Sendo assim, uma modalidade pode tornar-se o
produto, ndo somente os acessorios que fazem parte da indumentéaria
gue permite que a pessoa esteja de acordo com a sua moda. Neste
momento podemos dizer também que para além dos seus produtos a
propria modalidade de lazer skate é transformada em mercadoria,
situacdo cujo produto é denominado por Mascarenhas (2005) de
mercolazer, é o resultado da introjecdo do valor e das relagcdes mercantis
como principios orientadores e organizadores da vida das pessoas e estes
mesmos processos sdo transferidos, consequentemente, para o lazer,
como pratica sociocultural que é.

Assim, o skate nascido como uma pratica da juventude e para a
juventude foi um rico espago a ser explorado pela inddstria do consumo
(oferta), a qual ndo demorou em perceber o jovem consumidor em
potencial (demanda), nem a modalidade como produto. O consumo
passivo indica a moda e o estilo de vida como necessidade criada e ndo
uma escolha consciente.

Relembramos dos registros em campo do quanto eram

apreciadas as marcas de cada peca que compde o skate (shape/prancha;
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truck/eixos; rolamentos; rodas): Demord, Revoldecks, Future, Organic,
dentre outras cobicadas pela qualidade, principalmente. Marcas de ténis
usado por muitos skatistas também eram bem consideradas: DC, Quix,
etc.; jA as pecas de roupa normalmente faziam parte de uma
identificacdo propria ou com 0 grupo, N0 maximo uma marca de apoio
ou estilo musical. Contudo, nenhum destes sobressaia ao significado do
todo para eles.

De acordo com essa l6gica, a vivéncia do skate apareceria
reduzida as caracteristicas elencadas por Marinho (2001) quando referiu
as experiéncias da escalada urbana nos moldes consumistas: ecletismo
estilistico, auséncia de profundidade, simulacdo, imediatez dentre tantas
outras atribuidas ao &mbito do lazer, como cultura de consumo, o qual
ndo carece necessariamente estar circunscrito a espagos ou contelidos
especificos.

Contudo, de certo modo o skate, mesmo apresentando uma face
mercadoria, parece desobedecer a ldgica do espetaculo, o qual Bourdieu
(1983) afirma como uma das condi¢Bes para encantar os consumidores
(principalmente passivos, quando estd submetido aos parametros
midiaticos) e inculcar no seu repertorio de preferéncias algum
esporte/produto. Se essa € a condicdo para que o skate se torne
mercadoria ele ainda estd distante, pois pouco aparece na midia em
geral, e quando aparece é somente com uma das suas modalidades, o
Skate Vert, ou Vertical, praticado em Half Pipe, rampas e megarrampas.

Assim, 0s campeonatos e outros eventos de skate (que poderiam
ser o espetaculo) na modalidade Street, surgem somente nas midias
especializadas, ou seja, que possuem um publico também especifico e

reduzido, contrariando o objetivo do espetaculo: o encantamento para
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além do publico j& envolvido, a grande massa. Pois, no movimento skate
parece haver um processo de retroalimentacdo, onde produtos e marcas
sdo criados e consumidos por seus pares. Como € o caso das trés marcas
locais identificadas no Skatepark: Revoldecks, Demord e McTwist.

Contrario a transformacdo do skate em espetaculo, Aguiar
(2012) descreve um pouco do desenvolvimento da logica skatista, que
através do design gréafico houve um momento na década de 1990 em que
esteve presente uma forte critica ndo apenas ao gosto popular®, mas a
prépria sociedade, representada pelo que ela mesma consome nos
desenhos dos skates.

Além disso, nestes mesmos desenhos, ora em tragos de grafites,
ora representando historias em quadrinhos, ou contos de fada com
sentidos deturpados, e onde houvesse a possibilidade de ridicularizar
aquilo que era desejado pela maioria, invertendo os papéis, isso era
feito. Pois foi um modo encontrado de por no banco dos réus uma
sociedade que se da o direito de discriminar pessoas por conta do
esporte (ou modalidade de lazer) por elas praticado, mostrando que,
apesar de sua autoridade, existem meios de torna-la vulneravel.

Quanto a passividade consumista, Bourdieu considera que:

O esporte espetaculo apareceria mais claramente
como uma mercadoria de massa e a organizagdo
de espetaculos esportivos como um ramo entre
outros do show business, se o valor coletivamente
reconhecido a pratica de esportes ndo contribuisse
para mascarar o divorcio entre a pratica e o
consumo e, a0 mesmo tempo, as funcdes do
simples consumo passivo. (BOURDIEU, 1983,
p.144).

% Seria um gosto criado para as pessoas, N0 o gosto que partiu da criatividade
popular, ideia relacionada ao que foi concebido como cultura de massas, a qual
n&o pode ser confundida com cultura popular.
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Neste sentido, o skate parece ndo ter atingido o valor de
espetaculo esportivo ou transformado em mercolazer e apesar de ter sido
moda em algum tempo ele ndo se tornou produto da grande midia. Se
submetido as leis da rentabilidade ndo poderiamos enxergar as nuances e
sutilezas que apenas um conhecedor enxerga/sente — skatista nesse caso
— e ndo se poderia encontrar outros sentidos daquela préatica, sendo
aquela que s6 se reconhece na busca pelo imediato prazer do seu
espetaculo.

Por isso, apresentaremos nos capitulos subsequentes outros
fatores que permeiam essa modalidade no contexto estudado e que em
maior proporcdo podem configurar um espago potencial de resgate do
lazer como forma de resisténcia, frente a uma sociedade de massas e de
consumo alienado de onde a vivéncia do mesmo, como elemento
cultural é cada dia mais escassa, quanto mais necessaria. Trata-se das
questdes das identidades e das socializagbes que perpassam 0 universo

do skate, no ambito pesquisado.
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4 CAPITULO 3 N )
IDENTIDADES E QUESTOES DE (PRE) CONCEITOS

O campo de batalha é o lar natural da identidade.
(BAUMAN; VECCHI, 2005, p. 83)

Até aqui trouxemos uma compreensdo de lazer com uma
constituicdo identitaria imbuida de pluralidade de valores e sentidos,
sem forma fixa frente a diversidade das sociedades. As compreensdes e
vivéncias do lazer sdo diferenciadas de acordo com situa¢fes culturais,
socioecondmicas, politicas e com os habitos, costumes, crencas, etnias,
situacdo facilmente identificada entre as proprias regibes brasileiras,
sendo o Brasil um pais multicultural, multirracial. Talvez isso se deva a
um entendimento de que a prépria nocéo de identidade esteja dentro da
perspectiva elaborada por autores como Stuart Hall e Zygmund Bauman,
apresentada aqui para discutirmos cada etapa deste capitulo.

Apontamos de acordo com tais perspectivas que nao existiria
identidade como algo pronto, mas formado mediante o fluxo de
contextos cuja configuragdo determina um processo que vai desde o
perene ao transitério da experiéncia social. A renlncia ao processo ou
movimento continuo da contemporaneidade seria tdo impossivel quanto
guerer baldear o oceano com as préprias maos, pois a identidade é o
préprio retrato da vida contemporanea e conter o fluxo das relagdes em
que se cria seria inimaginavel.

Neste momento, buscamos entrever tais configurac@es a partir
das pessoas que estdo interligadas pela modalidade skate, quais as pistas
que elas podem nos apresentar para que possamos compreender o que
trazem como aspectos constituidores da sua identidade, elementos que

surgem a partir da relacdo entre o eu e 0 outro social.
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Que necessidade haveria de pautarmos identidade como termo
importante a ser revisitado na pesquisa com skatistas? Pelo fato de que
ela existe em outros moldes que ndo aqueles que supunham a dita
sociedade moderna; pelo fato de que os seres humanos poderdo ser
melhor compreendidos ndo s6 nas pesquisas como apontamos aqui, mas
em cada setor e sistema no qual estdo inseridos se considerarmos a
prépria transcendéncia dos conceitos. Sejamos mais claros, tal
compreensao apontaria a razao de ser skatista na sua vivéncia cotidiana
nos grupos sociais dos quais participa: o grupo do rolé, a familia, a
escola, a igreja, etc. A identidade seria a constituicdo do “cimento”
social que os liga e da forma.

No segundo momento deste capitulo vamos dialogar com 0s
conceitos Culturas Juvenis, Tribos e Familia, dos quais o Ultimo ndo
apresenta uma definicdo propria do a&mbito académico. Assim,
apontamos para uma transi¢do de conceito entre Tribos e Familia, posto
que, ambos estardo caracterizados como componentes das Culturas
Juvenis, porém com algumas diferencas.

Falamos entdo, da identidade, primeiro em razdo da existéncia
de algo que ainda compde o referido “cimento” que liga as pessoas a um
dado grupo, ainda que ndo sejam iguais por completo como se pensa no
conceito de Tribos. Pensamos ainda em identidade visto o aparecimento
do termo Familia, uma forma de relacdo que surge no contexto
possivelmente, em virtude da discussdo que Monteiro (2004) traz acerca
das novas relagBes sociais da sociedade contemporanea. Relagdes que
surgem a partir da reconfiguragéo e do deslocamento das formas sociais
historicamente prescritas como matriménio, familia e o trabalho, fator

que abre espago a experimentacao de novos vinculos.
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Em consideracdo ao que o proprio termo representa no campo
de pesquisa, portanto, ndo seria justo uma definicdo conceitual
“academicizada” para trazer a voz dos sujeitos da pesquisa, pois seria
uma imposicdo e ndo uma negociacdo entre estes e pesquisadores.
Podemos dizer que o termo familia aparece como “alavanca
metodologica”, expressdo que de acordo com Dosse (2003) significa um
aspecto encontrado no cotidiano e nas representacdes do contexto
estudado provenientes da subjetividade e da sensibilidade dos
envolvidos. E, para o autor, algo que permite captar a dinamica do
processo histérico sem amarras, fato que consequentemente torna a
minimizar anacronismos ou perspectivas teleoldgicas. Acrescente-se que
Maffesoli (1998) apresenta também aspectos subjetivos e de ordem
emocional como estas alavancas, pois nem sempre sdo explicaveis a
partir de categorias predeterminadas, mas que, por isso, servem a
reflexdes outras que permitem explicar fendbmenos sociais, que, sem
elas, permaneceriam incompreensiveis.

Deste modo, o préprio termo familia ndo somente sera
explicado de acordo com as suas vozes, dada sua importancia para os
skatistas, mas podera esclarecer alguns aspectos elementares
provenientes da pesquisa social. Para tanto, a importancia dada ao termo
familia aparece em detrimento do uso do termo utilizado no projeto
inicial da pesquisa: Tribos. Em alguma época em que a pratica do skate
estava se constituindo como uma das inUmeras manifestacdes das
culturas juvenis, este termo esteve ou pode estar ainda ligado a essa
atividade.

Apesar disso, verificamos neste ponto a necessidade de

discutirmos a identidade (modificada) de um grupo que se reconstréi a
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cada dia e que as novas conformagdes se consolidam a cada ano e nem
sempre estdo ao alcance da percepcdo dos jovens gque transitam e vivem
nesta conformacdo social. Somente quando nos deparamos com jovens
de idades tdo dispares entre 10 e 39 anos € que podemos pingar
elementos das mudancas e representacfes dentro de um contexto em
comum entre eles, ai verificamos a propria representacdo de Familia e a
transicdo do que foi (se foi) uma Tribo.

Por que entdo trabalhar com uma compreensdo flexivel de
identidade? Porque ndo ha homogeneidade nas coisas, ha semelhancas,
diferencas, alguns aspectos que convergem, outros que sdo aceitos e
todos eles fazem parte de um s6 grupo. Em virtude disto, langamos no
terceiro item deste capitulo, Das antigas a nova familia: a
representacao do skatista no cenario, os aspectos que sob um angulo os
diferencia, mas sob a nova perspectiva de identidade os transforma em
um grupo com uma conformagdo prépria, com uma identidade
construida através do tempo, dos contextos, das relagdes que
continuamente puderam ser estabelecidas.

Neste sentido, lembramo-nos que Hall (2006) assemelha o
termo identidade com um terreno escorregadio, visto sua ancoragem em
trés defini¢des distintas ao longo da histéria pré-moderna, moderna e
p6s-moderna. A definicdo de sujeito poderia variar em um ser (nico,
individual, cuja identidade seria reflexo do seu “interior”, seu centro
imutavel; poderia ser fruto de uma relagdo entre ele e outras pessoas,
acontecimento mediador da cultura, a identidade seria ‘“‘interativa”
dentro de um dado contexto social. Por fim, hd um deslocamento de
centro de referéncia das proprias pessoas e destas em relacdo aos grupos

sociais, a entdo pretendida estabilidade passa a ndo existir para o sujeito,
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cuja concepgdo coaduna com a assertiva de Bauman e Vecchi (2005), os
quais afirmam que essa € uma caracteristica da sociedade atual, a
substituicdo das estruturas ortodoxas de referéncias por outras
tendéncias, de base liquida.

S&o estas concepgdes que Hall discute em termos de identidade,
numa tentativa de compreender a concepcdo do sujeito no mundo
contemporaneo e consequentemente de identidade nesse novo tempo.
Deste modo, poderiamos perceber que ndo é somente um destes
aspectos que revela a identidade, mas a relagcdo entre eles, fato que
levaria a pensar o0 segundo e o terceiro aspectos como pontos mutaveis
para a constituicdo de um nucleo interno que se solidifica no ser humano
(pré-moderna). No segundo, poderiamos citar as relagdes estabelecidas
entre 0 Movimento Skate com outros grupos que compdem a Cultura de
Rua, cujas consequéncias sdo visiveis nos gostos musicais e na
indumentaria do grupo skatista (moderna).

Ja no terceiro aspecto reafirmamos a reconfiguracdo da
formag&o social familia, pois enquanto em uma familia comum os filhos
deveriam ver em seus pais 0 exemplo ideal de adulto, ou de ser humano,
h& uma descentralizagdo deste ideal, visto que essa familia deslocou-se
ou estendeu seus lagos para os grupos de convivio social (pés-moderna).
Nestes, 0s skatistas encontram suas melhores representacdes de ser
humano, onde os menos experientes (sem referéncia a idade) tém seu
espelho naqueles que ja possuem vasta experiéncia no grupo.

Por isso, a existéncia da Familia do Skate a qual também
conhecemos por Aracaju Family, um grupo sergipano que expde uma
forma prépria de ser familia, que vislumbra uma conformacédo social

ainda ndo discutida, que estd ainda construido a partir de uma relagcdo
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dialégica entre uma identidade local e uma identidade universal de ser
skatista, pois esta encontra-se interligada a identidade local, sendo que
esta Gltima possui uma historia propria, de um grupo que sé expandiu
desde a década de oitenta em Sergipe. Um grupo que em suas trajetérias
deu vida a muitos “lugares” da cidade de Aracaju e que continua em
didlogo com a sociedade seja de dentro do Skatepark ou por fora dele,
assim descreveremos 0s itens quarto e quinto deste capitulo.

Em virtude disto, lembramo-nos das mudangas ocorridas no
século XX, alternativo a luta de classes, algo na sociedade foi sendo
deixado para tras como uma roupa antiga que ndo mais se ajusta ao
corpo. O corpo social, neste caso, exigia uma roupagem que conseguisse
captar a conformacgdo mais detalhada desse corpo que se transformara.
Tratamos de identidade, a qual Stuart Hall (2006) assegura que aquele
modelo conceitual que permaneceu até os tempos modernos, hoje nao
apresenta consisténcia. Neste sentido, o corpo skatista de pouco mais de
duas décadas tem sua mudanca e a roupa a qual se ajusta nos dias atuais
lhe traz novos ajustes. Por isso, dizemos ndo haver “morte da
identidade”, mas uma reconfigura¢do do que Se propunha anteriormente
caracterizado pela perspectiva da imutabilidade. A forma se reconfigura
e com ela o conceito.

De acordo com Bauman e Vecchi (2005) a estrutura identitaria
que se forma ndo foge ao composto social que o cerca, visto isso, temos
as tecnologias e 0s meios de comunicagéo e informagdo como elementos
gue nunca estiveram distantes do contexto skatista, mas que no
momento atual essa presenca é ainda mais constante e em virtude disso,
passa a ser parte desse grupo como uma das suas caracteristicas

elementares. Fato que aproximaria essa forma de ser com aquele que o0s
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autores pressupunham comunidade, um grupo que ndo procura um
distanciamento como isolamento, mas dialoga a partir dos préoprios
meios que emergem do padrdo globalizado, isto é, eles ndo estdo aquém
das tecnologias e do que estas lhes proporciona dentro e fora do seu
contexto familiar.

Estaremos diante da conformacdo de um grupo cujas diferencas é
gue constituem sua identidade e que ndo resistem as caracteristicas do
seu tempo. Acrescentamos que no quarto e quinto itens aparecem
também os elementos que constituem uma familia local que esta ligada a
um grupo maior, movimento que no skate representa ‘“um processo
continuo de inventar e reinventar a sua propria historia” (BAUMAN;
VECCHI, 2005). Reforcamos que ndo se resume a uma histdria onde
aparecem apenas personagens e estes somente ganham destaque, mas
falamos de uma histéria em um dado contexto, onde os lugares ganham
forma e vida pela cidade, cujos atores partilham da constituicdo da
identidade que se funde entre grupo e espagos, juntos se expandem para
além da cidade e do Estado e deixam de ser somente locais, entdo,
formam um todo dentro do movimento skate.

Lembrando-nos da discussdo sobre identidade a partir dos
Estudos Culturais Ingleses, cujos pesquisadores abragaram os problemas
sociais identificados como culturais, foi neste momento que se buscou
compreender de que forma a estrutura social, até entdo estavel, se
modificava e, sobretudo, por que razbes tal mudanca estava relacionada
as desigualdades sociais ndo somente econdmicas, mas também as
questbes de género, raga e/ou etnia. Diante disso, sobre terreno da
cultura, onde todos estes conflitos sdo gerados, Mendes (2007) deixa

claro que é, também, o terreno onde se desenvolve a luta pela
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hegemonia, ou seja, meio pelo qual os diferentes grupos subordinados
opdem resisténcia a l6gica da subordinacéo.

Nesta linha de pensamento, os estudos culturais ndo somente
apresentam formas de tentar compreender as pessoas dentro de um
emaranhado de relages que se engendram a partir das redes complexas

° mas da visdo dos proprios sujeitos a

criadas por eles, “suas teias™
respeito da organizacdo na qual estdo inseridos: sua historia, sua luta,
sua maneira de se apropriar das formas e dos contetdos sociais. A
reordenacdo social obedece ndo mais a luta de classes somente, mas a
luta de outros grupos, grupos étnico-raciais, de mulheres, de
comunidades periféricas, etc.

Neste sentido, tais aspectos aproximam-se das discussfes vistas
nos dois Ultimos itens deste capitulo, das formas de resisténcia do grupo
skatista, as quais também sofreram modificacbes consideraveis,
incluindo a introducdo dos meios de comunicacdo e informacdo e as
mais diversas tecnologias no cotidiano do grupo como fontes e
elementos disseminadores de protestos e desejos da Familia. Expomos
nestes itens as formas encontradas para exprimir seus desejos, anseios,
reivindicacOes, sejam eles de acordo, ou ndo, com 0s parametros sociais
estabelecidos. Apresentamos aqui a expressdo de uma busca de
reconhecimento e aceitagdo, ndo como os diferentes marginalizados,

mas como os diferentes que possuem voz e vez numa sociedade que

% Sob uma perspectiva antropolégica Geetz (1989) faz essa alusio ao que seria
a cultura “os sistemas entrelagados de signos interpretaveis, a cultura ndo ¢ um
poder, algo ao qual podem ser atribuidos casualmente os acontecimentos
sociais, 0s comportamentos, as institui¢des ou 0s processos; ela € um contexto,
algo dentro do qual eles podem ser descritos de forma inteligivel — isto §,
descritos com densidade. (p.24)”.



165

ainda valoriza os pré-conceitos em detrimento das possibilidades reais
de transformacdo do ser humano.

Podemos perceber em Bauman e Vecchi (2005) que existe algo
de permanente nessa identidade, assim como 0 vemos também em Hall
(2006). Entdo, o que se percebe é que a caracteristica de fluidez se
adéqua ao processo sofrido pelo termo, para a constituicdo de algo
chamado identidade no nosso tempo. Existe sim uma alteracdo nas
identidades culturais, para tanto, Bauman e Vecchi (2005) atestam a
constancia de preceitos mesmo que as pessoas transitem por outros
campos. Assim, compreendemos que a identidade constituida a partir do
conjunto de identidades que formou o0 movimento skatista, possui
aspectos especificos de grupo para grupo, mas ao tratar do movimento
skate no plano geral existem preceitos que sdo comuns entre eles; eis
entdo, a razdo de muitos considerd-lo um estilo de vida como foi

descrito no capitulo anterior.

4.1 CULTURAS JUVENIS, TRIBO OU FAMILIA SKATE: UMA
TRANSICAO

Conhecida nos contextos urbanos pelas suas formas de atuar, de
ser, aparecer, de tentar ser aceita, a juventude traz o desafio de
pensarmos em como a nossa sociedade se encontra em relagdo ao que de
fato é necessario, para que demos importancia as verdadeiras relacdes
sociais, aos modos de comportamento e respeito entre os seres humanos,
a afetividade, a solidariedade e outros valores humanos importantes e
imprescindiveis ao convivio social. As formas apresentadas
surpreendem-nos pela presenca do extremo e do excesso das agdes ao

gual a juventude entrega-se, aos excessos de violéncia e radicalismos
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dos punks e skinheads com questdes politicas e raciais; outro aspecto é a
extrema banalizacdo dos sentimentos e relacionamentos amorosos, a
importancia extrema ao puro prazer, ao hedonismo, a volatilizacdo
corporal, a idolatria das relagdes, exemplos bem felizes das
caracteristicas das Culturas Juvenis do nosso tempo trazidas por
Almeida e Eugénio (2006).

Tentamos aqui reelaborar mais uma condi¢cdo dentro da
perspectiva das Culturas Juvenis como aquela que engloba todas as
formas encontradas pelos jovens para poder viver em sociedade, seja
para adaptar-se, seja para confrontar, que representa também uma busca
de adequacdo, afirma Machado Pais (2006). Culturas Juvenis é uma
dindmica social em constante reformulacdo visto as conformacfes cada
vez mais renovadas dos novos jovens na sociedade, para isso, alerta
Gilberto Velho (2006), que se deve falar de juventudes (no plural) como
uma categoria complexa e heterogénea no sentido de evitar
simplificacbes e esquematismos, pois nas pesquisas dentro das
sociedades complexas (moderno-contemporaneas) buscamos analisar de
certo modo em termos de ethos, estilos de vida, visdes de mundo e, em
geral, modos de construgdo social da realidade, aspectos essenciais das
Culturas Juvenis, a partir dos quais 0s jovens tém suas experiéncias e
surge a possibilidade de construir identidade, pois esta

E um processo que decorre no tempo, é dindmico,
transforma-se e se dad em madltiplos contextos
socioculturais e niveis de realidade. Essas
experiéncias ndo sdo indiferenciadas. Elas tém
pesos, valores e significados especificos que
precisam ser analisados tendo como referéncia
basica os pontos de vista e visdes de mundo das
categorias sociais consideradas. (VELHO, 2006,
p.193)
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Neste sentido, o autor provoca a ir além dos esteredtipos
existentes, sejam eles construidos a partir dos proprios grupos ja
conhecidos ou a partir das pesquisas académicas. A pesquisa social
deve, portanto, trazer novas perspectivas para além daquelas que ja
possuem seu espago, ou que nem sempre estdo de acordo com o proprio
campo de pesquisa.

Curiosamente nesta pesquisa resgatamos o conceito de Tribos
Urbanas do ambito das Culturas Juvenis para compreendermos um
grupo de skatistas que, ao decorrer das negociagdes e fases da pesquisa,
demonstrou a necessidade de rever a denominagdo atribuida ao grupo
(Tribo) e considerarmos o termo Familia, visto no contexto.
Ressaltamos, contudo, que o préprio termo Tribo surge em alguns
momentos da negociacao e que elementos significativos do seu conceito
também constituem de certa forma o outro termo Familia proveniente do
grupo.

Por isso, consideramos essencial explicitar que o termo Tribo
Urbana surgiu no ambito das Ciéncias Sociais e marcou um dos pontos
principais dessa pesquisa mediante os escritos de Michel Maffesoli
(2006), com os quais dialogamos, e cujo conceito esta para a identidade
assim como para as atuais conformacdes sociais e a flexibilidade das
organizagdes como caracteristica essencial dos grupos que compdem o
complexo universo das Culturas Juvenis.

O conceito de Tribos Urbanas aponta que tais grupos trazem das
sociedades tribais antigas tracos de comportamentos de desprezo,
exclusdo ou estigmatizagdo daquele que nao tem “o cheiro da matilha”,
e que por isso é rejeitado. O autor distingue trés principais

caracteristicas inerentes a organizacdo: a estética (refere-se ao sentir em
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comum); a ética (refere-se ao lago coletivo); e, por fim e quica, mais
importante o costume, que em suas palavras

Trata-se de um lago misterioso, que ndo é
formalizado e verbalizado, [...] 0 costume nesse
sentido, ¢ o nao dito, o “residuo” que fundamenta
0 estar-junto. [...] Centralidade subterranea ou
“poténcia” social. (MAFFESOLI, 2006, 54 p.)

A tribo, portanto, € uma organizacdo que se fixa em um
principio de ajustamento, acomodacdo e articulacdo orgénica com a
alteridade social e natural a partir de uma vitalidade que ndo se extingue
do social e que permite a constante afirmacdo da vida, o querer viver
societal. Estes elementos constituem uma poténcia, a “transcendéncia
imanente” que designa a energia que cimenta cada membro a seu grupo,
a tribo.

Contudo, a auséncia dos elementos que compdem uma Tribo
Urbana frente ao grupo estudado intimou destacarmos aqueles que sdo
rejeitados, aqueles que ndo sdo iguais e que por isso, sdo excluidos do
grupo. A presenga de pessoas diferentes, sem o “cheiro da matilha” ou
gue queriam aderir ao grupo ndo indicou ameaga, mas uma nova
companhia, um novo membro, ainda que aquele trouxesse elementos
distintos daqueles que compunham a estética do grupo.

E fato porque o skate tem esse poder de
desmistificar classes sociais, entéo se vocé entrar
num Skatepark, vocé vé o carinha que chega de
Mercedes, vocé vé o cara que vem de Onibus, a
galera que vem de bike. Ent&o, é uma mistura de
classes sociais e aqui dentro isso desaparece.
Skate é uma tribo e isso é o mais legal. (Dentinho
McTwist, 38)

E uma familia s6. A partir do momento em que
estd em cima do skate se torna uma familia so,
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independente de ser rico ou pobre. Todo mundo é
igual. (Fabio Galinha, 36)

Ainda que a classe social permita maior conforto de
deslocamento, a aquisicdo de roupas, ténis e skates das marcas melhores
e mais vistas neste mercado (normalmente importadas) constatada na
rotina didria, tal diferenca teve infima representagdo no contexto dos
relatos de entrevistas, pois a sua presenca nao simboliza sua importancia
e valor dentro do grupo quanto ao convivio - e componente crucial de
entrada e permanéncia. Apesar do elogio aquele que tem posse de algum
produto de marca conceituada no mercado, para eles € somente uma
forma de buscar um desempenho melhor nas manobras devido a
qualidade bem conhecida e muitas vezes inquestionavel do material, no
caso de ser o skate, pegas isoladas ou ténis.

Outro aspecto trazido a partir da descricdo de tribo em
Maffesoli (2006) é a definicdo do querer viver societal, que se aproxima
da necessidade de pertencimento. E 0 que se quer e € necessario,
corroboram Bauman e Vecchi (2005), “é que precisamos de
relacionamento, e de relacionamentos aos quais possamos servir para
alguma coisa, relacionamentos aos quais possamos referir-nos no intuito
de definirmos a nds mesmos” (2005, p. 75) e acrescentamos que nao ¢é
somente a necessidade de definir a si mesmo, mas também tornar-se
referéncia. Mas o convivio demonstra que 0 pertencimento nao esta
relacionado necessariamente aqueles ditos iguais.

[...] Familia. E verdade, a pessoa vem assim, um
vem de um bairro, outro vem de outro, vem daqui
mesmo da Coroa do Meio (bairro onde fica
situada parte da Orla), se encontra aqui e sai
pras outras pistas, fica andando aqui e curte o
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final de semana. Essa é a familia de skatista.
(Juninho®, 15)

A procedéncia do skatista seria um elemento chave para ser ou
ndo considerado do grupo se estivéssemos considerando o diferencial da
Tribo Urbana, contudo, a juncdo dos subgrupos provenientes de uma
diversidade de bairros de Aracaju e da Grande Aracaju (constituida
pelas cidades de S&o Cristovdo e Nossa Senhora do Socorro) € um
aspecto que constitui este grupo como familia. O pertencimento, deste
modo, estd no que é tangivel e facilmente perceptivel do convivio: a
escolha da modalidade de lazer que é o skate, ou melhor, nos termos
apresentados por eles no capitulo anterior a escolha do estilo de vida
oferecido pelo estilo que caracteriza 0 Movimento Skatista.

A integracdo ou associacdo a identidade skatista no contexto
pesquisado também proporcionou uma formulacdo do que eles mesmos
definiram como familia e como algo também em construcao, os skatistas
aos poucos forneceram pistas das quais nos servimos para concatenar o
presente momento:

Eu penso que esse negdcio de familia do skate é
por causa que vocé vem todo dia, ai t& sempre
todo mundo aqui. Ai vocé vé a pessoa evoluindo,
voceé se sente como se fosse irmao daquela pessoa,
ou como se tivesse uma ligagdo muito forte com
aquela pessoa, por isso é que skatista € sempre
muito unido assim. (Mateus®, 15)

O convivio fica claro em algumas definicbes como esta, a

aproximacdo com outros skatistas que ndo pertencem ao seu bairro.

o Caracterizacdo: negro, ndo usa acessorios, roupas comuns, sempre em tons
escuros, calga e blusa com mangas.

%2 Caracterizacdo: pardo, roupas comuns, sem acessorios, as vezes usa bong, tem
sempre uma semblante sereno e tranquilo.
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Contudo, a identidade com o que seria uma familia é encontrada
também na ajuda matua entre eles, na representacdo que cada um tem
para o outro, deste modo, a definicdo, é acrescida:

A parceria que a gente tem um com o outro,
sempre tentando ajudar o outro, sempre dando
dicas: ‘olha ndo é assim, ¢é dessa forma, bota o pé
mais aqui’. Ai vai criando um vinculo muito de
familia, aquela coisa toda, um ajudando o outro.
(Califérnia, 18)

A semelhanca de uma relagdo teoricamente ndo encontrada

numa Tribo Urbana

Isso é tipo um pai e uma mée tentando ensinar a
vocé aprender alguma coisa. Ai chega ele assim e
fala: ‘ndo, vocé ta fazendo meio errado, faga
assim, vai tentando devagar que vocé vai
conseguir’. Ai isso tudo vai criando um vinculo de
familia e tudo mais, vai se aproximando. Isso tudo
faz com que a gente seja uma familia. (Lucas 2.
18)

Parece uma mescla de uma identidade familiar nos seus moldes
estruturais conhecidos com algo de uma identidade juvenil,
conformacdo que ora parece existir pelo fato da propria familia (de pais
e irmaos de sangue) ndo conseguir suprir a necessidade dos jovens como
modelo a ser alcancado; ora apresenta-se como extensdo do proprio
contexto familiar. As vezes 0 ndo agir como 0s pais que criticam e se
impdem como mais fortes e repressores 0s aproximam de outro modelo
de familia onde predomina a paciéncia e a compreensdo. Por isso,
Machado Pais (2006) fala da necessidade da busca de si dentro do
contexto das Culturas Juvenis, essa busca pela identidade plena que

satisfaca as necessidades da juventude que quer na familia um
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reconhecimento ante os demais e que ndo quer seguir 0s moldes
tradicionais, mas propde (sem querer) outra identidade para a familia
tradicional e assim cria um novo conceito, oportuno a composigéo das
Culturas Juvenis moderno-contemporéneas.

A identificagdo com mées, pais e irmdos mais pacientes,
compreensivos, deixa transparecer que nao ha forma de resolver suas
ambivaléncias e transcender seus medos e perigos sem esse elemento
essencial do convivio social. Este, sim, € um dos aspectos encontrados
que por sua diferenca na prépria descricdo dos sujeitos engendra uma
parte da configuracdo afetual, a Familia, a qual apresenta elementos
préprios considerando, principalmente, a autoafirmacdo do grupo de
skatistas como Familia Skate.

Assim, tanto os elementos que caracterizam uma familia em
seus aspectos modernos, como aqueles que caracterizam uma tribo
urbana aqui sdo remodelados, como se mostrou no processo de
constituicdo da propria identidade. Essa nova familia vem suprir os
anseios do grupo skatista, assim, com tais caracteristicas, porque na
tribo hd uma busca pelos iguais, busca pela semelhanca e a familia, na
verdade, é constituida apenas por irmaos. Assim, sobre a familia, esta
abre nova perspectiva no trato com os colaboradores da pesquisa social,
quica com pesquisas posteriores.

Tal como Tribos, o termo Familia poderia remeter ao que
Machado Pais (2004) constatou acerca do primeiro: que de certo modo
estdvamos diante de uma etiqueta que ndo esconde a realidade em que a
heteronomia € a regra ao passo que a apropriacdo indevida cria
realidades sociais que fogem a compreensao das Ciéncias Sociais. Ainda

ressalta a importancia de compreender que a etiqueta criada nem sempre
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identifica legitimamente o que designa, ai se misturam conceitos e (em
maior medida) preconceitos como bem fazem os mass media.

Utilizamos o que acima chamamos de alavanca metodolégica,
com nome e sobrenome: Familia Skate, pois este (skate) é o elo do
grupo, é o que os identifica dentro da familia. Este é o aspecto
responsavel por entendermos a necessidade da reconfiguracdo da
identidade skatista atualmente, pois, ndo é possivel compreender o
préprio termo apresentado com uma configuragdo comum, ja que nao se
pode pensa-lo desvencilhado do aspecto liquido apresentado por
Bauman (2001) & nossa contemporaneidade.

Na Familia o incerto é premente, ndo ha garantia de futuro com a
profissdo, ndo ha garantia de agregacdo sendo por respeito a auto-
organizacdo do grupo, ha uma constancia renascida a cada dia do
encontro entre irmdos e uma agregacdo mediada pelas tecnologias de
comunicacdo e informacdo como veremos mais a frente, porém
antecipamos que tal caracteristica parte da identidade de um grupo que
nao nega seu tempo, e que através dos meios mantém o que se constituiu
face a face. A tal fato atribuimos uma alternancia entre bases que
solidificam as relagdes que ora iniciam face a face e continuam virtuais
e vice-versa.

O futuro incerto no sentido profissional, por vezes, é esse fio de
ligacdo entre os membros da Familia, mas ndo se resume a isso, as
relagdes ndo se resumem a elos tao ténues assim, por isso, a condicéo de

irméos que afirmam existir:

Irmao de consideragdo, um irmao que ndo é da
mesma mae. Uma familia, no geral, a Familia
Skateboard, como eu disse antes. (Jodo Victor,
11)
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E assim, amigos muito irm&os. E tanto é que hoje
em dia meu melhor amigo é meu irmdo, de outra
mae, veio daqui. O nome dele é G. também, s6
que ele ndo ta aqui agora, mas vocé sabe quem é.
Entdo, ele é meu melhor amigo. Af veio daqui, eu
valorizo muito esse lugar, meus amigos daqui,
irmaos. E é minha segunda familia. (Guga, 13).

As vezes um irmdo que gostariam de ter, ou irmdo como
gostariam que fosse aquele que tém em casa. Verificamos certa
dependéncia da existéncia dos outros, desde o comeco, skate ndo se faz
sozinho, o prazer de estar andando de skate ndo se resume ao desafio, a
satisfacdo e ao prazer proporcionados por novas emogoes, a identidade
com uma nova roupagem de familia faz-se crucial na continua
reelaboracdo do movimento. Além disso, cada skatista provém de uma
familia (com pais e irmdos — quando os tém a todos), eles, as vezes,
participam de um grupo de skatistas do seu bairro, ou somente integram-
se ao grupo quando esta junto a Familia, em sua casa — a pista de skate
na Orla.

Esta relacdo € denominada por Honorato (2012) como existéncia
relacional, uma cadeia de interdependéncia entre os membros e uma
rede relacional gerada dentro de uma estrutura maior. Ai encontramos a
forma do surgimento da Familia Skate, um conjunto de grupos formados
por membros que constituem uma rede relacional. Deste modo, alguns
dos skatistas apostam na condicdo de fazerem parte de uma familia na
condi¢do moderna e de uma Familia que néo estd em conformidade com
a anterior e que as vezes é até reprimida pela primeira:

eu tenho duas familias hoje em dia na minha vida:
a minha familia e a familia do skate. (Dente, 19).
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Neste sentido, problematizamos também a aparicéo de tais relatos
na rede social Facebook, a qual foi acompanhada por cinco meses, nas
quais pudemos verificar os seguintes relatos:

Relatos de Califérnia, 18 (Facebook/junho): ai
irmaozinho Lukas Passos toda a galera da pista
esta morendo de saudades. :) Estava vendo
minhas fotos aqui no noot e de repente achei
essa foto que mi fez lembrar desse dia
irm&ozinho Lukas Passos. saudades irméo.

Relato de Bada, (Facebook/maio): Familia skate
nordeste!! Fazemos mais que manobras!
Fazemos AMIGOS!!!

Juninho, 33 (Facebook/abril): Muito Respeito
Irm&o Luiz Carlos Du Dulitoral Rec e D'outro
jeito, coisas feitas com carinho, respeito mdtuo
sempre. Bengdos Irmé&o, amor e respeito.

Por isso, diante de um quadro global do desencantamento
moderno persiste uma estrutura que se modela a partir do que tem sido o
moderno em transformagdo, da estrutura familiar moderna quer-se
renascer em um novo lar cordial e seguro onde o ser humano seja
respeitado em sua individualidade, posto que os skatistas sdo solitarios
em sua atividade; e onde o estar junto constitua a identidade do grupo
como familia, posto que os demais momentos dentro do movimento s6
se faz com os irmdos.

Enfim, esse composto é que caracteriza a Familia Skate.
Enquanto as diferengas (linguagem corporal/linguagem verbal) é que
acentuavam as afirmacoes entre as diferentes Tribos Urbanas, a Familia
é todo esse composto onde a cumplicidade é o elo que ndo distingue

seus praticantes. Seria de acordo com Bauman e Vecchi (2005) o lado


http://www.facebook.com/lukas.passos.5
http://www.facebook.com/lukas.passos.5
http://www.facebook.com/durap.dulitoral
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da identidade que deseja que ndo se dé importancia as diferencas, que a
presenca delas seja aceita como inevitavel e permanente, que se
reconhecam como diferentes.

Por isso, o termo Familia assemelha-se a uma bricolagem do
universo skatista, ndo raro em suas caracteristicas e tendéncias e cada
forma adquirida que sofre uma mudanca possui um momento de
transicdo, assim como na pista existe para o skatista o obstaculo de
transicdo, o qual marca o momento entre uma e outra manobra
importante. Assim, marcamos aqui a transicdo entre a Tribo Skatista e a
Familia Skate, entendendo familia como parte da identidade skatista
COM novos contornos que nao representa um grupo que possa estar
classificado de acordo com as correntes classistas ou geracionais das

Culturas Juvenis.

4.1.1 Das antigas a nova familia: a representacéo do skatista no

cenario

O continuo identitario é percebido de forma marcante no
contexto das novas geragdes que comumente procuram aderir a um dado
grupo social, ou luta pela aceitacdo, criam novos grupos, extinguem
outros e ao mesmo tempo em que se identificam por um dado grupo
étnico, podem entrar em conflito por questdes de género. No entanto,
permanecem em constante busca por reconhecimento nos grupos de
acordo com o estilo musical, as préticas esportivas, atividades de lazer.
Assim, para Costa (2006, p.53)

A participagdo nesses grupos é um dos tragos que
marcam a juventude, pois € ali que as identidades
s&o construidas. E ali que se da sua diferenciacio
de acordo com o grupo, a classe, os simbolos e
estilos que vdo demarcar seu pertencimento, que
podem estar associados a questdes de etnias, de
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géneros, de localidade, enfim, de acordo com o
signo do determinado grupo.

Para tanto, Bauman e Vecchi (2005) trazem a reflexdo de que “ha
sempre alguma coisa a explicar, desculpar, esconder ou, pelo contrério,
corajosamente ostentar, negociar, oferecer e barganhar. H& diferencas a
serem atenuadas ou desculpadas e tornadas mais claras” (p. 18),
referindo-se a uma identidade endurecida no pertencimento. Contudo,
ele reitera de acordo com a sua proposta, que “as ‘identidades’ flutuam
no ar” (p. 18) e as mesmas sdo da nossa escolha, mas o diz ndo no
sentido de repelir o que aparece, posto que a ideia de identidade ndo se
dé na forma de continuidade, de constancia, mas, no sentido de que ela
mesma pode ser negociada em virtude da impossibilidade da falta de
contato com as outras pessoas e que sem pressa e sem conta isso vai
acontecendo, pois, tanto ela quanto o pertencimento sdo renovaveis e
negociaveis. Em virtude destas proposicdes acerca da constituicdo dos
grupos gue surgem no ambito a que chamamos de Culturas Juvenis,
explicitamos que a Familia Skate traz o diferencial de uma continuidade
de um grupo em que entre eles hd uma identificacdo prdpria quanto a
diferenca gritante de idades no grupo.

Entre os skatista ndo ¢ dificil encontrarmos representantes de dez,
vinte ou trinta anos no mesmo grupo de conversa, assim, apresentamos
este elemento como uma caracteristica peculiar, o qual tem continuidade
a partir de geracGes posteriores, que por sua vez unem-se aos Seus
antecessores e formam um conjunto de irmé&os que vai desde aqueles das
antigas - mais experientes, que atingiram o profissionalismo ou ndo,
mas que tém uma histéria no grupo; e aqueles que constituem o nicleo

de renovacgdo do grupo - mais jovens em idade mesmo - a nova geragao
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skate. Assim, as proprias denominages das antigas e nova geragdo
foram termos criados e trazidos do contexto.

Como ja descrevemos, a Familia Skate deve-se a condicdo das
diferencas como grupo heterogéneo quanto aos aspectos: indumentaria,
gostos musicais, mas principalmente quanto a idade. Apesar de 0s mais
velhos terem conquistado grande respeito na familia, nem sempre
significa que é mais experiente, por isso, ndo precisa ser mais velho para
ensinar, precisa ter a confianca e a paciéncia necesséria para isso, ainda
gue seja mais jovem que O outro. Ressaltamos que a idade ndo
diferencia as pessoas do grupo, esta ndo instaura hierarquia, pois 0
respeito matuo como skatista ndo é quebrado nem determinado pela
idade.

Enquanto na relacdo interna da familia tal como a conhecemos,
0 parentesco constitui por si um dominio baseado na hierarquia como
principio estruturador, na familia que encontramos ndo h& posic¢do
hierarquica, remontando a nova composicdo e definicdo familiar.
Existem regras, as mais diferentes onde ha limites, sentimentos, afetos,
outra face ante a hierarquia familiar que conhecemos. Velho (2006) ja
apontava tais transformacbes a esta Ultima configuragdo de familia
guando trouxe uma condicdo de confrontos entre valores individuais e o
comportamento conformista e submisso frente aos valores familiares
holisticos.

A representacdo daqueles que sdo das antigas entre 0s mais
novos é reconhecida como uma condi¢do de irmdo mais velho, um
protetor e alguém tomado como exemplo, pois este tem uma imagem
criada por sua trajetéria; por ter atingido o profissionalismo; por ter uma

conduta exemplar para os outros skatistas; por estar junto aos demais
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sem se fazer diferente por uma posicdo social. Esse reconhecimento
pode ser ouvido no relato da Fabio Galinha (36) “O nosso
comportamento aqui € um exemplo.”

Isso mostra que os skatistas das antigas podem ser
representados por aqueles que moram no exterior e ndo esqueceram de
retornar (definitivamente ou por visita) ao seio da sua primeira familia,
mas também por aqueles que permaneceram no Estado, que continuam,
ou ndo, a vida com o profissionalismo na modalidade. Sendo que
aqueles que ndo continuam como profissionais mostram a outra face da
realidade skatista, daqueles que trabalham em condi¢cBes nem sempre
desejaveis, mas nem por isso, menos dignas.

E certo que o reconhecimento de muitos ndo somente por sua
forma de andar, mas por seu comportamento idéneo e filantrdpico,
reflete a imagem do idolo usada por patrocinadores como garantia de
visibilidade, pois seria agquele aparentemente inatingivel, que se torna
uma estratégia de representacdo e prestigio entre os skatistas. Enquanto
existem, os grupos mapeados por estudiosos dessas culturas possuem
seus simbolos e signos de identificacdo, codigos internos (corporais:
piercings, tatuagens, roupas, acessorios) e externos (regras do grupo,
rito de iniciacdo/aceitacdo) aos sujeitos e 0o mais importante: possuem
uma representacdo social, assim o fazem parte de um grupo, estes
simbolos o fazem através de patrocinadores, o idolo da vez. Entendemos
por representagdo como a

Parte essencial do processo pelo qual o significado
é produzido e intercambiado entre os membros de
uma cultura. Ou [...] produzir significados através
da linguagem. Descrever ou retratar, junto a
simbolizar e significar. (SANTI; SANTI, 2008, p.
04)
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Vejamos que a indumentaria é um exemplo classico, no sentido
de marca das Culturas Juvenis, como um elemento primordial da sua
identidade, um destaque claro na pesquisa realizada por Costa (2006)
com estudantes de ensino médio em uma escola publica, no sul do pais.
E certo também que em suas representagdes os jovens transformam seu
cotidiano (e seu corpo) em uma

[...] espécie de atelié existencial, onde os jovens
experimentam suas potencialidades criativas,
criam novas formas de estar no mundo, novas
formas de solidariedade e de representatividade
social, podendo ser estas contrarias as normas
sociais vigentes ou ndo. (HACK, 2005, p. 69)

Deste modo, podemos identificar a indumentéria skatista a
partir das suas variag@es provenientes dos estilos que no passar dos anos
mesclaram-se a0 movimento e constituem parte da contracultura. Assim,
a aproximacao com a indumentaria dos movimentos hip hop, punk, rasta
sdo exemplos bem claros. A diversidade € o que caracteriza a
modalidade skate em Sergipe. Todos o0s estilos estdo juntos e a
indumentéria aparece no mesmo skatista com acessdrios de outros
estilos: 0 rap ouvido por um punk, um rock ouvido por guangueiro.
Enfim, o estilo de roupa e musica sdo as caracteristicas mais marcantes,
contudo ndo aparecem nas mesmas pessoas do mesmo estilo e isso
indica algo de inconstante de uma identidade que se forma na
atualidade. Mesclam-se esses gostos ao mesmo tempo. Apresentamos a
seguir uma das descricbes encontradas no diario de campo, o qual
resume alguns aspectos visiveis e tangiveis de muitos skatistas:

Diério de campo (em resumo): Calca apertada até o tornozelo, cabelo comprido
e preso, ténis solado reto, musica de preferéncia rock, alguns poucos adornos,
mas quase sempre o cadarco na cintura substituindo o cinto, camiseta mais
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ajustada ao corpo e quase sempre com mangas e de cores escuras. Estilo
agressivo.

Essa descricdo esta associada aqueles que se aproximam do
movimento punk, do rock. Um aspecto que deve ficar claro é que as
caracteristicas do movimento em atuacdo social sdo transferidas a forma
de andar, pois afirmar que é um estilo agressivo remete a propria
conduta social do movimento na época, mas no skate houve uma
transferéncia da forma de agir com as pessoas para 0 modo de executar
as manobras.

De outro modo, aqueles que se aproximam dos movimentos do

Hip Hop e Rasta possuem outros detalhes:

Diario de campo (em resumo): camiseta folgada, as vezes duas, calga
indiscutivelmente jeans, rasgada, desbotada, até nova, e folgada também,
sempre cadarco na cintura e ténis reto. Estilo técnico.

Assim, o movimento pacifico Rasta exibe a transferéncia ao
modelo técnico de execucdo das manobras do skatista, com maior
cautela, mais paciéncia ao contrario do estilo agressivo. Contudo, isso
ndo significa dizer que existem divisdes e descri¢cdes pré-estabelecidas,
até porque existem skatistas que se vestem como se fossem adeptos do
movimento punk, contudo, gostam de rap e andam de forma técnica, o
inverso também é verdadeiro. Sdo das antigas ou da nova geracéo da
Familia, sujeitos aos quais Bauman (2005) diria diferentes, mas os
mesmos, referindo-se aos aspectos que compdem a identidade das
pessoas, mas que, por isso, ndo as diferenciaria das demais em um
mesmo grupo.

Nas Culturas Juvenis é comum buscar disfarces através das

roupas e o adorno estilistico, contudo, é necessério descobrir as
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estruturas profundas subjacentes as aparéncias. De acordo com Machado
Pais (2006), hd um poder de expressividade atraveés dos adornos,
criagbes artificiais, fetichizagdo do corpo em compensacdo a dada
caréncia que formam uma realidade simulada, condutas que engendram
as buscas de si através do outro.

Deste modo, pautando as caracteristicas vistas e assumidas
pelos skatistas destacamos a indumentaria como uma condicao essencial
para alguns (normalmente aquele que nao ¢ skatista, nem convive com
esse grupo), mas uma condi¢do muito mais valorizada ndo pelo estilo,
mas pelo conforto que a roupa proporciona ao andar, para executar os
movimentos necessarios na manobra, pela utilidade dos acessorios como
0 cadarco para substituir o cinto; da touca para prender o cabelo.
Portanto, o ponto de vista skatista esta resumido no seguinte relato:

A vestimenta néo identifica mais o skatista assim.
Pode dar um giro ai, pode reparar o Kbssa la com
a calca apertadinha, ja vé outro bicho ali com a
calca larga, touca, o outro aqui ja ta sem touca,
boné ja ndo é mais identidade do skatista, a
vestimenta nao justifica. (Carioca, 36)

As semelhancas entre a maioria estdo na propria condi¢do de
andar de skate, pois esta tem suas consequéncias, as quais muitas vezes
sdo bem visiveis. As roupas (normalmente calgas) e ténis muito gastos
ou com rasgdes se deve, com rarissimas exce¢des, ao simples fato da
frequéncia com que o skatista anda e as inevitaveis quedas.

Tem muita gente que usa cadarco na calca. E tem
muita gente que tem preconceito com isso, muita
gente acha que eu ndo tenho dinheiro pra
comprar um cinto porque eu gosto de usar
cadarco, eles ndo entendem que incomoda. Eu
tenho cinto em casa, mas eu ndo gosto de usar,
prefiro cadarco, porque tem cinto que incomoda
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até na barriga, eu acho melhor o cadarco. A
pessoa se sente mais leve. (Mateus, 15)

As girias também sdo pontuadas, nesse caso, mas estas
apresentam uma diversidade de proveniéncias tanto quanto a escolha da
indumentéria e a sua mescla. Contudo, elas aparecem no contexto e sdo
muito enfatizadas em muitos grupos das Culturas Juvenis, destacamos
algumas como: gringa/gringo (exterior/objeto importado); sinistro
(complicado/dificil); nipe (a altura/com uma caracteristica propria);
style (com perfei¢do/diferente); osso (muito dificil); massa (muito bom);
no gas (com muita vontade/com muita energia ou estimulo/vivaz); base
(com precisdo/perfeito); picos (locais onde andam de skate/onde
marcam o encontro do grupo); rolé (sair para andar sO6 ou
acompanhado/esquema préprio de uma série de manobras para
competicdo), dentre outras.

Porém, nem sempre o visivel e o tangivel contemplam a
verdadeira face da formagdo social que agora denominamos Familia
Skate. Nem sempre roupas, acessorios, aderecos e formas de falar
contém esse valor em que pese a aceitacao do grupo. Na verdade, parece
que eles reconhecem que diferenciar os irméos de skate pela roupa, ou
por quaisquer aspectos externos significa agir como a sociedade em
geral age, com preconceito. Isso é constantemente sentido na pele por
eles: a exclusdo por ndo ser igual, por ndo ser “normal”.

Por isso, a fixacdo da mensagem das Culturas Juvenis nem
sempre sd0 as mesmas e nem sempre representam aquilo que parece
como cré grande parte da sociedade, é certo que essa mensagem vai
além dos padrfes comuns de recepcao através do corpo e da fala, visto e

ouvido no mesmo espago e tempo como adverte Machado Pais (2006).
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O que entdo caracterizaria 0 skatista sergipano? Eles
correspondem com conviccdo o que foi descrito no DC nos primeiros
dias de observagdo: “eles tém humildade estampada no rosto”.
Humildade é a palavra que mais caracteriza o skatista neste contexto de
pesquisa, pois, de acordo com seus proprios relatos é a caracteristica
mais exigida do “saber ser skatista” neste cenario.

Tem que ter humildade! Sem humildade n&o vai
crescer aqui dentro, porque a gente vé num outro
olhar. O cara mandou uma manobra ali, acertou.
Beleza! Vocé vai e aplaude. Mas se vocé acerta
ou erra e ele vai querer ‘tirar onda’ de vocé, isso
ndo rola a parceria. (Califérnia, 18)

Esse aspecto parece constituir uma condi¢do do codigo interno
skatista, pois vemos esse refor¢o em inimeros relatos:

Sem humildade a pessoa ndo € nada ndo. Do que
adianta ele saber das coisas, mas ndo querer
compartilhar aquilo com as outras pessoas.
Tentar ajudar alguma pessoa que tad com
dificuldade de fazer. Ou sendo quando uma
pessoa errar ele dizer: ‘beleza, levante e tente de
novo que vocé vai conseguir’. (Lucas 2, 18)
Se ndo for assim “ele vai ser um cara nulo no meio da galera”
(Lucas (2), 18), pois é um comportamento ndo reconhecido, aquele
desprovido de humildade, é o que eles dizem do “ndo saber ser skatista”
(Desnutrido, 15), ele ndo estd de acordo com o codigo principal do
grupo.
Por fim, ainda que apresente essa constituicdo hoje, a Familia
Skate existe ha muito tempo com os irmdos das antigas desde a década
de 1990, com outros amigos e em outros espagos de encontro. A Familia
Skate da qual falamos possui um nome proprio, criado pelos skatistas

mais antigos do grupo: Aracaju Family. Essa denominagéo traz em seu
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significado a identidade de um grupo que possui raiz numa cidade e por
isso, além das caracteristicas que os fazem ser skatistas apresentam

aquelas que os fazem ser skatistas sergipanos.

4.2 A IDENTIDADE LOCAL: O SKATE/LAZER DO
SERGIPANO

O Movimento Skatista em Aracaju apresenta uma historia
diferenciada como contamos na introdugdo desta pesquisa, mas alguns
detalhes poderdo agora ser melhor compreendidos. A partir da
disseminacdo do skate no Estado de Sergipe, nas décadas de 1980 e
1990, os grupos constituidos a partir de amigos de bairro e que
formavam o grupo de skatista da capital - sentimento inicial de
reconhecimento entre eles — e passaram a denominar de irmaos aqueles
com quem ja conviviam ha anos. Enfim, ndo se sabe ao certo quando,
mas deduz-se que pelo conhecimento entre si de grande parte dos
skatistas que viviam na capital — por ser uma cidade pequena e pela
pratica do skate ser relativamente recente — e pelo compartilhamento
cotidiano o grupo tornou-se Aracaju Family.

O nome Aracaju Family comegou a partir da publicacdo de um
video criado e editado por eles, com 0s recursos mais atuais, porém com
imagens da tecnologia da época. Imagens que contam parte da histéria
do skate sergipano antes da constru¢do do Skatepark na Orla de Atalaia,
imagens que mostram 0s picos mais reverenciados pelos das antigas,
imagens que mostram os garotos que hoje sdo o exemplo da Familia que

cresceu muito mais e é, a cada dia, acrescida de um irmdo mais novo.
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Os sitios de videos da internet You Tube® apresentam alguns dos
videos com os skatistas sergipanos. Registramos no DC uma das vezes
que tais videos foram comentados no campo de pesquisa, a partir da
gual compreendemos que se tratava de uma tentativa de imortalizacéo
de uma época, mas que marcava ali 0 comego de uma compreensao
renovada do estilo skatista, no cenério sergipano: A Familia Skate de

Aracaju, a qual s6 teria a crescer dali em diante.

Diério de campo (margo): existem videos como Aracaju Family para mostrar o
que era o skate de Aracaju antes do Skatepark. Uma producdo editada por
Fabrizio dos Santos a partir das filmagens recuperadas daqueles que andavam
de skate antes da construcdo das pistas publicas na capital. Muitos deles (os
skatistas da época) apareceram aqui na pista...

Por isso, curiosamente, a sequéncia de videos da Familia foram
apresentadas também novas séries onde irmdos mais velhos e mais
novos se conhecem e se reconhecem com/na mesma modalidade, pois 0s
novos videos foram editados, 0s novos nimeros marcam a Familia apés
a construcao do Skatepark, irmaos agora mais proximos a partir do dia-
a-dia nesta nova casa. Eles continuam a tradicdo com criatividade,
manobras desafiadoras e o orgulho do compartilhamento das
experiéncias e da cumplicidade no Street.

Enfim, sem negar as condi¢des do novo tempo tais experiéncias
agora sdo gravadas e editadas com maior profissionalismo em se
tratando de aparatos tecnoldgicos, sdo vistas ndo somente mediante
algum tipo de tecnologia de armazenamento (K7, CD, DVD, pendrive),

mas também na rede mundial de computadores, através dos sitios de

% http://doistemposskatevideos.com/aracaju-family-cinema/
http://sodartskateboard.blogspot.com.br/2012/07/aracaju-family.html



http://doistemposskatevideos.com/aracaju-family-cinema/
http://sodartskateboard.blogspot.com.br/2012/07/aracaju-family.html
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compartilhamentos e redes sociais, em especial, o Facebook. Deste
modo, a Familia ndo nega seu novo tempo, sua abrangéncia tornou-se
maior.

Entretanto, nem sempre foi assim. A partir dos relatos de alguns
skatistas das antigas identificamos um aspecto que marcou e ainda
resvala no dia-a-dia desses sergipanos: a falta de referéncia skatista na
regido. Essa referéncia ndo esta voltada somente a nomes famosos, mas
ao préprio mercado que se cria em torno da modalidade. Assim,
identificamos que skatistas sergipanos, baianos e de outros estados desta
regido possam transmitir uma representacdo de qualidade para o
movimento nacional, os skatistas lembram bem que o bergo do skate no
Brasil esta localizado na Regido Sudeste, estendendo-se em larga escala
para a Regido Sul. Isto significa dizer que a consolidagdo do Movimento
Skatista no nordeste se fez carregando as identidades skatista e
nordestino.

A Familia Skate que foi sendo formada enfrentou primeiro as
restrigdes sociais, a falta de pistas publicas, o preconceito e deparou-se
também com a movimentacdo daqueles que logo seriam profissionais
devido & falta de recursos materiais, patrocinios e apoios. Daremos
énfase a segunda, pois esteve contemplada nos relatos de entrevista,
ainda que ndo fosse esse 0 proposito, porém ndo se poderia negar sua
pertinéncia em se tratando de conhecer os sujeitos colaboradores desta
pesquisa e a conformag&o da sua identidade.

No caso especifico dos skatistas sergipanos, a razdo estaria na
busca de patrocinadores e assim conseguir atingir o profissionalismo na
modalidade. Entéo as dificuldades séo reconhecidas

Nem sé no skate, acho que é social. O nordestino
tem mais dificuldade, por mais que muita coisa
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venha daqui ou saia daqui, tudo chega mais caro
aqui. é mais dificil! Entdo a gente teve sempre
teve essa dificuldade com falta de lojas, sempre
teve lojas, claro, mas era uma ou duas lojas.
Entdo, pra quantidade de skatista falta apoio e
faltando apoio todo mundo tem que se virar pra ta
com o skate em dia, com suas pecas. Entdo, essa
parte sempre foi dificil aqui. A gente sempre teve
bem de pista, mas apoio sempre foi uma coisa
complicada. [...] Mas o nivel daqui sempre foi
muito alto, Aracaju é a menor capital nordestina,
mas talvez aqui é o lugar que mais teve expoente,
skatistas que foram pra fora e tal..sé que
realmente foram guerreiros, a galera que lutou e
correu atras. Infelizmente teve talentos que
acabaram parando de andar de skate por causa
de apoio... (Juninho ET, 33)

Isto significa dizer que as marcas de qualidade, empresas e

demais fontes de investimentos estavam localizadas (e grande parte

ainda permanece) nas regides do sul do Brasil, fator que tornara

obrigatéria a transitoriedade dos skatistas nordestinos e sergipanos em

especial. Sergipe ainda é timido no mercado de skate, o surgimento de

lojas especializadas ou fabricantes de pegas de skate € pequeno e todas

pertencem a skatistas que ndo deram continuidade a sua carreira

profissional como “atleta”, mas como empresario. E mesmo tentando

mudar a realidade na época, a condicdo de ser nordestino, para alguns

skatistas, era motivo de preconceito como conta Edu em experiéncias de

viagens.

Eu ia correr os campeonatos no sul e tal, eu
lembro que teve um mundial, mas eu ndo quis
correr porque eu tinha chegado atrasado. Isso é,
tipo, falta também de... eles me apoiavam, mas na
verdade eu era do nordeste, na verdade eu era do
nordeste, o tratamento de quem mora la é muito
diferente. Eles ja estdo 14 e eles ja estdo vendendo
a marca. (Edu, 30).
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A situacdo também recai nas condi¢des empresariais:

Na verdade sabe que o nordestino sempre foi
sofrido e nessa parte ai a gente sempre é
discriminado, porque como a gente mora distante
do sul, a gente é esquecido. Entdo, o foco do skate
(empresarial) ndo é aqui, porque mesmo que uma
pessoa seja apoiado de uma marca de 13, se tiver
aqui vai ser esquecido. E por isso que a gente tem
sempre que correr atras. (Tander, 28)

No entanto, ainda ha necessidade premente de deslocamento
para Sdo Paulo, Rio Grande do Sul e Parana, em especial, ja ndo
apresenta essa face. Contudo, o que esta implicito no relato acima é que
no quesito profissionalismo o skatista depende do fator empresarial,
sendo este a chance do patrocinio, que realiza os campeonatos e
competicbes. Sendo o0 Nordeste representado modestamente pela
modalidade, e consequentemente apresentando um mercado reduzido, é
quase nula a chance de afiliagdes de marcas ou grandes empresas nesta
regido, por isso 0 esquecimento. Ndo obstante, a reflexdo do pouco
recurso mesmo para profissionais, tolhe a esperanga do
profissionalismo, fazendo o skatista permanecer no seio familiar.

[...] Ai eu pensei, eu vou morar la (em Sao Paulo)
. e se fosse pra morar sozinho, tipo, como
amador ndo ia ter condigdes, até como
profissional ndo ia ter como se manter. (Edu, 30)

Por isso, ainda que a dificuldade fosse geral, ou um pouco mais
para 0s sergipanos, neste caso, dada a condicdo estrutural precéria,
mesmo estando proximo aos possiveis patrocinadores, a obrigatoriedade
do deslocamento também poderia gerar a dificuldade de ajustamento
nestes novos ambientes. O skatista, mesmo bem sucedido, poderia ndo

se adaptar, em virtude de encontrar-se deslocado de um contexto social
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que foi construido ao longo do tempo e que ele é parte, a Familia Skate

Sergipana.

Nasci, cresci e morei em Aracaju, 0 ano de 2001,
qguando (ja profissional) recebi uma proposta de
ir pra fora, andar por uma marca de fora
(exterior), na Califérnia e ai ja tinha saido umas
coisas na midia internacional: video, revista...e
chegando 14 rolou algumas outras propostas.
Aquilo me fez ficar indeciso se mudava de
Aracaju ou ndo, acabei indo em junho de 2001 de
vez...ha mais ou menos 11 anos. Tenho muita
saudade, muito respeito por tudo aqui em
Aracaju, porque foi de onde a gente saiu, é onde o
meu pensamento esta constantemente, onde estou
ndo importa, meu pensamento ta4 aqui... mesmo
hoje eu t6 com a cabeca aqui [...] Tem 1 ano que
voltei pra uma companhia brasileira de ténis,
entdo, me faz estar podendo vir um pouco mais.
Porque por 9 anos eu andei s por marcas
internacionais, entdo quando rolou essa proposta
foi também uma oportunidade de estar tendo um
vinculo maior com o Brasil novamente. E sempre
que tenho compromisso de t& vindo no Brasil, eu
venho em Aracaju também. Entdo, fico muito
agradecido que esteja acontecendo dessa
maneira. (Juninho ET, 33)

O sonho do retorno a casa, ao seio familiar como uma
realizacdo futura, depois do sucesso (ou ndo) lembra o movimento
diasporico em que Stuart Hall (2009) discute sobre o povo que
obrigatoriamente passa a viver em outro contexto, a conviver com outra
condicdo cultural, mas que ndo exclui a possibilidade do retorno, do
refazer a familia, da reaproximacdo ao seio conhecido e remonta a
dificuldade de sair da sua casa, do seu lar. Pretensiosa alusdo, mas
verdadeira, pois a busca de melhores condigdes em outros lugares nem

sempre foi pacifica e nem por desejo préprio. O retorno nédo é valido
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somente se for definitivo, mas os retornos esporadicos séo, para alguns,
essenciais como mostra o skatista sergipano que tem a veia de tradicdo
da Familia Skate.

Apesar disso, vemos hoje que o Estado de Sergipe se tornou, no
Nordeste, um centro de referéncia do skate. Podemos contar com nomes
de diferentes geracdes que vivem nas vias do profissionalismo dentro e
fora do pais: Cara de Sapo, Mosquito, Juninho ET, JN Charles, Kbssa,
Gamba4, dentre outros. Skatistas que consolidaram uma trajetéria e sao
referéncia para sergipanos e outros nordestinos.

Podemos dizer também que a esséncia da modalidade ndo se
esgota nos desejos do profissionalismo. A pratica da modalidade ganha
a cada dia mais adeptos que continuam resistindo ao preconceito,
lidando com os percalgos que todas as pessoas enfrentam de algum
modo em qualquer ambito seja profissional. Assim, falamos da
importancia que se tem de entender a identidade do skatista sergipano
como uma construcdo social, como um processo que aos poucos vai
ultrapassando as barreiras do preconceito e que isso vai além do nosso
contexto, pois em outros lugares isso também & inevitavel, mas é vélido
enxergar as causas e as mudangas consequentes do tempo sobre as
especificidades como foi nesse grupo que se transformou na Aracaju

Family.

421 Skate Cultura, Arte de Rua: dos modos de fazer a
apropriacao

O sujeito é ator capaz de modificar seu meio
ambiente e transformar suas experiéncias de vida
em provas de liberdade. Meio ambiente que néo é
um contexto externo/alheio as agbes humanas,
mas penetrado, ordenado e significado por elas,
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por meio de trocas intersubjetivas. (GOMES,
2009, p. 112)

Andar de skate requer exploracdo de lugares, requer o
reordenamento das coisas estabelecidas, necessita de trocas e
adequacdes entre skatistas, meio e populacdo em geral. E certo que essa
modalidade de lazer leva consigo o estigma de marginal, devido as suas
acOes quase sempre subversivas na sociedade e uma delas é a forma no
lugar escolhido para andar com o amigo “carrinho” (o skate) e os
irmé&os.

O skate nos moldes atuais da realidade estudada - referimo-nos
ao skate praticado nas ruas e pistas como Skatepark - tem suas
caracteristicas proprias. E certo que a partir do surgimento das pistas
particulares e publicas, principalmente, os skatistas passaram a
apresentar novas formas de explorar os lugares em geral e o lugar
préprio, a pista. Pode-se pensar que a construcdo de pistas deve-se a
uma configuracao social de controle, pacifica e de tragos imperceptiveis.
A construcdo de pistas denota em suas entrelinhas ndo somente o
atendimento das politicas publicas a uma demanda, mas também ao
encantamento dos skatistas para atenuar os problemas causados por eles
nas estruturas urbanas.

Apesar da atracdo pelas ruas, estas ja ndo sdo prioridades de
localidades para andar de skate em Aracaju, a grande quantidade de
oferta em pistas atribui nova caracteristica ao préprio modo de ser
skatista nesse sentido, pois ainda que prefiram muito desafiar os “picos”
nas ruas, o ponto principal de encontro tornou-se o Skatepark. O Street,

ou seja, a modalidade especifica de quem anda de skate prioritariamente
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nas ruas, é a preferéncia de todos os membros da familia, mas somente
alguns se arriscam neste modelo a partir da adolescéncia.

O Street Skate teve inicio com a aproximacao ao Hip Hop como
descreve Olic (2012), o qual acrescenta que esta aproximacdo tirou o
skate das ladeiras e o trouxe para as ruas a busca de obstaculos,
apresentando o modo de andar com manobras de impacto, giros, saltos,
deslizamentos e outros. Contudo, o0s skatistas que andavam nas ruas
antes da construcdo do Skatepark, priorizam o gosto pelo Street, os
demais, irmdos mais novos, veem a rua como desafiadora das suas
habilidades desenvolvidas na pista.

Fora a gente busca alguma coisa mais arriscada,
mais diferente. Tipo assim, a gente acerta em
algum lugar assim bem arriscado ai fica ‘puxa!
Vocé acertou essa manobra nesse lugar’, ai fica
mais adrenalina, mais legal. (Lucas 2, 17)

Explicitamos a partir de entdo que nos interessa como surgiu
esse hébito de busca do desafio, o porqué da sua condi¢do habitual e
como estes lugares se tornam apropriacdes desta Familia para além do
gue expressa 0 skatista. Diz-se do skate uma Arte de Rua, pois além de
estar de algum modo ligado ao Movimento Hip Hop e por manter a rua
como principal “tela” onde podem ser exploradas as mais variadas
“pinturas skatistas”, suas manobras viram arte na foto e no video,
amador ou profissional.

De algum modo o skatista transmite uma linguagem propria,
busca um encontro consigo através de acdes e expressdes que se
distanciam dos padrdes sociais estabelecidos. Machado Pais (2006)
busca em Deleuze duas expressdes interessantes para tratarmos dos

modos de fazer do skatista, a partir dos quais ele acaba apropriando-se e
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dando outros sentidos: espaco liso e espaco estriado. Na primeira
expressdo espaco liso, o autor descreve como um lugar onde nada esta
posto, existe uma busca constante de novas sensibilidades e realidades,
como fosse preciso dar-lhe a vida, o significado. Assim, este se
contrapfe ao espago estriado, cuja explicacdo do autor leva ao
entendimento de um lugar onde ha uma ordem pre-estabalecida, um
controle.

Por isso, como arte de rua a modalidade skate aparece como
performatico, acdo de uma juventude que cria novas formas de usufruir
do espaco publico, mas também que tem consciéncia dos riscos de
enfrentar a ordem, o controle social, as leis. O proprio estilo de viver o
skate ndo se enquadra nas culturas prescritivas descritas por Machado
Pais (2006) como uma forma rigida de viver em sociedade, a qual o
jovem estaria sujeito, na condicdo de alguém que necessariamente
ascenderia a proxima fase da vida e tornar-se-ia, enfim, um adulto. Por
isso, o skate faz parte das inumeraveis Culturas Juvenis, as quais sdo
performativas, caracteristica descrita pelo autor como algo que emergem
do cotidiano, dos espacos criados com padrfes organizativos proprios,
fora de padronizagGes e rigidez impostas.

Por perceber que de certo modo a sociedade repele o que traz as
caracteristicas do que podemos, pretensiosamente, denominar
“identidade da rua”, parece que essa repulsa transformou-se em
estratégia de controle e adequagdo: a primeira com a criagdo dos espagos
especificos, ou melhor, espacos estriados, como as pistas, assim
diminuindo a necessidade agdo nos espagos lisos; a segunda deve-se a

esportivizacao do skate, tema discutido anteriormente.
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Dizem os skatistas que o skate nasceu na rua, um espaco liso, ndo
foi no ginasio, no clube. Essa fala parece copiar a assertiva de Aguiar
(2012) o qual diz que quando comecgou a se estabelecer um perfil
proprio entre os skatistas, skate e arte passaram a ter uma ligagdo muito
forte, principalmente, com as artes gréaficas (grafite) e a misica (rap) —
uma ligagdo que ndo se encontra de modo tdo intenso e difundido em
outras atividades esportivas — é a resposta do skate como arte de rua, que
nasceu na rua.

Enfim, o skate possui uma identidade construida a partir de
elementos trazidos por seus proprios adeptos. O espaco do skatista €
reconhecido por ele mesmo através de algumas caracteristicas como: o
ponto de encontro por seus atrativos (escadarias, corrimaos, bancos de
pracas, rampas); pelo desgaste das estruturas devido a agdo continua do
skate; e a aproximacdo da modalidade com, pelo ao menos, os
elementos do Hip Hop.

Assim, podemos afirmar que fazer Street possui um modo
especifico de realizacdo desde o encontro dos skatistas no lugar marcado
€ a excursdo em grupo para o “pico” desejado. No “pico” é onde as
pessoas podem encontrar as marcas especificas, caracteristicas do skate
a partir do atrito e contato direto com as estruturas. As escadarias,
corrimdos e bancos de praca sdo as estruturas mais comuns onde
podemos encontrar resquicios da vela que normalmente é esfregada nos
lugares por onde o skate vai deslizar, a tinta muito gasta em virtude do
atrito e o continuo desgaste nas estruturas de cimento como bancos e
outra que possuem bordas de apoio onde ha constante impacto a cada
manobra. Sdo agdes que de modo consciente Max (18) denomina de

arte, a Arte de Rua que € o Skate.
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E raro vocé ver um corrimao numa praga que n&o
esteja com a pintura toda arranhada, é raro vocé
ver isso. E um banco de praga, vocé vé assim a
marca do skate, um skatista passou por ali, varios
que passaram por ali. Na pista vocé vé direto isso.
O que ocorre é que uma pessoa que passa diz
‘isso é vandalismo!’ Ndo! Isso é a criatividade de
um skatista. 1sso é o skate. (Max™*, 18)

Descrevemos aqui uma das formas de fazer do skatista
encontrada na pista, mas em maior proporcao nas ruas, devido ao padrao
adaptado e bem mais resistente destes mesmos obstaculos no Skatepark,
pois onde haveria somente bordas de cimento, ha estruturas de metal
chamadas de cantoneiras para receber o impacto, nao destruir o cimento
e dar menor aderéncia ao skate; os obstdculos como corrimédos
normalmente néo sdo pintados e em todos eles existem sinais do uso de
parafina.

Isso quer dizer que os modos de fazer skatistas vdo sendo
transferidos das ruas para as pistas. Direcionando para a organizacao da
forma de andar em grupo, fica claro que nas ruas ha uma ordem maior,
existe a espera daqueles que estdo em vez de andar no obstaculo
escolhido. Seria uma estratégia para auto-organizacdo do espaco em
vistas de manter a integridade fisica durante o rolé, descreve Olic (2012)
ao tratar da importancia do desenvolvimento de uma consciéncia em que
0 skatista estd para desafiar e ser desafiado, mas movimentos
inconsequentes, sem previsdo podem causar danos sérios a eles mesmos
€ a outros.

Relembramos, a partir disso, que no Skatepark Cara de Sapo

havia sempre “uma desordem aparente do espago” como relatamos no

% Caracterizacéo: jovem sorridente, usa roupas sempre de tons escuros, boné,
acessorios, brinco, ténis igual ao dos demais, com solado reto.
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diario de campo em uma das primeiras semanas, contudo, havia uma
ordem interna, transmitida aos novatos no Skatepark. Vale ressaltar que
essa € uma regra do cddigo interno daqueles que usufruem da pista,
portanto, valida também para patinadores e atletas de BMX. Porém estas
condi¢des nem sempre sdo respeitadas.

Os skatistas desenvolvem, a partir destes modos de atuacdo
pelos lugares onde passam, uma identidade com o espago que ganhou
uma alma em vistas da sua condi¢do de uso. O Skatepark ndo foi
diferente dos picos das ruas, ele se transformou no quintal de casa, um
lugar especial que quando crianca faz-se experimentacdes, explora-se o
imaginario para brincar, um reino onde se pode fazer tudo que se quiser
sem que ninguém perturbe, o quintal € de certa forma um “Laboratorio
da arte” como expunha o letreiro em grafite em uma das estruturas do
Skatepark.

As caracteristicas do Skatepark, para grande parte dos skatistas,
estdo de acordo com a identidade da Familia Skate como um todo. Além
dos elementos estruturais ja citados nos deparamos com a grande
recorréncia da presenca de grafites na pista, mais um elemento de
transferéncia das ruas por onde andam os skatistas. Esses “tragos
falantes™ sdo justificados como parte da constitui¢do do mundo skatista,
assim o skate é um elemento especifico criado na cidade e que carrega
consigo varios aspectos de outros elementos que compdem o contexto
urbano.

Uma coisa urbana mesmo. Tem que ter aquele
grafite, aquele piche, aquele negécio, pra dar
assim uma cara legal na pista. Porque um
negocio branco sem nada, um lugar do meio dos
skatistas que vem de uma tribo assim [...] a gente
vem de uma arte que vem do skate e o grafite vem
junto. Como o Hip Hop. (Lucas2, 18).
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H& que se pensar, contudo, na intencionalidade do uso do
grafite no espago skatista, serd que ele trazia ainda a condicdo
guestionadora da realidade? Havia alguns que demonstravam protesto
ou algum tipo de insatisfacdo com a realidade como “Paz, onde esta?”
desenhado em tags™, porém, na entrevista com a skatista Sabrina (26)
ela faz uma interpretagdo desses tracos falantes dizendo que o grafite
“reflete o cotidiano”, exemplificando a partir do desenho que representa
uma patinadora que andava no Skatepark na época em que ela estava
comecando andar de skate.

Assim, o grafite ndo apresenta somente uma face de protesto,
mas também de cotidianidade. Além disso, por ndo ser ilegal naquele
espaco, o grafite é admirado por todos,

Faz parte, porque uma pista de skate sem ter
grafite sem ter uma arte de um desenho, de
qualquer coisa que seja, isso faz parte do lugar.
Se vocé chegar numa pista de skate e ndo ver isso,
praticamente  nenhum  skatista anda 1.
(Califérnia, 18)

Para a maioria dos skatistas o grafite é parte da identidade
daquele espaco, ele da voz e vida ao Skatepark junto ao skatista, aquele
gue confere 0 movimento, a ondulagéo da passagem do tempo que corre
ao seu favor durante sua permanéncia na pista. Ele confere esse colorido
ao rastro ou as ondas que caracterizam o passar do skatista sobre um
corrimdo ou pelos Banks, respectivamente.

E relevante pontuarmos que ndo hé relacio conflituosa entre
skatistas grafiteiros e administradores, para que os grafites sejam

desenhados na pista. Os grafiteiros foram, por algum tempo, proibidos

% \er Glossario.
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mesmo ali, contudo, a recusa de manter a pista sem eles aparecia
constantemente no cotidiano como contam os skatistas que ja
frequentam a pista h4 muitos anos. Talvez o habito levou a aceitacéo e
portanto, ndo é mais uma apropriacdo conflituosa, ali ja € permitido,
nem mesmo apropriacdes indesejaveis como ocorre com a pichacao,
ainda que esta ndo seja bem vista. Os skatistas, os entrevistados, ndo séo
de acordo com as pichagdes.

E, a gente tem que saber diferenciar que a
pichac&o é crime, isso dai ndo é legal. Diferente
do que a gente vé aqui na pista de skate, aqui
também tem o piche, s6 que a gente vé que a
nossa pista de skate tem muito grafite, a arte que
0 pessoal faz. Normalmente em dia de
campeonato que fica muito bonito e d& outra cara
pra pista de skate, que é o clima que a gente gosta
de sentir, a energia positiva que todo skatista deve
ter. (Piaui®, 19)

Contudo, sempre existe divergéncia, porque € quase sempre

uma cépia da rua.

assim, grafite, pichagéo, isso é tudo da rua; e os
obstaculos que a gente tem aqui é copiando isso,
copiando a rua. Tem muita coisa aqui que é copia
da rua, porque o skate é da rua. E grafite,
pichacdo isso t& na rua, eu acho que combina
com a pista de skate. (Carioca, 36)

Os grafites ddo ordem aos espagos lisos, retomando Machado
Pais (2006), é um dos modos de fazer que compdem o espaco skatista,
ao qual é atribuido também mais um elemento identitario trazido das
ruas. Assim, o skate incita ou desafia o limite entre os espacos estriados

e lisos, eles moldam a partir dos seus habitos novas conformagfes que

% Caracterizacdo: Jovem piauiense, alto, moreno, semblante sofrido e as vezes
triste, usa sempre calca jeans e blusa com mangas.
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ganham novos significados a partir da sua intervencdo cotidiana. Por
iss0, 0s espa¢os sdo apropriados ndo no sentido de tomados a forca, mas

por adquirir caracteristicas peculiares, dado os modos de fazer skatista.

4.3 OS ASPECTOS VISIVEIS DO ILICITO NO MUNDO DO
SKATE

Falamos neste item sobre o uso da maconha (cannabis sativa)
no ambiente skatista. Trata-se de uma problematica afeta a condicéo do
skate como uma das criagdes do movimento denominado contracultura,
qgue até os dias atuais constitui parte da representagdo social que
caracteriza 0 movimento skatista e que gerou as enraizadas
denominagdes de vagabundo, desocupados, mas principalmente,
maconheiro.

Trazemos essa discussdo por trés motivos. O primeiro refere-se
a representacdo social do skatista ja referida, criada a partir de estigmas
como elementos constituidores de parte da sua identidade, sejam eles
derivados da sua condicdo de contracultura, da sua aglutinacdo a
movimentos sociais que surgiram em condi¢fes de oposi¢do aos
modelos sociais vigentes e até mesmo do seu pertencimento territorial.
Essa representacdo deixa a sociedade a impressdo generalizada de que
0s adeptos ao skate sdo viciados em maconha, dentre todos os aspectos
ja citados sobre sua identidade anteriormente.

O segundo motivo nos leva a apresentar o contexto estudado, na
tentativa também de mostrar as varias compreensfes acerca do assunto,
acrescentando as duas faces dessa moeda no mundo skatista aracajuano

a partir da perspectiva interna. 1sso, como oportunidade as pessoas que
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veem esse contexto sob o A&ngulo externo somente, a estas, a
possibilidade de compreender melhor o contexto.

Uma terceira justificativa deve-se a infima atencdo direcionada
a aparicdo do uso de produtos ilicitos como a maconha em muitas
modalidades de lazer, mas que pela fragil e preconceituosa
representacdo social é quase sempre relegada a um mundo invisivel de
discussdo em pesquisas.

Esta ultima assertiva deve-se aos estudos de Romera e
Marcellino (2010) e Marchese, Vilela Jr e Machado (2011) que enfocam
a presenga de drogas, principalmente da maconha, em ambientes de
lazer e 0 nimero reduzido de pesquisa com trato socioldgico a respeito.
Pois, 0 que se tem encontrado neste sentido refere-se quase que
exclusivamente aos efeitos fisioldgicos, clinico, psicolégico, enfim,
discussdes direcionadas sempre as areas médicas. Por isso, seguimos a
orientagdo de Romera; Marcellino (2010) que apresentam a
possibilidade da mudanca para um olhar sociolégico a tematica.

N&o entraremos aqui nas questdes que relegariam a legalidade,
posto que desviariamos do foco de discussdo, mas tentaremos fazer uma
abordagem sucinta ao que presenciamos no contexto e ao que pudemos
trazer de dentro daquele meio a partir dos relatos e opiniGes dos
colaboradores em meio as divergéncias.

Para iniciar, apresentamos a partir dos escritos de Machado Pais
(2006) um movimento que abrange a juventude em geral, a busca de si.
Segundo o autor é um processo que instiga 0s jovens a aderir a novos
experimentos e sensibilidades para compreender a si mesmo ou para
esconder o préprio eu, quando se trata daqueles que ndo possuem facil

aceitago social. E uma busca que tenta encontrar no outro algo que Ihe
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agrade e que possa tomar para si como condicao essencial a convivéncia
em grupo.

O uso de entorpecentes, uma dessas novas sensibilidades das
culturas jovens, esta presente no contexto como uma das manifestacdes
mais comuns entre alguns skatistas. Pelo uso cotidiano muitos destes
jovens fizeram do Skatepark um lugar comum para este habito,
esclarecemos que apesar do uso constante ndo se restringir somente a
skatistas, estes sdo 0 nosso foco de pesquisa e discussao neste momento.
No cotidiano da pista 0 uso da maconha estd associado a reunido, a
alguns encontros entre parceiros e 0 mais comum € gque 0 Seu consumo
ndo seja de modo isolado, mas no minimo em dupla. Esse habito foi um
dos empecilhos que dificultou a aproximacdo a alguns skatistas, cuja
desconfianca com a presenca da pesquisadora levou a considera-la
inicialmente como detetive ou policial que estava observando o
ambiente, atitude que gerou um afastamento e isolamento inicial,
vencido apos esclarecimentos.

Porém, detectada a presenca dessa droga no ambito de lazer
skatista ndo consideramos sua importancia sob o entendimento de que
Seu uso constitui parte importante da sua identidade na atualidade, mas
relacionado ao fato de poder olhar através de outras lentes que nédo
somente aquela da representacdo social j& arraigada. Pode-se entender
este momento como um dos modos de fazer skatista, 0 uso da maconha
no cotidiano pode apresentar uma opgao de pura satisfacdo pessoal, ja
gue satisfazer, como bem explica Bauman (2005) é a palavra que
descreve a vida na sociedade liquido-moderna e que direciona a intencéo
da busca a pura satisfacdo encontrada nas Culturas Juvenis do nosso

tempo. Contudo, sua presenga pode também ir além da pura satisfacéo
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imediata de uma busca vd de sensa¢fes como uma fuga, frente a
incerteza da propria vida.

A busca de si mesmo, jovens aderem aos estilos de vida que
mais lhes apraz. Machado Pais (2006) explica que nestas condicdes,
entre alguns jovens, surge uma forte orientacdo em relacdo ao presente,
ja que o futuro fracassa em oferecer possibilidades de concretizacdo das
aspiracOes que em relacdo a ele se desenham. Nestes casos, 0S projetos
de futuro encontram-se relativamente ausentes, ou existindo, sédo de
curto prazo. Assim, as sensibilidades performativas, comportamentos
gue sdo criados pelos jovens, entram em cena € 0 que se toma por
prioridade e Unica saida € viver o dia-a-dia sem a certeza do amanha.

E isso que ocorre em muitas Culturas Juvenis, a juventude
apresenta a pura satisfacdo do momento, a0 mesmo tempo em que a
incerteza aparece nos seus atos e condugdo dos hébitos. A falta de
perspectivas aparece em um dos questionamentos de Marchese, Vilela Jr
e Machado (2010) como uma das razdes da forte presenga das drogas no
contexto social atual. Tais perspectivas estariam vinculadas a desilusao
guanto as subumanas condicdes de vida, a falta de acesso aos sistemas
educacional, de saude e de muitos outros direitos que garantiriam o
minimo de conforto e a possibilidade de sonhar com um futuro
promissor e menos opressor.

Existe um numero baixo (cremos pouco importante apresentar
em ndmeros) de usudrios entre os skatistas que frequentam o Skatepark
e seria interessante perceber a forma que estes assumem o habito: com
suas proprias palavras ou por deixarem ser vistos, muitos expondo suas
indignacdes quanto a pobreza no mundo, quanto ao jogo (sujo) politico e

guanto as mazelas da sociedade. Talvez, por isso, deixam esse rastro de
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incerteza do futuro que lhes aguarda. A partir da histéria de vida (em
conversas informais), muitas vezes, deixam clara a falta de uma familia
tradicional estruturada e provida de condigdes dignas de sobrevivéncia.
Sdo, por escolha, aqueles que tém um futuro imprevisivel, pois tém
plena clareza que o nivel profissional no skate é muito dificil de ser
alcancado e abandonaram a escola por ndo se adequarem ao sistema de
ensino.

Estes skatistas permitem que transpareca a existéncia de uma
fuga dos espacos estriados: a escola, a igreja e a prépria familia, quando
esta ndo sabe lidar com as suas escolhas. Contudo, quais as
possibilidades de futuro de jovens que abandonaram a formacéo escolar,
por opcdo ou pela impossibilidade de ajustamento ao sistema? Quais as
perspectivas de jovens que acreditam no profissionalismo do skate, mas
por razdes diversas entregam-se ao back (apelido do cigarro de
maconha)? Apesar de dificil realizacdo, resta-lhes a segunda opcéo:
sonhar com o profissionalismo no mundo skatista, pois 0s sonhos séo

Possibilidades que ndo se  encontram
predeterminadas, mas que vao se ramificando a
medida que damos conta da sua realidade...
Projetos de vida... que os jovens idealizam abrem
portas a um vazio temporal de enchimento adiado.
Projetos de vida cujos trajetos nem sempre 0S
alcancam. (MACHADO PAIS, 2006, p. 10)

Em uma das entrevistas, ao abordar o aspecto profissional
diante das oportunidades, surgiu a expressdo sobreviver no lixo. Seria
esta a expressdo uma condigdo existente para um skatista, nestas
condicdes, conseguir driblar as dificuldades da dedicacdo exclusiva ao
skate. Neste entendimento, sobreviver no lixo seria buscar estratégias de

viver a partir do que sobrou da vida, seria para o skatista que abandonou



205

a escola uma forma de buscar refazer o destino, com o que permite o
sistema social para agqueles que ndo se adéquam, é somente 0 que sobra
que lhe é permitido.

De outro modo, como falamos no inicio deste item, existem
duas faces dessa moeda no contexto skatista estudado, pois ficou
perceptivel que dentro do mesmo grupo, skatistas apresentam uma
perspectiva divergente acerca do uso da maconha ou qualquer outro
produto ilicito (ndo encontrado no campo). Com recorréncia, 0
posicionamento contrario a tal habito mostra outra forma de olhar dentro
do mesmo contexto, uma oposicdo a imagem socialmente construida
sobre o skatista e ao habito no Skatepark que reforca continuamente essa
visdo externa.

O posicionamento contrario pode ser decorrente de constantes
represalias sofridas por muitos skatistas fora da pista ja que dentro dela
parece existir um muro de protegdo (onde dentro dele o uso €
permitido); pode dever-se também a novas formas de compreensédo
acerca da propria representacdo social. Isso significa que por dentro do
movimento estes tém outra forma de entender e combater a
representacdo social arraigada no movimento skatista desde muito
tempo, eles tém consciéncia do que acontece e compreendem também o
motivo pelo qual parte dos amigos adere ao posicionamento anterior.
Entretanto, na oportunidade sugerem que as pessoas tentem
compreender o que realmente ocorre naquele ambiente que existem
posicionamentos distintos apesar de estarem compondo com grupo a
partir de uma modalidade em comum.

Chega uma pessoa de fora e vé assim, tem 0s
cantinhos que o povo fica fumando. Isso causa
muito  impacto, ‘nossa, aqui tem  muito
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maconheiro’, usuarios de drogas, causa um susto.
Mas quando vocé conhece as pessoas mesmo,
vocé vé que é minoria que usa. Muitas pessoas
vocé olha assim ‘anda de skate, é marginal’. Ja
causa aquela discriminagéo, que é marginal, que
usa drogas, tem gente que ndo é skatista. Muitos
dos esportes (as pessoas que praticam) daqui
(skate, BMX, patins), vem pra ca pra fumar
maconha, ndo so skatista mesmo. (Batata, 15)

O que queremos chamar atencédo é o fato de estarmos diante de
uma divergéncia de opinido dentro do mesmo grupo, mas que isso nao
impede que estes skatistas se tornem amigos, por isso, a causa da
generalizagdo. E bom lembrarmos que existe uma espécie de codigo
interno quanto ao habito, onde aqueles que usam ndo incitam os mais
novos, pois reconhecem que sdo menores e, ainda mais, reconhecem o
gue 0s mesmos podem sofrer da sociedade ao aderir. Mas 0s mais novos
(ou da nova gerag@o) demonstram claramente em entrevistas que nédo
guerem pra si, seja por opcao (valores e principios sob os quais foram
criados), seja por retaliacdo da familia (seus pais, avos, etc.).

Deste  modo, procuramos desvendar uma das novas
sensibilidades performativas dos jovens skatistas para compreensdo da
sua identidade. Encontramos que é uma constante que pode ter sido
gerada dentro do grupo skatista através da sua aproximagao com outros
grupos sociais, que compbdem o grande contingente das Culturas
Juvenis. Uma constante que ha muito vem acompanhando a
representacdo social skatista, mas que diante da reformulagéo continua
das identidades culturais apresenta seus impasses dentro do proprio
ambito onde foi instalada, uma contraposicdo que mais uma vez reforca
a heterogeneidade da Familia Skate e que a partir deste momento obriga

a repensar a representacéo social contida no contexto estudado.
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E mais uma oportunidade de tentar compreender a constante
reformulacdo da identidade, pois a contradicdo no campo apresenta-se
como um jogo de forcas que tende inevitavelmente a mudangas.
Continuamos no item que segue com 0s posicionamentos dos skatistas
frente a repressdo derivada do conjunto de representacfes atribuidas aos

skatistas em geral.

4.3.1 Lazer sobre rodas: O Grito da Rua pela nédo repressao social

Até o presente momento enfocamos os elementos importantes
para compreendermos a mescla da qual extraimos a identidade
(complexa e multifacetada) skatista.

Um dos aspectos afetos a0 movimento desde seu inicio é
justamente a ndo adequac&o as imposic¢des sociais, a contracultura como
foi denominado, se considerarmos a cultura como a ideologia vigente do
nosso sistema social. Essa caracteristica intensificou-se ap6s a
aglutinacdo dos outros movimentos ja conhecidos, cujos elementos
enraizaram-se nos skatistas tais quais 0s conhecemos hoje.

Contudo, como o eterno refazer da identidade é intenso e
imperdoavel, as prdprias formas de protestos sdo atribuidos contornos
oriundos de outros moldes sociais, 0s quais se apresentam menos
agressivos ainda que subversivos.

Escolhemos denominar essa nova forma de protestar skatista
como O Grito da Rua devido ao programa de televisdo transmitido ao
final da década de 1980, o qual teve sua parcela de influéncia na
transicdo entre a busca de andar no asfalto e aquela que instiga a

exploracéo de toda a estrutura urbana.
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O Grito da Rua, (programa de TV) esse programa
inspirou todo mundo ir andar na rua. E Street,
que realmente é a raiz do skate. E em Aracaju,
COmo nunca existiu pista até alguns anos, depois
disso todo mundo comegou a andar na rua, s6 que
no asfalto. E aquele programa deu ideias de
tentar achar escadas e bordas e isso e aquilo. E 0
primeiro grande ponto de encontro do skate
sergipano foi uma Biblioteca Publica, a Epifaneo
Déria. (Juninho ET, 33)

Esse marco é relembrado por Juninho com muita emog&o, nessa
época a Familia Aracajuana de Skate ja tinha muitos irmaos, a qual s6
teve a crescer depois. Mas como vimos até entdo, os skatistas, em
Aracaju ou em S&o Paulo, em qualquer lugar foram sempre os outsiders
sociais, parte de uma subclasse, a qual Bauman (2005) aponta como
membro aquele que abandonou a escola, a mée solteira, o viciado ou ex-
viciado em drogas, o sem teto, o mendigo, etc. Enfim, aqueles que
fazem parte do “lixo humano”, as pessoas rejeitadas. Essa condigdo é
reconhecida facilmente por um skatista de 15 anos.

Eu acho que a sociedade julga muito assim, por
exemplo, se ela vé um skatista — que é a minoria
que faz essas coisas erradas, tipo usar drogas,
vandalismo — se ela vé& um skatista fazendo, ai ela
bota a fama em todos: que todos os skatistas séo
drogados, maconheiros, vandalos. (Mateus, 15)

Enfim, eles sabem o que ¢ ser julgado pela aparéncia: “A
sociedade j& discrimina o fato da gente andar com a roupa rasgada...”
(Batata, 15); “Nem sempre a gente t4 com a roupa rasgada, mas sé pelo
fato da gente estar com o carrinho embaixo na mao a galera discrimina.”
(Rodrigo, 17).

Por sentir muitas vezes na pele a rejeicdo e o preconceito é que

algumas formas de movimentos dentro do préprio ambiente skatista
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contribuem para langar a sociedade uma revisdo dos seus valores, pois
os skatistas ndo fazem parte de um grupo efémero, e esse langamento
questionador pode soar como grito pela liberdade de um grupo que
existe e persiste no contexto social (ainda que em condicdo de
subclasse) e autenticidade como grupo sempre renovado e que a partir
de novos membros a propria condicdo de existéncia ganha novos valores
e principios.

O peso da exclusdo é sentido no mundo liquido-moderno por
um terco da populagdo mundial; Stuart Hall em seus escritos Da
Diaspora, explica o quanto a globalizacdo é responsavel por grande
parte de uma sociedade excluida no planeta, por pessoas quase
esquecidas (sendo totalmente) no extremo oposto do explosivo avango
tecnologico. Sobre a exclusdo social acrescenta Zygmunt Bauman:

A exclusdo, ao invés da exploracdo de um século
e meio atrés, esta no cerne da polarizagéo social,
de aprofundamento de desigualdade e de aumento
do volume de pobreza, miséria e humilhagéo.
(BAUMAN; VECCHI, 2005, p. 47)

Em virtude disso, a rebeldia, a marginalizacdo, a imagem do
“maldito” a influéncia dos movimentos Punk e Hip Hop em sua
disseminacdo, arregimentou ao seu conjunto de qualidades o ser
subversivo e altamente transgressor. Talvez por isso a quantidade de
relatos acrescidos aos dialogos e relatos de entrevistas, principalmente
com policiais, alguns dos ocupantes do posto policial improvisado no
Skatepark, sob o comando do BESP, destes foram inimeros os relatos
de ameagas com a arma em punho, passado o horario de fechamento da
pista - contam os skatistas. Considerando que nenhum dos demais

Complexos da Orla eram fechados em nenhum horario do dia, ndo havia
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compreensdo sobre a obrigatoriedade de fechamento do Complexo de
Esportes Radicais. Esse fato € apontado como um dos problemas do
Skatepark, pois ndo é reivindicacdo somente de um skatista, conta
Mateus (15):

Mas a ordem foi dada até meia-noite (fechamento
da pista), mas ele quer dormir cedo e a gente nao
tem nada haver com ele...e vem e fecha a pista,
manda todo mundo sair, 0s turistas saem, manda
os turistas sairem da pista. E teve um dia que a
gente tava aqui andando, ele ia dar uma
‘correntada’ no colega da gente e puxou a arma
pra gente, a gente teve de sair da pista.

Estes acontecimentos também apontam para uma repressao
sofrida até mesmo no préprio espaco, onde ndo ha respeito nem mesmo
na pista, o lar dos skatistas. Eles falam de um preconceito sofrido sem
mascaras e desmedido, uma generalizagdo a partir da representacdo do
skatista na sociedade. Cuja discriminacdo pode ser constatada nas
acusacdes direcionadas a um dos skatistas em dia de entrevista e
gravagdo para um dos jornais transmitidos por uma emissora de TV do
Estado.

Como j& aconteceu aqui na pista, um fato do
nosso amigo Dentinho que teve um cinegrafista
que chegou aqui e falou ‘Ah eu ndo fumei a
ervinha que vocés fumam’. Isso é inadmissivell
Vocé chegar na pista ja discriminando uma
pessoa por causa de outras pessoas. (Dente, 19)

Mediante os relatos buscamos ler nas entrelinhas a forma com
gue o posicionamento de muitos skatistas mostra uma reflexdo acerca da
condicdo de marginal, de excluido social, mas também como esta se
configurando de dentro de um grande grupo a reformulacdo da

identidade que, como j& dissemos, estad em continuo movimento. Revela
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a necessidade de estudar e fazer pesquisa para enxergar a partir da
perspectiva interna e ndo buscar com olhos do exterior desvendar o
interior.

Assim, completamos o fato citado apontando que o
comportamento educado de um jovem frente a um ato inconsequente de
um adulto — preconceituoso - deixa soar uma reivindicacdo pacifica pelo
direito de ser respeitado. O respeito matuo deveria ser uma condigéo do
bem viver em qualquer ambito da sociedade e esse € um codigo interno
dos skatistas. Infelizmente, € uma luta desse grupo a ser travada contra

um todo social.

Isso ndo é s6 aqui, é na rua também. Nao s6
andando de skate. Se vocé ndo trata bem a pessoa
é l6gico que ela ndo vai te tratar bem. Para ser
bem recebido a pessoa tem que respeitar. No meu
caso que aconteceu, tipo, o cinegrafista me
chamou de maconheiro e eu ndo fui ignorante
com ele, na real fui educado [..] Ai pronto,
garanto que isso doeu nele. (Dentinho, 19)

A (aparente) falta de adequacdo ao processo social hegemdnico
é responsavel pela criacdo de normas prdprias de convivéncia entre os
skatistas, por isso, eles demonstram um respeito as normas vigentes ao
menos no seu espago. Apesar de sofrerem represalias e retaliacdes, de
serem sufocados ou reprimidos, os skatistas expdem ao seu modo quem
eles sdo, na expectativa de serem compreendidos pela sociedade

complexa e multifacetada da qual também fazem parte.

E uma pessoa normal como todo mundo. Todo
mundo tem um sonho, todo mundo tem suas
obrigagbes todo mundo tem sua vida. N&o é
porque a gente anda de skate que é diferente de
todo mundo. Claro que a maioria se expressa de
uma forma diferente, mas é um lance de protesto
mesmo, de indignac¢&o. (Carioca, 36)
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Para tanto, o grito do qual falamos neste item esta expresso
nestes relatos, o grito abafado por grande parte da sociedade pode
ganhar um pouco de eco a partir das entrevistas e das aproximacdes
cotidianas com esse grupo que além da diversdo, da satisfacdo, busca
também o respeito, o direito & dignidade como buscaria todo cidad&o.
Sem tornar um processo de defesa, até porque ndo ha acusados,
apresentamos, como em qualquer outra pesquisa com responsabilidade
social, a possibilidade de dar voz ao que de fato os sujeitos querem
dizer, pois sdo pessoas que também tém sentimentos, qualidades e
defeitos como todo e qualquer ser humano. Para Carioca (36), 0
preconceito sofrido ndo é escondido:

Pois &, tem esse preconceito na cara. Nao precisa,
ndo é escondido. Ndo é uma parada que é por
aparéncia, é na cara mesmo, é por causa do meu
cabelo, é por causa da minha roupa, eu sou
discriminado. Ou até mesmo o fato de eu estar
com o skate debaixo do brago, as pessoas olham e
dizem: olha 14 um vagabundo, vai procurar
emprego!

Deste modo, poderiamos nos perguntar, porque o fato de indicar
ou parecer que ndo trabalha incomoda? Aquele que ndo esta escravizado
pelo sistema sempre é visto como um desocupado por opcdo. Certo que
ndo acontece somente com o skatista, mas 0 que ha tanto que incomoda
para além da generalizacdo do uso de drogas e do néo trabalho, sera que

as pessoas responderiam?

N&o é assim! Eu trabalho desde os quinze anos de
idade, num corre do caramba assim, sabe qual é?
Nunca tive vida boa, sempre tive a méo calejada.
S6 que eu sou assim, eu gosto de andar mesmo
largado, eu ndo esquento pra muita coisa que a
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sociedade acha como padrdo. Foda-se esse
padréo! Porque se eu ndo for eu, se eu ndo for
original, eu vou ser uma copia do que ta rolando
(do que é moda) e néo é assim. (Carioca, 36)

Eles mostram uma aprendizagem dentro de padrdo auto-
organizativo que, distante de enclausuramentos conceituais e demais
formas de adequacdo ao mundo cientifico deveria ser levado em
consideracdo como uma forma de reivindicacdo silenciosa, pacifica e
gue deveria ser compreendido através das suas vozes, ndo somente do
seu falar, mas principalmente e fundamentalmente, do que diz o seu
agir. Encontramos neste espaco de discussdo pontos de confronto da
identidade em Bauman (2005): opressdo-libertacdo. Extremos de um
movimento dialético muito visto na sociedade, ndo sé atual, posto que a
dialética é uma pedra de toque social. Muitas armas de luta sdo recriadas
para atingir um objetivo, a dialética social é responséavel por isso, as
mudancgas nas estruturas ndo surgem do nada, forcas se enfrentam em
um recomegcar infindo. Assim,

De maldigdo a globalizagéo pode até transformar-
se em ben¢do: a ‘humanidade’ nunca teve
oportunidade melhor. Se isso vai acontecer, se a
chance sera aproveitada antes que se perca, €
porém, uma questdo em aberto. A resposta
depende de noés![...] as forcas globais
descontroladas e seus efeitos cegos e dolorosos,
devem ser postas sob o controle popular
democratico e forgadas a respeitar e observar o0s
principios éticos da coabitacdo humana e da
justica social. (BAUMAN; VECCHI, 2005, p. 95)

Trazemos aqui a problematica do uso das redes sociais como
rede de protesto, fonte de disseminacdo de ideias de grupo, ideais de luta
ndo em beneficio proprio, mas em prol da sociedade em geral. O

Facebook trouxe nas paginas da maioria dos skatistas algumas postagens
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gue indicavam reivindicagdo por respeito ao skatista, inclusive em
ambito nacional quando algum skatista era agredido por policiais, como
consta nos diversos videos compartilhados entre eles mostrando
agressdes ocorridas em capitais como Curitiba e Rio de Janeiro.

Além disso, fora desse ambito havia também questionamentos
sobre a realizacdo da Copa 2014 no Brasil, enfocando o gasto extremo
do dinheiro publico em futuros elefantes brancos, enquanto parte da
populacdo sofre as mazelas da pobreza e muitas familias sdo despejadas
das suas casas para dar lugar as futuras instalacfes do Megaevento nas
capitais-sede. O sistema de ensino opressor e preconceituoso também
fora questionado, assim como a secular forma de fazer politica, que caiu
também desde o inicio das buscas nos seus comentarios e postagens; 0
jogo sujo partidario é também alvo de muitas reflexdes e
guestionamentos. Eles percebem o quanto os direitos sociais também se
esfacelam nesse contexto, assim os protestos mediados sdo uma forma
de expor a repressdo sofrida, ndo somente por eles, mas também por
aqueles que compdem uma infeliz e rotulada subclasse, eles representam
a consciéncia de grupo, consciéncia de excluidos.

Contudo, deixamos claro que os relatos sdo de muitos jovens e a
sociedade tanto quanto eles também tém suas diferencas. Por isso,
consideramos de suma importancia expor o olhar de uma pessoa que se
aproximou dos skatistas do Skatepark por causa do filho, uma crianga
gue gosta dessa modalidade. O relato de Cibele mostra uma
possibilidade de sensibilizacdo do olhar, uma mudanga na forma de
perceber e conceber 0s aspectos que contornam os contextos sociais:

Eu ficava preocupada com a questdo da droga,
gue a gente pensa logo nisso e realmente a gente
sentia. A gente observava que tinha algumas
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pessoas que fumavam, a gente sente o cheiro, mas
ai eu comecei a observar, eu ndo entrava (na
pista) eu ficava também sem jeito. Ficava do
outro lado da pista. Hoje eu estou aqui sentadinha
num obstaculo, ndo tem arquibancada [...] Eu
vejo meninos centrados, esforcados no que eles
gostam de fazer e se dedicam muito. Entdo, eu
vejo a energia deles toda pra essa conquista,
conquistar, ser melhor naquilo que gostam muito.
Entdo, eu vejo assim, que essa concentragdo no
que eles gostam, faz eles serem mais tranquilos,
amigos, camaradas. Eu vejo muitos amigos.
(Cibele, 39)

Por isso, eles falam em seu proprio agir, um padrdo auto-
organizativo, um processo de socializagdo e ndo de sociabilidade, sobre
0 qual abordaremos no préximo capitulo. Passemos a proxima

transicao...
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5 CAPITULO 4
DA SOCIALIZACAO: SOBRE O “CARRINHO” PARA
OUTROS “PICOS”

Antes de adentrarmos nas condicBes de aproximacéo,
estabilizacdo e aprofundamento que conduziram a formacéo da Familia
Skate, procuramos compreender trés processos que permitem a vida em
sociedade: sociagdo, sociabilidade e socializacdo, através dos quais 0s
jovens chegam a experiéncias que marcam sua historia de vida, sua
sensibilidade e que, por vezes, atribui um significado diferenciado em
sua profundidade ao convivio em grupo.

O processo da sociacdo, diz-se através do qual as pessoas se
aproximam umas das outras; de acordo com Simmel (2006), é esta a
forma mediante a qual os individuos se desenvolvem conjuntamente em
direcdo a uma unidade no seio da qual os interesses que 0s moveram a
estar ali se realizam. O autor explica que o0s interesses sdo a base da
sociedade humana, sejam eles sensoriais, ideais, momentaneos,
duradouros, conscientes, inconscientes, movidos pela causalidade ou
teleologicamente determinados. O processo de sociacdo ndo define a
durabilidade ou aprofundamento e superficialidade das relagdes criadas
a partir dos interesses que reline as pessoas, neste caso, por estas
caracteristicas distinguiremos os dois processos seguintes.

Se os interesses movem a socia¢do, a sociabilidade rege do
processo de aproximacao e organizagdo social; Simmel (2006) explica
gue é este 0 processo mais geral que forma a sociedade como um todo.
Por isso, sociacdo e sociabilidade ndo ocorrem por ordem de
acontecimento, ndo fica claro a distingdo entre qual ocorrera primeiro.

Na sociabilidade ndo se apresentam 0s elementos constituidores das
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personalidades individuais, isto é, diz-se de um processo onde as
relagcbes sdo superficiais, que apenas mantém os sujeitos a um nivel
padronizado de distanciamento, em prol de um ordenamento em
comum, regido por normas que todos devem seguir.

Pontuaremos que 0s aspectos da vida de um grupo especifico
gue apresenta tracos destes processos sao definidos como propriedades
formadoras da sociedade como um todo complexo. Assim, a partir da
sociacdo e da sociabilizagdo podemos dizer que até esse ponto € uma
conjuntura superficial que se amolda, aquela que somente garante uma
aproximacdo e estabilidade a todos individualmente e aos grupos em
geral.

Simmel (2006) esclarece que ha uma falta de sentido do tato na
sociabilidade, uma caracteristica de impessoalidade premente, é a
sociabilidade o principio formalista superficial e mediador de um
processo posterior, que ocorre somente se houver aproximagdo e
estabiliza¢do, por isso, conduz ao aprofundamento das relagdes latente
na sociacao.

Este Gltimo processo ocorre somente com a presenga dos
anteriores, cujo inverso ndo é verdadeiro. Deste modo, seria a
socializacdo 0 momento em que 0 estar junto se apoia em um contelido
(tipo de relagdo social) e uma finalidade (interesses com relacdo ao
contedo), independentes da situacdo existente nas relacOes
hierarquicas: como pai e filho, empregador e empregado, etc. Este é o
momento em que o fator absolutamente pessoal e subjetivo do individuo
aparece sem qualquer reserva, 0 qual estd latente no primeiro e nao

necessita aparecer no segundo.
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Parece-nos que a socializagdo é proveniente dos processos
anteriores, porém com um sentido profundo como explica Maffesoli
(2006), cuja logica de existéncia esta no fato de partilhar um habito, uma
ideologia, um ideal que determina o estar-junto apresentado no
cotidiano, e permite que este seja uma protecdo contra a imposi¢do das
regras sociais externas. Enquanto ha uma falta de tato na sociabilidade,
este se constitui um elemento chave da socializacdo, é o sentido do tato,
como forma aproximativa mais intima, que constrdi a conjuntura mais
estavel referente a aproximacdo ao outro, é ele o responsavel pela
autorregulacéo do individuo em sua relagdo com o outro no grupo, mas
que, principalmente, o deixa a vontade para expor as caracteristicas
peculiares da personalidade.

O processo de socializagdo é responsdvel por um
aprofundamento no qual as personalidades se apresentam, suas
caracteristicas objetivas e subjetivas se mesclam e aparecem
obrigatoriamente para que os vinculos entre 0s sujeitos possam se
entrelacar e formar um todo mais consistente.

Os jovens percebem e assumem a relagdo social como uma
experiéncia que passa fortemente pela sensibilidade, por meio da qual é
constatado seu modo de ser em sociedade e da contradicdo presente na
pesquisa de Freire Filho (2008), que reflete a concepgdo superficial de
ser jovem nos meios de comunicacdo e informacdo, atribuindo-lhe
gostos e costumes de acordo com a conveniéncia mercadolégica de cada
época. Dentre outras caracteristicas do jovem brasileiro, encontradas nos
textos dos meios analisados, apresenta-se uma imagem contundente
como aquele cada vez mais bem-adaptado as normas sociais, que ndo

sofrem sufoco familiar e aderiram a transitoriedade de grupos sociais.
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A luz do contexto estudado, ndo é bem essa imagem que se
percebe. Podemos refletir a incidéncia da precariedade de vida devido a
falta de recurso econdmico familiar; a instabilidade no relacionamento
dos pais/responsaveis; e a obrigatoriedade de aderir ainda adolescente ao
mercado de trabalho; sdo situacGes que fizeram e fazem parte da
realidade da grande maioria dos jovens. Fatores que exercem uma
pressdo que os impele a buscar um momento de lazer, de esquecimento
dessa realidade e que ao mesmo tempo os estimula a possibilidade de
estabilidade (familiar e profissional) em um grupo social a partir do
interesse na pratica do skate. A imagem do jovem detectada na revista
Veja em sua versdo impressa, por Freire Filho (2008) remete a uma
imagem de cidaddos-consumistas, detentores da heranga da sociedade
capitalista informatizada e globalizada, formados pelos preceitos
“pedagogicos” da midia.

Contrario a imagem generalizada criada pela revista, as
experiéncias de vida e até mesmo o contato com o mundo da
informatizacdo, tanto quanto aquelas que surgem das condigdes
contrarias ao que foi explicitado (boa relacdo familiar, condicfes
econbmicas favoraveis), é que proporcionaram aos jovens dessa
pesquisa novas vivéncias a partir das quais tiveram sua aproximacgao
com a préatica do skate, aproximagao essa causada ou mantida através de
um vinculo com outras pessoas.

Neste capitulo, portanto, estaremos apresentando em cada item
uma oportunidade de conhecimento individual, fator essencial do
convivio em grupo a partir da primeira aproximagao superficial, o skate

como modalidade de lazer que possibilita uma vivéncia entre jovens de
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diferentes idades, que encontra em seu seio relagdes duradouras e
conscientes, com propdsitos dentro das perspectivas do contexto.

O skate, no caso da presente pesquisa, foi o interesse despertado
de algum modo em cada um dos jovens skatistas (sujeitos) de formas
distintas, mas muito aproximadas quanto ao que se refere a primeira
aproximacdo com outras pessoas. Contudo, finalidade e conteudo,
processos da socialidade ndo ocorrem claramente definidos nem mesmo
em uma sequéncia, as vezes o contetdo define a finalidade, as vezes
essa posicdo € invertida, como vemos nos casos do interesse pelo skate
através dos meios de comunica¢do, informacdo e entretenimento
desencadearem relagdes sociais.

Por isso, entendemos que estes processos € que permitem o
aprofundamento das agregacdes entre pessoas na condicao de existéncia
do grupo, nos seus aspectos mais intimos a partir do cotidiano, dos
modos de encontro, dos lugares/espagos onde ocorrem 0s encontros, das
préprias formas de manter o vinculo. Sao estes, portanto, os aspectos
apresentados em cada item respectivamente.

No espaco da socializacdo o0 ser humano se apresenta mais
fragil e exposto. A existéncia cambiante é premente e até certo ponto
constante dependendo das motivacOes de relagbes dessa existéncia em
grupo. Maffesoli (2006) descreveu a socialidade como a fonte da
organizacgdo social neotribal. O autor explica que a racionalidade da
modernidade € inadequada para descrever as formas de agregacdo social
gue possuem contornos indefinidos (e diriamos contornos indefinidos
aparentemente) e que tendencialmente o social racional que constitui a
atualidade sera reconstruido por uma socialidade com dominante

empatica. Seria uma forma de convivéncia com alicerces construidos,
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principalmente, sobre o0s sentimentos e emocgdes que tornam as
experiéncias das relacfes mais valorosas.

E certo que na proposta de Michel Maffesoli, apesar da
transitoriedade dos grupos do movimento neotribal (aspecto que nao
compde uma caracteristica da Familia Skate), ha um movimento que se
expressa em redes de solidariedade numa relacéo téctil de cruzamentos,
toques, interacdes onde cristalizacdes se operam e grupos se formam. E
esse movimento, interacdes e as consequentes cristalizacbes que
consideramos importantes para a formacdo da nova Familia, sdo estes
elementos que provocam apos a estabilidade seu aprofundamento, pois
nas relagdes onde mais aparece a personalidade, como a amizade, por
exemplo, € que h& estabilizacdo suficiente para uma relacdo social
profunda.

A dimensdo conceitual do lazer pressupbe o carater
transcendental quando s&o vivenciadas situa¢fes geradoras de valores:
formas espontaneas de relacionamento social, os modos de ser/estar nos
espacos publicos, afirmacdo da “individuacdo” ao mesmo tempo da
valorizacdo da convivéncia com o0s outros. Encontramos, neste sentido,
formas de socializacdo através da préatica do skate, da opcao de lazer dos
jovens que de acordo com Saravi (2012) essa dimensdo social sobre a
qual se constitui o grupo skatista faz parte da légica interna do skate.

Por fim, ¢ a socialidade “um palco de transferéncias: de emogoes,
de saberes, de sensibilidades” afirma Machado Pais (2006, p.18); deste
modo, é 0 convivio skatista e 0s elementos que reafirmam o préprio
grupo que compde este palco, cujos acontecimentos de transferéncias

atingem 0s sucessores, ou irmdos mais novos da familia, os
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descendentes e herdeiros da forma de ser skatista. Da vida social

aprendida e apreendida no Skatepark descrita a seguir.

51 ENCONTROS E COTIDIANO COMO FATORES
ESSENCIAIS NO LAZER DOS SKATISTAS

O processo de socializacdo definido como o segundo momento
de interagdo social e caracterizado pela intensificagdo ou
aprofundamento revela o compartilhamento dos elementos que
constituem a individualidade de cada pessoa. Para que a socializagdo
ocorra existe a necessidade de um tempo maior que o de uma interagdo
imediata como o vemos em algumas das relagdes de jovens citadinos
apresentados por Magnani e Souza (2007), cujas pesquisas etnograficas
apontam para a imediatez das relagGes em festas, encontros fortuitos de
shows e baladas, o anonimato do mundo virtual, cuja relacdo nédo
ultrapassa os limites do comportamento do jogador no game. Contudo,
as relagbes derivadas da socializagdo, tanto quanto estas, nédo
apresentam hierarquia, visto que sua consolidacdo se da em formas

» % Deste modo, os encontros e convivio

sociais “ndo estruturadas
cotidiano dos skatistas sdo para a Familia Skatista a chave da relacéo
firmada sobre a modalidade de lazer do grupo.

O cotidiano e as possibilidades que ele proporciona para que 0s
jovens skatistas permanecam juntos por um tempo maior torna-se
responsvel pelo vinculo de irméos, forma como distinguem muitas

vezes essa relacdo. Apesar da impossibilidade do cotidiano revelar por

% Seriam os grupos denominados de tribo, e outros que se formam e se
reconstroem na sociedade, diferentes daqueles que ja possuem estrutura
predefinida como a familia tradicional.
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completo um contexto, ou uma totalidade como bem lembra Azanha
(1992) em virtude da multiplicidade dos aspectos que a vida apresenta, €
nos seus fragmentos que algumas das suas implicagdes individuais e
sociais se revelam, ou melhor, revelam possibilidades de compreensao
dessa trama de fluxo permanente. A questdo onde queremos chegar é no
tipo de depoimento de Edu (28), o qual se encantou pelo skate aos oito
anos de idade vendo seu irmdo comecando a brincar, mas foi com o0s
amigos que conheceu, a partir da modalidade, com quem mais conviveu.

Na verdade, assim, o esporte, o skate, pelo fato de
vC conviver muito tempo com pessoas diferentes,
vocé comeca a fazer amizade, mesmo que néo
queira. Vocé comega a fazer amizade e comega a
fazer parte daquelas pessoas, ai s6 que tem uma
coisa: tém pessoas que realmente vocé vira amigo
mesmo, tipo um irmao, voceé vira irm&o, entendeu.
As vezes eu tenho mais convivéncia com Papel,
com Felipe, com Bruguelo (amigos do skate) do
gue com meu proprio irmédo. Pra mim eles sdo
meus irmaos mesmo. E tem outras pessoas que
vocé consegue se relacionar e tudo pela prética
do esporte. (Edu, 30)

A recorréncia dos fatos é, para a vida cotidiana, uma espécie de
confirmagdo para alguns e para outros um estimulo a questionamentos
do aparente. Por que entdo buscar na cotidianidade skatista esse tipo de
acontecimento que ndo é esporadico? Porque o cotidiano pode mostrar
alguns aspectos que possibilite refletir sobre a constituicdo da Familia
Skatista ndo a partir de uma casualidade, mas da amizade que brota no
préprio convivio.

A amizade é um dos aspectos surgidos no contexto, recorrente
no cotidiano. As amizades, neste sentido, provém de um primeiro
contato superficial, com trocas de favores, ensinamentos e acolhimentos,

aspectos imprescindiveis a esse tipo de relagdo, considerando que os
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mesmos sdo admitidos pelos proprios sujeitos. Consideramos que a
amizade da qual falamos esteja vinculada ao que entende Monteiro
(2003) , como uma relagdo social que traz e proporciona aproximacao de
crengas, valores e, principalmente, o sentimento de proximidade. A
amizade, afirma o autor, extrapola os ambientes institucionalizados e
burocratizados e a propria forma de ser amigo foge a esse padrédo, pois
ela foge dos vinculos organicos tradicionais, seja do trabalho, da religido
ou da familia. A amizade é o estar-junto que respeita a condi¢Bes
diferenciadas dentro de um conjunto.

A combinacéo dos relatos e do registro cotidiano desse habito
de estar junto mostra uma continuidade e uma relagdo que se forma
durante o aprendizado da modalidade do skate, mas até mesmo a
possibilidade de conquistar amigos parece um atrativo a mais para
muitos que se encantam com o ‘“carrinho”. Batata (15), Urea (16),
Rodrigo (17) e outros ndo escondem que foram incentivados por alguns

dos atuais amigos, que ja praticavam ha algum tempo a modalidade.

Eu comecei a andar através de um amigo com
guem meu irmao trabalhava aqui mesmo na Orla,
al esse amigo sempre vinha andar de sk, afi eu
conheci ele e pedi pra dar uma volta de sk. (Urea,
16)

Eu comecei a andar através do Urea e Jonata
(este Gltimo ndo € mais skatista) [...] pessoas que
me incentivaram. (Rodrigo, 17)

Eu comecei a andar de skate vendo eles (os
meninos na época que se tornaram amigos). Eu
vinha pra pista, mas de bicicleta. Ai eu conheci o
Silvio, o Rodrigo, outras pessoas também, ai me
incentivaram, a gente comecou a andar e desde
entdo ndo largo mais. (Batata, 15)
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Isso ndo quer dizer que ndo ocorra o que diz Alberoni (1989),
uma relagcdo de amizade a partir de um impulso de sentimento, como se
fosse “a4 primeira vista”, um ‘encontro’, cuja experiéncia faz ver o
conhecido com novos olhos a partir de uma afinidade quase
arrebatadora. Pelo contrério, para Monteiro (2003) e justamente por
proporcionar o despertar de emogdes e de novas experimentagdes ao
longo de muitas vivéncias que a amizade € construida. Por isso,
construida aos poucos a amizade forma uma cadeia de novos adeptos ao
skate, como vimos nos discursos supracitados.

Amizade e a modalidade skate se combinam no cotidiano. Ver
aqueles que ja se arriscavam nas manobras desafiadoras foi uma das
possibilidades da aproximacdo com o skate e com 0s novos amigos para
a maioria dos skatistas entrevistados, isso significa dizer que foi
responsabilidade de uma rotina cotidiana que concedeu essa
oportunidade para que os jovens fossem além da superficialidade que
marcava a fronteira da sociabilidade e da socializacéo, entre 0s possiveis
companheiros de “rolé”.

N&o houve somente a necessidade de uma pratica de lazer nesse
momento da vida destes jovens, mas também um sutil interesse pelas
novas relagfes sociais, mas 0 interesse pelo que a mesma proporcionava.
Diferente das relagdes familiares ja predeterminadas, a relagdo social
dos skatistas pode ter suas raizes na possibilidade de ter e ser amigo,
configuragdo proporcionada, neste contexto, a partir do convivio e do
encontro cotidiano.

A aproximacdo entre skatistas que apresentam uma diferenca
discrepante de faixa etaria contraria um dos aspectos principais do

aporte conceitual das Culturas Juvenis, o aspecto do embate geracional
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como encontramos em Costa (2005) e Hack (2006). Mostra a
familiaridade como um continuo diario, uma situacdo onde existe e
persiste uma relacdo moldada sob a fundamentagdo do habitus, como
um aspecto que permite o didlogo interno de forcas que constituem um
determinado campo trazido por Bourdieu (1983). Para Jodo Victor, seu
padrinho e outros adultos skatistas (das antigas) do seu convivio
despertaram o interesse pelo skate, o qual foi aprofundado pela
experiéncia com outros skatistas mais jovens. Assim como o foi para
Guga, Kartman, Eugénio, Mateus, dentre outros.

Outra forma de aproximacao dos jovens entrevistados, com um
grupo skatista como o qual se firmou uma relagdo cotidiana, deu-se em
alguns casos devido ao uso das quadras escolares, apesar das proibicGes
dos gestores quanto ao uso indevido. Em tentativa de aproximacéo aos
skatistas que usavam a quadra da sua escola em turno oposto, muitos
jovens faltavam as aulas para ficar admirando aqueles desafiadores da
ordem (escolar e policial) e da gravidade, para os quais ficavam olhando
clandestinamente, esperando o momento de recolher o skate
desgovernado que escapou dos pés do skatista que errou a manobra.

Assim, o interesse na modalidade skate e a construcdo de uma
relacdo social duradoura mostram os momentos presentes nos relatos
dos nossos skatistas, acontecimentos desencadeadores das amizades que,
com o tempo, s6 se tornaram mais firmes e mais abrangentes. O
cotidiano, explica Azanha (1992), mostra fatos que se interligam numa
trama maior e abrange as experiéncias dos nossos protagonistas, aparece
também como fator essencial & socializagdo, pois tende a fortalecer o
respeito e as amizades construidas, muito valorizadas pela cumplicidade

gue também se criam no contexto.
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conteudo ético,

Eu ndo trocaria isso por aqui por nada. Isso aqui
que eu tenho hoje, as amizades que eu tenho, que
eu criei aqui na pista, ou como eu me divirto aqui
eu ndo trocaria por nada, nem por todo dinheiro
do mundo. (Gabriel, 15)

A amizade, concordamos com Azanha (1992), possui um

onde o aprendizado das relagdes sociais de

comportamento surge e dentro da modalidade skate vai até ao processo

de integracéo, como o saber acolher os outros, como conta Rodrigo (17):

Antes de conhecer o skate eu ndo tinha facilidade
de fazer amizade, ficava com medo. Depois que eu
conheci o skate ndo, qualquer pessoa que vinha
eu ia |4 fazer amizade, conhecer a pessoa melhor.
Foi depois do skate que eu comecei a abrir a
cabeca mais pras coisas, conhecer novas
amizades, de outros estados, outras coisas.
Quando vocé comega mesmo a praticar o esporte
skate (ou o lazer) vocé j& comega a fazer essas
coisas de saber chegar nas pessoas, saber receber
as que vem de fora também. Por mais que sejam
de estilos diferentes do rock, do rap, todo mundo
se respeita. (Rodrigo, 17)

Temos com isso que o cotidiano é que proporciona a integracéo

e constituicdo das amizades, as diferencas mais externas como idade,

sexo, ou classe social ndo aparecem como pontos de ligacdo, mas como

uma condigdo exterior que pouco interfere e assim, a amizade pode

acontecer a partir do respeito a essas mesmas condigdes. Deste modo,

vale trazer Francesco Alberoni em sua descricdo de apreciacdo a

qualidade de amigo, cujo principio estd no respeito e a partir deste é

possivel reconhecer um valor que de acordo com o autor significa ver do

interior e compreender que “os valores ndo sdo apenas comportamentos,

também sdo sensibilidades, matizes da alma” caracteristica que “confere
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a amizade seu carater desinteressado e sublime” (ALBERONI, 1989, p.
35).

Esse processo vivido no cotidiano pelo qual a Familia Skate se
forma acaba estendendo-se a relacdo skatista/skate como uma forma de
“amizade” também. Pois se ndo sdo “amigos” e o skatista ndo souber
combinar sua energia com as caracteristicas do skate (peso, velocidade e
tamanho) e respeita-las, ele ndo respeitara as suas condicdes, uma
experiéncia que, como a amizade, também exige tempo para que 0S
movimentos sejam complementados um pelo outro como companheiros
de danca ou companheiros de jogo.

Contudo, mesmo que o skate quebre — acontecimento muito
comum -, 0 que permanece depois que ndo ha skate para andar sdo as
relagdes criadas a partir da propria modalidade, a irmandade, os amigos,
a familia que ndo o deixa s0, pois estara sempre ali na pista (e as vezes
em casa) para compartilhar outros momentos de comemoracdes,
conversas, brincadeiras, contemplagdes. Aspectos que compdem o
cotidiano observado. Esse tempo necessario & construgdo do processo de
socializacdo dos skatistas deve-se ha dias e dias no Skatepark, pois
fogem a l6gica concepgdo de tempo regido pela produtividade.

Na medida em que nossa vida é regida pela
concepcdo de tempo como produtividade,
rentabilidade e lucro (“tempo ¢ dinheiro”),
raramente nos damos conta o quanto desprezamos
a dimensdo afetiva e emocional nas relagdes
humanas, fato demonstrado na justificativa de ndo
termos tempo para “perder” com um amigo
guando este nos requisita para um desabafo;
quando ndo ‘“temos tempo” para ajudar os
necessitados ; para esquecer da vida nos bracos de
guem amamos; para brincar com nossos filhos;
para assistir a um por do sol. (BRUNHS, 2004,
p.95)
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Esse tempo concedido ao estilo de vida escolhido, a
convivéncia com 0s amigos, a contemplacdo do p6r do sol da parte
superior do Half Pipe nas imediacdes do Skatepark, ndo obedece a
Iégica da produtividade, do tempo cronometrado do trabalho que
determina toda a organizacdo do cotidiano da pessoa. O tempo, portanto,
provoca o aprofundamento e a intensificacdo dessas amizades como a
possibilidade da troca de experiéncias, ou aprendizado com as
experiéncias dos demais.

Os mais experientes chegam pra ensinar 0s que
tdo comegando, porque tem mais nocdo da
manobra ‘vocé coloca o pé desse jeito, chuta
desse jeito, ombro ajuda muito no sk’. (Rodrigo,
17)

Os caras, assim mais velhos, de vez em quando eu
peco ajuda pra mandar uma manobra, ai eles
ensinam assim — coloque o pé assim, chute e caia
com o corpo pra trds ou pra frente. Ai eles
ajudam muito porque eles ja& tém muita
experiéncia, ja foram profissionais (ou que
viajaram muito como amadores), patrocinados
por marcas. E eles sdo muito bem vistos aqui.
(Dudu, 10)

A pista parece uma oficina de experiéncias, onde hd néo so
trocas entre experientes e inexperientes, mas por vezes um lugar onde
muitos inexperientes buscam, em conjunto, tentativas e possibilidades
de lidar com o medo: medo de descer o quartier, medo de errar uma das
manobras de descer deslizando sobre o corriméo.

Voltamos ao cotidiano dos skatistas que diariamente transitam
em duplas, trios, ou muitas vezes sds, mas que sempre encontra 0s

demais no Skatepark e juntos mostram suas habilidades, seus erros, riem
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juntos, acertam juntos, arriscam juntos no Game Dtrix*. E a partir dos
encontros que os skatistas vdo se conhecendo aos poucos e nesse
cotidiano menores e maiores cumprimentam entre si, brincam, sorriem
ao se encontrarem na pista. Deixam crescer esse “que” de consideragdo
como se fossem irmaos que nédo se distinguem por hierarquia. Essa troca
de experiéncia também aparece na ampliacdo dos lacos familiares locais
para outros irmados que ndo sdo aracajuanos, a forma que eles conservam
de acolher é sempre constante, € sempre com todas as pessoas que se
aproximam, inclusive para com skatistas de outros estados, ou
desconhecidos.

Monteiro (2003), em seu estudo acerca do montanhismo destaca
que as relagdes entre as pessoas eram recortadas por uma incitagdo
reciproca peculiar, por um desafio mituo dos sujeitos na vivéncia das
praticas vinculadas ao montanhismo (p. 86). Percebemos que estes
aspectos também permeiam o cotidiano skatista e, além disso, como no
montanhismo esta marcado fortemente por sentimento de solidariedade,
criado no proprio convivio a partir das experiéncias individuais e
coletivas.

Neste momento aparece outro componente primordial no
cotidiano skatista que é a solidariedade e compartilhamento no
cotidiano, identificado por Marcel Mauss (2003) e definido como
principio de reciprocidade. Diriamos um comportamento carregado de
uma solidariedade que faz parte do cédigo interno do modo de ser
skatista dos quais sdo exemplos a partilha do lanche e empréstimo de
pecas, apontados pelo autor. No cotidiano acompanhado, a 4gua também

faz parte desse universo solidario:

% \er Glossario.
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Agua é como se fosse ouro aqui. Ndo é s pra
voce, é pra galera. Vc traz pra todo mundo. (Urea,
17)

O lanche em grupo é muito mais arrebatador aos olhos de quem
observa como mais um momento de compartilhamento, mais um fator
cotidiano importante para o convivio. Longe da solidariedade que Demo
(2002) identifica no desenvolvimento historico da humanidade como
efeito de poder, uma relacéo hierarquica onde predomina a prepoténcia,
uma acao egoista a bem prdprio a solidariedade existente se aproxima da
visdo do mesmo autor que expfe o outro lado do mesmo
sentimento/acdo, uma caracteristica inerente ao ser humano, onde a
igualdade é a esséncia, uma poténcia alternativa da cidadania.

Sempre tem vaquinha, arrecada o dinheiro pra ir
14 embaixo (numa panificadora do bairro, saindo
da Orla) comprar. Vai uma galera la embaixo e
compra o rango de sempre: pdo com mortadela e
guarana. (Batata, 15)

E chama a galera pra vir comer, ndo importa se é
rico ou pobre, todo mundo come. (Urea, 17)

A negociacdo de pegas usadas por pre¢os baixos e até mesmo a
acao de presentear estdo presentes no cotidiano skatista que apresenta
esse aspecto de ajuda mutua. Deste modo, a “vaquinha de pecas” mostra
a solidariedade entre skatistas para eles mesmos e também para aqueles
gue se aproximam como foi o caso de um adolescente que ganhou um
“carrinho” montado a partir de diversas doac¢des. Vemos aqui uma
possibilidade de discutir a solidariedade a partir da contraproposta de
Demo (2002) as proprias constatacBes, seria uma sociedade solidaria
aquela que conseguiria distinguir esse termo como direito de

emancipacdo, ndo como um elemento em proveito do poder.
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Mais um fator que poderemos atribuir ao processo de
socializacdo sdo as conversas cotidianas, as mais variadas, destacamos
assuntos como: campeonato, videos, idolos, festa, pecas, marcas,
encontros, patrocinios, a repressdo da sociedade, o enfrentamento do
preconceito visto e sentido na pele, novas promessas do skate sergipano,
0 descaso com a pista, a administracdo do Skatepark, escola, familia.

Uma infinidade de assuntos no cotidiano e esse fator é pontual
no sentido de dar maior cumplicidade entre eles, pois na conversa mais
densa aparece um pouco da personalidade de cada um. Aponta para 0
tempo que um dedica ao outro, para a acao solidaria de ouvir desabafos.
Eles se conhecem mais profundamente através das suas opinides,
posicionamentos, valores e principios. O didlogo cotidiano aponta para a
forma mais simples de compreender e de se fazer compreendido,
aspecto muitas vezes falho no convivio familiar e expurgado do lar, mas
encontrado nas ruas, nos grupos de amigos, de irmaos de cotidiano.

O convivio entre os skatistas parece s6 aumentar a dependéncia
do outro na pista de skate. Muitos confessaram que a presenga de outros
skatistas aumenta a adrenalina na sessdo, sendo o contrdrio também
verdadeiro, aponta Olic (2012) em sua pesquisa também no contexto
skatista. O fato do outro ndo estar presente ndo quer dizer que
impossibilite a session, o rolé, mas com o outro 0s momentos bons e
ruins poderdo ser compartilhados, as manobras poderdo ser melhor
aprendidas, discutidas, aquele momento de desafiar o obstaculo mais
dificil pode se tornar muito mais instigante por causa de uma disputa
inconsciente de um para o outro, para ver quem transpde primeiro o
obstaculo. Ndo é s0 isso,

Vc andando sozinho ndo tem nada na cabecga, ndo
pensa em mandar manobra boa. P6 vou aprender
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isso aqui, a pessoas aprendem mandando a
manobra, aquela manobra ali, mas vc ndo tem
aquela alegria que vc vé a galera ali reunida,
aquela alegria, aquela perturbacdo. Que s6 a
gente entende mesmo. (Max, 18)

Ou seja, a expectativa de acertar para que os demais vejam e
comemorem junto com um “EA!” de todos aqueles que presenciaram é
sempre esperado. Na pista, é raro ndo ter alguém que possa ver seu feito,
alguém que ndo bata palmas por uma manobra dificil sendo executada
com perfeicdo, ou uma manobra facil executada corretamente por um
iniciante, todos os esforgos sdo plenamente reconhecidos, desde 0s mais
novos aos mais velhos e a presenca de mais um skatista fara a diferenca

nesse momento.

[...] Meu sk é pra mim, eu vou andar pra mim, cali,
me machuquei, € chato porque as pessoas t&do
vendo, um pouco intimidado. Andando sozinho eu
vou perder esse medo, s6 que ndo tem graca, nao
tem ninguém vendo... de repente eu acerto uma
manobra daquelas maneiras, mas ndo tem
ninguém vendo. (Carioca, 36)

Contudo, ressaltamos que essa presenca reclamada é de outro
skatista ou de alguém do convivio que compreenda essa condi¢do, mas
ndo de qualquer espectador. O fato é que se for alguém que ndo
compreenda esse convivio poderd vaiar, ou fazer de uma manobra
errada um motivo de chacota, como eles mesmos percebem do cotidiano
com os turistas que aparecem. Sendo outro skatista, dizem eles em
conversa informal, iria dizer que era valida a tentativa e que néo
desistisse, executasse uma proxima vez até conseguir, porque a

persisténcia faz parte do aprendizado.
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Para tanto, o encontro cotidiano, 0 respeito e as amizades
construidas, troca de experiéncias, a solidariedade e compartilhamento,
as conversas cotidianas, a presenca de outros skatistas caracterizam e
marcam toda a geracdo. Neste caso o cotidiano é determinante para a
continuidade, é determinante para a Familia e 0 espaco é o prdximo

fator da socializacdo skatista.

5.1.1 Skatepark e Street: a importéancia do espaco publico para a
socializacéo

Pelo fato de ter sido a pista na qual comecei a
andar de sk, entdo é mais um caso assim, de amor
mesmo. E como se eu tivesse em casa. (Sabrina,
25)

Para que ocorra um convivio o espaco fisico é imprescindivel,
em certos casos, um espaco fisico onde o contato concreto, tangivel,
pessoal possa se desenrolar e dar vazdo as préprias construcdes
desencadeadas e concatenadas mediante o contato fisico. Portanto, a
existéncia de um lugar concreto que permita o encontro cotidiano e nele
a aproximacgdo criara um significado proprio, o qual necessitard de uma
analise mais direcionada para ser apreendido, lido. Assim, para “ler o
espaco”, propde Certeau (1994), € preciso silenciar para compreender as
vozes que ecoam dos seus enunciados.

O Skatepark, pista Cara do Sapo, significa nessa pesquisa 0
ponto de aproximacdo e frequéncia de um grupo social que se forma
continuamente a partir do seu proprio cotidiano e de outros convivios

sociais como a familia, o bairro e a escola. Foi a partir dos finais de
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semana na pista que muitos dos amigos skatistas se conheceram, o
“pico” da galera para reunir, andar de skate, experimentar, etc.

O lugar muitas vezes expressa um significado mitico, expde
Maffesoli (2006), acrescentando que “o lugar se torna um lago” e isso
pode ser uma estrutura antropoldgica que indique que a agregacao social
em torno de um espaco seja um aspecto basico de toda forma de
socialidade. A pista traz 0 nome de um mito do skate sergipano, o Cara
de Sapo, envolvido na sua construcéo, traz também o significado de uma
acdo conjunta a partir da Federacdo e Associacdes de Skatistas da época
e 0 habito de estar na pista continua mesmo quando a situacdo
(individual ou coletiva) ndo permite brincar com o seu “carrinho”, o
amigo skate.

Até mesmo quando a pessoa se machuca, engessa
um brago, quebra uma perna, vem pra pista sO
pra ver as pessoas. Sente falta. (Batata, 15)

Algumas situacdes como essas citadas por Batata foi vivida por
ele mesmo quando quebrou a perna; outro exemplo é do Kbssa, que se
machucou no primeiro dia do campeonato em fevereiro, antes mesmo de
competir, mas isso ndao foi motivo para ele ndo aparecer na pista dias
depois. Mesmo com o pé engessado a pista exerceu sua atragdo e Kbssa
deslocava-se por entre os obstaculos com um pé (engessado) no skate e
0 outro remando apoiando-se com um dos bragos no ombro de algum
amigo.

H& algo que liga ao Skatepark essas pessoas que nao ficam
longe por muito tempo, mesmo quando necessario. Maffesoli (2006)
aponta para o mobiliario familiar do espago ou o mobiliario urbano,
onde se percebe o decorrer da vida social, a impregnacdo de um

conjunto de experiéncias que comp®e as historias de vida individual e
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coletiva que se fundem com a histéria do lugar. Todas estas
caracteristicas conferem algumas caracteristicas percebidas na pista de
skate: um ambiente familiar, seguro, acolhedor, um reflgio. Por isso, 0

Skatepark marcou uma época do skate aracajuano.

Essa pista trouxe o que ha muitos anos nao tinha
em Aracaju, por ser uma pista publica ela nédo
tem acepcéo [no sentido de escolha, predilecéo -
PA] de pessoas. Qualquer pessoa vem pra ca,
pega Onibus e vem. As vezes numa pista que é
paga, vocé, além de pegar a condugdo tem que
desembolsar aquele dinheiro, entdo as vezes isso
separa. Alguns que estdo sem dinheiro naquele
dia vao deixar de ir pra pista. Entdo, essa pista
trouxe isso de volta, esse ponto de encontro. E se
vocé vem aqui todo dia tem gente aqui, é
realmente um ponto de encontro. As vezes as
pessoas vdo andar na rua, mas se encontram
aqui. (Juninho ET, 33)

Antes de existir essa pista, havia somente mais duas: uma
construida com dinheiro publico e localizada em um lugar igualmente
publico, mas que, até meados de 2009, o responsavel pela manutencédo
cobrava uma taxa aos skatistas. A outra pertencia a um skatista que
morava no Bairro Industrial, alguns poucos skatistas possuiam
condi¢des financeiras para o deslocamento até o bairro e para utilizar a
pista. Existiam também os “picos” nas ruas, as vezes muito distantes uns
dos outros. Em virtude dessa situacdo e do constante crescimento de
adeptos ao skate os grupos se subdividiram e ficou mais dificil o

reencontro desde o final da década de 1990 e inicio de 2000.

O skate sergipano ficou separado por alguns
anos, alguns andavam em tal hora na cidade,
outros andavam nessa, alguns andavam na pista
tal e essa pista uniu isso tudo de novo. Entdo,
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acho que o grande ponto primordial dessa pista é
isso. E trazer de volta esse ponto de encontro do
skate. (Juninho ET, 33)

O habito skatista de reunir todo o0 grupo em um espago nhao se
perdeu. A constancia nesse lugar particularmente atrativo atribuiu ao
Skatepark o status de casa, ja que sdo “irmaos” que o frequentam, nada
mais justo de dizer: “Particularmente aqui é minha casa.” (JN Charles,
26); ou que ¢ “O quintal de casa”, como afirma a skatista Dany (19).
Ainda como mais um lar, o qual acolhe mais uma familia a qual
pertence: “Minha segunda casa, porque eu procuro de tudo (qualquer
desculpa) pra vir pra ca.” (Kartman, 14). Vale ressaltar que a condi¢do
de espaco familiar da pista, onde ndo ha diferenciacdes de classe devido
a condicao financeira do frequentador, signifique uma condicdo Unica da
mesma, posto que a privatizagdo ocorrida em muitos equipamentos da
Orla de Atalaia ainda ndo ameaca o Skatepark.

Assim, enguanto para a maioria das pessoas é mais uma pista de
skate, um lugar de transito para visitar, para consumir como ocorre no
nao lugar assim caracterizado por Augé (1994), para os skatista ha um
significado mais profundo o que o torna um espaco vivido, um lago da
agregacdo social construida, paulatinamente, detentor de um histérico
em comum.

A representacdo da pista como uma casa muda o carter rebelde
do skate praticado na rua, e lhe confere até mesmo mais seguranca,
menos repressao, apesar de algumas agdes violentas, ocasionadas por

Guardas Municipais em algumas pistas e Skateparks do Brasil®. Essa

% Veiculado, principalmente, em videos dispostos nas redes sociais, que relatam
episodios de agressGes contra skatistas, ocorridos em Curitiba, Rio de Janeiro e
Sé&o Paulo.
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reconfiguracdo remonta o cenario skatista na atualidade e apresenta uma
adequacdo da sociedade ao estilo e vice-versa, pois algumas condicGes
sociais estabelecidas também passam a ser aceitas. Nem sempre o
familiar é o atrativo no cotidiano skatista, deste modo, enquanto o
Skatepark proporciona seguranca e estabilidade, os lugares néo
familiares sdo também atrativos desde que incitem o desafio e muitos
skatistas respiram e aspiram por novas manobras € a rua € o diferente é a
atracdo primordial, é a possibilidade de sair da rotina da Cara de Sapo.

Como parte do histérico da Familia Skate de Aracaju, o
Skatepark constitui um marco ndo como divisor de aguas, mas como
aglutinador da agregacdo skatista. Ponto principal entre eles, a partir do
gual saem para o Street ou o ponto final do desbravamento dos picos nas
ruas. E heranca da condicdo do estilo skatista streeteiro, cujos
representantes (das antigas e da nova geragdo) também andam no
Skatepark. N&o sabemos ao certo, nem podemos afirmar se é uma
espécie de transgressdo, de apropriagdo cComo uma resposta as
repressdes e a culpa, as vezes indevida, pelo vandalismo no patriménio
publico. Afirmamos somente que a rua é o desafio, aquilo que remete ao
desconhecido, por isso, concordamos que

As tentativas de se buscarem novas emogoes e 0
reconhecimento em configuragGes diferentes nem
sempre séo bem sucedidas e geram conflitos com
os individuos responsaveis em defender a ordem
estabelecida de especificos espagos sociais.
(Honorato, 2012, p. 50)

O autor aposta que muitas vezes o andar nas ruas, mesmo que
existam pistas em qualidade e quantidade suficiente, as expedicGes aos
“picos” sdo, de certa forma, tentativas de transgressdes ao estabelecido,

disputas simbdlicas dentro do espaco publico e também tensGes ludicas
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de se viver algo potencialmente arriscado. O mais interessante é que o
retorno ao Skatepark denota o retorno a moldura de protecéo.

Deste modo, passamos para 0 outro ponto em que 0 espaco €
valorizado em sua extens@o. Onde esta o grupo na pista, ou “picos” nas
ruas, o significado esta no encontro que 0 espago proporciona aos
skatistas. Assim, para outras pistas e picos conduzimos nosso foco a
outros equipamentos, que sob uma apropriacdo cotidiana, tornaram-se
espacos de convivio. Entdo, as pistas frequentadas por eles séo
localizadas através do nome dos bairros ou outros tipos de localizagdo
mais comum: pista do Bairro Industrial (Bl), pista do Bairro América
(BA), pista do Bairro Augusto Franco. Além disso, outras cidades,
outros estados e paises (Europa e EUA) também fazem parte do roteiro
de muitos deles através de campeonatos, visitas a amigos ou mesmo
como préximo local de residéncia.

Ndo é comum encontrarmos em pesquisas uma extensdo de
lagcos de amizade entre skatistas e pessoas de outras modalidades
esportivas e/ou de lazer. Neste caso consideramos importante enfatizar
essa extensdo ndo como um laco da familia, mas como algo que se criou
a partir do convivio no Skatepark, devido o compartilhamento do
mesmo espacgo. Assim, mais um aspecto que surge a partir do cotidiano
alicercado em um espago concreto de lazer € a aproximagdo dos
skatistas com rapazes que praticam BMX e patins in line.

E certo que a compreensdo para com aqueles que ndo andam de
skate ficam nas fronteiras e limites invisiveis criados por eles mesmos
na pista, sdo muito ténues os limites da compreensao ao da possibilidade
de agressdo (fisica ou verbal). A pista, por ter sido o resultado de uma

luta politica de organizacdo skatista, tornou-se para 0S mesmos um
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santuario proprio, condicdo que durou até a abertura para outras
modalidades na Administracdo Estadual seguinte, iniciada em 2005. O
convivio inicialmente obrigatério formou alguns vinculos, entretanto,
existem condic¢des para usufruir dagquele espaco sem incomodar o dia-a-
dia skatista: o horéario de um grupo de BMX andar, por exemplo, ¢é
preferencialmente depois das 22 ou 23 horas, a pista fica mais vazia e 0s
demais correm um risco menor de serem atingidos por uma bicicleta.

Quando h& poucos, eles andam nos horarios comuns, nas
primeiras horas da noite, contudo, o que mais incomoda no skatista ndo
é ter que dividir o espaco, é o perigo e a constante depredacdo dos
obstaculos da pista pelas pequenas bicicletas, as quais em muitas
manobras exigem um grande impacto sobre o obstaculo, exercendo um
peso muito maior que um skate ou patins. Mas nem por isso, essa
condicdo impede que skatistas e alguns BMX e patinadores estabelecam
um convivio de respeito a ponto de sair da pista para outros picos juntos,
a ponto alguns afirmarem essa condicdo abertamente.

A convivéncia € quase a mesma (com 0s outros),
comeca a trocar ideia com eles, converso muito
com o Galego que anda de Bike. A gente troca
ideia, sai, vai pro Junk Box, vai criando uma
curticdo e dai vai criando um vinculo de amizade.
(Califérnia, 18)

De certo modo, estd presente uma superficialidade quando se
trata do convivio somente pelo respeito no espago compartilhado, sem
maiores aproximacdes. Mas quando a agua é dada também a outro
frequentador do Skatepark que ndo seja skatista, mas que também
compartilha, é um indicador de estabilidade e confianca na relagédo, o

que ocorre com 0 Galego da BMX, por exemplo.
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5.1.2 Momentos de competigdes, comemoracgdes e 0 vinculo para
além da pista

Diferente do cotidiano as competi¢des e as comemoragdes sdo
acontecimentos esporadicos, mas trazem a extensdo de alguns aspectos
encontrados no convivio diario e outros comuns a prépria dindmica, os
quais remetem ao vinculo que vai para além da pista. O campeonato nao
faz parte do cotidiano skatista, mas complementa o convivio skatista, a
agregacdo do grupo. Alguns aspectos merecem destaque nos encontros:
a dindmica de interacdo; a presenca das amizades e da solidariedade
extensiva a skatistas desconhecidos; e os significados do evento. Um
campeonato skatista é semelhante as atividades dos esportes
competitivos: muitos espectadores, competidores, alguns reporteres,
uma dindmica racional em que ha um tempo determinado para realizar
uma session, até ai tudo muito comum.

O diferencial é a existéncia de uma torcida Unica, ou seja, sem
rivalidade ou torcida para um skatista. Os préprios competidores vibram
quando seus “adversarios” (na auséncia de um nome mais
adequado)/amigos executam uma manobra com perfeicdo, mesmo
sabendo que esse desempenho pode desclassifica-lo. E essa “a forma
estabelecida entre os skatistas e campeonatos, que fazem da competicéao
uma interacdo.” (MACHADO, 2012, p. 65).

Seria essa interacdo propria do sentido do campeonato, que faria
dele um dia de festa? Um dia em que, mais que outros, 0
companheirismo torna-se muito mais visivel?

Porque em certos esportes a galera ta ‘tomara
que ele erre pra mim ir, acertar e ganhar’ é
porque rola uma dessas. Aqui ndo! A galera (diz)
— Vai! Acerta! Acerta! — mesmo que seja que nao
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seja do grupo. Porque quando ele acerta a galera
grita de emogéo, de alegria. (Batata, 15)

Contudo, é facil descrever o que ocorre no campeonato neste
sentido, mas existe uma dificuldade de dizer a razdo pela qual acontece.
Na falta de explicacho melhor, apresentamos hipoteses como uma
heranca no tempo de consolidagdo do estilo de viver skate que parte de
uma integracdo geral entre os skatistas locais e de outros estados. Talvez
nem mesmo os skatistas tenham claras as raz8es, mas sabe-se que cada
um com uma forma prépria de andar e fazer manobras ndo se faz
obstaculo a interagdo durante o evento.

O campeonato permite a apresentacdo do dominio da técnica,
ou seja, 0 arranjo estético na forma de executar a manobra e este € um
fator diferencial para os fotografos e cinegrafistas presentes. E uma
forma de aproximar skatistas e outros profissionais envolvidos no
momento. Embora haja uma competicdo presente, com concessao de
titulos e premiacGes, 0 campeonato assume as vezes a atmosfera de um
grande festival, uma mostra artistica, em que a performance de um &,

antes de tudo, comemorada por todos.
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Figura 1: Fotografia Roda de Conversa com Gyrdo. 10/02/2012. Por Paula
Aragéo (arquivo pessoal)

Portanto, 0 campeonato permite a aproximagdo com outros
skatistas, mas também com profissionais da area (também skatistas ou
‘ex’ skatistas) como foi possivel presenciar a interagdo do César Gyrdo
(skatista editor da revista Tribo Skate de Sdo Paulo) no Nordeste Skate
Legend'®, junto a outros skatistas: sergipanos que hoje sdo
cinegrafistas; outros que atingiram o nivel profissional; ou que séo
amadores e amantes da modalidade skate. A fotografia acima revela tal
aproximacao e reflete o que os skatistas reconhecem por campeonato.

Campeonato serve para encontrar com 0s amigos,
curtimos um momento style com a galera!
(Dentinho, 18)

100 consultar Apéndice 4.
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Compreendemos que esse momento de interacdo, de festa, de
curticio € mais uma parte do contexto social do jovem, ndo sO
especificamente do skate. O diferencial é fazer do momento de
competicdo esse momento de trocas de experiéncias, informagdes, bem
resumido por Machado (2012).

A boa premiacdo e o prestigio por ganhar um
campeonato nem sempre sdo os fatores mais
estimulantes para os skatistas. Ressalte-se que
muitos deles viajam longas distancias para ir a um
destes eventos e sequer efetivam sua inscrigdo
para competicdo. Os objetivos podem ser outros,
como o de rever velhos amigos, fazer novos, ver e
ser visto, aprender novas manobras e compartilhar
experiéncias no universo deste grupo urbano.
(MACHADO, 2012, p. 69)

O campeonato é, para muitos, ndo s um reencontro, mas uma
forma de reunir uma memoria, uma histéria. Na revista Tribo Skate
(edicdo on line) encontramos o titulo da matéria sobre o campeonato
ocorrido em fevereiro e acompanhado em relatério de observacdo da
pesquisa: Nordeste Skate Legend Skatistas de Diversos Estados e
GeracOes Reuniram-se em uma Grande Confraternizacéo. Percebemos
gue existe a construcdo de uma imagem, um reconhecimento daqueles
gue fizeram historia no movimento skatista.

O Nordeste Skate Legend foi realizado como homenagem in
memorian a dois skatistas, um sergipano e um cearense que continuam
presentes na memoria daqueles com quem compartilharam suas muitas
realizagfes. Os campeonatos sdo grandes de novos talentos, mas a
meméria é muito valorizada, a busca das raizes anteriores parece ser

muito importante, o resgate das amizades.
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O exemplo do campeonato demonstra outras
dimensBes a serem consideradas [...] como, por
exemplo, propagacdo da atividade, maior
sociabilidade entre os participantes, nova maneira
de sentir prazer tanto para os praticantes como
para os espectadores e novos comportamentos
sociais identificados numa pratica em (grifo do
autor) esportivizagdo. (HONORATO, 2004, p. 3)

Assim, a propagacdo da modalidade skate e a interacdo entre
conhecidos e desconhecidos sdo 0s principais aspectos destacados para o
campeonato como elemento introduzido na cultura skatista que foi
ressignificado no seu sentido, que para as atividades esportivas significa
um combate que estimula a rivalidade e muitas vezes a violéncia.

Nos campeonatos a solidariedade cotidiana continua a partir de
outras necessidades como a hospedagem, por exemplo. Constantemente
ocorre um campeonato em cidades em que os skatistas ndo conhecem
ninguém e o pouco dinheiro ndo permitiria uma hospedagem em hotel;
porém, sé pelo fato de ser skatista e ter feito um rapido contato com
outros conhecidos, a casa dos locais se transforma em hotel, para
conhecidos e desconhecidos, mesmo para aqueles que serdo seus
“adversarios”. Abrigar os skatistas de outros estados é um
acontecimento muito comum, inclusive destacado por Machado (2012)
em sua pesquisa etnografica de campeonatos brasileiros de skate, é fato
constatado em campo, afirmado por Rodrigo (17):

A galera vem de fora pra correr campeonato aqui
e ndo tem onde ficar, “vamo ficar ld em casa”,
que ja ajuda. J& é um lado que proporciona, como
eles ja vieram de 14 pra cd, a gente pode ir daqui
pra la, ai eles podem fazer a mesma coisa com a
gente, ja é uma ajuda. Que a gente usa o dinheiro
que ia pagar uma pousada ou algum hotel, a
gente ja faz outra coisa: quebra uma pec¢a, a
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galera vai e ajuda o outro. E legal! E familia!
Skateboard, né. (Rodrigo, 17)

Além disso, as comemoragdes extrapolam o universo do campeonato e
até mesmo o0 proprio espaco skatista. H& sempre motivos para
comemorar algum acontecimento sdo os luaus, encontros no Junk Box,
festas de aniversario, de despedidas, final de semana na casa de amigos.
Sdo mais algumas oportunidades de firmar lagos, reunir skatistas, mas
também outras pessoas sejam familiares, amigos de outros “picos”, de
outros grupos.

Os lugares também ndo sdo 0s mesmos, por isso, 0 encontro
com outros grupos e pessoas € inevitavel, proposital, principalmente
guando se trata de encontros nos quais o interesse gira em torno do
gosto musical, das bandas preferidas, 0 som que agrada. E destes
encontros podemos destacar o festival de banda cover que acontece ao
menos uma vez ao ano em Aracaju, 0 Coverama, evento que atrai um
grande publico jovem adepto de rock e reggae principalmente. Ja a Rua
da Cultura, com seu atrativo também voltado ao estilo musical, encanta
muitos skatistas.

Pontuamos neste item mais dois elementos da socializacdo
skatista, 0s campeonatos e comemoracBes, 0s quais os fazem se
aproximar ainda mais e solidificar relacfes que s6 tendem a ampliar os
lagcos. Mais um fator que contribui com essa tendéncia, sempre presente,
as vezes como disseminador desse estilo skatista; muitas vezes como
meio de incentivo aos sonhos dos novos profissionais e, ultimamente,
como um grande refor¢co para a constituicdo e confraternizacdo da

Familia Skate e em particular a Aracaju Family.
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5.2 TECNOLOGIAS DE INFORMAS;AO E COMUNICA(;AO

(TIC’S) E MIDIAS: IMPLICACOES NO CONVIVIO

As tecnologias e midias parecem ser imprescindiveis no
cotidiano jovem atual, aspectos pautados nos objetivos especificos dessa
pesquisa. Hoje sdo criadas diversas formas de utilizacdo de midias e
tecnologias de informacdo e comunicacéo, inclusive nas relagfes sociais
eletronicamente mediadas. Esta é uma realidade premente a partir das
formas de comunicacdo possibilitadas pelos meios, um modelo social
que, de acordo com Martin-Barbero (2008), é responsavel por parte da
des-ordem (nova ordem) social junto a emergéncia das novas
sensibilidades e denominado de frageis “totalidades virtuais” por
Bauman e Vecchi (2005).

Constatamos que a modalidade de lazer skate, observada no
equipamento Skatepark, proporciona uma forma de convivio social
capaz de constituir aproximagdes entre os seus frequentadores para além
de compartilhamento casual. O grupo, ao qual chamamos de Familia
estabelece, no convivio e no compartilhamento social concreto, aspectos
gue com o tempo se naturalizam no cotidiano. Assim, a presenca das
TICs/midias no cotidiano tornou-se alvo dessa etapa final da pesquisa.

Na aproximacao entre lazer, Familia e tecnologias/midias, pode-
se fazer os seguintes apontamentos para possivel exercicio de analise:
sendo uma relacdo dialética, a presenca das tecnologias e midias no
cotidiano a partir da pratica do skate pode ser contestada e/ou enaltecida,
ja que o lazer também pode gerar novos valores sociais a partir dos
elementos que se juntam a ele; as TICs/midias, por fim, podem ser
analisadas também quanto ao que elas proporcionam a nova demanda de

socializagdo dos grupos, a “familia”, se conformadora de uma forma
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“virtual” de ser grupo ou refor¢o do convivio “real”. Tentaremos
dialogar e trazer algumas possibilidades de compreensdo no
desenvolvimento deste item.

Dificilmente, no ambiente observado, os construtos virtuais de
comunicacao seriam substitutos das interacfes face a face de convivio;
se o fossem eles constituiriam parte das efémeras e frageis “totalidades”.
Ocorre que ainda que sejam responsaveis pela des-ordem, ou melhor,
uma reordenacéo das formas de convivio, essas comunicacBes muitas
vezes combinam as duas realidades (virtual e atual/concreta) como
apresentaremos no campo de pesquisa.

A aparicdo de variados aparelhos tecnoldgicos no meio skatista
exige que estes sejam apresentados como integrantes do contexto. A
comunicacdo, a interagdo e a informacgdo surgem como aspectos que
oportunamente também estdo ligados as TICs e midias e incidem na
temética da socializacdo dos skatistas, como reforco a agregacédo social,
a amizade, a integracdo que se criam a partir dos meios ou podem ser
reforgados através dos mesmos.

Neste caso, deve-se ponderar que as formas sélido-concretas
podem e séo reforcadas pelas formas virtuais (liquido-modernas), sem
precisar cisdo ou substituicdo, pois existem pontos de apoio e nestes se
concretizam muitas historias, lutas e sentimentos na comunicagdo
skatista. Hoje ndo hd como separar o concreto e o virtual: hd uma
complementaridade. As TICs e midias aparecem de formas
diferenciadas no contexto observado e exigem abordagem distinta
guanto as suas especificidades e utilidades. Assim, apresentamos dois
espacos de reflexdo, um com as midias em geral e outro,

especificamente, com a rede social Facebook, em funcdo do
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acompanhamento constante do perfil dos skatistas do circulo de
conhecidos em Aracaju.

Cotidiano e tecnologias sd0 inseparaveis, ndo sdo espacos
independentes, sdo elementos essenciais ao conhecimento plural da
Familia Skate de Aracaju. Além disso, as tecnologias constituem formas
de comunicacdo e, de acordo com Rocha e Silva (2008), os jovens nao
hesitam em apropriar-se da cultura midiatica, dentre outras, que em seus
fragmentos torna-se maltipla e também plurivocalizada. Isso mostra as
diferentes multiplas vozes da midia no contexto skatista.

Comecemos com 0S meios que permitem uma interagéo
comunicacional dispersa: 0s meios impressos revistas, pequenos jornais
(pioneiros na cultura skatista e que hoje abrange o meio eletr6nico),
portfolio, colegdes; a televisdo, representante dos meios comumente
denominados “meios de massa”; por fim, os meios eletronicos da
realidade virtual, computador e outros aparelhos presentes diariamente
no cotidiano.

Esta ordem deve-se ao acompanhamento paralelo dos meios ao
movimento skatista em geral e a ordem de evolugdo com que também
foram sendo introduzidos no contexto e que aos poucos foram
permitindo maior aproximacdo e uma interlocucdo direta. Rodrigues
(1993) aponta que as tecnologias postas hoje a disposi¢do das pessoas
favorecem ao alargamento da esfera de acdo humana e ampliando o
alcance dos discursos, processos que facilitam os contatos, a difusdo e a
troca das mensagens. Além disso, esses mesmos meios, diz o autor,
agugam e tornam mais rapida a percepcdo sensorial do mundo,
alargando também a comunicacdo dos projetos e objetivos, sentimentos,

emocdes, ideias e ideais.
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Muitas revistas fizeram e fazem parte do proprio estilo skatista
como percebemos no resumo histérico de Brandéo (2012), o exemplo de
revistas especializadas como a Geragao Pop, ou ndo, como é o caso da
Veja, acompanham o movimento desde 0s seus primeiros passos no
Brasil, na década de 1979. A publicagéo das revistas foi o principal meio
responsavel pela disseminacdo do skate e seu estilo em muitos lugares
logo no inicio do movimento.

As revistas nacionais mais fiéis ao publico skatista, ha algumas
décadas, acompanham seu tempo, por isso, as citadas 100%Skate e a
Tribo Skate (ambas com versdo on line) ndo sdo referidas sem
fundamento pelos skatistas entrevistados, estas sdo de alcance nacional,
caracteristica responsavel por apresentar em larga escala 0s novos
skatistas, os idolos, “picos” em muitas regides do planeta. As revistas de
alcance regional também possuem tais caracteristicas, mas com um
publico mais reduzido.

As revistas citadas em entrevistas, algumas que ja ndo existem,
aparecem como meios de informagdo e de atualizagdo, mas como meio
de apreciar os irmdos que estdo ganhando visibilidade no amadorismo
ou profissionalismo. Deste modo, a Method, a Over All, a Yes, a Oxe e 0
jornal Folha da Praia (apresentado como meio impresso, esse foi um
jornal distribuido na praia de Atalaia na década de 1990). Para além
desse alargamento de possibilidades os meios impressos permitem o
contato entre skatistas admiradores e curiosos na pista, que se rednem
para folhear suas paginas e dialogar sobre novas manobras, irmaos que
estdo andando em outros Estados, o agendamento de campeonatos,

dentre outros interesses.



252

A reunido permite a aproximacdo e o didlogo em grupo, na
maioria das vezes, proporcionado pelo dificil acesso, tanto pelo pequeno
nimero de exemplares e reduzida visibilidade, quanto pelo alto custo
das revistas de alcance nacional. Assim, o detentor de uma revista
normalmente compartilha com os demais na pista e agrega grande
nimero de pessoas discutindo sobre os mais diversos assuntos pautados
no veiculo impresso.

Um bom exemplo da presenca de revistas foi visto no Museu do
Skate, um dos atrativos presentes nos dias do evento Nordeste Skate
Legend, j& citado, uma cole¢do de revistas das décadas de 1980, 1990 e
2000, as quais possuiam imagens de skatistas sergipanos e outros
nordestinos que fizeram parte da historia do skate aracajuano. Neste
caso, as revistas aparecem como resgate de uma memoéria, a velha
guarda do skate provoca uma curiosidade da nova geracéo para conhecer

ou ver o inicio do profissionalismo dos seus idolos locais. Vejamos na

fotografia:

Figura 2: Fotografia Museu do Skate, fevereiro/2012. Por Paula Aragédo
(arquivo pessoa)
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A colecdo particular também provoca essa curiosidade,
proporciona uma aproximagdo entre profissionais, amadores e
iniciantes. Composto por recortes de revistas e jornais, encontramos no
campo de observacéo o Portfdlio do Fabio Galinha contendo entrevistas,
videos, reportagens, fotografias com manobras ousadas, um verdadeiro
album recordacdo da sua época de amador e profissional. Colecdo de
revistas também traz @ memaria outros tempos do skate como vimos 0s
muitos nimeros da Tribo Skate do skatista Califérnia (18).

Repassando para a apari¢do da TV nas entrevistas, representante
Unico dos meios de massa, vemos em seu contetdo uma possibilidade de
disseminacdo da modalidade, mas de igual modo a ampliacéo do didlogo
junto aos amigos. Contudo, cabe ressaltar a preferéncia dada aos canais
e programas assistidos, ndo sdo os canais abertos de maior audiéncia do
publico brasileiro (Globo, Record e outros) e os programas também néo
s80 0s mais cogitados por jovens. Assim, enumeramos 0s canais: MTV,
ESPN, SporTV, Cultura e Canal 42 em S&o Paulo; e os programas: Grito
da Rua, X-Games, Skate Paradise e Manos e Minas.

Por isso, entendemos que o skate € uma modalidade que esta
fora da cultura esportiva, possui uma visibilidade ainda incipiente, fato
que direciona os skatistas a buscarem alternativas para vé-lo. Essa
atitude, diante dos canais e programas mais comuns dos brasileiros,
também pode ser uma acdo de combate ao aprisionamento da opinido,
armas de todos 0s meios de massa, mas aos canais que abarcam maior
audiéncia.

A midia, a visual [TV - PA], ela ndo divulga o
skate ela ndo divulga o estilo que rola. Quando

rola é algum campeonato ou outro patrocinado
por quem tem muito dinheiro e convidados
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geralmente de outros paises, 0 que acontece
mesmo no dia-a-dia de skatista, geralmente néo é
jogado na midia. Tém as impressas, algumas
revistas que de vez em quando colocam umas
coisas legais, mas € um prego que nem sempre a
gente tem grana no bolso pra comprar, 0 que
salva é a internet! (Carioca, 36)

Essa opinido é compartilhada por muitos skatistas, eles
dialogam sobre a importancia da presenca do skate nos canais abertos,
ndo com a necessidade de estar voltado & competi¢do, mas para que seja
conhecido e respeitado. Os assuntos dos meios servem para dialogo e
reflexdes, mas também sdo, por sua disseminacdo, responsavel pelo
primeiro encanto com a modalidade que em seguida estimula ao
segundo passo da disseminacdo, procurar uma turma ou alguém que
possa ensinar a lidar com o skate, com a cultura skatista.

Ha uma repercussdo mesmo pelo reduzido acesso através dos
meios de massa. Por isso, outros canais de comunicagdo e informagédo
que foram surgindo ao longo do tempo, acompanharam a ampliacdo do
universo skatista também. Assim, 0s encontros cotidianos e 0s
campeonatos aproximam skatistas de localidades distintas, contudo os
vinculos estabelecidos e reestabelecidos nestes eventos ndo acabam, mas
se reafirmam a partir dos meios de comunicacdo disponiveis, confirma
Machado (2012). O autor afirma que essa socializacdo é ampliada para o
“pedago virtual”, pois o vinculo ndo cristaliza no espago geogréfico, ela
pode se concretizar em um campeonato, firmando um vinculo pessoal,
mas 0S mecanismos de comunicagdo permitem que as pessoas busquem
seus pares, mesmo que virtualmente.

Assim, alguns sitios eletrdnicos acessados através de muitos

meios (smartphones, telefones celulares e computadores), ainda aqueles
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gue ndo permitam uma interlocucédo, estes sdo espagos de postagens de
videos e de fotos cotidianos, sejam de encontros, festas, competi¢des ou
mesmo dos dias normais e proporcionam a troca ndo imediata de
comentarios, mas faz uma intermediacdo de troca de experiéncias em
ambientes diferentes. O You Tube e sites especializados nos principais
interesses do skatista como o Sodart Skate Videos, Viral Skate, Midia

Skate, Vimeo, Divas Skateras e Esse Skatista™

, também servem para
informar, compartilhar videos, reunir grupos na prépria pista para ver
fotos e assistir videos diversos, ouvir e compartilhar masica. Pois esta é
uma forma de causar “instiga” no skatista, a exemplo do
compartilhamento das musicas do grupo do Charlie Brown Jr, por ser
skatista e fazer letras de musica relacionadas ao movimento em geral,
foi citado em entrevista.

Musica (normalmente ouvida no celular ou outro
aparelho onde se possa ouvir através do fone) tem
cantores que falam muito sobre skate, que
incentiva. Geralmente quem ta de fora vé, gosta
da pessoa que t4 andando, que ta mandando a
manobra, acha que é muito corajoso, porém acha
que € coisa de malandro (referindo-se a letra das
musicas). (Dany Crazy, 18)

Com os aparelhos e as midias digitais os skatistas acessam 0
mundo virtual do skate e todos esses modos de se conectar, de estar a
par dos acontecimentos fazem a histdria do skate, permitido relembrar
momentos, passagens de uma época, dialogar sobre a propria forma de
ser skatista, seus gostos e preferéncias. Os meios aproximam da

modalidade e proporciona o agrupamento, na pista e em outros lugares

1oL Respectivamente: sodartskatevideos.blogspot.com;

viralskate.wordpress.com; www.midiaskate.com.br/; vimeo.com/;
divaskateras.com/; www.facebook.com/EsseSkatista.
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para dialogar, refletir e conhecer uns aos outros e 0s seus objetivos.
Devemos esclarecer que as condi¢fes de acesso a internet se ddo por
diferentes opcGes para todos, desde 0 acesso ha propria casa, em casa de
amigos, lan houses e até mesmo na prdpria OA, cujo servico € oferecido
gratuitamente pelo governo do Estado através de um cadastro préprio no
momento do primeiro acesso.

Ampliando a visdo sobre estes meios, distante de apresentar
uma fragil relacdo e efémeras totalidades, apresentamos o uso dos meios
apresentados como complementos do encontro face a face. Martin-
Barbero (2008) reforga que em nossos paises (referindo-se a América
Latina), a juventude que usa frequentemente a internet segue igualmente
frequentando a rua, curtindo baladas e festas nos fins de semana e
preferindo a companhia ao isolamento e conclui que ndo ha poténcia na
tecnologia que ndo possa seja moldada, mediada, pelas tendéncias
sociais profundas, tanto as que se voltam & emancipacdo quanto as que

se destinam a dominacéo e a exclusao.

5.2.1 Socializa¢do na rede: o Facebook como meio

Para além do profissionalismo as tecnologias transformaram-se
sim em recursos para contatos em geral, para conversar, para marcar um
rolé e fazer Street, para falar e mostrar quem faz parte da Aracaju
Family. A aproximagdo dos skatistas as midias e as muitas tecnologias
de informacédo e comunicagdo néo € o anseio pelo desvinculo e pela falta
de compromisso. As redes, neste caso, reforcam os encontros e o contato
face a face conduzindo o movimento a um ciclo, por isso, ndo se busca a

manutencdo da distancia ao utilizar a rede, mas bem o contrario do que
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propuseram Bauman e Vecchi (2005) em seu mundo liquido, o

comprometimento com guem se mantém o contato, o vinculo.

As novas modalidades de representacdo
tecnologicamente midiatizadas pelos dispositivos
da informagdo ja ndo aceleram a circulagdo nem
reduzem as distancias; provocam hoje a propria
anulacio destas distancias. Ao repercutirem a
imediata e instantanea, a escala planetaria novas
formas de representacdo da realidade e dos
acontecimentos, engendram um novo tipo de
sociabilidade. (RODRIGUES, 1993, p. 8)

Com as distancias praticamente anuladas e a possibilidade de
novas formas de sociabilizacdo, aos agrupamentos sociais estaveis
aparece a oportunidade de reforgar sua socializagdo estreitando seus
lacos. As fronteiras ja foram ultrapassadas e o comprometimento com o
seu amigo, com o seu irmdo estimula o ndo isolamento, o contrario do
gue se pensa sobre a interlocu¢do mediada.

A rede social Facebook é praticamente unanime na predilecéo de
25 dos skatista'®s entrevistados como meio de exibicdo dos
acontecimentos cotidianos através de videos e fotos, compartilhamento
de novos idolos do skate e da musica, discussdes polémicas sobre
politica, acontecimentos locais e nacionais normalmente, mas com o
proposito principal de gerar a interlocugdo com 0s seus pares.
Acompanhada por cinco meses através dos perfis dos skatistas que
frequentavam o Skatepark e que concederam entrevista, a rede social
rendeu alguns dados que contemplam a socializagdo do grupo.

Antecipamos que a identificacdo das fotografias refere-se somente ao

192 A excecdo fica para aqueles que ainda n&o haviam criado uma conta/perfil na

rede social.
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més em que foi encontrada na rede social, pois muitas ja eram frutos de
longos compartilhamentos, fato que impossibilitava muitas vezes definir
sua procedéncia.

Iniciamos com postagens e comentarios referentes a alguns
assuntos de nivel nacional como:
a) A Copado Mundo 2014 e Olimpiadas:

e a——

Acgui sera
investido cerca
de RS 1 bi.

Acondana B == -F L
Figura 3 — Imagem do Facebook/abril/2012 — sobre a Copa 2014

A ordi agora é aprendé ingrés pra
U e e fazé bunito nas Olimpiadas de 2016...
RO B ] na hora de assaltd os gringos!

béit
de m™onY.
guive ©
Tu lost, prqybr.'in

xerap.guel!

=

Eacehook..coln/tocon-tennpod‘ésol’ra
rvmahad

Figura 4 — Imagem do Facebook/junho/2012 — sobre

As imagens polémicas e sarcasticas sobre 0s megaeventos no
Brasil tém grande recorréncia na rede entre os skatistas, principalmente

guando se trata de comparar investimentos e 0s exorbitantes gastos
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publicos nos anunciados “elefantes brancos”. A clareza quanto as
verdadeiras necessidades da populacdo brasileira instigam 0s

comentarios,

Comentério 1- PENA MESMO QUE A COPA DO MUNDO SEJA A
NOSSA PRIORIDADE- enquanto a pobreza assola nossa populagéo.
Além de reconhecer a falta de esclarecimento da maior parte da

populacgdo frente a continuidade infinda da politica do “pao e circo™:

Comentario 2 - Até quando o Brasileiro ira se contentar com pdo e circo
sem se preocupar com gue sera de nés daqui a alguns anos?
As tentativas de mobilizagdo social encontram espaco frente aos

fatos que causam indignacéo, mas ndo se pode prever sua eficécia.

Comentério 3 - N&o preciso dizer nada a mais! Dia 07/07 - Dia do Basta
a Corrupgdo no Brasil. Chega disso! Mobilize-se, divulgue e compareca.
Faca a diferenca por vocé, pelos outros, pelo futuro! Imponha-se! A
juventude ainda vive e tem voz!

A importancia de pautarmos esse e 0s préximos assuntos &
percebermos a abrangéncia que as mensagens em rede ganham, nao
somente em quantidade, mas na importancia do assunto que envolve
coletividades. As fronteiras ultrapassadas pelas tecnologias que possuem
essa caracteristica de rede tendem a ser atingidas pela mundializagao da
cultura que reconfigura a cidadania e conduz aos desafios enfrentados
pelas aprendizagens a convivéncia com estas que s&o novos campos de
experiéncias, afirma Martin-Barbero (2010). Nestes campos de
experiéncias vemos surgir novos questionamentos a partir do dialogo,
em rede ou face a face, posto que os assuntos em pauta no Facebook

geram, quase sempre, comentarios do encontro no Skatepark.
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b) A politica

As opinides convergentes acerca do sistema politico apontados
no convite a mobilizacdo social de todos que estdo ligados a rede aponta
para a possibilidade de expressdo individual ou coletiva, a permisséo
desse alcance em varios niveis local, nacional ou mundial tendem a
participacdo cidadd@ defendida por autores como Rodrigues (1993),
Martin-Barbero (2010) e junto ao ualtimo, aqueles que compdem a
perspectiva dos Estudos Culturais em pesquisa.

Sendo a politica um campo bastante polémico, sobretudo, como
palco de muitas contradicGes e de uso abusivo de estratégias de
convencimento muitas vezes através dos proprios meios de comunicacéo
de grande abrangéncia, utilizados para difundir uma ideologia que é
camuflada a partir da linguagem midiéatica, percebemos no protesto que
segue uma redefinicdo de percurso. Se muitos meios estdo a favor do
poder politico, alguns deles sdo reconhecidos como estratégia de

reivindicacdo, como € o caso do comentéario a seguir:

Comentario 1 - ELEI(;OES TA CHEGANDO...VOTE '00 NULO'
SEMPRE... SE AGENTE REIVINDICAR NA RUA A GENTE E
PRESO ENTAO VMS FAZER ISSO AQUI NA NET..EU VOTO
NULO COM MUITO ORGULHO no dia das elei¢des, digite "00", a
urna lhe avisard "Numero Errado", tecle confirme. Parabéns, vocé acaba
de dar a maior prova de amor que um verdadeiro patriota pode dar ao
Brasil.

Chega de corrupgdo ! Chega de impunidade! VVoto Nulo Sempre!!! Ate
as eleicdes vcs irdo ouvir muito, o ladroes falando em melhorias na
saude, educacdo, seguranca e tals.... ate quando o povo vai parar de
acreditar em mentiras hein??
VALORIZEM-SE...VOTEM NULO....ISSO NUNCA VAI MUDAR SE
VC CONTINUAR VOTANDO NESSES LADROES!
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¢) A violéncia contra skatista

Skate ndo crime

Figura 5 — Imagem do Facebook/junho/2012™ - sobre violéncia contra
skatistas

Ainda de abrangéncia nacional o assunto Skate ndo é crime traz
a discussao que cresce em torno da violéncia para com skatistas em todo
0 pais. A indignacdo quanto ao preconceito, a repressao sofrida tende a
aumentar sempre que surgem tais episddios, com compartilhamentos e
comentarios de skatistas de todas as regiGes. Vemos, neste caso, a
relevancia de compreender a comunicagdo como espaco fundamental do
reconhecimento dos outros, esclarece Martin-Barbero, “pois todo sujeito
ou ator social se constroi na relacdo que possibilita reciprocidade: ndo
hd afirmacdo duradoura do que é proprio sem reconhecimento
simultaneo do diferente” (MARTIN-BARBERO, 2010, p. 70).
Essa compreensdo da utilizacdo dos meios para reconhecimento

confirma a descentralizacdo das formas de transmissao e circulacdo das

1% Um dos videos postados: http://globotv.globo.com/rede-globo/bom-dia-sao-
paulo/v/policiais-militares-sao-acusados-de-agredir-skatistas-em-taubate-

sp/1978162/



http://globotv.globo.com/rede-globo/bom-dia-sao-paulo/v/policiais-militares-sao-acusados-de-agredir-skatistas-em-taubate-sp/1978162/
http://globotv.globo.com/rede-globo/bom-dia-sao-paulo/v/policiais-militares-sao-acusados-de-agredir-skatistas-em-taubate-sp/1978162/
http://globotv.globo.com/rede-globo/bom-dia-sao-paulo/v/policiais-militares-sao-acusados-de-agredir-skatistas-em-taubate-sp/1978162/
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noticias, da informacédo e do saber proposto pelo autor e ainda segundo
ele, os meios “constituem um ambito decisivo de socializa¢do, de
dispositivos de identificacdo/projecdo de pautas de comportamento,
estilos de vida e padrdes de gosto” (MARTIN-BARBERO, 2010, p. 67).

Assim sendo, o Facebook constitui uma extensédo do modo de ser
skatista onde ele pode ver e ser visto, mas, sobretudo, afirma um
construto social que tende ao estreitamento dos lagos sociais, por isso,

falamos de familia a seguir.

5.2.2 Familia, skate, escola: complemento entre a ancoragem
territorial e a rede social

Martin-Barbero (2008) enxerga a des-ordem social e conclui em
suas reflexes que hoje o sujeito emerge de um ambiente fortemente
emocional, porém, a casa, em parte, e, sobretudo a escola ainda se
prendem a uma racionalidade que, em nome do principio da realidade,
expulsa esse sujeito ndo tanto pelo seu principio do prazer, mas por sua
“sensibilidade e ¢ esse mundo em que vive o sujeito jovem” (p. 22). Os
lagos que se formam nestes ambientes atravessam fronteiras dos espacgos
urbanos e das tecnologias como vimos até agora e formam novas formas
de convivio social.

Os nossos jovens skatistas se “reterritorializam” no ambiente
urbano e estendem para o contexto tecnoldgico, ja que ao lar e a escola
nem sempre é possivel se ajustar. Assim, mostra a rede social Facebook
0 processo de socializa¢do que permite outro ambiente seja criado, onde
essa sensibilidade ndo seja tolhida e permita a construcdo de um novo
lar, criado a partir do ideal engendrado no imaginario individual ou

coletivo. Aparece na rede o territério de uma familia também idealizada
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e vivida no cotidiano do Skatepark, o qual proporcionou que essa

poténcia subterranea ganhasse consisténcia.

Figura 7 — Fotografia do Facebook/junho/2012/geraces
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Figura 9 — Fotografia do Facebook/maio/2012/geracbes
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A Familia Aracaju de Skate ou Aracaju Family emerge como
autodefinicdo, construto do proprio campo. A forma com que se
enxergam desemboca numa identidade familiar, uma socializa¢éo que se
estende por espacos concretos e virtuais. Em alguns aspectos eles
cumprem esse papel, mas a partir de uma nova perspectiva de
familiaridade. Por um lado eles aceitam que sdo diferentes, reconhecem
que tem caracteristicas proprias, mas suas relagdes internas sao mais
semelhantes a familia, ou melhor, a um ideal de familia.

Por possuirem uma esséncia cultural, que vai além da funcédo
instrumental da difusdo de mensagens como aponta Rodrigues (1993),
0s meios utilizados pelos jovens podem ir além da simploria
interlocucdo imediata e direta, pode transformar-se em uma forma de
comunicacdo potencializada pela esséncia cultural que significara o
compartilhamento da experiéncia criativa, 0 reconhecimento das
diferencas, até mesmo dentro do prdprio grupo e a abertura para o outro,
seja ele da sua comunidade virtual/real ou néo.

A posicdo dos nossos sujeitos de pesquisa quanto ao significado
do skate sua condicdo de lazer deixa sobressair as formas de auto-
organizagdo nos espacos publicos, o desenvolvimento de atividades
solidarias, acdBes capazes de restituir ou acrescentar em suas
caracteristicas a sensibilidade para entender o lazer como uma
possibilidade educativa transformadora, sendo 0s seus agentes 0s

préprios frequentadores do espaco. O skate e toda forma de lazer

[...] é pois, produto humano construido por meio
de processos que se constituem a partir de valores,
saberes, motivacdes e desejos de cada sujeito,
influenciados pelos sentidos e significados que os
mesmos atribuem as suas experiéncias. Processos
localizados, uma vez que cada construcédo cultural
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depende do contexto social onde se realiza, do
cotidiano onde os sujeitos criam as técnicas
corporais proprias de sua cultura e seus modos
especificos de lidar com os limites de tempo,
lugar, infraestrutura, condicGes econdmicas e
outras dimensBes que condicionam  suas
realizacOes no lazer. (GOMES, 2009, p. 98)

Encontramos na voz dos sujeitos, para além de um ideal de
familia, um ideal de condicdo educativa, de acréscimos de valores
humanos e de saberes que a instituicdo escola deixa para tras, inclusive
no momento em que ndo aceita as proprias diferencas entre 0s jovens em
favor de um preconceito arraigado contra os “desajustados”, ndo falando
somente de skatistas, mas também dos jovens de periferia, dos jovens
negros que ainda sofrem literalmente “na pele”, “pela pele”, mulheres
gue ndo se enquadram nos padres femininos impostos pela sociedade.
Enfim, um sem nimero de boas causas para a institui¢do “mudar o
olhar” e ndo ficar medindo forcas num jogo de poder sem finalidade.

Machado Pais (2006) compreende que, mesmo sendo tantas
vezes designadas como “cultura de margem”, o que as culturas juvenis
reclamam é inclusdo e reconhecimento. Dai suas performatividades
cotidianas surgidas da sua criatividade e do aparecimento das novas
sensibilidades, que ndo por acaso sdo ritualizadas nos dominios da vida
cotidiana mais libertos dos constrangimentos institucionais da escola e
da familia como o &mbito do lazer e do ludico, os espacos lisos, sejam
eles no territério geografico ou virtual, propicios aos novos contornos

desses grupos e as suas exigéncias.
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O skate é traduzido numa modalidade de lazer em torno da qual
se criou uma familia e uma escola, esta Gltima no sentido de apreciar no
seu cotidiano a valorizacdo de um sistema de aprendizagem coletiva,
cujos saberes sdo desenvolvidos e disseminados em seus territorios
através do processo de socializagéo.

A valorizacdo do estilo de ser skatista estd para o proprio
skatista como apreco pelo que foi herdado, ndo somente por sua camada
de tradicional e pelo seu encanto romantico-mistico, mas deve-se
também, assegura Simmel (2006), ao fato de que aquilo que foi
amplamente disseminado é também o que plantou raizes mais firmes em
cada individuo.

J& como uma tradicdo que ndo repele as novas condi¢bes de
vida que vdo aparecendo, o skate € um movimento de apreco pelo novo
e excepcional, aspecto que reside na “sensibilidade para a diferenca”
que h& na constituicdo do espirito humano, explica Simmel (2006). O
novo é tudo que a consciéncia absorve, que desperta o interesse, que
deve estimular o dinamismo, este ¢ 0 movimento da Aracaju Family,

como em todas as Culturas Juvenis que se nutrem de alguma maneira no
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desprender-se do Obvio, do cotidiano que habita 0 mundo interno e

externo do proéprio ser humano.
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CONSIDERAGOES FINAIS: PRIMEIROS TOMBOS SOBRE
RODAS

Nesse texto de fechamento queremos mostrar que toda
pesquisa, em sua concluséo, torna-se possibilidade de mais um dialogo,
mais uma porta que se abre no escuro que ainda obstrui a luz e o fluxo
de passagem. Pretendemos dar aporte a novas conversag@es acerca da
tematica discutida até o presente momento, fornecer os elementos
primordiais que constituiram a perspectiva apresentada, pois sabemos
que cada olhar, seja dos pesquisadores ou até mesmo dos sujeitos da
pesquisa, desvela novos detalhamentos quanto as mesmas questdes e
suscitam outros questionamentos e compreensdes. Em vistas ao lazer da
populacdo aracajuana e sergipana em geral, a Orla de Atalaia abriga o
Skatepark, campo de observacdo dessa pesquisa, cujo historico remete
ao resultado de uma reunido de forcas de um grupo, mas também a
contradicbes que ainda hoje resvalam suas problematicas no
funcionamento do equipamento.

Como resposta a primeira questdo investigativa, vimos que em
seus aspectos historicos, a constru¢do do Skatepark deveu-se a proposta
do poder pablico administrativo, mas nos quesitos criacdo e apropriacao
do mesmo detectamos a presenca dos skatistas, assim como a
organizacdo e o envolvimento de grupos skatistas reunidos em duas
associacdes e uma federacdo para que pudessem representar todo o
movimento do skate aracajuano na época e também fizessem sua vez de
organizadores do funcionamento do equipamento. Apesar de construido
devido ao empenho e a persisténcia de muitos skatistas, desse processo
de tentativa de reunido do grupo em o0rgdos representantes do todo

resultou (a partir de questdes internas desconhecidas pelos
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pesquisadores) uma complexa relagdo entre os trés 6rgaos, gerando um
afastamento entre eles e até mesmo do préprio equipamento, logo ap6s
sua inauguracdo. A falta de atuagdo destes 6rgdos que pouco se fazem
presente, mesmo passados oito anos, deixa 0s skatistas sem uma
representacdo juridica perante 0s 0rgdos governamentais que
administram o equipamento, fato que pode estar impossibilitando um
funcionamento mais adequado do equipamento, 0 que denominamos de
crise institucional.

Apesar disso, temos ainda dois fatores positivos: o primeiro por
ser uma construcdo resultante de uma forca conjunta, de uma
representacdo fragilizada, mas eficaz; e segundo, a gratuidade do
funcionamento do equipamento. Destacamos este Gltimo como algo
positivo em virtude do processo de concessdo de equipamentos a
associagoes e federagdes, acdo estatal que obstrui o usufruto gratuito de
muitos equipamentos de lazer em toda Orla, mas que ainda ndo ameaca
o Skatepark. Dizemos “ainda” por compreendermos serem questdes
imprevisiveis.

Construido o equipamento, passamos ao processo que
chamamos de apropriacdo, o resultado da agdo humana sobre todo o
espago urbano. Os equipamentos de lazer em geral trazem as marcas do
cotidiano dos seus frequentadores e no Skatepark ndo poderia ser
diferente. A questdo é que a partir das diferentes formas de apropriacéo,
desde as acles criativas como os desenhos de grafite, as acles
destrutivas como cortar a tela de protecdo do alambrado que cerca o
CER, fazem parte disso que chamamos de agéncia humana, cujo
resultado é a atribuicdo de significados ao lugar, a partir dos signos nele

impregnados, e, por isso, consideramos que o proprio espago vivido tem
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uma voz que s6 pode ser ouvida em siléncio. O Skatepark Cara de Sapo
é, pois, o resultado da reunido de forcas e da persisténcia dos skatistas
envolvidos, é senhor de uma estrutura de onde ecoam as muitas vozes
que lhe deram cor, significado e vida durante esses oito anos de
existéncia: as vozes dos skatistas.

Dentre todos os frequentadores da pista, 0s skatistas sdo 0s mais
assiduos e possuem maior concentracao, eles permanecem num continuo
diario explorando os obstaculos de maneiras diversas, seja para fazer
manobras ou para transforma-los em aconchego de reunido com os
pares. A assiduidade e a concentracdo deixam aos skatistas o sentimento
de ambiente familiar, de ambiente seguro, protegido de tudo que pode
ameagar a sua série de manobras ou seu convivio com o grupo, como
ocorre quando fazem Street.

Por isso, entendemos que chegamos a segunda questdo de
investigacdo ao considerar na pesquisa realizada que os skatistas
compreendem a modalidade de lazer skate como um estilo de vida
revelado no habito social constituido por eles, o qual carrega em seu
bojo qualidades, contradigdes e potencialidades. O skate, pelos skatistas,
apresenta suas faces como condi¢do social capaz ndo somente de
transformar 0s espagos, mas como uma pratica que expfe: uma
liberdade muitas vezes limitada pelo fator tempo e pelo uso indevido de
equipamentos publicos ndo especificos; experiéncias Unicas que, a
primeira vista, séo realizadas & busca da diversdo, mas que vém com 0s
complementos da superacdo e da persisténcia como consequéncias de
um universo onde tombos sdo impulsos a novos aprendizados.

Por isso, o lugar onde a experiéncia é vivida intensamente e sem

ressalvas ou reservas é comparado pelos skatistas com a casa, ambiente
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familiar onde a educago estd implicita nos exemplos daqueles que estdo
na posicéo de referéncia para os menos experientes. E uma modalidade
onde o exemplo faz parte de uma logica interna que rege todo o grupo e
tudo isso acontece no ambiente onde se encontram, no Skatepark. Além
disso, a esse espago faz-se alusdo ao quintal da casa, lugar de
contemplacdo, de imaginacdo, de criatividade, onde as pessoas nao
somente se sentem seguras, mas ndo tém medo de errar, pois se encontra
entre os pares que o auxiliam a enfrentar os obstaculos.

O Skatepark é concretamente o lugar do treino diario, do jogo
duro da persisténcia mesmo depois de vinte erros na manobra, mas de
igual modo é o point do encontro cotidiano, do convivio didrio com seus
amigos/irmaos, dos constantes dialogos, do cuidado de uns para com 0s
outros, das aprendizagens, exemplos e experiéncias. E uma verdadeira
oficina de experiéncias. E o espaco onde lazer e profissionalismo se
confundem, se fundem no cotidiano e também nos aparatos tecnolégicos
e midiaticos que circundam a vida do skatista, em vistas aos apelos das
tecnologias a juventude que ndo renega 0 tempo em que Vive.

Todas estas caracteristicas do grupo de skatistas entrevistado
aglutinam-se com outras que nos ajudam a responder como a prépria
modalidade de lazer skate, enquanto manifestacdo sociocultural, ajuda
na construgdo e constituicdo de identidades dos skatistas. Entdo, para
além das caracteristicas trazidas da aglutinagdo com outros grupos
culturais que compunham a contracultura das Gltimas décadas do século
XX, a modalidade skate em Aracaju apresenta fatores que consideramos
especificos do grupo skatista estudado. E de suma importancia
apresentar os fatores que para 0s nossos sujeitos qualificam a forma de

ser agrupamento social nesta cidade, tanto é, que o termo Familia Skate
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determinou grande parte dessa conjuntura que ¢ a identidade, pois esta
composta por vérias identidades locais/individuais e globais/coletivas.

Por isso, a formacdo heterogénea, a identidade nordestina e a
contraproposta a representacdo que a sociedade direciona aos skatistas
em geral, ainda muito presente na sociedade sergipana, sdo aspectos
especificos que deram forma a Aracaju Family, e que trouxeram a
pesquisa uma proposta de olhar quanto ao termo familia no ambiente
estudado. Como é no Skatepark que todas essas caracteristicas se
apresentam, ressaltamos que o préprio espaco de lazer constitui parte da
identidade cultural desse grupo e de igual modo fator de socializacéo.

O processo de constituicdo da identidade desenvolve-se
paralelamente ao processo de socializagdo do grupo, por isso,
apresentamos aspectos que se complementam em sua descri¢do. Assim,
compreendemos que este Ultimo processo € diretamente instituido pela
experiéncia proporcionada pela modalidade de lazer, o skate. Isso leva a
resposta da quarta questdo investigativa, ao percebermos que a
modalidade skate se institui como agente promotor de experiéncias de
socializacdo por meio do aprofundamento e estreitamento dos lacos de
amizade, o qual é sempre proporcionado pelos encontros e conversas do
cotidiano, pela solidariedade do grupo, as trocas de experiéncias, 0s
campeonatos e comemoragdes que abrangem todo o universo skatista.

S8o aspectos que provocam a ampliacdo das fronteiras do
Skatepark para outros “picos” e pistas, conduzem para além das
fronteiras culturais do Estado, da regido, do pais e, por isso, muitos
skatistas sdo desafiados a transpor de modo concreto tais fronteiras,

aprendem a lidar com seus estigmas e com o preconceito dentro e fora
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desse ambiente familiar e transformam a experiéncia na aprendizagem
gue é transmitida na rotina cotidiana.

Todos os aspectos detectados como componentes do processo
da socializagdo skatista contribuem para manter viva a meméria de um
estilo, ainda que a prdpria cultura skatista esteja sendo modificada a
cada dia, pois lidamos com o lazer como uma criacdo sociocultural onde
0 processo dialético da vida promove mudancas, acresce valores,
transforma seu significado que ndo resiste a0 mundo contemporaneo e,
por isso, se renova.

Por fim, respondemos ao Ultimo quesito investigativo: o papel
exercido pela midia e TICs no processo de socializacdo da Aracaju
Family. Em se tratando de ndo resistir as caracteristicas do tempo atual,
a presenca das tecnologias e midias encontradas no contexto também
compdem o rol de elementos imbricados nesse processo. Apesar de
muitas criticas quanto ao uso descontrolado e muitas vezes indevido
destes aparatos pelos jovens, quisemos mostrar o envolvimento dos
skatistas com as tecnologias e midias tentando aproximar o olhar da
potencialidade que tal envolvimento carrega. Midias e TICs aparecem
como fatores importantes & socializacdo dos sujeitos a partir da
disseminacdo da modalidade com todos os aspectos que compdem 0s
seus cddigos internos; das formas de utilizagdo dos meios e das
tecnologias que transpdem o profissional e enaltecem a convivio social;
e através de novos valores adicionados, devido a quebra das fronteiras
culturais, passando a exprimir o reforco virtual de uma interacdo face a
face.

Destacamos a rede social Facebook como uma midia que

proporciona as duas formas de intera¢do: uma forma dispersa e uma
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interlocucdo, que possui carater imediato. Através da rede percebemos
que é possivel complementar e dar continuidade aos encontros face a
face, elas apresentam a possibilidade de ampliar as discussdes e entrar
em contato com outras culturas. Mas, principalmente, através da rede os
skatistas estdo encontrando uma forma de serem reconhecidos como
parte de um composto social complexo formado por diferencas que
precisam ser compreendidas e reconhecidas.

Vimos aqui formas de lidar com as midias de modo que nédo
sejam somente aportes para frageis totalidades. Os papeis da
interlocucdo, da interacdo e da informacdo oportunizados pelas
TICs/midias incidem no estreitamento dos skatistas, como reforco a
agregacdo social, a amizade, & integracdo. Neste mesmo elemento
percebemos a importancia da abrangéncia que as mensagens ganham
por serem transmitidas em rede, uma abrangéncia que envolve
coletividades e que ultrapassadas as fronteiras tendem reconfigurar a
cidadania e conduzir aos desafios enfrentados pelas aprendizagens,
levados a convivéncia nos novos campos de experiéncias,
proporcionados pela quebra de fronteiras. Deste modo, apresentamos o
lazer do grupo de skatistas do Skatepark como configura como
oportunidade a construcdo de sua identidade cultural e a sua
socializacéo.

Ressaltamos neste dialogo final a importancia do processo
desenvolvido para chegarmos as andlises apresentadas. A fase empirica
desta pesquisa trouxe os elementos possiveis e passiveis de apreensdo,
interpretacdo e compreensdo. Os aspectos metodolégicos seguidos
detalhadamente durante todo o periodo de acompanhamento do DC

proporcionou a aproximacdo e a integracdo ao grupo. O fato de
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acompanhar de perto um grupo social e seu cotidiano, participar
ativamente e diariamente dos acontecimentos, com o proposito de captar
as perspectivas que se mostram a partir do contato direto e desarmado,
faz emergir as caracteristicas, desejos e representacdes de grupos sociais
especificos como os skatistas.

Apontamos neste momento que, para além de respondermos 0s
quesitos investigativos, a prépria pesquisa suscita questionamentos que
fogem ao alcance do trabalho. Diante de toda essa formacdo que
caracteriza o grupo social skatista nos defrontamos com uma possivel
uma atitude que contraria esse universo e que aparece CoOmo uma espécie
de passividade frente aos percalcos sofridos pela prépria condicdo do
Skatepark. Queremos dizer que apesar de todas estas caracteristicas do
grupo, do mérito pela luta e alcance da construcdo dessa pista, voltamos
ao aspecto que dissemos ser contraditério no equipamento de lazer: a
sua organizacdo e manutengao.

Os skatistas, considerando agqueles que concederam entrevista e
gue consagram o equipamento como casa, conseguem enxergar suas
falhas, relatam com facilidade a deterioracdo do equipamento por falta
de reforma geral; conseguem perceber que em virtude do fechamento
dos banheiros e da auséncia de bebedouros todos os frequentadores sdo
obrigados a se deslocar do equipamento no momento de necessidade,
isso quando os préprios obstaculos da pista ndo sdo transformados em
sanitario. Contudo, a sensacdo deixada € que apesar da total percepcao
destas condicGes o discurso ndo vai para além deste ponto.

Apesar das criticas a estas falhas neste e em outros
equipamentos que podem ser encontrados pela cidade de Aracaju, nos

perguntamos, por fim, por que estas condi¢fes sdo permitidas pelos
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préprios skatistas que sdo maioria no equipamento. A auséncia de
contato entre skatistas, organizacbes (associacdo, federacdo) e poder
publico pode ser uma das causas. Talvez se houvesse esse didlogo os
banheiros fossem abertos, a pista talvez fosse constantemente limpa e
reformada, alguma associacdo ou federacdo poderia estar a frente do
dialogo entre a administracdo publica e os frequentadores do Skatepark.

Por isso, consideramos que ha uma falta de mobilizacdo, um
estado de passividade frente a toda situacdo concreta que eles vivem e
criticam com plena percepcdo. Porém, ha& necessidade de uma
autocritica quanto a sua propria incapacidade de mobilizagdo em busca
de solucdes, como exercicio de cidadania.

Queremos, portanto, questionar por que um dos exemplos que o
préprio grupo deu aos seus predecessores da luta pela construgdo da
melhor e maior pista da cidade ndo tem continuidade com as possiveis
melhorias que poderiam vir em decorréncia do estabelecimento de um
didlogo, de uma interacdo entre os proprios skatistas/cidaddos e
administradores publicos. Questionamos essa (falta) atuacdo, frente a
facilidade de organizacdo, manifestacdo e reivindicacdo que as proprias
tecnologias e midias proporcionam e que podem gerar reconfiguraces
desse processo através da mobilizacdo do grupo. Tal atuacdo deveria
fazer parte dessa historia. Esperamos, com isso, contribuir com os
skatistas que colaboraram para que essa pesquisa fosse desenvolvida.
Esperamos que este questionamento possa servir de estimulo aos nossos
sujeitos diante tais condices.

E por isso, que consideramos de suma importancia que 0s
agrupamentos sociais, sejam eles tribos urbanas ou novas familias,

precisam ser observados sob uma perspectiva interna, como uma
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posicdo que compreenda as representacfes sociais criadas sobre eles,
mas que busca inverter para o outro polo da pesquisa social: a
compreensdo surgida devido ao contato constante com 0s sujeitos
observados, a compreensdo das suas vozes. Pois, neste caso, sabemos
gue ha um conjunto de representagdes sociais, criado e direcionado aos
skatistas em geral e buscar enxergar a partir do inverso dessa lente foi o
objetivo desse estudo, ja que esta foi a melhor forma encontrada para
compreendermos que nem as representagdes criadas sdo absolutamente
diferentes, mas também ndo sdo exatamente iguais como pensa a
sociedade. Por isso, enfatizamos que a forma com que realizamos a
pesquisa permitiu a ampliacdo do foco de visdo para compreender de
dentro como o lazer se constitui em espago apropriado para a
construcdo de identidades e socializages deste grupo social que se erige

em torno e a partir do skate.
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Apéndice 1

1- TOPICOS GERAIS DO ROTEIRO DAS ENTREVISTAS

O SKATISTA POR ELE MESMO

Pessoal
Dados de identificacdo

Nome/idade/escolaridade/género/ocupacéo (trabalho)/tempo  de
pratica.

Disponibilidade (tempo) e motivagao para a pratica do skate;
Definicéo a prética de skate;
Reconhecimento da pratica como lazer;

Objetivos dos sujeitos com a pratica do skate para além do lazer:
participacdo organizacdo de eventos; profissionalismo/amadorismo;
vinculos profissionais...

Sobre as formas de agrupamentos

Formas de socializacdo dos sujeitos frequentadores do equipamento de
lazer;

Como fazer para usar a pista? Para aproximar-se dos grupos? Para
conquistar o respeito dos skatistas... Como os skatistas se tratam na
pista? Como identificar se estd ou ndo sendo bem-vindo; como
identificar se estd ou ndo sendo respeitado? Como conversar com um
skatista?

Como séo recebidos aqueles que t¢ém um comportamento diferente dos
demais no grupo? Por que ha varios grupos, ndo sdo todos skatistas? O
que poderiam diferencid-los? A diferenca de geracdo? Os grupos de
amigos sdo diferentes

Quais os aspectos/caracteristicas que fazem parte da constituicdo da
identidade dos skatistas ou grupos de skatistas que frequentam o
Skatepark; como identificar um skatista, em aspectos gerais?

Como sdo suas roupas/musica/tatuagem/os acessorios imprescindiveis
ou mais comuns/ definir o comportamento do skatista em situagdes no
grupo, na pista (em movimento)/suas verbalizagbes/modos de falar/
girias (as mais comuns)/ formas de organizagao dos grupos (afinidade,
amizade, colega de escola, conhecido do bairro, conhecido da pista;
por geracéo).
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Sobre 0s meios de comunicagéo e informacéo

Consumo de recursos midiéticos e tecnol6gicos de comunicagéo para
informagdo sobre skate e para organizagdo do grupo (revistas, sites,
comunidades, redes sociais, etc.) citar os mais usados, o fazem em
cada uma delas, o que procuram, o porqué de cada recurso escolhido;

Sobre a pista de skate Cara de Sapo

e As formas de apropriacdo do espago da pista de skate
(grafite, pichagOes, demarcagdo imaginaria dos grupos dentro
do equipamento) como componente da consolidagdo da
identidade do grupo; quanto ao equipamento situado no
Complexo de Lazer Orla de Atalaia (qualidade, manutencéo,
etc.); quanto a acessibilidade ao equipamento/auséncia de
alguma coisa na pista?

e Quanto a extensdo das relagbes sociais para além da pista
(inclusive através dos meios de comunicagdo e informacéao)
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Apéndice 2
2 — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Dados de identificacdo do projeto:
Titulo: Lazer, sobre rodas no Cartdo Postal: tribos urbanas, identidade e
socializagdo no Skatepark da Orla de Atalaia-SE

Pesquisador Responsavel: Professor Giovani De Lorenzi Pires

Pesquisadora Assistente: Paula Aragdo

Correio eletronico: aragdo_paula@hotmail.com

Telefones para contato: (79)33191115

Instituicdo a que pertence o Pesquisador Responséavel: Universidade Federal de
Santa Catarina

Nome do voluntario:
Idade: anos RG
Responsavel legal (quando for 0 caso):

RG Responsavel legal:

Vocé est4 sendo convidado (a) a participar do projeto de pesquisa “Lazer, sobre
rodas no Cartdo Postal: tribos urbanas, identidade e socializacdo no Skatepark
da Orla de Atalaia-SE”, de responsabilidade da pesquisadora Paula Aragéo, sob
supervisdo do professor Giovani De Lorenzi Pires, do Programa de P0s-
graduacgdo em Educacéo Fisica da UFSC (Florian6polis/SC).

Consideramos o Skatepark um local apropriado a praticas de lazer e também um
espaco que proporciona diversas formas de interacdo social entre pessoas de
varias idades, principalmente criangas e jovens. Por isso, a pesquisa sera uma
forma de investigar como ocorrem as formas de organizagdo dos
frequentadores; as caracteristicas principais que os fazem identificarem-se entre
eles; como esse processo de apropriacdo do espago da pista é visto pelos
participantes da pesquisa. Interessa reconhecer como 0s acontecimentos sociais
observados e compreendidos pelos skatistas, ou seja, aqueles que ocupam
rotineiramente o equipamento de lazer Skatepark.

A pesquisadora acompanhara o participante durante o periodo aproximado de
quatro meses, no local de pesquisa. Se ocorrer a possibilidade de fazer
acompanhamento através de redes sociais, a pesquisadora podera ser admitida
pelos usuérios. Os participantes serdo observados em seu cotidiano no
equipamento de lazer a partir de anotagBes e registros audiovisuais
(filmagens/fotografias), sobre a rotina do grupo, em seus horarios de encontro.
Ao final do periodo de observagéo cada participante sera convidado a conceder
entrevista, a qual sera gravada, transcrita e devolvida ao entrevistado para que
ele possa confirmar sua fala.
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O voluntério pode sanar eventuais ddvidas sobre os procedimentos da pesquisa
entrando em contato direto com a pesquisadora, em vista do acompanhamento
cotidiano. Outra opgao serd mediante e-mail, redes sociais e telefone.

Fica esclarecido que a participacdo é voluntéria e que este consentimento podera
ser retirado a qualquer tempo, sem prejuizos & continuidade da pesquisa. E
também garantido ao voluntério a confidencialidade das informacfes geradas e
a privacidade do sujeito da pesquisa.

Eu, )
RG n° , declaro ter sido informado e concordo em
participar, como voluntario, do projeto de pesquisa acima descrito.

Qu

Eu, ,
RG n° , responsavel legal por
, RG ne
declaro ter sido informado e concordo com a sua
participacdo, como voluntario, no projeto de pesquisa acima descrito.

Aracaju, de de
Assinatura Assinatura Assinatura
do voluntério do responsavel legal do responsavel por obter

Consentimento
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Apéndice 3

Imagem encontrada em:
https://www.google.com.br/search?g=orla+de+atalaia&source=Inms&tbm=isch
&sa=X&ei=QFZtUYTPD4ay9gTtwYCYCQ&ved=0CA0Q AU0AQ&biw=103
2&bih=546#imgrc=yQQcpgzblk5ONM%3A%3BpIMSKXWGUJpx7M%3Bhtt
p%253A%252F%252F1.bp.blogspot.com%252F-
8K7ImwNuTwY%252FTd1FvuwGZPI1%252FAAAAAAAAABQY%252FtNXX
ZVvUj3N0%252Fs1600%252Forla019pn.jpg%3Bhttp%253A%252F%252Fcctur-
se.blogspot.com%252F2011%252F05%252Forla-de-atalaia-um-pouquinho-
da.htm1%3B1024%3B680
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Apéndice 4

Fotografia de skatista e do publico no evento — 11/02/2012. F;'or Paula Aragdo
(arquivo pessoal)



