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ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

ARA7141 | Programag&o Orientada por Objetos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informac&o e Comunicacéo
Engenharia de Computacéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina foca os principais aspectos do paradigma de orientac&o a objetos onde o discente tera contato com
uma linguagem OO para exercitar em laboratério.

VI. EMENTA

nceitos de classes, atributos, métodos e objetos. Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Mensagens.
1 ratamento de excecdes. Reusabilidade. Criagdo e utilizag&o de bibliotecas de classes. Persisténcia de dados e
de Objetos. Desenvolvimento de programas utilizando uma linguagem orientada a objetos

Vil. OBJETIVOS

Obijetivo Geral:

Fornecer ao aluno o contato com o paradigma de programacdo orientada a objetos focando a analise e o
desenvolvimento orientados a objetos. Praticas serdo realizadas em uma linguagem de programacéo orientada a
objetos.

Objetivos Especificos:

- Apresentar um novo paradigma de programacao.

- Compreender os conceitos fundamentais do paradigma de programacéo orientada a objetos.
- Definir as nogbes de um projeto orientado a objetos.

- Aplicar os conceitos de programacao orientada a objeto em linguagens de alto nivel.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO




Contetdo Tedrico seguido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

L

UNIDADE 1 [4ha]:

Ambientes de Programacé&o Orientada por Objetos

Instalagdo e Adequacio do Ambiente de Programagao

Uso de Recursos Mais Frequentes do Ambiente de Programacéo

Uso Extensivo de Recurso de Depuracido Como Téchica de Vericagéo de Conceitos
Arquitetura de Projeto, Pacotes e Bibliotecas de Desenvolvimento (SDKs).

UNIDADE 2 [16ha]:

Decomposic¢ao de Problemas Orientado por Objetos, OO.

Estruturas da Linguagem de Programagéo que Comportam o Paradigma O.0.
Encapsulamento, Classe, Objeto, Instancia, Referéncia (Ponteiros).
Ocultamento de informagéo, Modificadores de Acesso e de Visibilidade.
Heranga, Hierarquia de Classes e Grau de Parentesco.

Sistemas Orientados por Eventos, Tratramento de Mensagens.

Classes e Interfaces, ou Contrato de Comunicacio Entre Classes.

Objetos Componentes de Interface com o Usuario.

Classes Utilitarias Mais Frequentes, Processamento de Strings e Numeros.

UNIDADE 3 [20ha]:

Tratamento de Excecdes

Entrada e Saida de Dados, Fluxos (Streams), Persisténcia de Dados e de Objetos
Abstracdes, Generalizagéo, Agregacao, Subclasses e Instanciagio

Classes Utilitarias para Manipulacéo de Estruturas de Dados e Colecdes.
Mecanismos de Acesso a Banco de Dados

Classes Utilitarias de Operacdes Sobre Banco de Dados.
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UNIDADE 4: [20ha]

Métodos Ageis para Desenvolvimento de Software.
Desevolvimento Iterativo e Incremental de Software

O Método SCRUM de Desenvolvimento de Software

Ciclos de Desenvolvimento de Software pelo Método SCRUM.
Ferramentas de Gerenciamento de Projetos Ageis.

Aplicagédo do Método SCRUM em um Projeto Simples.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussées. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;
2. Atividades praticas no computador utilizando a Linguagem de Programacéo C++ e Java.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e @ @ o @

A verificagao do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Serao realizadas quatro avaliagbes, sendo:

P1: Prova Escrita 1.

P2: Prova Escrita 2.

TP: Trabalho Pratico.

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = [(P1+P2)/2]*0,7+ TP *0,3

A nota minima para aprovagéo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n°® 17/CUn/1997).




O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre MF entre 3.0 e 5.5 tera
direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

_ (MF 4 REC)
N e

* Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou néo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagdes:

Avaliagio de recuperagiao

* Nao ha avaliacao de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

 Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forgca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagées previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo & Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis
apresentando comprovagéo. (Ver formulario)

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO
(semana)
1° 03/09/2012 a 07/09/2012 | *
UNIDADE 2 — Decomposi¢do de Problemas Orientado por Objetos. OO.
2 10/09/2012 a 14/09/2012 | Estruturas da Linguagem de Programagdo que Comportam o Paradigma O.0.
Encapsulamento, Classe, Objeto, Instancia, Referéncia (Ponteiros).
UNIDADE 2 — Ocultamento de informagdo, Modificadores de Acesso e de
3" 17/09/2012 a 21/09/2012 | Visibilidade. Heranga. Hierarquia de Classes e Grau de Parentesco. Sistemas
Orientados por Eventos, Tratramento de Mensagens.
UNIDADE 2 — Classes e Interfaces, ou Contrato de Comunicacdo Entre Classes.
4° 24/09/2012 a 28/09/2012 | Objetos Componentes de Interface com o Usudrio. Classes Utilitarias Mais
Frequentes, Processamento de Strings e Nameros.
UNIDADE 2 — Classes e Interfaces, ou Contrato de Comunicacio Entre Classes.
5° 01/10/2012 a2 04/10/2012 | Objetos Componentes de Interface com o Usuario. Classes Utilitarias Mais
Frequentes, Processamento de Strings e Nameros.
6° 08/10/2012 a 11/10/2012 | 1* Avaliacio.
UNIDADE 3 - Tratamento de Exce¢des. Entrada e Saida de Dados, Fluxos |
74 22/10/2012 a 26/10/2012 | (Streams), Persisténcia de Dados e de Objetos, Abstragdes. Generalizagdo,
Agregacio, Subclasses e Instanciacio.
UNIDADE 3 - Tratamento de Excegdes. Entrada e Saida de Dados. Fluxos
8° 23/04/2012 a 28/04/2012 | (Streams), Persisténcia de Dados e¢ de Objetos, Abstragdes. Generalizagdo,
Agregacdo, Subclasses e Instanciagdo.
UNIDADE 3 - Tratamento de Excecdes. Entrada e Saida de Dados. Fluxos
9° 29/10/2012 2 01/11/2012 | (Streams), Persisténcia de Dados e de Objetos, Abstragoes, Generalizagio,
Agregacio, Subclasses e Instanciagdo. '
UNIDADE 3 - Classes Utilitarias para Manipulagio de Estruturas de Dados e
10° 05/11/2012 @ 09/11/2012 | Colegdes. Mecanismos de Acesso a Banco de Dados. Classes Utilitarias de
Operacdes Sobre Banco de Dados.
UNIDADE 3 - Classes Utilitarias para Manipulagdo de Estruturas de Dados ¢
11° 12/11/2012 a 16/11/2012 | Colegdes. Mecanismos de Acesso a Banco de Dados. Classes Utilitarias de
Operag¢odes Sobre Banco de Dados.
12" 19/11/2012 a 23/11/2012 | 2* Avaliaciio
UNIDADE 4 - Métodos Ageis para Desenvolvimento de Software.
13" 26/11/2012 a 30/11/2012 | Desevolvimento Iterativo e Incremental de Software. O Método SCRUM de |
Desenvolvimento de Software.
UNIDADE 4 - Ciclos de Desenvolvimento de Software pelo Método SCRUM.
14° 03/12/2012 a 07/12/2012 | Ferramentas de Gerenciamento de Projetos Ageis.Aplicagio do Método SCRUM
em um Projeto Simples.
15" 10/12/2012 a 14/12/2012 | UNIDADE 4 - Ciclos de Desenvolvimento de Software pelo Meétodo




SCRUM .Ferramentas de Gerenciamento de Projetos Ageis. Aplicagdo do Método
SCRUM em um Projeto Simples.

16° 17/12/2012 a 21/12/2012 | Terceira Avaliagao, Apresentacao do trabalho pratico
17° 18/02/2013 a 22/02/2013 | Recuperagio.

| 18° 25/02/2013 a 28/02/2013 | Publicagao de Notas.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2012.2:
DATA
07/09/2012 07 — Independéncia do Brasil — Feriado Nacional(Lei n® 662/49)
12/10/2012 12 - Nossa Senhora Aparecida — Feriado Nacional (lei n® 6802/80)
02/11/2012 02 — Finados — Dia Santificado i)
15/11/2012 15 — Proclamagio da Republica — Feriado Nacional (Lei n° 662/49) N
20/11/2012 20 — Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)
25/12/2012 25 — Natal — Feriado Nacional (lei n® 662/49) ) |
12/02/2013 12 - Carnaval

Xlll. BIBLIOGRAFIA BASICA

LARMAN, Graig. Utilizando UML e padrées: uma introducao a analise e ao projeto orientado a objetos e ao
desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

MCLAUGHLIN, Brett: POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Andlise e projeto orientado ao objeto. Sao
Paulo: Alta Books, 2007. .

BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design. 2ed. Addison-Wesley, 1994,

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrées de Projeto: solugdes reutilizaveis
de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. C++: como programar. 5. ed. Sao Paulo: Pearson, 2006.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java: como programar. 6. ed. Sao Paulo: Pearson, 2005.

SANTOS, Rafael. Introdugao a Programagao Orientada a Objetos Usando Java. Campus, 2003.

BORATTI, Isaias Camilo. Programacao Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

*

As atividades da primeira semana serdo repostas por
atividades a serem desenvolvidas no ambiente Moodle, por
tratarem-se de material tedrico introdutério a disciplina.
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