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1) Identificagdo Disciplina: TIC7113 - Programagdo em Computadores I Turma(s): 0171B / 0172B Carga horaria: 72
horas-aula Tedricas: 24 Praticas: 48 Periodo: 2° semestre de 2009

2) Cursos
Tecnologia da Informagao e Comunicagéao (651)
Tecnologia da Informagéo e Comunicagao (652)

3) Requisitos
-Nio ha

4) Ementa
Conceitos: algoritmos e programas, compiladores, pseudocédigo. Linguagens de Programacdo. Varidveis. Tipos de dados
pré-definidos. Expressoes. Comandos e Estruturas de controle: atribuicdo, selegdo, iteragao, leitura e escrita.
Subprogramagio: parametros, fungées, procedimentos. Fases do desenvolvimento de programas: codifica¢ao, compilagao
e execucdo. Desenvolvimento de programas em uma linguagem de alto nivel.

5) Objetivos
Geral: Apresentar as nogdes basicas de programagdo de computadores capacitando os alunos a analisar problemas de
complexidade basica e projetar/desenvolver solugdes de software

Especificos:
-Apresentar os conceitos fundamentais da programagao de computadores
-Capacitar o aluno a analisar problemas de complexidade basica, abstraindo e modelando e implementando

solugoes utilizando uma linguagem de programagao
-Desenvolver fluéncia em uma linguagem de programagao
6) Conteiido Programitico
6.1) Programagao de computadores [6 horas-aula]
-Definigéo de algoritmo
-Definigao de programa de computador

-Histérico das linguagens de programagéo
-Sintaxe e semantica

-Hiato semdntico
6.2) Fases do desenvolvimento de programas [2 horas-aula]
-Codificacao
-Compilacio
-Execugao
6.3) Variaveis e tipos bésicos de dados [4 horas-aula]
6.4) Expressdes aritméticas, 16gicas e relacionais [10 horas-aula]
6.5) Comandos e estruturas de controle [30 horas-aula]

-Comando de atribui¢io

Estruturas de selegio
Estruturas de repetigdo (iteracao)

-Comandos de entrada/saida de dados
6.6) Procedimentos ¢ fungdes [16 horas-aula]

-Parametros e argumentos

-Fungdes

-Procedimentos



6.7) Técnicas para desenvolvimento de programas [4 horas-aula]

-Desenvolvimento modularizado
-Refinamento sucessivos
-Estilos na codificac@o de programas

7) Metodologia Nesta disciplina teremos as seguintes atividades:

v

As aulas expositivas sero trabalhadas com apresentagao de slides em projetor e outras sobre quadro, sempre com
discussio e participagdo dos alunos.

As aulas praticas em laboratério de informética consistem na utilizando softwares gratuitos para desenvolvimentos de
algoritmos e programas quanto necessério para a criacdo de solugdo de exercicios, trabalhos e provas.

Listas de exercicios como atividade extraclasse para os alunos praticarefm conteiido da disciplina passado em sala.
Resolugdo de questdes que gerarem diividas em sala de aula pelo professor sob demanda dos alunos.

Todo material de aula ser4 disponibilizado em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle), neste ambiente de
apoio ao ensino presencial temos chats, férum de discussao, questionarios bem como outras atividades e material
complementar a disciplina.

8) Avaliagio
A avaliagdo 6 feita por meio de 2 provas(P1, P2) individuais realizadas em sala de aula, gerando a 1* e 2 nota;
Trabalhos praticos em laboratério de informatica e lista de exercicios (TP), com peso 3;
A entrega de um projeto final documentado (PF), com peso 7.
TP e PF formaréo a 3° nota;

MF = [P1 + P2 + ((TP*0,3) + (PF*0,7))] / 3
A freqiiéncia para aprovagdo deverd ser de, no minimo, 75% e a Média final >= 6,0.

Conforme parégrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, 0 aluno com freqiiéncia suficiente (FS) e média

final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 ter4 direito a uma nova avaliag¢io ao final do semestre (REC), sendo a nota
final (NF) calculada conforme parégrafo 3° do artigo 71 desta resolugdo, ou seja:

NF = (MF + REC) / 2. ;

9) Cronograma

NENENENRN

%%

Aulas expositivas e exercicios em sala [Semanas 1-4]

Primeira prova [Semana 5]

Comentario e correcdo da prova em sala, aulas expositivas € exercicios [Semanas 6-10]

Segunda prova [Semana 11]

Comentarios e correcio da prova em sala Aulas expositivas e exercicios, desenvolvimento do Projeto Final [Semanas
12-16]

Testes de implementagdo do Projeto Final [Semana 17]

Entrega do Projeto Final e atividades de recuperagao e prova de recuperagao [Semana 18]
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