Universidade Federal de Santa Catarina

Campus Ararangui - ARA

Plano de Ensino

1) Identificagio

Disciplina: TIC7124 - Inovagdo e Criatividade na Era do Conhecimento
Turma(s): 0171, 0172
Carga hordria: 72 horas-aula Teoricas: 36 Praticas: 36
Periodo: 2° semestre de 2009
2) Cursos

- Tecnologias da Informagio e Comunicagdo (652)
- Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (651)

3) Requisitos
- Nio ha

4) Ementa

Origens Econdomica e Sociolégica do Processo de Inovagdo (Pensamento de Schumpeter). Visdes da Inovagio ¢
da Evolugdo Tecnoldgica. Métodos e estratégias de Gestdo de Inovagdo. Conceito em criatividade, o papel da
criatividade nas modernas organizag¢des, bloqueios, técnicas do desenvolvimento da criatividade.

5) Objetivos
Geral: Compreender os conceitos de Inovagio Tecnoldgica e Criatividade e as estratégias ¢ técnicas para sua
gestdo e aprimoramento, desenvolvendo um comportamento criativo.

Especificos: ;
- Contextualizar a inovagio tecnologica nas empresas;
- Compreender os conceitos de inovagdo tecnologica;
- Sensibilizar para a importancia da inovagdo tecnologica e da criatividade;
- Conhecer técnicas de criatividade;
- Conhecer a teoria e pratica do pensamento lateral;
- Desenvolver um comportamento criativo.

6) Contelido Programstico

6.1) Origens Econdmica e Socioldgica do Processo de Inovagidio [8 horas-aula]
- Teorias Econdmicas Classicas da Tecnologica
- A tecnologia nas visdes marxista e neoclassica
- A era Fordista e a Concorréncia Oligopolista

6.2) Métodos e Estratégias de Gestdo da Inovagdo. [8 horas-aula]
- Inovagdo e Difusio Tecnologica
- Gestdo da Inovagdo e Estratégia Competitiva
- Integragd@o entre estratégia competitiva ¢ capacitagio tecnologica
6.3) O perfil de uma organizagdo criativa [4 horas-aula]
- Criatividade nos negdcios
6.4) Conceitos em criatividade [4 horas-aula]
6.5) Sensibilizagdo [8 horas-aula]
6.6) Fluéncia criativa [4 horas-aula]
6.7) Flexibilidade criativa [2 horas-aula]
6.8) Aberturas [6 horas-aula]
6.9) Bloqueios [4 horas-aula]
6.10) Geragdo de alternativas [4 horas-aula]
6.11) Pensamento Lateral [6 horas-aula]

6.12) Técnicas do desenvolvimento da criatividade, [12 horas-aula]
- Brainstorm
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- Quadro morfolégico
- SCAMDAR
- Analise de atributos

6.13) Matriz de priorizagdo [2 horas-aula]

7) Metodologia
Aulas expositivas, Praticas em Dinamica de Grupo, Trabalhos individuais ¢ de grupo.

8) Avaliacio
Consistird de cinco notas assim distribuidas:
- Duas provas discursivas (N1 e N2) referentes ao contetido de Inovagio Tecnoldgica;
- Dois Trabalhos Praticos de Grupo (N3 e N4) referentes ao contetido de Criatividade;
- Uma nota (N5) de participagdo em fungdo da freqiiéncia as aulas, realizagdo de exercicios na sala e participagdo
nas dindmicas de grupo.
- A média final (MF) sera a média aritmética simples das cinco notas.

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente (FS) ¢
média final no periodo (MF) entre 3,0 ¢ 5,5 terd direito a uma nova avaliagdo ao final do semestre (REC), sendo
a nota final (NF) calculada conforme pardgrafo 3° do artigo 71 desta resolugdo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

9) Cronograma
A matéria sera apresentada conforme descrita no tépico Contetido Programatico, procurando-se respeitar a
seqiiéncia e a carga horaria indicada, sendo necessirio, todavia, intercalar teoria com pritica e inovagiio com
criatividade em face dos objetivos da disciplina serem interligados e reciprocamente dependentes.

As avaliagdes serdo estabelecidas com antecedéncia oportuna, com datas aproximadas para a 4" semana - N1; §°
semana - N2; 13" semana - N3 e 17" semana — N4.

A Recuperagdio, caso necessario, serd realizada na 18" semana.

10) Bibliografia Basica

- TIGRE, Paulo Bastos. Gestio da Inovagdo: a economia da tecnologia no Brasil, Rio de Janeiro, Elsevier, 2006.
- PREDEBON, José. Criatividade Hoje.2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003
- ALENCAR, Eunice Soriano de. Criatividade. Brasilia: Ed. UnB, 1993.

11) Bibliografia Complementar
- Managing Creativity and Innovation.Harvard Business essentials, Massachusetts,HB School Press, 2003;
- BARRETO, Roberto Mena. Criatividade no Trabalho e na Vida. Sdo Paulo: Summus, 1997.
- BEAL, George; BOHLEN, Joe M. Lideranga e Dindmica de Grupo.
- GRAMINGA, Maria Rita Miranda. Jogos de Empresa. Sdo Paulo: MAKRON Books, 1993.
- PREDEBON, José. Criatividade: abrindo o lado inovador da Mente. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1998
- WECHSLER, S.M. Criatividade: Descobrindo ¢ Encorajando, Ed. Psy, Campinas/SP, 1993;
- ALBIGENOR & MILITAO, Rose. S. O S. Dindmica de Grupo. Rio de Janeiro: Dunya, ed.,1999.
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