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[ PROGRAMA DE DISCIPLINA ]

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Disciplina: Organizagdo e Arquitetura de

Identificagdo: TIC 7101
Computadores

Periodo de oferta: 2010.1
Numeros de créditos: 04 e

Carga horaria total: 76 ha (horas-aula)
- Teorica: 76 ha - Prdtica; ha Turmas: 1651 e 1652

Professor(a) : Juarez Bento da Silva

Cursos:
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo Diurno (1651)
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo Noturno (1652)

Requisitos:
n/a

2. EMENTA:

NogOes basicas de arquitetura e organizagdo de computadores. Descricio da
organizagao interna de computadores: CPU, meméria, periféricos. Entradas e saidas de
dados. Armazenamento e representagdo de dados: base binaria e complemento a
dois, ponto flutuante, caractere. Armazenamento e representagao de instrucdes.
Modos de enderegamento. Conjunto tipico de instrugdes de uma CPU. Nogdes da
estrutura de software: linguagem Assembly, linguagens de programacao, compiladores
e interpretadores, sistema operacional, aplicativos, utilitarios e pacotes.

3. OBIJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Fornecer ao aluno fundamentos bdsicos de Organizagio e Arquitetura de
Computadores e programagdo em Linguagem de Maquina.

3.2 Objetivos Especificos
— lIdentificar os componentes de um sistema de processamento de dados e a
interacdao entre CPU, Memdria Principal, Meméria Secundaria e Dispositivos de
Entrada e Saida.
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— Conhecer métodos e técnicas de representagio de dados.

— Estudar os principais componentes do computador dando énfase aos conceitos
relacionados com memodrias, periféricos, unidades de entrada/saida, unidade
l6gico-aritmética e unidade de controle.

— Conhecer as estruturas de interconexdo dos diferentes de mddulos e
componentes do computador e em particular aprofundar o conhecimento das
estruturas dos barramentos.

— Familiarizar-se com os diferentes tipos de instrucdes e modos de
enderecamento aprendendo a maneji-los de acordo com os formatos das
instrucdes.

— Aprender a construir programas e subprogramas bdasicos em linguagem
“Assembly”.

— Conhecer a estrutura basica e fungdes do Sistema Operacional.

CONTEUDO

— Introdugdo [4 ha]
o Apresentagao da disciplina
o Conceitos Introdutérios
— Estrutura e Tecnologia de Computadores [8 ha]
o Sistemas computacionais
o Geragdes de computadores
o Cenario atual
o Tendéncias
o Desempenho do Computador
— Arquitetura do Conjunto de Instrucdes [16 ha]
o Instrugbes e Enderecamento
o Uma maquina simples
o Programas em Linguagem Assembly
— Bases Numéricas, Sistemas de Numerag&o e Aritmética Computacional [8 ha]
o Sistemas de Numero Posicional
o Conjuntos de Digitos e Codificacdes
o Conversdo entre Bases Numéricas
o Inteiros com Sinal
o Numeros de Ponto Fixo
o Numeros de Ponto Flutuante
— Caminho de Dados e Controle [16 ha]
o Passos para Execugdo da Instrugio
o Sintese da Unidade de Controle
o Caminho de Dados com Pipeline



4
3 "m UNIVERSIDADE FEDERAL

DE SANTA CATARINA

Campus Ararangud
Rua Pedro Jodo Pereira, 150 Bairro Mato Alto
Ararangud - Santa Catarina - Brasil / CEP 88900-000
www.ararangua.ufsc.br / +55 (48) 3721.6448

— Projeto de Sistemas de Memodria [12 ha]
o Conceitos de Memodria Principal
o Organizagdo de Memoria e Cache
o Memdaria Virtual
o Conceitos de memdria de Massa

— Entrada/Saida e Interfaceamento [12 ha]
o Dispositivos de Entrada/Saida
o Barramentos, Ligac¢des e Interfaces

5. METODOLOGIA:

— Aulas tedricas: desenvolvidas em sala e com emprego de meios audiovisuais
tais como transparéncias e apresentagdes sobre PC portatil de producio
propria expostas com projetor. Todas elas estardo disponiveis “a priori” para os
alunos em uma pagina web da disciplina atualizada de maneira progressiva ao
longo do semestre.

— Problemas e Atividades: enunciados e atividades nos dias anteriores para que
o aluno pense possiveis solugdes, seguida da resolucdo total ou parcial do
exercicio em sala. Em alguns casos se apresenta a solu¢io na web dos
exercicios.

— Aulas praticas: a descricdo das praticas se distribui com antecedéncia ao
desenvolvimento da mesma. Nas atividades praticas serdo utilizados
simuladores e softwares de diagndstico e benchmark.

— A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, onde serdo fornecidos os
componentes tedricos e serd feita a pratica de exercicios em laboratério de
informatica.

6. RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.

7. AVALIACAO

— Critério para aprovagdo: Média Final (MF) >= 6.

— Serdo feitas trés (3) avaliag8es individuais e cinco (5) listas de exercicios para
resolucdo individual.

— N1, N2 e N3 = Avaliagdes individuais e AP = Aproveitamento nas listas de
exercicios entregues.

— A média final (MF) sera:

— MF=((N1+N2+N3)*3)+AP)/10.
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Conforme pardgrafo 22 do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com freqliéncia
suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova
avaliacdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme
paragrafo 32 do artigo 71 desta resolugao, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

8.

9.

CRONOGRAMA

Aulas expositivas e exercicios em sala [Semanas 1-4]

Primeira prova e comentario da prova em sala [Semana 5]
Aulas expositivas e exercicios em sala [Semanas 6-10]

Segunda prova e comentérios da prova em sala [Semana 11]
Aulas expositivas e exercicios em sala [Semanas 12-16]

Terceira prova e comentarios da prova em sala [Semana 17]
Atividades de recuperagdo e prova de recuperacio [Semana 18]
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