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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N= DE HORAS-AULA
CcODIGO NOME DA DISCIPLINA  SEMANAIS A e e
TEORICAS PRATICAS
ARA7140 | Programac&o em Computadores | 2 | 2 72
HORARIO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS
02653 - 3.1830-2 e 7.0820-2 02653 - 3.1830-2 e 7.0820-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

1. Alexandre Leopoldo Gongalves
1.1 Email: alexandre.goncalves@ararangua.ufsc.br
1.2 Telefone: (48) 3721.4194

[

lll. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO | NOME DA DISCIPLINA
Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo
Graduagdo em Engenharia de Energia

Graduacdo em Engenharia de Computagdo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina & necessaria para a introdugdo dos conceitos de logica de programagéo em computadores de
modo que o profissional de Engenharia de Energia possua um entendimento inicial da area permitindo a aplicagao
dessa ferramenta em outras disciplinas do curso.

| VI. EMENTA

wonceito de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo, identificadores, palavras
reservadas, variaveis, constantes, declaragédo de varidveis, comandos de entrada e saida, estruturas de controle
de fluxo, estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros). Tipos definidos pelo
usuario. Modularizagdo. Introdugdo a uma Linguagem de Programagao de alto nivel estruturada. Atividades de
programagao com a linguagem selecionada.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:

Proporcionar aos alunos conhecimentos de légica de programagéo visando tornar possivel a construgdo de
algoritmos em linguagem estruturada de alto nivel.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo seqiiencial de computagao;

- Apresentar técnicas e linguagens para representagdoc e construgdoe de algoritmos simples;

- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacgao;

- Treinar o aluno no processo béasico de desenvolvimento de software (concepgdo, edicdo, execugdo de
programas de computador);

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico sequido de Contetdo Pratico com desenvolvimento de algoritmos em computador:

UNIDADE 1: Introdug&o [04 horas-aula]
- Conceito de Algoritmo
- Método para Construgéo de Algoritmo
- Exemplos de Algoritmos
- Tipos de Algoritmos

- Descricao Narrativa

- Fluxograma

- Pseudocédigo
- Exemplo de Algoritmos

UNIDADE 2: Elementos Basicos [04 horas-aula]
- Constantes e Variaveis
- Identificadores
- Tipos de Dados Primitivos
- Logico
- Numeérico
- Literal
- Operadores (Aritméticos, Relacionais, Légicos, Atribuigao)
- Entrada e Saida de Dados
- Estrutura de um Pseudocdédigo
- Construgdo de um Algoritmo em Pseudocédigo
- Simbologia para Fluxograma
- Utilizando Fluxograma na Construgéo de Algoritmos

UNIDADE 3: Estruturas condicionais [04 horas-aula]
- Estrutura de condigdo simples: se-entdo

- Estrutura de condigdo composta: se-entdo-sendo

- Estrutura de condigéo encadeada

- Comando caso

UNIDADE 4: Estruturas de repetigéo [04 horas-aula]
- Repeticdo com controle: para-até-faga
- Teste no inicio: enquanto-faca
- Teste no fim: repita-até
- Contadores
- Acumuladores

UNIDADE 5: Variaveis Compostas [14 horas-aula]
- Vetores Unidimensionais e Multidimensionais

- Caracterizagao

- Declaragao

- Indexacao

UNIDADE 6: Modularizagdo [04 horas-aula]
- Definigdo de Modulos
- Procedimentos
- Fungbes
- Escopo de Variaveis
- Passagem de Parametros
- Por Valor
- Por Referéncia
- Valor de Retorno

UNIDADE 7: Linguagem de Programagao C [20 horas-aula]
- Conceituag&o de Linguagem de Programagéo
- Classificag&o das linguagens de programag&o com relagéo a similaridade com a linguagem natural
- Linguagem de maquina
- Linguagem simbolica
- Linguagem de alto nivel




- Atividades de programag&o com uma linguagem de programagéo estruturada
- Codificagé@o, compilagao e execugéo
- Desenvolvimento de programas
- Criagdo e manipulagéo de variaveis
- Controle de fluxo
- Variaveis compostas
- Registros (caracterizagéo, declaragdo, utilizagdo com vetores)
- Ponteiros
- Modularizacéo

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina sera ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes teodricos. Material de apoio
postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalhos e exercicios semanais:
2. Atividades praticas no computador, utilizando os softwares VisuAlg e Dev C++.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* A verificagéo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

o  Serdo realizadas duas provas escritas (PE):

e Prova Escrita 1 serd referente aos contelidos das Unidades 1 a 5 tendo como base a utilizagdo de
Pseudocddigo: P1 (peso 3)

»  Prova Escrita 2 sera referente a todo o contetido da disciplina tendo como base a utilizagéo da linguagem C:
P2 (peso 4)

e  Trabalho pratico de programagdo em Linguagem C: T1 (peso 2)

- O trabalho sera realizado em grupo com no maximo 3 alunos
- Os requisitos do trabalho ser&o definidos até o dia 14/05/2011 e postados no Moodle

e Listas de exercicios (atividades a distancia) referentes aos médulos da disciplina (Unidades 1 a 7): E (peso
1)

e A Media Final (MP) sera calculada da seguinte forma:

MF =P1x03+P2x04+7Tx02+E*0.1

A nota minima para aprovagéo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n° 17/CUn/1997).

7 aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
Jireito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

N (MF + REC)

¢ Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observagdes:

Avaliacdo de recuperagdo

* Nao ha avaliagdo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

 Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo & Secretaria Académica do Campus Ararangué dentro do prazo de 3 dias uteis
apresentando comprovagao. (Ver formulario)




Xl. CRONOGRAMA PREVISTO

AULA DATA ASSUNTO

1° 15/03/2011 UNIDADE 1: Introdugéo da disciplina e Introducéo a algoritmos e pseudocédigo

2° 19/03/2011 UNIDADE 1: Atividades a distancia (Moodle)

38 22/03/2011 UNIDADE 2: Introdugao aos conceitos basicos (constantes, variaveis, tipos,
operadores)

4° 26/03/2011 UNIDADE 2: Atividades a distancia (Moodle)

5 29/03/2011 UNID)ADE 3: Estruturas condicionais (simples, composta, encadeada, comando
caso

6° 02/04/2011 UNIDADE 3: Atividades a distancia (Moodle)

74 05/04/2011 UNIDADE 4 Estrut_uras de repeti¢éo (repetigdo com controle, teste no inicio,
teste no fim, conceito de contadores e acumuladores)

8° 09/04/2011 UNIDADE 4: Atividades a distancia (Moodle)

9° 12/04/2011 UNIDADE 5: Variaveis compostas (vetores unidimensionais)

10° 16/04/2011 UNIDADE 5: Atividades a distancia (Moodle)

11" 19/04/2011 UNIDADE 5: Variaveis compostas (vetores multidimensionais)

12" 23/04/2011 Dia nao Letivo

13° 26/04/2011 UNIDADE 5: Variaveis compostas (vetores multidimensionais)

14° 30/04/2011 UNIDADE 5: Atividades a distancia (Moodle)

152 03/05/2011 UNIDADE 5: Variaveis compostas (vetores multidimensionais)

16° 07/05/2011 UNIDADE 5: Atividades a distancia (Moodle)

i 10/05/2011 PROVA TEORICA | - Unidades 1a 5

18° 14/05/2011 UNIDADE 6: Modularizagdo — procedimentos, fungdes, escope de varidveis,
passagem de parametros. Publicagdo do enunciado do Trabalho Pratico.

19° 17/05/2011 UNIDADE 6: Atividades a distancia (Moodle)

20° 21/05/2011 tJthDéﬂ;E;E 7: Introdugdo a Linguagem de Programacgéo C - Atividades a distancia

oodle

21° 24/05/2011 UNIDADE 7: Introdugéo a Linguagem de Programacéo C

22° 28/05/2011 UNIDADE 7: Atividades a distancia (Moodle)

23" 31/05/2011 UNIDADE 7: Registros em Linguagem C

24° 04/06/2011 UNIDADE 7: Atividades a distancia (Moodle)

25° 07/06/2011 UNIDADE 7: Modularizagao e Ponteiros em Linguagem C

26" 11/06/2011 UNIDADE 7: Atividades a distancia (Moodle)

27° 14/06/2011 UNIDADE 7: Modularizagcéo em Linguagem C

28° 18/06/2011 UNIDADE 7: Atividades a distancia (Moodle)

29° 21/06/2011 UNIDADE 7: Modularizagdo em Linguagem C

30° 25/06/2011 Dia nao Letivo

31° 28/06/2011 APRESENTAGAO DE TRABALHO

32’ 02/07/2011 APRESENTAGAO DE TRABALHO

33° 05/07/2011 PROVA TEORICA Il - Envolve todo o conteudo da disciplina

34° 09/07/2011 Divulgacéo de notas

35/ 12/07/2011 PROVA DE RECUPERACAO FINAL

36° 16/07/2011 Divulgag&o de notas

Professor
Prof. Alexandre Leopoldo Gongalves

XIl. Feriados previstos para o semestre 2011-1:

DATA
03/04/2011 Aniversario da cidade de Ararangua
21/04/2011 Tiradentes
22/04/2011 Sexta-Feira Santa
04/05/2011 Padroeira da cidade de Ararangua
23/06/2011 Corpus Christi
24/06/2011 Dia nao letivo




XlIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

ASCENIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPQS, Edilene A. V. de. Fundamentos da programacdo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. S&o Paulo: Pearson, 2008.

FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Loégica de programagdo. 3. ed. Sdo Paulo: Pearson,
2005.

MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Sao Paulo: Pearson, 2008.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. Rio de Janeiro: Makron Books, 1997.
FARRER, H. et al. Algoritmos estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
MEDINA, M.; FERTIG, C. Algoritmos e programacéao — teoria e pratica. 2. ed. S&o Paulo: Novatec, 2006.

""ANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: logica para desenvolvimento de programagao de
smputadores. 23. ed. S3o Paulo: Erica, 2010.

GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. Algoritmos e estruturas de dados, Rio de Janeiro: LTC, 1994.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

Prof. Aléxandré Leopoldo Gongalves
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