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ll. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO |NOME DA DISCIPLINA
ARA7141 | Programacéo em Computadores I

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informagao e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina foca os principais aspectos do paradigma de orientagéo a objetos onde o discente tera contato com
uma linguagem OO para exercitar em laboratério.

VI. EMENTA

nceitos de classes, atributos, métodos e objetos. Encapsulamento. Heranga. Polimorfismo. Mensagens.
Tratamento de excegdes. Reusabilidade. Criagéo e utilizagdo de bibliotecas de classes. Persisténcia de dados e
de Objetos. Desenvolvimento de programas utilizando uma linguagem orientada a objetos.

VIl. OBJETIVOS
Obijetivo Geral:

Fornecer ao aluno o contato com o paradigma de programacgéo orientada a objetos focando a andlise e o
desenvolvimento orientados a objetos. Praticas seréo realizadas em uma linguagem de programagao orientada a
objetos.

Objetivos Especificos:

- Apresentar um novo paradigma de programagao.
- Compreender os conceitos fundamentais do paradigma de programag&o orientada a objetos.
- Definir as nogdes de um projeto orientado a objetos.

- Aplicar os conceitos de programagé&o orientada a objeto em linguagens de alto nivel.




Viil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Teorico sequido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE 1 [4ha]:
s Apresentagdo da disciplina
s |Introducdo
¢ Conceito de paradigma
Breve histérico da evolugado da programagao
Por que programar orientado a objeto?

UNIDADE 2 [26hal]:

 Conceitos de orientagdo a objetos
Objetos, classes, atributos, métodos
Estado de um objeto
Identidade de objeto
Encapsulamento
Ocultamento de informagéo / implementagéo
Mensagens
Tratamento de excegbes
Heranga — simples e multipla
Polimorfismo

® ® o ¢ o ¢ © o °

UNIDADE 3 [26]:

Reusabilidade

Abstracdes, generalizagao, subclasses e instanciagao
Abstragao de agregagao

Criag&o e utilizagao de bibliotecas de classes
Persisténcia de dados e de Objetos
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UNIDADE 4: [16ha]
e Aplicacao dos conceitos de programacgéo orientada a objeto em linguagens de alto nivel
* Desenvolvimento de sistemas orientados a objetos
¢ Padrdes de Projeto

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1_Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
ibalhos e exercicios;

l 2. Atividades praticas no computador utilizando a Linguagem de Programacéo C++ e Java.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
dever&o ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

Seréo realizadas quatro avaliagdes, sendo:

P1: Prova Escrita 1.

P2: Prova Escrita 2.

P3: Prova Pratica referente a resolucdo de problemas utilizando a linguagem de programacgéo Java (prova
em laboratiorio).

TP: Trabalho Pratico.

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF=[(P1+P2+P3)/3]1*0,7+TP*0,3

A nota minima para aprovagao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72

da Res. n® 17/CUn/1997).
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O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagées do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, _§_2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagées parciais (MF) e a




nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).
I:’:U‘F - RECNI
e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou n&o aprésentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n°® 17/CUn/1997)

Observagodes:

Avaliagao de recuperagao
e Nao ha avaliagio de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliagao

e Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forgca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliacdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis
apresentando comprovacado. (Ver formulario)

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA

~emana) DATA ASSUNTO

UNIDADE 1 - Apresentacdo da disciplina; Introduc@o; Conceito de
1" 08/08/2011 a 13/08/2011 | paradigma; Breve historico da evolugdo da programacao; Por que
programar orientado a objeto?

UNIDADE 2 - Conceitos de orientagdo a objetos; Objetos, classes,
atributos, métodos.

2° 15/08/2011 a 20/08/2011

Estado de um objeto; Identidade de objeto; Encapsulamento; Ocultamento

a
3 22/08/2011 a 27/08/2011 de informacgao/ implementagéo; Mensagens.

4@ 29/08/2011 a 03/09/2011 Encapsulamento;  Ocultamento de informagao/ implementagao;

Mensagens.
a Primeira Avaliagdo - contetdo: Unidade 1 e Unidade 2 ateé
2 05/08/2011 a 10/09/2011 mensagens. Tratamento de excegoes.

6° 12/09/2011 a 17/09/2011 | Heranca — simples e multipla.

7° 19/09/2011 a 24/09/2011 | Heranca — simples e multipla.

g 26/09/2011 a 01/10/2011 | Polimorfismo.

UNIDADE 3 — Reusabilidade; Abstracbes, generalizagdo, subclasses e
ke 03/10/2011 a 08/10/2011 | instanciacéo; Abstragdo de agregacgao; Criagéo e utilizacéo de bibliotecas
de classes.

10° 10/10/2011 a 15/10/2011 | Reusabilidade; Abstracbes, generalizagéo, subclasses e instancia¢éo.

11° 17/10/2011 a 22/10/2011 | Abstrac¢&o de agregacéo.

12° 24/10/2011 a 29/10/2011 | Abstracao de agregacao.

12 31/10/2011 a 05/11/2011 | Criag&o e utilizagéo de bibliotecas de classes.

14° 07/11/2011 2 12/11/2011 | Cria¢&o e utilizacéo de bibliotecas de classes.
a Persisténcia de dados e de Objetos. Segunda Avaliacao — contetido:
18 13201 daiti2aT Unidade 2 a partir de heranca e toda a Unidade 3.

UNIDADE 4 - Aplicagédo dos conceitos de programagao orientada a objeto

16° 21/11/2011 a 26/11/2011 | em linguagens de alto nivel. Desenvolvimento de sistemas orientados a
objetos. Padrées de Projeto.

17" 28/11/2011 a 03/12/2011 | Desenvolvimento de sistemas orientados a objetos. Padrées de Projeto.

18° 05/12/2011 a 10/12/2011 ﬁﬁir:zde:tj(;ao do trabalho pratico. Terceira Avaliacao — conteudo:

19° 12/12/2011 a 15/12/2011 | Publicacao de Notas.

Xll. Feriados previstos para o semestre 2011.2:

DATA
07/09/2011 Independéncia do Brasil
12/10/2011 Nossa Senhora Aparecida
02/11/2011 Finados N
14/11/2011 Dia néo letivo
15/11/2011 Proclamacgao da Republica — Feriado Nacional (Lei n® 662/49
20/11/2011 Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Araranguda. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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