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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N= DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
ARA7209 | Sistemas Multimidia Il 2 | 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semi-presencial
04651 — 2.0820-2 e 5.1620-2 04651 — 2.0820-2 e 6.1620-2
04652 — 2.1830-2 e 5.1620-2 04652 — 2.1830-2 e 5.1620-2

" . PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Profa. Eliane Pozzebon
E-mail: eliane.pozzebon@ararangua.ufsc.br

. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA
ARA7206 | Sistemas Multimidia |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informacéo e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina se justifica pela importancia que a comunicagao esta exercendo junto aos meio qo_rnputacig)r_\ais. 0
projeto de sistemas multimidia € uma das areas emergentes da computagdo, com aplicagéo tedrica e pratica em

grande parte das areas de desenvolvimento de sistemas.

[vi. EMENTA

fecnologias, aplicacdes e plataforma multimidia. Hardware e software para multimidia. Ferramentas de autoria.
Representacdo de dados multimidia: imagem, desenho, texto, audio e video. Padroes de codlflcagéo de Qans
multimidia. Conceitos de compressao de imagem, audio e video. Projeto e modelagem de aplicagao multimidia.

VIl. OBJETIVOS

Obijetivos Gerais: ‘
o Esta disciplina tem como objetivo fornecer aos alunos os principais conceitos e técnicas relacionadas aos

sistemas de multimidia.

Objetivos Especificos:

A disciplina busca possibilitar ao aluno, ao final do semestre:

e Apresentar as tecnologias basicas necessarias ao desenvolvimento de sistemas multimidia;
e Analisar as diversas areas de aplicag@o, técnicas e ferramentas de desenvolvimento;
» Propiciar o contato com os aspectos relacionados a criacao de sistemas muiltimidia.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte |: Fundamentos

Unidade 1: Tecnologias e Aplicagdes

Unidade 2: Hardware e Software para multimidia.

Unidade 3: Representagéo de dados multimidia: imagem, desenho, texto, dudio e video.
Unidade 4: Padrbes de codificagdo de dados multimidia.

Unidade 5 Conceitos de compressao de imagem, audio e video.

Parte |I: Conteudo Pratico:

Unidade 6: Definigdes de um projeto multimidia

Unidade 7: Editores de Imagem, Video e Audio

Unidade 8 Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de multimidia.
Unidade 9: Implementagé&o de uma multimidia.

e o o 9

.A. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Os assuntos serdo apresentados em aulas expositivas, sempre com discusséo e participagao dos alunos. Estudos
dirigidos (leitura e discussado de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participagdo dos alunos.
Aulas praticas em laboratério de Informatica.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e A verificagido do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverao ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a qa_da
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% dos encontros presenciais.

e A nota minima para aprovagéo na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

e O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a media das notas das avaliagbes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

NF = MF + REC
2

e Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

e AvaliagOes

1. Avaliagao escrita e individual — Nota 1.
2. Elaboragao e apresentagao de trabalho em grupo — Nota 2

Média Final da disciplina (MF): (Nota 1 + Nota 2)/2
* A avaliagéo podera conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.
Observagoes:
Avaliagao de recuperagao o N
e Nao ha avaliagéo de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUn/97).
Nova avaliagao

e Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que O aluno, por motivo delforc;a maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagoes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de




avaliagdo a Direcdo do Campus Ararangué dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando comprovagao. (Ver
formulario).

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO

(semana)

a Apresentagéo da disciplina
! 08/08/2011 a 13/08/2011 Unidade 1: Tecnologias e Aplicagdes. |
= 15/08/2011 a 20/08/2011 | Unidade 2: Hardware e Software para multimidia.
32 22/08/2011 a 27/08/2011 Unidac!e 3 Rep'resentaq,ao de dados multimidia: imagem, desenho,

texto, audio e video.
4° 29/08/2011 a 03/09/2011 | Unidade 4: Padrées de codificagdo de dados multimidia
52 05/09/2011 a 10/09/2011 Unldadg EFCchgitos de compressdo de imagem, audio e video.
12 Avaliacdo: Unidades 1 a 5.

6° 12/09/2011 a 17/09/2011 |Unidade 6: Definicdes de um projeto multimidia |
7° 19/09/2011 a 24/09/2011 | Unidade 7: Editor de Imagem;
g2 26/09/2011 a 01/10/2011 Unidade 7: Editor de Video

a 03/10/2011 a 08/10/2011 | Unidade 7: Editor de Audio
102 10/10/2011 a 15/10/2011 iﬁiﬁiﬁgig Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de
112 17/10/2011 a 22/10/2011 #rlmjiictjii:jizig Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de
192 24/10/2011 a 29/10/2011 Eﬁ?;ilctjifndi?jig Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de
13" 31/10/2011 a 05/11/2011 | Unidade 9: Implementacédo de uma multimidia.
14° 07/11/2011 a 12/11/2011 | Unidade 9: Implementagao de uma multimidia.
152 14/11/2011 a 19/11/2011 | Unidade 9: Implementacéo de uma multimidia.. ]
16° 21/11/2011 a 26/11/2011 | Unidade 9: Implementagéo de uma multimidia
1w 28/11/2011 a 03/12/2011 |22 Avaliagéo: Apresentacédo de Trabalho Final
18° 05/12/2011 a 10/12/2011 | PROVA DE RECUPERACAO FINAL ]
192 12/12/2011 a 15/12/2011 | Divulgagéo das Notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2011.2:

DATA

07/09/2011 Independéncia do Brasil

12/10/2011 Nossa Senhora Aparecida

02/11/2011 Finados

14/11/2011 Dia n&o letivo ]
15/11/2011 Proclamacao da Republica — Feriado Nacional (Lei n® 662/49

20/11/2011 Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)

XIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

PAULA FILHO, Wilson de Paula. Multimidia: conceitos e aplicagées. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
ETHAN WATRALL & JEFF SIARTO, Use a Cabega! Web Design, 1? Edicdo, Ed Alta Books, 2009

GONZALEZ R.C. WOODS R.E Processamento Digital de Imagens, 3? Edicéo, Ed. Pearson, 2010.

Xlil. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MELO FILHO, Leonel Del Re, A Referéncia no Design Grafico, 17 Edicéo : Editora Blu, 2011.

BUGAY, E. L.: ULBRICHT, V. R. Hipermidia. Florianopolis: Bookstore, 2000.




SERRA, F.. Audio Digital: a tecnologia aplicada & musica e ao tratamento de som. Sao Paulo: Ciéncia Moderna,
2002.

COSTA, D. G. Comunicagées multimidia na internet: da teoria & pratica. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2007.

FLATSCHART, F. ActionScript 3.0: Interatividade e Multimidia no Adobe Flash CS5, 1* Edigao, Editora:
Braspor, 2010.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.

Aprovado na Reunido do Colegiado do Curso /71 24 L¢ /¢

Coordenador do Curso

Anderson Luiz Fermandes Perez, D
Prof. Adjunto/SIAPE: 1635680
UFSC/Campus Ararancud



