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ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

ARA7207 | Educagao a Distancia |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informac¢do e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informagéo e Comunicag&o, pois introduz os académicos aos
conceitos de Ambientes Virtuais de Aprendizagem e suas aplicagdes, fundamentais para a sua formagao no curso.

VI. EMENTA

"~trodugdo ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em

.erentes contextos. Tecnologia em AVAs. Andlise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA. Avaliagado
de usabilidade de um AVA. Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos. Analise, modelagem e
desenvolvimento de protétipo de um AVA.

Vil. OBJETIVOS

Obijetivo Geral:
Fornecer ao aluno o contato e a compreensao sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem em diferentes contextos

e apresentar uma vis&o geral de suas aplicagdes.

Objetivos Especificos:

- Definir e conceituar Ambiente Virtual de Aprendizagem.

- Contextualizar o processo de ensino e aprendizagem em um ambiente virtual.

- Apresentar os conceitos e tecnologias de AVAs.

- Apresentar e refletir sobre as novas tendéncias de e-learning e e-training corporativos.
- Analise, modelagem e desenvolvimento de prototipo de um AVA.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1- Introdugéo ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)

UNIDADE 2- Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
UNIDADE 3- Tecnologia em AVAs.

UNIDADE 4- Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.

UNIDADE 5- Avaliagéo de usabilidade de um AVA.

UNIDADE 6- Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.

UNIDADE 7- Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, sempre com discussao e participagdo dos alunos. Serao
organizados seminarios e apresentagéo com os alunos sobre as tematicas. Estudos dirigidos (leitura e discussao
de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participagao dos alunos. Aulas praticas em laboratdrio
de informatica. Uso de participagdo no AVA. Sera também desenvolvido um projeto pratico de AVA, com a
participacao direta dos alunos e orientag&o do professor.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverado ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

Serao feitas (4) avaliagdes: uma prova individual e uma avaliagdo individual da participagao no AVA (ambiente
virtual de aprendizagem) e dois trabalhos em grupo (seminario e projeto pratico de multimidia).

(N1 = prova, N2 = AVA, N3 = seminario , N4= projeto).

A média final (MF) sera a média aritmética simples das quatro avaliagdes.

MF = (N1 + N2 + N3 + N4) / 4.

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugéo 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente (FS) e media final
no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagéo ao final do semestre (REC), sendo a nota final
(NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo 71 desta resolug&o, ou seja: NF = (MF + REC) /2.

Critério para aprovagao: Média Final (MF) >= 6.

As avaliacdes ocorrerdo nas seguintes datas aproximadamente :

A primeira avaliagéo — prova (N1) sera feita na primeira semana de outubro.

A segunda avaliagdo AVA (N2), a terceira (seminario) (N3) e quarta avaliagao (projetos desenvolvidos) (N4) serao
aliados durante todo o semestre, de acordo com a apresentagdo das equipes (em cronograma estabelecido com

us alunos) até a primeira quinzena de dezembro.

Observacgoes:

Nova avaliagao

Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que 0 aluno, por motivo de forca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via requerimento
de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangué dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando
comprovago. (Ver formulario)

XI. CRONOGRAMA TEORICO

AULA
(semana) DATA ASSUNTO
12 08/08/2011 a 13/08/2011 Qpresentagéo da disciplina. Introdugdo ao Ambientes Virtuais de
prendizagem
2° 15/08/2011 a 20/08/2011 | Introdug&o ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem
3” 22/08/2011 a 27/08/2011 | Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
4° 29/08/2011 a 03/09/2011 | Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
5% 05/09/2011 a 10/09/2011 | Tecnologia em AVAs.
6° 12/09/2011 a 17/09/2011 | Tecnologia em AVAs.




7° 19/09/2011 a 24/09/2011 | Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.
82 26/09/2011 a 01/10/2011 | Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.
9° 03/10/2011 a 08/10/2011 | Avaliagéo 1
10° 10/10/2011 a 15/10/2011 | Avaliagéo de usabilidade de um AVA.
i i 17/10/2011 a 22/10/2011 | Avaliagao de usabilidade de um AVA.
| 12 24/10/2011 a 29/10/2011 | Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
- 13" 31/10/2011 a 05/11/2011 | Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
14° 07/11/2011 a 12/11/2011 | Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.
15* 14/11/2011 a 19/11/2011 | Analise, modelagem e desenvolvimento de prototipo de um AVA.
16° 21/11/2011 a 26/11/2011 | Apresentacdo final dos projetos praticos
17 28/11/2011 a 03/12/2011 | Apresentacao final dos projetos praticos
18° 05/12/2011 a 10/12/2011 | Prova de recuperagao
19° 12/12/2011 a 15/12/2011 | Publicag&o de Notas
XIl. Feriados previstos para o semestre 2011-2:
DATA
07/09/2011 Independéncia do Brasil
12/10/2011 Nossa Senhora Aparecida
| 02/11/2011 Finados
111/2011 Dia nao letivo
15/11/2011 Proclamacao da Republica — Feriado Nacional (Lei n® 662/49
20/11/2011 Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)

Xlil. BIBLIOGRAFIA BASICA

PEREIRA, Alice Cybis. AVA: ambientes virtuais de aprendizagem em diferentes contextos. S&o Paulo: Ciéncia
Moderna, 2007.

BARBOSA, Rommel Melgaco (Org.). Ambientes virtuais de aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2005.

VALENTE, Carlos; MATTAR, Joao. Second Life e WEB 2.0 na Educacéo: o potencial revolucionario das novas
tecnologias. Sdo Paulo: Novatec editora, 2007.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
FILATRO, Andrea. Design instrucional na pratica. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2008.

RAMOS, Daniela Karine. Cursos on-line: planejamento e organizag&o. Florianopolis: Ed. Da UFSC. 2010. 156p.
ASTRO, N. et al. Ambiente virtual de aprendizagem: caracteristicas e reflexbes. Cuiaba: UFMT, 2001.

MONTEZ, C.: BECKER, Valdecir. TV digital interativa: conceitos, desafios e perspectivas para o Brasil. 2. ed.
Florianopolis: Editora da UFSC, 2005.

BELLONI, Maria Luiza. Educacéo a distancia. Campinas: Autores Associados, 2008.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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