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1) Identificacdio Disciplina: TIC7202 — Estruturas de Dados Turma(s): 02651 /02652 Carga horiria: 72 horas-aula
Praticas: 72 Periodo: 1° semestre de 2010

2) Cursos
Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicagdo (02651)
Tecnologias da Informagiio e Comunicagdo (02652)

3) Requisitos
-TIC7113

4) Ementa

Alocagdo dinimica de meméria. Varidveis estiticas e dindmicas. Estruturas lincares. Tabelas de Espalhamento. Arvores.
Arvores de Pesquisa. Métodos de ordenagio. Métodos de acesso a arquivos. Técnicas de implementagdes iterativas e
recursivas de estruturas de dados. Complexidade dos algoritmos em estruturas de dados. Listas lineares ¢ suas
generalizagdes: listas ordenadas, listas encadeadas, pilhas ¢ filas. Aplicagdes de listas. Alocagdo dindmica. Métodos de
classifica¢do.

5) Objetivos
Geral: Complementar os conhecimentos adquiridos em programagdo apresentando as principais estruturas de dados
proporcionando ao aluno conhecimentos tedricos e praticos em aplicagdes das estruturas estudadas.

Especificos:
-Apresentar os conceitos de estruturas de dados estaticas;
-Apresentar os conceitos de estruturas de dados dindmicos (Arvores, Listas, Filas, Pilhas);
-Capacitar o aluno a analisar problemas complexos, abstraindo, modelando ¢ implementando solugdes utilizando
uma linguagem de programacio;

6) Conteido Programitico

6.1)  Estrutura de dados estiticas [6 horas-aula]
- Estruturas indexadas

6.2) Recursividade [8 horas-aula]
- Conceitos e Algoritmos
- Aplicagoes

6.3)  Listas Lineares [10 horas-aula]
- Alocagdo de memoria estdtica e dindmica
- Alocagio de memdria sequencial e encadeadas

6.4)  Pilhas, Filhas e Deques [30 horas-aula]
- Fundamentos
- Operagdes
- Implementagdes

6.5)  Arvores [18 horas-aula]
- Fundamentos e tipos
- Arvores binarias
- Arvores balanceadas
- Implementagdo

7) Metodologia:

v’ As aulas expositivas serio trabalhadas com apresentagdio de slides em projetor ¢ outras sobre quadro, sempre com
discussdo e participagdio dos alunos.
v Asaulas praticas em laboratério de informatica consistem na utilizando softwares gratuitos para desenvolvimentos de



algoritmos e programas quanto necessério para a criagio de solugdo de exercicios, trabalhos e provas.

v Listas de exercicios como atividade extraclasse para os alunos praticarem conteiido da disciplina passado em sala.
Resolugdio de questdes que gerarem diividas em sala de aula pelo professor sob demanda dos alunos.

v Todo material de aula seré disponibilizado em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle).

8) Avaliacdo
A avaliagdo é feita por meio de 2 provas(P1, P2) individuais ¢ sem consulta, realizadas em sala de aula, gerando a 1"
¢ 2 nota;
Trabalhos préticos em laboratério de informética e lista de exercicios (TP), com peso 3:
Avaliagdo 3 (P3) individual e sem consulta, com peso 7.
TP ¢ P3 formardo a 3° nota;

MF = [P1 + P2 + ((TP*0,3) + (P3*0,7))] /3

A freqiiéncia para aprovacio deveri ser de, no minimo, 75% e a Média final >=6,0.

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com freqiiéncia suficiente (FS) e média
final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 ters direito a uma nova avaliaciio ao final do semestre (REC), sendo a nota
final (NF) calculada conforme pardgrafo 3° do artigo 71 desta resolugdio, ou seja:

NF = (MF + REC) / 2.

9) Cronograma

Aulas expositivas e exercicios em sala [Semanas 1-3]

Primeira prova [Semana 4]

Comentério ¢ corregdo da prova em sala, aulas expositivas e exercicios [Semanas 5-13]
Segunda prova [Semana 14]

Comentirios ¢ corregiio da prova em sala Aulas expositivas e exercicios [Semanas 135-16]
Terceira prova [Semana 17]

Atividades de recuperagio e prova de recuperagdo [Semana 18]
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