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[ PROGRAMA DE DISCIPLINA ]

IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Disciplina: Introdugdo a Algoritmos e Programagdo

Numeros de créditos: 04
Carga horaria total: 72 ha (horas-aula)

Identificacdo: ENE7140

Periodo de oferta: 2010.2

- Tedrica: 36 ha - Pratica: 36 ha Turma: 02653

Professor{a) : ALEXANDRE LEOPOLDO GONCALVES

Curso(s):
Engenharia de Energia (653)

Requisitos:
Geometria Analitica

2.

EMENTA:

Conceitos: algoritmos e programas, compiladores, pseudocddigo. Linguagens de Programagdo.

Variaveis. Tipos de dados pré-definidos. Expressdes. Comandos e Estruturas de controle:

atribuicdo, selegdo, iteragdo, leitura e escrita. Subprogramacao: parametros, funcdes,

procedimentos. Fases do desenvolvimento de programas: cadificagdo, compilagdo e execugdo.
Desenvolvimento de programas em uma linguagem de alto nivel.

3.

OBIETIVOS

3.1 Objetivo Geral
Proporcionar aos alunos conhecimentos de légica de programagdo visando tornar possivel a

construgdo de algoritmos em linguagem estruturada de alto nivel.

3.2 Objetivos Especificos

Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

Familiarizar o aluno com o modelo seqiiencial de computagdo;

Apresentar técnicas e linguagens para representagdo e constru¢ao de algoritmos
simples;

Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacgao;

Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software (concepcéo,
edicdo, execugdo e teste de programas de computador);

Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.
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Introdugdo [2ha]

Conceito de Algoritmo
Método para Construgdo de Algoritmo
Exemplos de Algoritmos
Tipos de Algoritmos
®  Descrigdo Narrativa
®  Fluxograma
= Pseudocddigo
Exemplo de Algoritmo em Pseudocdédigo

Elementos Basicos [4ha]

Constantes e Varidveis
Identificadores
Tipos de Dados Primitivos

= Légico
= Numérico
= Literal

Operadores (Aritméticos, Relacionais, Logicos, Atribuicdo)
Entrada e Saida de Dados

Estrutura de um Pseudocdédigo

Construcdo de um Algoritmo em Pseudocédigo

Exercicios

Simbologia para Fluxograma

Utilizando Fluxograma na Construgdo de Algoritmos

Estruturas de Condi¢do [4ha]

Estrutura de Condigdo Simples: se-ent3o
Estrutura de Condigdo Composta: se-entdo-sendo
Estrutura de Condicdo Encadeada

Comando caso

Estruturas de Repeti¢do [4ha]

Repeticdo com Controle: para-até-faca

o Teste no Inicio: enquanto-faca

o

Teste no Fim: repita-até
=  Contadores
= Acumuladores

e Varidveis compostas [12ha]

o]

o

Vetores Unidimensionais e Multidimensionais
= (Caracterizagdo
= Declaracdo
= |ndexagdo
Registros
=  (Caracterizagao
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®= Declaragdo
= Registros com vetores

e Modularizagdo [12ha]

o
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Definicdo de Médulos
Procedimentos
Funcdes
Escopo de Varidveis
Passagem de Parametros
" PorValor
= Por Referéncia
Valor de Retorno

e Linguagens de programacdo [30ha]
o Conceituacdo de Linguagem de Programacdo
o Classificagdo das linguagens de programagdo com relagao a similaridade com a

linguagem natural
= linguagem de maguina
= linguagem simbolica
= linguagem de alto nivel

o Atividades de programacdo com uma linguagem de programagdo estruturada

=  Codificagdo, compilagdo e execugdo
=  Desenvolvimento de programas
e Cria¢io e manipulacdo de varidveis
e Controle de fluxo
e \Varidveis compostas
e Cadeia de caracteres (strings)
e Ponteiros
e Modularizagdo

5. METODOLOGIA:
A disciplina serd ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes
tedricos. A pratica de exercicios sera conduzida em laboratdrio.

6. RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.

7. AVALIACAO

Critério para aprovacao: Média Final (MF) >= 6.

Serdo feitas trés (3) avalia¢Ges: duas provas individuais e um trabalho em dupla
(N1 =proval, N2 =prova 2 e N3 = trabalho).

A média final (MF) serd a média aritmética simples das trés avaliagdes.
MF=(N1+N2+N3)/3.
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Conforme pardgrafo 22 do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com freqiiéncia
suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 terd direito a uma nova
avaliacdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme
pardgrafo 32 do artigo 71 desta resolucio, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

8. CRONOGRAMA

As avaliagcBes ocorrerdo nas seguintes datas aproximadamente:

A primeira avaliacdo (N1) sera feita até a Ultima semana de setembro.
A segunda avalia¢do (N2) seré feita na Ultima semana de novembro.

A terceira avaliagdo (N3) sera feita até a primeira semana de dezembro.
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9.1 Bibliografia Basica
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Pearson Prentice Hall, 2008.
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Algoritmos. 3. ed. rev, e ampl. Florianopolis, SC: Visual Books, 2007.

— GUIMARAES, Angelo de Moura; LAGES, Newton Alberto de Castilho. Algoritmos e
Estruturas de Dados. Livros Técnicos e Cientificos Editora S.A., Rio de Janeiro-RJ, 1994.
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