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lil. PRE-REQUISITO(S)*

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduacéo em Engenharia de Computacéo

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por analisar e projetar sistemas computacionais necessita conhecer e aplicar as
principais metodologias adotadas pelo mercado de trabalho, para poder desempenhar sua fungdo com qualidade e
ser competitivo no mercado.

VI. EMENTA

Légica de Programag&o. Sequéncias logicas, pseudocédigo, fluxagrama, diagrama de chapin. Variaveis: nomeagao,
declaragéo, inicializagdo, tipos de dados. ExpressGes aritméticas, expressdes literais, expressdes logicas,
expressoes relacionais. Arquitetura de um programa Minimo: paradigma estruturado, regras de escopo, fungées,
modularizagéo. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes, registros. Estruturas de Controle de Fluxo: Linear,
condicional, repeticdo. Entrada e Saida de Dados: nogoes de arquivo, acesso seguencial, acesso direto.

VIl. OBJETIVOS

Obijetivos Gerais:
v 0 aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor para a forma algoritmica soluges de
problemas, utilizando-se de notagbes formais de representagéo de algoritmos, tais como, pseudo-
linguagens e diagramas de fluxo.

Obijetivos Especificos:

Desenvolver o raciocinio logico e abstrato no contexto computacional, visando estruturar os pensamentos de maneira sistémica
para entender a programacio de computadores, bem como saber resolver problemas e automatizar tarefas e, para que isso seja
possivel ao término da disciplina o aluno devera:
v" Conhecer os componentes computacionais e os conceitos relevantes a area da computago, no que tange
a lagica de programagao;
v Saber construir, interpretar e testar algoritmos para a resolugéo de problemas.
v Compreender as definigdes de constantes e varidveis e aplica-las no desenvolvimento de algoritmos;




v Desenvolver expressées aritméticas, literais, logicas e relacionais e aplica-las na resolugdo de problemas
através do uso de algoritmos;

v' Saber utilizar as estruturas de controle: condicional e de repetigao;

v" Conhecer os lipos de estruturas de dados homogéneas: (vetores e matrizes) e os dados heterogéneas (registros e
arquivos) e pratica-los;

v Compreender a definicdo de arquivos, e conseguir criar arquivos sequenciais e diretos;

v" Compreender os conceitos de programacio estruturada, modularizagio, procedimento ¢ fungio,

VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducgao a logica

1.1 Conceituagéo

1.2 Histérico

1.3 Objetivos da légica de programagéo
1.4 Sequéncia logica,

1.5 Instrugdes,

1.6 Algoritmos,

1.7 Formas de representagéo de algoritmos
1.7.1 Descrig¢do Narrativa

1.7.2 Fluxogramas

1.7.3 Pseuco-cadigo

2, Estruturas basicas de programagao:
2.1 Tipos de dados,

2.2 Numéricos inteiros,

2.3 Numeéricos reais,

2.4 Dados literais,

2.5 Dados lagicos

3. Tipos de expressdes:

3.1 Instrugdes primitivas

3.1.1 Atribuicéo,

3.1.2 Saida de dados,

3.1.3 Entrada de dados

4. Estruturas de controle condicional e repeti¢ao:
4.1 Comandos compostos,

4.2. Estrutura sequencial,

4.3, Estruturas de decisdo

4.3.1 Tipo “Se”

4.3.2 Tipo “Escolha”

4.4 Lagos contados

4.4.1 Estrutura “Para-Faga”

4.5.Lacos condicionais

4.5.1 Estrutura “Enquanto-Faga”

4.5.2 Estrutura “Repita-Até”

4.6 Aninhamentos/identagéo

5. Estruturas de dados

5.1 Estruturas Homogéneas:

5.1.1 Vetores

5.1.2 Matrizes

5.2 Estruturas heterogéneas

5.2.1 Registros

6. Conceitos de programagao modular:
6.1 Variaveis globais

6.2 Variaveis locais

6.3 Subalgorimos

6.3.1 Fungdes

6.3.2 Procedimentos

6.4 Mecanismos de passagem de pardmetros.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

\ Aulas expositivas, dialogadas e praticas.




\ Desenvolvimento de atividades pelos alunos (individuais e em equipes) orientadas pelo professor, abordando
cada tema em estudo. Estas atividades além de dar um enfoque bastante préatico a disciplina tém como objetivo
mostrar ao aluno a importancia do assunto em questdo mediante a colocagéo deste no contexto computacional;

v Através do desenvolvimento dessas atividades e de atividades de pesquisa (dependendo do assunto em

questao) pretende-se fazer com que o aluno seja constantemente avaliado mediante sua atuagio dentro de cada
tema que estad sendo trabalhado.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

e A nota minima para aprovacgao na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

o O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito
a uma nova avaliagao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera
calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida
na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

MF + REC
F=——

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

e Avaliagbes
Primeira avaliagdo (P1) prova escrita e individual
Segunda avaliagéo (P2) prova escrita e individual

Os trabalhos, atividades e listas de exercicios, desenvolvidos em classe ou on-line (postados no AVA) compdem
uma média denominada MT

[(P1 i Pz) ‘ 0,8] +(MT %0,2)

* As provas poder&o conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observagées:

Avaliagdo de recuperagéo

o Nao ha avaliacdo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/9T7).

Nova avaliagéo

e Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forga maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de
avaliagdo a Diregdo do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando comprovag&o. (Ver
formulario)

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO
(semana)
Apresentagdo Professor x Alunos; Apresentagdo do plano de ensino e
! 11/06i14.a71,5/06/14 Introducdo a logica de programagao.
2 18/08/14 a 22/08/14 | Introdugéo a logica
3 25/08/14 a 29/08/14 | 2. Estruturas basicas de programagéo:
4 01/09/14 a 05/09/14 | 3. Tipos de expressdes:
5 08/09/14 a 12/09/14 | 3. Tipos de expressdes.
6 15/09/14 a 19/09/14 | 3. Tipos de expressdes e 4. Estruturas de controle condicional e repeticéo:
7 22/09/14 a 26/09/14 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticao:
8 20/09/14 a 03/10/14 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticdo e Primeira avaliagdo:




9 06/10/14 a 10/10/14 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticao:

10 13/10/14 a 17/10/14 | 4. Estruturas de controle condicional e repeti¢ao:

11 20/10/14 a 24/10/14 | 5. Estruturas de dados

12 27/10/14 a 31/10/14 | 5. Estruturas de dados

13 03/11/14 a 07/11/14 | 5. Estruturas de dados e Segunda Avaliagao.

14 10/11/14 a 14/11/14 | 6. Conceitos de programacdo modular:

15 17/11/14 a 21/11/14 | 6. Conceitos de programagdo modular:

16 24/11/14 a 28/11/14 | 6. Conceitos de programag&o modular e Terceira Avaliagao.
17 01/12/14 a 05/12/14 |Prova de reposicao, nova avaliagao (recuperagao)

18 08/12/14 a 12/12/14 | Publicagdo das notas

Obs 1: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.
Obs 2: O material disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem incluiré conteudos preparatérios para os (ou
complementares aos) encontros presenciais.

Obs 3: Atendimento aos alunos deve ser agendado com o professor.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2014.2:

DATA
07/09/2014 Independéncia do Brasil
12/10/2014 Nossa Senhora Aparecida
02/11/2014 Finados
15/11/2014 Proclamaciio da Repiblica
25/12/2014 Natal
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.,
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