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lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

ARA7207 | Educagio a Distancia |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informagao e Comunicacgéo, pois introduz
os académicos aos conceitos de Ambientes Virtuais de Aprendizagem e suas aplicacgdes,
fundamentais para a sua formacgao no curso.

-« EMENTA

Introducdo ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Processo de ensino e
aprendizagem em um AVA em diferentes contextos. Tecnologia em AVAs. Andlise e pratica
didatica com as ferramentas de um AVA. Avaliagdo de usabilidade de um AVA. Novas
tendéncias em e-learning e e-training corporativos. Analise, modelagem e desenvolvimento de
prototipo de um AVA.

VIl. OBJETIVOS

Obijetivo Geral:
Fornecer ao aluno o contato e a compreensao sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem em

diferentes contextos e apresentar uma visdo geral de suas aplicacées.

Objetivos Especificos:

- Definir e conceituar Ambiente Virtual de Aprendizagem.

- Contextualizar o processo de ensino e aprendizagem em um ambiente virtual.

- Apresentar os conceitos e tecnologias de AVAs.

- Apresentar e refletir sobre as novas tendéncias de e-learning e e-training corporativos.
- Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1- Introdugao ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)
UNIDADE 2- Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
UNIDADE 3- Tecnologia em AVAs.

UNIDADE 4- Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.
UNIDADE 5- Avaliagao de usabilidade de um AVA.

UNIDADE 6- Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
UNIDADE 7- Analise, modelagem e desenvolvimento de prototipo de um AVA.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, sempre com discusséo e participagéo dos
alunos. Serao organizados seminarios e apresentacdo com os alunos sobre as tematicas.
Estudos dirigidos (leitura e discussao de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular
. participagao dos alunos. Aulas praticas em laboratério de informatica. Uso de participacéo no
AVA. Sera também desenvolvido um projeto pratico de AVA, com a participacéo direta dos

alunos e orientagéo do professor.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

Serao feitas (4) avaliagdes: uma prova individual e uma avaliagao individual da participagdo no
AVA (ambiente virtual de aprendizagem) e dois trabalhos em grupo (seminario e projeto pratico
de multimidia).

(N1 = avaliacdo , N2 = AVA, N3 = seminario , N4= projeto).

A media final (MF) sera a média aritmética simples das quatro avaliacdes.

MF = (N1+ N2+ N3 +N4)/4.

“onforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com freqiiéncia
suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagédo
ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo
71 desta resolugéao, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

Critério para aprovacéo: Média Final (MF) >= 6.

As avaliagbes ocorrerao nas seguintes datas aproximadamente :

A primeira avaliagdo — prova (N1) sera feita na primeira semana de maio.

A segunda avaliagdo AVA (N2), a terceira (seminario) (N3) e quarta avaliacdo (projetos
desenvolvidos) (N4) serdo avaliados durante todo o semestre, de acordo com a apresentacao
das equipes (em cronograma estabelecido com os alunos) até a segunda quinzena de junho.




XI. CRONOGRAMA TEORICO

AULA
(semana) DATA ASSUNTO
T 05/03/2012 a 10/03/2012 Apresentagéo da disciplina ,Introdu¢do ao Ambientes Virtuais de
Aprendizagem
2" 12/03/2012 a 17/03/2012 | Introdug@o ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem
3" 19/03/2012 a 24/03/2012 | Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
4° 26/03/2012 a 31/03/2012 | Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.

5° 02/04/2012 a 07/04/2012 | Tecnologia em AVAS.

6° 09/04/2012 a 14/04/2012 | Tecnologia em AVAs. -

ke 16/04/2012 a 21/04/2012 | Andlise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.
8@ 23/04/2012 a 28/04/2012 | Andlise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA. |
9° 30/04/2012 a 05/05/2012 | Avaliacdo 1

10° 07/05/2012 a 12/05/2012 | Avaliacéo de usabilidade de um AVA.

1° 14/05/2012 a 19/05/2012 | Avaliagdo de usabilidade de um AVA.

12° 21/05/2012 a 26/05/2012 | Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.

13° 28/05/2012 a 02/06/2012 | Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.

14° 04/06/2012 a 09/06/2012 | Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.

157 11/06/2012 a 16/06/2012 | Andlise, modelagem e desenvolvimento de prototipo de um AVA.
162 18/06/2012 a 23/06/2012 | Apresentacdo final dos projetos praticos

17 25/06/2012 a 30/06/2012 | Apresentacao final dos projetos praticos

18° 02/07/2012 a 07/07/2012 | Prova de reposi¢ado e nova avaliacdo

19° 09/07/2012 a 11/07/2012 | Publicagcdo de Notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2012.1:

DATA
02/04/2012 Dia nao letivo - Ararangua
03/04/2012 (campus de Ararangua — aniversario da Cidade)
06/04/2012 Sexta-Feira Santa
07/04/2012 Dia nao letivo
21/04/2012 Tiradentes — Feriado Nacional (Lei n° 1266/50) R |
30/04/2012 Dia nao letivo b
01/05/2012 Dia do Trabalho — Feriado Nacional (Lei n° 662/49)
04/05/2012 Dia n&o letivo (campus de Ararangua - Dia da Padroeira da Cidade)
05/05/2012 Dia ndo letivo (campus de Ararangua )
n7/06/2012 Corpus Christi
. -8/06/2012 Dia nao Letivo
[ 09/06/2012 Dia nao Letivo
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
FILATRO, Andrea. Design instrucional na pratica. Sao Paulo: Pearson Education do Brasil, 2008.
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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