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ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

ARA7123 | Organizagéo e arquitetura de computadores

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informag&o e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Organizagdo e Arquitetura de Computadores apresentard ao aluno os conceitos basicos e
fundamentais sobre o computador, sua principal ferramenta de trabalho, e como funciona do ponto de vista da
execucdo de programas, do hardware e da integragéo software/hardware. Compreendendo o funcionamento
interno dos computadores torna-se mais facil descobrir as limitagdes, por exemplo, que podem ser encontradas
em uma determinada familia de processadores, para a solugédo de determinado problema computacional. E

Qortante que o aluno saiba escolher a arquitetura computacional mais adequada para cada tipo de necessidade
que se apresente em sua vivéncia académica e profissional.

VI. EMENTA

Aritmetica binaria: ponto fixo e flutuante. Unidades logicas e aritméticas. Barramento de dados e de controle.
Hierarquia de memoria: cache, interna e externa. Memoria virtual. Entrada e saida. Relégio. Ciclo de maquina.
Ciclo de instrugdo. Microprogramas. Instrugées que implementam operacdes, desvio do fluxo de controle e
transferéncia de dados. Conjuntos de instrugées: CISC x RISC. Pipeline. Controle de acesso aos dispositivos e
resolucao de conflitos. Interrupgdes. Polling. Acesso direto @ meméria. Evolugéo da arquitetura dos computadores.

Vil. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Fornecer ao aluno fundamentos basicos de Organizagdo e Arquitetura de Computadores e
programagao em Linguagem de Maquina.

Obijetivos Especificos:

* Identificar os componentes de um sistema de processamento de dados e a interagéo entre CPU, Memoria
Principal, Meméria Secundaria e Dispositivos de Entrada e Saida.

* Conhecer métodos e técnicas de representacéo de dados. g

* Estudar os principais componentes do computador dando énfase aos conceitos relacionados com CPU,
datapath, memorias, periféricos, unidades de entrada/saida, unidade légico-aritmética e unidade de
controle.




* Conhecer as estruturas de interconexao dos diferentes de médulos e componentes do computador e em
particular aprofundar o conhecimento das estruturas dos barramentos. _

*  Familiarizar-se com os diferentes tipos de instrugdes e modos de enderegamento aprendendo a maneja-
los de acordo com os formatos das instrugoes.

= . Aprender a construir programas e subprogramas basicos em linguagem “Assembly”.

Vill. CONTEUDO PROGRAMATICO

INTRODUGAO [4 ha] j
*= Apresentagéo da disciplina
= Conceitos introdutorios

UNIDADE 1 - Bases Numéricas, Sistemas de Numeracao e Aritmética Computacional [12 ha]
* Sistemas de Numero Posicional

Conjuntos de Digitos e Codificagdes

Conversao entre Bases Numéricas

Inteiros.com Sinal

Numeros de Ponto Fixo

Numeros de Ponto Flutuante

UNIDADE 2 ~ Arquitetura do Conjunto de Instrucdes [16]
* |Instrugdes e Enderecamento -
=  Arquitetura de microprocessador 8085
*  Programas em Linguagem Assembly

UNIDADE 3 - Caminho de Dados e Controle [16 ha]
* Passos para Execugao da Instrugcdo
* Sintese da Unidade de Controle
= Caminho de Dados com Pipeline

UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memoria [12 ha]
* Conceitos de Memaria Principal
* Organizacéo de Memdéria e Cache
= Memoria Virtual
= Conceitos de memoria de Massa

UNIDADE 5 - Entrada/Saida e Interfaceamento [12 ha]
* Dispositivos de Entrada/Saida
= Barramentos, Ligacdes e Interfaces

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO .DO PROGRAMA

= Aulas tedricas: desenvolvidas em sala e com emprego de meios audiovisuais tais como transparéncias e
apresentacdes sobre PC portatil de producéo prépria expostas com projetor. Todo o material didatico
estara disponivel “a priori” para os alunos no Ambiente Virtuais de Aprendizagem (AVA) da disciplina
(HTTP://moodle.ufsc.br) e atualizados de maneira progressiva ao longo do semestre.

= Atividades, trabalhos e listas de exercicios disponiveis no AVA. Em alguns casos se apresenta a solugdo
na web dos exercicios.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificag&o do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Seréo realizadas trés provas escritas:

- Prova Escrita 1 (P1) baseada nos contetdos das Unidades 1 e 2.
- Prova Escrita 2 (P2) baseada na Unidade 3, 4 e 5.

A média das Provas (MP) sera calculada da seguinte forma:




Os trabalhos, atividades e listas de exercigios, desenvolvidos em classe ou on-line (postados no AVA) compdem
uma media denominada MT.

Pi=<P2
e

A composicdo da Média Final do semestre (MF) sera efetuada da seguinte forma:
MF = (0,7 * MP) + (0,3 * MT)

A nota minima para aprovagéo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagées do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera

direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota

Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética.entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
ota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

_ (MF + REC)

NF
2

Ao aluno que n&o comparecer as avaliagbes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliagao de recuperagio
N&o ha avaliagdo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério.
(Res.17/CUn/97). .

Nova avaliagao

Pedidos de segunda avaliagap somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e plenamente

justificado, deixar de realizar avaliacbes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via requerimento
2 avaliagao a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando
«omprovacao. (Ver formuldrio)

Xl. CRONOGRAMA TEORICO

AULA
(semana) DATA ASSUNTO

1 12/08/13 a 16/08/13 INTRODUCAO

5 19/08/13 a 23/08/13 UNIDADE 1 - Bases Numeéricas, Sistemas de Numeragéo e Aritmética
Computacional. 3

3 26/08/13 a 30/08/13 UNIDADE 1 - Bases Numeéricas, Sistemas de Numeracgao e Aritmética
Computacional.

4 02/09/13 a 06/09/13 UNIDADE 2 — Arquitetura do Conjunto de Instrucées

5 09/09/13 a 13/09/13 UNIDADE 2 — Arquitetura do Conjunto'de Instrucdes

6 16/09/13 a 20/09/13 UNIDADE 2 — Arquitetura do Conjunto de Instrucées

7 23/09/13 a 27/09/13 PRIMEIRA AVALIACAO.(P1) — Unidades 1 e 2

8 30/09/13 a 04/10/13 UNIDADE 3 — Caminho de Dados e Controle

9 07/10/13 a 11/10/13 UNIDADE 3 — Caminho de Dados e Controle

10 14/10/13 a 18/10/13 UNIDADE 3 — Caminho de Dados e Controle

11 21/10/13 a 25/10/13 UNIDADE 3 — Caminho de Dados e Controle

12 28/10/13 a2 01/11/13 UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memoria

13 04/11/13 a 08/11/13 UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memoaria

14 1111713 a 15/11/13 UNIDADE 4 - Projeto de Sistemas de Memdria
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18/11/13 a 22/11/13 _

UNIDADE 5 — Entrada/Saida e Interfaceamento

16 25/11/13 2 29/11/13 SEGUNDA AVALIACAO (P2) — Unidades 3,4 e 5
17 02/12/13 a 06/12/13 Revisdes de conteudo
18 09/12/13 a 11/12/13 Prova de recuperagéo

XIl. Feriados previstos para o semestre 2013.2:

DATA
07/09/2013 Independéncia do Brasil — Feriado Nacional(Lei n° 662/49)
12/10/2013 Nossa Senhora Aparecida — Feriado Nacional (lei n° 6802/80)
02/11/2013 Finados — Dia Santificado
15/11/2013 Proclamacéo da Republica'— Feriado Nacional (Lei n° 662/49)
20/11/2013 Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)
25/12/2013 Natal — Feriado Nacional (lei n® 662/49)

XIll. BIBLIOGRAFIA BASICA

STALLINGS, W. Arquitetura e organizag&o de computadores, 8. ed. Sao Paulo: Prentice-Hall, 2010.
TANENBAUM, Andrew. Organizagao estruturada de computadores. 5. ed. Rio de Janeiro: Pearson, 2006.

ZNNESSY, J. L; PATTERSON, D. A. Arquitetura de computadores: uma abordagem quantitativa. Rio de
Janeiro: Campus, 2003

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

PARHAMI, Behrooz. Arquitetura de computadores: de microcomputadores a supercomputadores. Rio de
Janeiro: McGraw Hill, 2008.

WEBER, R.F. Fundamentos de arquitetura de computadores. 3. ed. Bookman'Editora, 2008.
MONTEIRO, M. A. Introdugao a organizacao de computadores. 5. Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
MURDOCCA, M.J.; HEURING V.P. Introdugao a arquitetura de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2001.

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introdugéo a informatica. Sao Paulo: Ed. Pearson, 2004

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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