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lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

ARA7123 | Organizagao e Arquitetura de Computadores |
ARAT7125 |Estrutura de Dados |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacao e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Profissionais da area de computag&o necessitam explorar todos os recursos de um sistema operacional. Desta
forma é salutar que os alunos entendam o funcionamento interno dos sistemas operacionais, bem como suas
diferentes arquiteturas.

VI. EMENTA

Histdrico e evolugdo dos sistemas operacionais. Arquitetura de sistemas operacionais. Gerenciamento de
| -Cessos. Gerenciamento de memoéria. Gerenciamento de dispositivos de entrada e saida. Sistemas de arquivos.

Seguranga em sistemas operacionais. Estudos de caso.

Vil. OBJETIVOS

Obijetivo Geral:

Definir conceitos basicos e avangados de sistemas operacionais proporcionando aos discentes um conhecimento
abrangente sobre o tema. Ao final da disciplina, o discente estara apto a reconhecer as principais caracteristicas
existentes em sistemas operacionais, bem como ser capaz de escolher um sistema operacional adequado para
determinados tipos de aplicagées.

Objetivos Especificos:

* Apresentar os conceitos, finalidades e exemplos de sistemas operacionais;

* Abordar conceitos sobre geréncia de processos, memoaria, entrada e saida e sistemas de arquivos;

e Fazer com que o discente obtenha conhecimento sobre as vérias técnicas empregadas no projeto e
implementagéo de um sistema operacional;

e Implementar algoritmos para simular partes de um sistema operacional como a geréncia de processos,
geréncia de memoria e sistemas de arquivos.




UNIDADE 3: Geréncia de meméria [10h-aula]
e Carregamento absoluto e carregamento relocado
e Alocagdo contigua
o Particées fixas
o Particdes variaveis
e Alocagéo ndo-contigua
o Paginacao
o Segmentagao
o Segmentacéo paginada
e Memoria virtual
o Paginagio por Demanda
o Algoritmos de substituicdo de pagina
o Trashing

UNIDADE 4: Sistemas de arquivos [10h-aula]
e Arquivos e diretorios
Estruturagao de arquivos
Seguranga em sistemas de arquivos
Implementacéo de sistemas de arquivos
Alocacao de espago em disco
o Alocagao contigua
o Alocagao encadeada
o Alocacédo indexada
Geréncia de espaco livre em discos
e Multiplos sistemas de arquivos.
e Sistemas de Arquivos de Rede
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UNIDADE 5: Geréncia de entrada e saida [8h-aula]
¢ Controlador e driver de dispositivo
E/S programada
Interrupgdes :
DMA (Direct Memory Access — Acesso Direto a Memdria)
Organizagao de discos rigidos
Algoritmos de escalonamento de brago de disco
Sistemas RAID (Redundant Array of Independent Disks)

UNIDADE 6: Protegdo e Seguranga em Sistemas Operacionais [4h] 3
* Principios de protecdo
¢ Matriz de acesso
e Dominio de protegao
* Conceitos de criptografia

UNIDADE 7: Estudos de Caso: Sistemas Operacionais de Propésito Especifico [12h-aula]
» Sistemas Operacionais de Tempo Real
e Sistemas Operacionais Embarcados

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussées. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;

2. Atividades praticas no computador com implementagées em Linux e Windows em Linguagem de Programacao
C e Java. ' :

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e  Serao realizadas cinco avaliagdes, sendo:




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Teodrico sequido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE?1: Introdugao [4 horas-aula] g
e Definicao e Caracteristicas de um Sistema Operacional
Estrutura de um Sistema Operacional
Servicos do Sistema Operacional
Chamadas de Sistemas
. Projeto e Implementagao do Sistema Operacional
Mecanismos e Politicas
Implementacgéo
Estrutura do Sistema Operacional
o Monoliticos
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o Camadas
o Microkernels
o Modulos

o Maquinas virtuais
¢ Cliente-sevidor

UNIDADE 2: Geréncia de processos [24h-aula]
e Conceito de Processos
Estados de um Processo
Bloco de Controle de Processos
Escalonamento de Processos
Troca de contexto
Criagéo de Processos
Comunicacgéo entre Processos
Threads
o Motivagéo para o uso de Threads
Modelos de Multiplas Threads
Bibliotecas de Threads
Posix Threads — Pthreads
Windows Threads
Threads em Java
o Aspectos do uso de Threads
Escalonamento de processos
Ciclos de CPU e ES (Entrada e Saida)
Conceitos de Preempcgao
Algoritmos de Escalonamento
o First Come, First Served — FCFS
o Shortest Job First — SJF
o Escalonamento por Prioridade
= Round-Robin
= Filas Multinivel
= Escalonamento de Threads
o Escalonamento em Mdltiplos processadores
e Programacao concorrente
e Sincronizag&o de processos
o Caracterizagéo
o Secdo Critica
o . Hardware de Sincronismo
o Semaforos
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Monitores
o Problemas Classicos de Sincronismo
e Deadlock

o Caracterizacéo do Deadlock

o Grafo de Alocacdo de Recursos

o Metodos para Tratamento de Deadlocks
o Prevencao de Deadlocks

o Deteccéo de Deadlock

o Recuperagao do Deadlock




