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| Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

.ofessor: Robson Rodrigues Lemos
E-mail: g5 8

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

N3o possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informacio e Comunicacao

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informagdo e Comunicagéo, pois introduz
0s académicos aos conceitos basicos de multimidia e suas aplicagées, fundamentais para a
continuagao do curso.

V' EMENTA

introducdo a multimidia, conceitos e aplicagdes de hipertexto e hipermidia. Ferramentas de
desenvolvimento para multimidia. Conceitos basicos de imagem, textos, desenhos, animagdes
e audio. Exemplos de aplicagdes multimidia.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1: Introdugdo a multimidia, conceitos e aplicagoes.
Introdugéo Geral a Sistemas Multimidia.

-- Definigbes Multimidia, Hipertexto e Hipermidia

-- Aplicagées multimidia \

- Linguagens, convergéncia e multimidia

UNIDADE 2: Ferramentas de desenvolvimento para multimidia.
- Tipos de produtos multimidia

-As plataformas

-A autoria

- Os projetos

UNIDADE 3: Conceitos basicos de imagem, textos, desenhos, animagdes e audio.
- Nogdes sobre representagéao de textos, desenhos e
nimacgées.
- As imagens, Os desenhos, a terceira dimensao.
- Nogbes de web design
- O audio, a musica e a voz, sistemas Midi
- O video

UNIDADE 4: Exemplos de aplicagdes multimidia.

- Exemplos de aplicagdes multimidia

- Nogao de roteiro para as novas midias

-- Conceitos basicos de compressao de dados multimidia
- Formacao de pessoal multimidia e aplicagées

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

. . disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, sempre com discusséo e participagédo dos
alunos. Ser&o organizados seminarios e apresentagdo com os alunos sobre as tematicas.
Estudos dirigidos (leitura e discussao de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular
a participagao dos alunos. Participagdo no AVA (ambiente Virtual de Aprendizagem). Aulas
praticas em laboratério de informatica. Sera também desenvolvido um projeto basico, pratico de

multimidia, com a participacéo direta dos alunos e orientagao do professor.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

Seréo feitas (3) avaliagdes: uma prova individual e uma avaliagao individual da participagao no
AVA (ambiente virtual de aprendizagem) e um trabalho em grupo (projeto pratico de
multimidia).

(N1 = prova, N2 = AVA, N3= projeto).

A média final (MF) sera a média aritmética simples das trés avaliagoes.

MF = (N1 + N2 + N3) / 3.
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XIl. Feriados previstos para o semestre 2013.2:

DATA
07/09/2013 Independéncia do Brasil — Feriado Nacional(Lei n° 662/49)
12/10/2013 Nossa Senhora Aparecida — Feriado Nacional (lei n° 6802/80)
02/11/2013 Finados — Dia Santificado
15/11/2013 Proclamagé&o da Republica — Feriado Nacional (Lei n° 662/49)
20/11/2013 Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)

25/12/2013 Natal — Feriado Nacional (lei n® 662/49)

" | Xill. BIBLIOGRAFIA BASICA
PAULA FILHO, W. P. Multimidia: conceitos e aplicacées. Rio de Janeiro: LTC, 2000.

COSTA, Daniel Gouveia. Comunicagées multimidia na internet: da teoria a pratica. Sao
Paulo: Ciéncia Moderna, 2007.

BUGAY, E. L.; ULBRICHT, V. R. Hipermidia. Florianopolis: Bookstore, 2000.

AlV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARAMELLA, E; NAKAGAWA F.S; KUTSCHAT.D; FOGLIANO,F.(Orgs.). Midias:
multiplicagdo e convergéncias. Sao Paulo: SENAC, 2009.

GOSCIOLA, V. Roteiro para as novas midias: do cinema as midias interativas. Sao Paulo:
SENAC, 2003

JOHNSON, 8. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira de
criar e comumcar Rio de Janeiro: Jorge Zahar editor, 2001.

MONTEZ, C; BECKER, V. TV digital mteratlva conceltos desafios e perspectivas para o
Brasil. Floriandpolis: UFSC, 2005.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de interagdo: além da interagdo humano-
~nmputador. Porto Alegre Bookman 2005

WILLRICH, R. Sistemas Multimidia Distribuidos. 1998. (Desenvolvimento de material
didatico ou instrucional - Apostila de Curso de Pés-Graduagao - CPGCC/CTC/UFSC).

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas biblidgrafias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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