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l. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

5 N~ DE HORAS-AULA SEMANAIS | TOTAL DE HORAS-
LOdIGD NOME DA DISCIBLINA TEORICAS SRS | A ASERESTRAlS
ARA7223 |Topicos Especiais em Educacio e 2 2 72

Cultura Digital
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semipresencial
06652 - 3.1830-2 06652 - 5.1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Viviani Corréa Teixeira
E-mail: vivi teixeira@hotmail.com

. . PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagéo e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Essa disciplina € importante para que o profissional de TIC compreenda o novo modo cultural imerso nas
tecnologias de comunicagdo e informagdo com base digital. Reflita sobre as dindmicas educativas e de
aprendizagem no contexto da cultura digital.

VI. EMENTA

Processo ensino-aprendizagem mediante as ferramentas e interfaces de informagéo e comunicacgéo. Conceito de
cultura digital e suas aplicabilidades. Modos de se relacionar social e culturalmente influenciados pela cultura
digital. Processos criativos influenciados pela cultura digital. A influéncia das redes sociais na cultura digital.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:

O objetivo da disciplina Tépicos Especiais em Educacéo e Cultura Digital ARA 7223 é refletir sobre o contexto
educativo proporcionado pelas tecnologias digitais e os preceitos da cultural digital.

Objetivos Especificos:

- Analisar o conceito de cultura em seus diferentes aspectos.

-Entender o processo de educagdo mediada por tecnologias digitais.

-Saber o que é conhecimento colaborativo e compartilhado.

-Discutir sobre fluxo continuo de informagao: redes.

-Debater sobre o uso das tecnologias digitais em diferentes contextos socioculturais.

-Analisar a dimens&o cultural no ambiente tecno-digital - do micro para o macro universo e vice-versa.

Viil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I: O conceito de cultura em seus diferentes aspectos
1- O que é cultura

2- Diferencas culturais

3- Cultura digital

4- Cibercultura




Unidade II: Redes sociais como ferramenta educativa
1- O que sao redes sociais

2- Presenciais

3- Virtuais

4- Sociedade em rede

5- Redes de conhecimento

6- Conhecimento colaborativo e compartilhado
7- Comunidades virtuais

8- Tecnologias interativas

9- Internet

10- Blogs

11- Chat

12- Orkut

13- Facebook

14- Twitter

Unidade IlI: A influéncia da cultura digital no ensino-aprendizagem e os processos criativos
1- Pesquisa

"~ Leituras

«- Hipertexto

4- Videos

5- Musicas

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Aula expositiva (intercalada com discusso e resolugdo de davidas). Apresentacéo individual ou em grupo por
parte dos alunos sobre questbes referentes ao tema da aula. Desenvolvimento de trabalhos. Material de apoio
postado no Moodle ou na biblioteca e na pasta da disciplina.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Ser&o avaliados:

- Avaliaggo individual (N1): atividades de aprendizagem: participagdo dos debates em sala de aula — (peso 0 a 3)
Avaliagao em grupo (N2): atividades de aprendizagem: vers&o preliminar do projeto de educacgéo e cultura digital
(peso0a?2)

- Avaliagdo em grupo (N3): atividades de aprendizagem: versao final do projeto de educagao e cultura digital —

(peso 0 a 5)

A Média Final (MP) sera calculada da seguinte forma: Av1 + Av2 + Av3= Soma total

e A nota minima para aprovagdo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagées do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).
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e Ao aluno que n&o comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida

nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observacgoes:

Avaliagao de recuperagao
e Nao ha avaliagéo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério




(Res.17/CUn/97).
Nova avaliagao
* Pedidos de segunda avaliagéo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagbes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis
apresentando comprovagéao. (Ver formulario)
XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO
AULA
(semana) DATA ASSUNTO
5 1 12/08/13 a 16/08/13 Apresentacéo da disciplina e do plano de ensino
2 19/08/13 2 23/08/13 | ynidade I: 1- O que é cultura
3 26/08/13a 30/08/13 | ypidade I: 2- Diferencas culturais
4 02/09/13a 06/09/13 | ypidade I: 3- Cultura digital
L Unidade I: 4- Cibercultura
5 09/09/13a13/09/13 | 4a Ayaliagio: Unidade 1
16/09/13 a 20/09/13 Unidade II:
6 1-O que sé&o redes sociais
2- Presenciais
| 3- Virtuais
23/09/13 a 27/09/13 Unidade II:
7 1-O que sé&o redes sociais
2- Presenciais
3- Virtuais
30/09/13a04/10/13 | ypigade I 4- Sociedade em rede
07110113 a 11/10/13 Unidade II: 5- Redes de conhecimento
10 14/10/13218/10/13 | ypidade II: 5- Redes de conhecimento
21/10/13 a 25/10/13 Unidade Ii:
" 6-Conhecimento colaborativo e compartilhado
7- Comunidades Virtuais
28/10/13 a 01/11/13 Unidade Il:
! 8-Tecnologias interativas
9- Internet
10- Blogs
L 11- Chat
12- Orkut
13- Facebook
14- Twitter
13 04111/13208/11/13 | 23 pvaliagao: Unidade |l
11/11/13 a 15/11/13 Unidade Ill - A influéncia da cultura digital no ensino-aprendizagem e os
processos criativos
1- Pesquisa
14 2- Leituras
3- Hipertexto
4- Videos
5- Musicas
15 18/11/13 a 22111113 Fechamento dos conteudos disciplina: Unidades |, II, Il
16 25/1113 a 29/11/13 32 Avaliagédo: Prova sobre as Unidades |, Il e Il
17 02/12/13 a 06/12/13 Prova de reposicao
18 09/12/13 a 11/12/13 Divulgacéo das notas
XIl. Feriados previstos para o semestre 2013.2:
DATA
07/09/2013 Independéncia do Brasil — Feriado Nacional(Lei n° 662/49)
12/10/2013 Nossa Senhora Aparecida — Feriado Nacional (lei n° 6802/80)
02/11/2013 Finados — Dia Santificado




16/11/2013 Proclamagéo da Republica — Feriado Nacional (Lei n° 662/49)

20/11/2013 Dia da Consciéncia negra (Lei 10.639/03)

25/12/2013 Natal — Feriado Nacional (lei n® 662/49)
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Prof2. Viviani Corréa Teixeira

Aprovado na Reuniao do Colegiado do Curso I/




