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[ PROGRAMA DE DISCIPLINA J

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Disciplina: Programacdo em Computadores | Identificagdo: TIC 7113
Numeros de créditos: 6
Carga horaria total: 108h/a Periodo de oferta: 2010.2

- Tedrica: 54h - Préatica: 54h
Turma: 01652

Professor(a) : ANDERSON LUIZ FERNANDES PEREZ

Cursos:
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo Diurno (651)
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo Noturno (652)

Requisitos:
Ndo ha

2. EMENTA:

Conceitos: algoritmos e programas, compiladores, pseudocddigo. Linguagens de
Programagdo. Varidveis. Tipos de dados pré-definidos. Expressdes. Comandos e
Estruturas de controle: atribuicdo, selegdo, iteragdo, leitura e escrita. Subprogramacgdo:
parametros, funcgdes, procedimentos. Fases do desenvolvimento de programas:
codificacdo, compilagdo e execugdo. Desenvolvimento de programas em uma
linguagem de alto nivel.

3. OBIETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Tornar os alunos capazes de visualizar solugées computacionais para problemas
através da aplicagdo dos conceitos da logica de programacao e dota-los da capacidade
de construgdo de programas, em linguagem de alto nivel estruturada, que
implementem as solu¢des vislumbradas.

3.2 Objetivos Especificos
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— Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

— Familiarizar o aluno com o modelo seqtiencial de computacdo;

— Apresentar técnicas e linguagens para representagdo e construgdo de
algoritmos simples;

— Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao;

— Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software
concepcio, edicdo, execugdo e teste de programas de computador);

— Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.

CONTEUDO

e Introdugdo [2h-aula]
e Conceito
o Algoritmo
o Funcionalidade de um algoritmo;
o Exemplos de algoritmos;
e Conceituagdo de elementos bdsicos para construgdo de um algoritmo [4h-

aula]

e Constante

e Varidvel

e |dentificador

e Palavra- reservada

e Operadores aritméticos, de atribui¢3o, relacionais e légicos

Tipos de dados primitivos
o Logico
o Caractere
o Inteiro
o Real
e Conceito de légica
e Método para construcdo de um algoritmo
e Simbologia utilizada para a construgdo de fluxogramas
e Construcdo de algoritmos utilizando fluxogramas
e Estrutura de um pseudocddigo
e Construgdo de algoritmos em pseudocddigo
e Estruturas de controle de fluxo [20]
e Estruturas de selegdo
o Selegdo simples
e seentdo
e seentdo sendo
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o Selecdo composta
e escolha caso

e Estruturas de repeticdo

o enquanto faca
orepita até
o para faga

Varidveis compostas [12h-aula]
o Vetores unidimensionais e multidimensionais

= caracterizacao
= declaragdo
= indexacdo

o Registros

= caracterizagdo
= declaragdo
= registros com vetores

Modulariza¢do [12h-aula]

o

(e}
o
e}

Definicdo de modulos
Procedimentos
Funcoes
Parametros
= Por referéncia
=  Porvalor

o Valor de retorno de uma fungdo
Linguagens de programacao [58h-aula]
o Conceituagédo de Linguagem de Programagao
o Classificagao das linguagens de programagao com relagéo a

similaridade com a linguagem natural
* linguagem de maquina
= linguagem simbdlica
= linguagem de alto nivel

o Atividades de programagdo com uma linguagem de programagao

estruturada
= Codificagdo, compilagdo e execugao
= Desenvolvimento de programas
e Criacdo e manipulagdo de variaveis
e Controle de fluxo
e Varidveis compostas
Cadeia de caracteres (strings)
Ponteiros
Modularizagdo
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5. METODOLOGIA:
A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, onde serdo fornecidos os
componentes tedricos e sera feita a pratica de exercicios em laboratorio.

6. RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.

7. AVALIAGAO

Critério para aprovacao: Média Final (MF) >= 6.

Serdo feitas trés (4) avaliacGes: trés provas individuais e um trabalho
(P1=prova 1; P2 = prova 2; P3 = prova 3; T = trabalho).

A média final (MF) serd calculada da seguinte forma:

MF = ([(P1+ P2 + P3)/3]*0,7 + (T*0,3)

Conforme paragrafo 22 do artigo 70 da Resolugdo 17/CUn/97, o aluno com
freqiiéncia suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito
a uma nova avaliagdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada
conforme paragrafo 32 do artigo 71 desta resolugdo, ou seja:

NF = (MF + REC) / 2.

8. CRONOGRAMA

As avaliagBes ocorrerdo nas seguintes datas aproximadamente.

A primeira prova (P1) serd realizada na primeira semana de setembro.

A segunda prova (P2) sera realizada na ultima semana de outubro.

A trabalho (T) serd entregue e apresentado na ultima semana de novembro.
A terceira prova (P3) sera realizada na segunda semana de dezembro.

9. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

9.1 Bibliografia Basica
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Pearson Prentice Hall, 2008.

-~ MEDINA, M,; FERTIG, C. Algoritmos e Programacao. Novatec, 2005.

9.2 Bibliografia Complementar
— FARRER, Harry, et al. Algoritmos Estruturados. 32 Ed. LTC, 1999.

— FORBELLONE, André Luiz Villar, EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
Programagao. 32 Ed. Pearson, 2005.



