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[ PROGRAMA DE DISCIPLINA J

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Disciplina: Engenharia de Software \dentificaio: TIC 7313

Nidmeros de créditos: 04

iod ferta: 2010.2
Carga horéria total: 72 ha (horas-aula) Periodo de ofe

Turma: 03651 e 03652

Professor(a) : LUCIANA BOLAN FRIGO

Cursos:
Tecnologia da Informagdo e Comunicacao

Requisitos: TIC 7214

2. EMENTA:

Evolucio da pratica de desenvolvimento de software; Critérios de qualidade de
artefatos de software; modelos de ciclo de vida; metodologias de desenvolvimento de
software; manutengdo de software; engenharia reversa; modelagem formal de
sistemas; abordagens voltadas ao reuso de software; teste de software;
gerenciamento do processo de produgdo de software e técnicas de apoio ao
gerenciamento do processo de produgdo de software; apoio automatizado ao
desenvolvimento de software.

3.1 Objetivo Geral

Compreender os processos de desenvolvimento, implementacdo e manutengdo de
software.

3.2 Objetivos Especificos

Definir engenharia de software explicitando seus conceitos e objetivos;
Conhecer e aplicar o conceito destinado aos processos de software;

Conhecer os modelos de ciclo de vida

Entender o que é um software de qualidade e conhecer as métricas existentes
Capacitar o aluno a executar os processos da geréncia de projetos.
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CONTEUDO

Evolucdo da pratica de desenvolvimento de software [4 horas-aula]
o O que é Engenharia de software, a busca de produtividade e qualidade,
evolugdo do processo de desenvolvimento de software, programacgdo X
desenvolvimento de software.

Critérios de qualidade de artefatos de software [4 horas-aula)
o Fatores de qualidade internos e externos, corre¢io, robustez, reusabilidade,
compatibilidade, eficiéncia, portabilidade, verificabilidade, integridade,
facilidade de uso, compatibilizacdo de fatores, métricas de qualidade

Modelos de ciclo de vida [4 horas-aula]

o Etapas do ciclo de vida; modelos de ciclo de vida: modelo cascata
(waterfall), modelo de desenvolvimento incremental, modelo espiral,
modelo de transformagdes; comparagao entre os modelos: caracteristicas,
vantagens, deficiéncias.

Metodologias de desenvolvimento de software [8 horas-aula]
o Desenvolvimento rdapido de software: métodos ageis, extreme
programming

Manutencao de software [4 horas-aula]

o Custo da manutengao; tipos de manutengdo: preventiva, corretiva,
adaptativa, evolutiva; manutenibilidade; obstdculos a manutengdo: técnicas
de manutencgdo, obstaculos culturais; influéncia do desenvolvimento sobre
a manutenc¢do; aspectos organizacionais.

Engenharia Reversa [4 horas-aula]

o Interpretacdo de c4digo como suporte a manutengdo e ao reuso de
software, limites éticos da Engenharia Reversa e pirataria, analise de
cédigo, recuperacido de projeto; a Engenharia Reversa no contexto da
Engenharia de Software, Reengenharia, metodologias de Engenharia
reversa, referéncia cruzada de procedimentos.

Modelagem formal de sistemas [4 horas-aula]
o Modelagem estatica e modelagem dindmica em orienta¢do a objetos — as
diferentes visdes sobre um sistema
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o Processo de modelagem orientada a objetos com UML: diagrama de
classes, diagrama de casos de uso, diagrama de visdo geral de interacao,
diagrama de pacotes, diagrama de seqiiéncia, diagrama de comunicagao,
diagrama de méaquina de estados, diagrama de atividades, diagrama de
componentes, diagrama de utilizagdo.

Abordagens voltadas ao reuso de software [8 horas-aula]

o O reuso como justificativa de adogdo da abordagem de desenvolvimento
orientada a objetos; requisitos para o reuso de software; reuso de codigo,
reuso de projeto; abordagens de desenvolvimento voltadas a promogdo de
reuso: padrdes (patterns), frameworks orientados a objetos,
desenvolvimento baseado em componentes.

Teste de software [4 horas-aula)
o Erros no desenvolvimento de software, testes X depuracdo, provas de
correc3o, verificagdo, analise estdtica, andlise dindmica, teste de unidade,
teste de integragdo, teste de validagdo, teste de sistema, teste de aceitacao

Gerenciamento do processo de produgio de software [24 horas-aula]

o O gerenciamento do processo de producdo de software, estabelecimento
de metas e estimativa de custos, capacitagdo organizacional para
desenvolvimento de software, certificacio de capacidade, SEl Capability
Maturity Model Integration - CMMI, os cinco niveis da versdo em estagios
do modelo de processo.

Ambientes e ferramentas de apoio ao desenvolvimento de software [4 horas-aula]
o Automatizagdo do processo de desenvolvimento de software, requisitos
desejaveis para ambientes de desenvolvimento de software, caracteristicas
e funcionalidades de ambientes de desenvolvimento de software, meta-
ambientes, geracdo automatica de cddigo a partir da tradugao de
especificacdes de projeto — requisitos e limites.
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4. METODOLOGIA:

Os assuntos serdo apresentados em aulas expositivas e exercicios, sempre como forma
de estimular a participagido dos alunos.

5. RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.

7. AVALIACAO

Critério para aprovagdo: Média Final (MF) >= 6.

Serdo feitas trés (3) avaliacdes: duas provas individuais e um trabalho em dupla
(N1 = prova 1, N2 = média das atividades complementares e N3 = prova 2).

A média final (MF) sera a média aritmética simples das trés avaliagbes.

MF = (N1+ N2+ N3)/3.

Conforme paragrafo 22 do artigo 70 da Resolucdo 17/CUn/97, o aluno com freqiiéncia
suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova
avaliagdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme

paragrafo 32 do artigo 71 desta resolucdo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

8. CRONOGRAMA
As avaliacdes ocorrerdo nas seguintes datas aproximadamente:
A primeira avaliacdo (N1) sera feita na ultima semana de setembro.

A segunda avaliacdo (N2) serd feita ao longo de todo o semestre.
A terceira avaliacdo (N3) sera na (ltima aula do semestre.
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