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[ PROGRAMA DE DISCIPLINA J

1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

Disciplina: Programagao Ori j
iscip gramagdo Orientada a Objetos Identificagio: TIC 7314

Numeros de créditos: 04
Carga horaria total: 72 ha (horas-aula)
-Tedrica: 36 ha - Pratica: 36 ha

Periodo de oferta: 2010.2

Turma: 03651 e 03652

Professor(a) : ELIANE POZZEBON

Cursos: (
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo Diurno (651)
Bacharelado em Tecnologias da Informagdo e Com unica¢do Noturno (652)

Requisitos:
TIC7214 - Programacido em Computadores I

2. EMENTA:

Conceitos fundamentais do paradigma de Programagao Orientada a Objetos: objetos,
classes, atributos, métodos. Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Mensagens.
Tratamento de excecdes. Reusabilidade. Criagdo e utilizacdo de bibliotecas de classes.
Persisténcia de dados e de Objetos. Desenvolvimento de programas utilizando uma
linguagem orientada a objetos.

3. OBIJETIVOS

3.1 Objetivo Geral ,

Fornecer ao aluno o contato e a compreensao do paradigma de programagao
orientada a objetos com a finalidade de possibilitar aos estudantes a aplicagdo dos
conceitos de orientados a objetos numa linguagem de alto nivel.

3.2 Objetivos Especificos

- Apresentar um novo pa radigma de programacao.

- Compreender 0s conceitos fundamentais do paradigma de programacdo orientada a
objetos.

- Definir as nocdes de um projeto orientado a objetos.

- Aplicar os conceitos de programagdo orientada a objeto em linguagens de alto nivel.
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4. CONTEUDO

e Introdugdo [2ha]
o Conceito de paradigma
o Breve histdrico da evolugdo da programagao
o Por que programar orientado a objeto?
e Conceitos de orientacdo a objetos [6ha]
o Objetos
Classes
Atributos
Estados
Identidade de objeto
Métodos
Encapsulamento
Ocultamento de informagdo/ implementagao
Mensagens
Tratamento de excegdes
Heranga
o Polimorfismo
e Reusabilidade [4ha]
e Introdugdo a UML [8ha]
o Visdo geral (
o Diagramas
o Relacionamentos
e Abstracdes, generalizagao, subclasses e instanciagdo [2ha]
e Abstracio de agregacdo [2ha]
e Criac3o e utilizagio de bibliotecas de classes [4ha]
e Persisténcia de dados e de Objetos [4ha]
e Aplicagdo dos conceitos de programagao orientada a objeto em linguagens de
alto nivel. Desenvolvimento de programas. [36ha]
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5. METODOLOGIA:

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, onde serao fornecidos os
componentes tedricos e serd feita a pratica de exercicios em laboratério de
informatica.

6. RECURSOS MATERIAIS UTILIZADOS:
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.
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7. AVALIACAO

Critério para aprovacdo: Média Final (MF) >= 6.

Serdo feitas trés (3) avaliagdes: duas provas individuais e um trabalho em dupla
(N1 = prova 1, N2 = trabalho e N3 = prova 2).

A média final (MF) sera a média aritmética simples das trés avaliagdes.

MF = (N1 + N2 + N3) / 3.

Conforme paragrafo 22 do artigo 70 da Resolugao 17/CUn/97, o aluno com freqiiéncia
suficiente (FS) e média final no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 terd direito a uma nova
avaliagdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final (NF) calculada conforme
paragrafo 32 do artigo 71 desta resolugdo, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

8. CRONOGRAMA

As avalia¢cbes ocorrerdo nas seguintes datas aproximadamente:

A primeira avaliagdo (N1) serd feita na Ultima semana de setembro.

A segunda avaliagdo (N2) sera feita até a primeira semana de dezembro.

A terceira avaliacdo (N3) serd feita em duas etapas: a primeira etapa na primeira
quinzena de outubro e a segunda primeira quinzena de dezembro.

9. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

9.1 Bibliografia Basica
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