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Gltimo caso, que sejam organizadas
alunos do mesmo nivel. Nio s6

*fracos”.
Disputada que seja uma partida com os alu-
maig fortes de determinadas c'aszes, fara
;- outre telecionado com os alancs mais
das mesmas clazses, sendo o partide vi-
0 que conseguir a vitdria sibre oz fortes
o8 fracos.

primeiro ano esta atividade deverd ser
depois que o professor ji tenha, por
concretos, dado inicio 35 ensino da ta-
h- Pars evitar que g crianga venha a cair
® dominic da decoragio.

i

quadros restantes chegaris para marci-
_ On arremessadores serio eolocados no quadrs
feito na base do retingule inferior.
Cada partide terd um juiz, um arremessador
e 10 disputantes.
Em cada gquadro do retingulo inferior seris
colocados dois disputantes, um de cada partide

0 JOGO PRGPRIAMENTE DITO

1.2 — O professor fard o sorteio para veri-
res dard inicie s

29 — De posse hhl;o:muﬂm pro-

ri jogi-la para um m:cqn_unhﬁm
;:“p.rﬁdu. O arremessador adversirio poderd
atrapalhi-lo no lance, procurands impedir que &
bola atinjs o sen objetivo.
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BRASAO DO ENSINO
SECUNDARIO DE
TAMBAUD

O Praf. Pedre Magri, dirstor
do Ginksio Estadual " Pe. Doni-
setti Tavares de Lima"™ de Tam-
binti, enviou-nos o desenhe do
“Rrasio do Ensinoe Secundario
de Tambaii", aprovads por
aquela diregioc e de autoria da
Profa. Maria Bernadete 5.
Sundfeld, sx-aluna do estabels-
cimento & de sus irmi Maria
Cristine 8. Sundfeld, qusrtanis-
ta do mesmo ginasio.

Publicamos, acima, o cliché
do referido brasio, com os se-
guintes tragos convencionais:
horizontais, represeniam o azul;
verticais, wormelho, inclinados,
verde; parte pontilhada, curc e

parte em branco, prats.
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32 — S¢ o lance for impedide ¢ a bola
eair fora do eampa de [dgo, passard, ela, a
pertencer a0 impedidor gque, entdo, fard nove
arremeaso sofrends &le os meamos obstéiculos,

4.2 — Nio rmdq-||1 o8 dinplltanll'k atrapa-
seus  adversdrios atingido-os pessoal-
mente, segurando-oa pela roupa, ete..

lhar o=

2 atagues serfho Teitos, como esti bem es-
elarecido, exclusivamente i bola.

52 Se no ser rebatida, a bola cair dentro
il im dos quadros numerados, as doiz meninos
que estiverem colocados nésse gquadro a dispu-
tarfio ¢ esta passarf a pertenceér ao partide do

ino que ficon de posse da measma

ne Quando o disputante de determinado
nartido cativer e [FORRE da |m|:||I 0 mE do iy
1 wdversdrio gritard (imediatamente) a casa

cnaaiandao
gquadro @

{ tabunda gque sstiversm combinada

niumere do pertence o

gue
i [ 4 |||' Jidn [ -.||, |u.:|_ |"\_.-ln:|||..'

estiio fazendo um treinamento

:..|!_| do & &8 o MeEninoG fue pEEou @
el [Tk} na Jus numeras B [N
I L inrtida advi ario terd que
jui 1 e [ LL | 4] Fi
1 i 1 rendo para quadro
I | uadro  di [
I 1
1 1, Ll 1
(| I part HT
nid b 1 |
J T
il I
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9.° — Be ao fazer o lance, o arremessadss
conseguil que seu companheiro pegue & boks, ¢
jogo continuard pela forma acima

102 — 8¢ for o adversirio quem pegos 3
bola arremessada, niio hd impedimento; o jige
continuari da mesma forma, apenas o partido &
que pertencer o arremessador peérderd & Vel

11.° — O jogo continuard até que tedss o
menino: de um mesmo partido tenham
para o retingulo dos resultados. !

122 Para o reinicio de nova partida, o pr
meire lance pertenceri ao arremessador do par-
tido vencido.

132 — Se, exgotado o prazo regulameni
o qual poderemos estipular de 15 minutos ""In
eativerem preenchidas thdas as casas dos rest
tados por determinado partido, sera o ¥
o partidoe que mais disputantes tiver oo
Nis MeEsmas.

Locade

#r

142 — Para se evitar que as criangas e
nham a ugar toques pessoais, tais comd :WE:.F
rocs, rasteiras, segurar pela roups "-'t"l-" ‘IJ_I_.
[essor poderd usar as seguintes penalidad

n) repreensac) g B30

] .-\.|||:-.'-1i1l.:i|;:||:| dio |':'i|'|1‘ll-l='|'|t't' por ot
no dan mesma classe g

15.° Pisar nos riscos para :'rINTL:-..'}:.' i
para pegar o bola também constitel FEU
com perda da vez passando assim
arremesaador adversario i

OBSERVACOES:— O professor PO
empenhar o papel de juiz, e neéste e
TR que desempenham esta fungt

do

e i




EMpo, atividag :
entra €3 re-
es anl‘.ﬁu::' fator sorte g

a
Ha, em diditica, o emprg
&# atividades rﬁm-tlvis ::]:g ?prmhhv“
_-_ em classe para maior rendimento gg
Bstes sao ¥ 2
chamados
b w : Jogos de classe gy jogos
Jogo e brinquedo
Alguns autores
queda,
Tomando-se ambos 05 térmos como desi
gio de atividade, elas significam umg gt b
o vy 2 significam ativida-
Convém que se mantenha o substanti
g0 para designar ésse tipo de ativid;&e d:i?
mndo-se o substantivo “brinquedo” para de-

SEnar o objeto do jogo. Assim
e e recomenda

distinguem jogo de brin.

Ojégo e a crianga;

0 jogo é uma coisa i ari
. multo seria para a
mm"‘u"‘;?. Ela olha as coisas do seu mundo lacido
ivas ¢ animadas. Sdo as gque lhe fazem
sentido, o Quene
4 Diz Koifka que a erianga, mesmo depois
*nm’“bﬂ a diferenca dos diferentes mundos,
I& ainda como mais real e vivo aquéle domi-
Bado pelo jago.
0O jdgo revels i : langs 1
A 8 @ crianca; a crianga revela-se
Pelo jogo, : g

0 jbgo ¢ a atividade especifica da crianga.
Para que serve a infancia

i Diz Claparéde que a infincia serve para
!a'r._'-' imutar,

umy o0 € porque ndo possua experiéncia que
o o 2nga € crianca; ¢ porque tem NECessl

“dilural de ad

Ex

Yim.. . | lendéncia instintive

—  REVISTA

Porg
“ﬂr-;'hﬁ-:;w?"“ fenhuma tending
d 4 a tor.

O caracterisyicy
Insuificente 1y, Sy 'i:n:'i‘;l:;‘mm Ban & gep

Que & '
Vit Liﬂﬁ dggfuque 85 erian
L] P!'ﬂblﬁ'ﬂ'll cometendy

Tearia do descanso

E' a mais anti j
o i Ba. O jégo & um i
finalidade & Proporeionar dtmam:::ﬂou' msF.
ma nﬂu 20 espirito fatigados, -

s evidentemente, insufici t
El‘iaiil:&& peguenas brincam ;;:E:ﬁusi ?::a:
;am 4 E_’ns animais noves que brincam de manha

Noite? Repoussr de gue, éles necessitam?

Teoria do excesso de energia

A crianga possue excesso de ehergia gue,
acumulada, descarrega-se por movimentos sem
utilidade imediata e que chamamos jogos.

Proposta por Schiller e defendida por
Spencer € também ela, insuficiente. Ela nao
explica, por exemplo, a forma determinsda que
tomam os jogos ae animais da mesma espécie.

Teoria do atavismo

Tecria proposta por Stanley Hall, afirma
que os jogos sao rudimentos de atividades de
geracoes passadas (Lei biogenética),

A evolugio dos jogos da crianga reproduz,
em térmos, a evolugio das atividades _da huma-
nidade através dos diferentes esldgios d; civi-
lizacdo. (Ex.: 05 JOEOS de caga dos 6 aos 9 anos;
ps sociais na adolescéncial.

Hall pensa gue o jogo € u..:r, E;ummﬁj;r:
p desaparecimento x‘]L'_f'_:I.'II,,.'\.IE:*} gl Jil:srn;];]: 2
que, evidentementie, pad satisial

meninas brincam com bonecas

Tecria de exercicio preparatorio

Karl Groos propoe 4 |
jo P nto de wiz

ho PROFESSOR




a co o de habitos adqui-
ridos. Posto néstes térmos, o jogo seria sind-
nimo de exercicio, o que nao satisfaz. Konrad
Lauze deu & teoria do exercicio complementar
um sentido mais racional: o joge teria a funcao
de despertar tendénecias gue estariam adorme-
cidas no individuo quando as necesidades da
vida nio a estimulam. Aszim, o3 animais do-
mésticos brincam mais que os selvagens porgue
as condigoes de vida dagueles sio menos esti-
mulantes que déstes. O joégo seria um substi-
tuto da realidade. Déste modo esta teoria po-
deria ser chamada da compensacio,

Teoria calartica

Ainda é Carr guem propoe ao jogo a teoria
catartica. Teria éste por funcio elimingr ten-
Inatas do individuo g05as ao atual

e civilizagio. Evidentemente o iogo

José Ramos de Brito

Advogade

CAUSAS CIVEIS.
CRIMINAIS E
TRABALHISTAS

Escritério:
K. Alvares Penteaod, 87 - 7.° and. . Conj. 3
Telefone: 37-9300 — SAO PAULO

como diversao;

como descansativo;

como agente do progresso social;

como transmissor de idéias.

primeiro caso éle distrai do tédio &8
inagio. As pesséas deprimidas procuram o jog0
como distracio.

Se é verdade que o descanse nio explica 0
jogo nio é mencs verdade que éle descanss 42
labuta. Seria, no caso, menos um repouso 0
uma subiragio a uma atividade incdmoda. *
jogo, embora desempenhado com maior 3t
dade que o trabalho, cansa menos. =

Como agents de Progresso 5"3"-'1""_ 5 IHE
exercita a crianga as tendéncias centrais; €0
transmissor de idéias de uma geragao a o ros
através de lendas, mitos, contos, folclore &

":'..;

O jogo dos adultos

& - a - " \T'F'J'

0 jogo € atividade prépria da eriaf
lica o jogo do adulte?
eral da d cao ju




