
 
 

Universidade Federal de Santa Catarina 
Centro de Comunicação e Expressão 

Departamento de Artes 
Curso de Bacharelado em Cinema 

 
 

PROGRAMA DE DISCIPLINA 
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Carga horária: 72h/a 
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Pré-requisito(s): CMA 5842 Universos da Arte II 
_______________________________________________________________ 
 
Ementa: 
O cinema enquanto possibilidade de expressão para além dos paradigmas da indústria 
(feature film), do realismo e da narrativa. 

_______________________________________________________________ 

 
Objetivos: 
 Habilitar os alunos a pensar um pós-cinema híbrido, desestabilizando suas noções 

do fazer cinematográfico. 

 Exercitar possibilidades experimentais dentro da interface cinematográfica, 

operando em suas variáveis de espaço, técnica e tempo. 

_______________________________________________________________ 
 
Conteúdo Programático: 
 
1. O cinema experimental do século XX 
2. Artes visuais e cinema expandido 
3. A poética da videoarte antes da convergência digital 
4. Cinema interativo e cinema na virtualidade 
5. O cinema enquanto interface espacial: videoinstalação 
6. Found footage e cinema de arquivo 
7. Cinema para plataformas móveis 
8. Games e cinema 
9. A morte do cinema e o cinema sem limites 
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