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Curso de Bacharelado em Cinema

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Disciplina: Live Cinema

Cddigo: CMA 5907

Carga horéria: 72h

Fase: optativa

Pré-requisito(s): sem pré-requisitos

Ementa:

Abordagens experimentais entre os elementos fundamentais do cinema (imagem e
som) colididos entre si numa performance ao vivo. O live cinema enquanto mistura de
midias para além dos paradigmas do cinema de ficcdo. Da sintese imagética dos vjs a
videoinstalagdo passando por diversos softwares, aplicativos e plataformas.

Objetivos:

1. Capacitar os alunos a praticar um p6és cinema hibrido;

2. Exercitar possibilidades de montagem performativa nao linear;

3. Praticar experimentos ndo narrativos entre a performance arte e a instalacao.

Conteudo Programaético:

1. Especificidades da performance audiovisual ao vivo e do uso de midltiplos
projetores

2. Praticas em live cinema baseadas em dois decks de mixagem e em multilayers

para PC e MAC utilizando softwares dedicados

Praticas em live cinema baseadas em Ipad com possibilidade de camera ao vivo

4. Possibilidades de sintese criativa para som ao vivo utilizando softwares e
hardwares dedicados

Trabalho com controladoras via MIDI
Video mapeado e instalagéo.
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