UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CAMPUS ARARANGUA - ARA

UNIVERSIDADE FEDERAL PLANO DE ENS'NO

SEMESTRE 2014.2

I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA: |

NS DE HORAS-AULA
: S-AULA
CcODIGO NOME DA DISCIPLINA  SEMANAIS Bt
TEORICAS PRATICAS
ARA7140 | Programacédo em Computadores | 2 | 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
01652B — 3-2020-2 e 5-1830-2 016528 — 3-2020-2 e 5-1830-2
02653 — 3-1830-2 e 5-2020-2 02653 — 3-1830-2 e 5-2020-2

' . PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)
Prof? Fabiano Fernandes

E-mail: fabiano.fernandes@ufsc.br

Ill. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina nao possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo
Graduacédo em Engenharia de Energia

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugdes computacionais usando
técnicas de programacao. Além dos aspectos fundamentais da légica de programagéo esta disciplina tambem foca
o uso de uma primeira linguagem de programagao.

VI. EMENTA

Conceito de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo. identificadores, palavras
reservadas, variaveis, constantes, declaracdo de variaveis, comandos de entrada e saida, estruturas de controle
de fluxo, estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros). Tipos definidos pelo
usuario. Modularizagdo. Introdugdo & uma Linguagem de Programagao de alto nivel estruturada. Atividades em
laboratério com a linguagem selecionada.

VII. OBJETIVOS
Obijetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solugdes computacionais para problemas através da aplicagdo dos
conceitos da logica de programacéo e dota-los da capacidade de construgéo de programas, em linguagem de alto
nivel estruturada, que implementem as solugdes vislumbradas.

Obijetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio l6gico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagéo;

- Apresentar técnicas e linguagens para representago e construgdo de algoritmos simples;

- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacgao;

- Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepgéo, edicao, execucio e teste de




programas de computador);
- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetdo Teérico sequido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE1: Introdugao [4 horas-aula]
¢ Conceito
e Algoritmo
¢ Funcionalidade de um algoritmo
s Exemplos de algoritmos

UNIDADE 2: Conceituagéo de elementos basicos para construgao de um algoritmo [4 horas-aula]
s« Constante
Variavel
Identificador
Palavra- reservada
Operadores aritméticos, de atribuigao, relacionais e logicos
Tipos de dados primitivos
o Légico
o Caractere
o Inteiro
o Real
Conceito de logica
Metodo para construgdo de um algoritmo
Simbologia utilizada para a construgéo de fluxogramas
Construgéo de algoritmos utilizando fluxogramas
Estrutura de um pseudocédigo
Construcéo de algoritmos em pseudocddigo

UNIDADE 3: Estruturas de controle de fluxo [16 horas-aula]
e Estruturas de selecao
o Selegao simples
o seentdo
o se entdo sendo
o Selegdo composta
o escolha caso
e Estruturas de repeticéo
o enquanto faga
o repita até
o parafaca

UNIDADE 4: Variaveis compostas [16 horas-aula]

e \Vetores unidimensionais e multidimensionais
o caracterizagao
o declaragado
o indexagao

o Registros
o caracterizagdo
o declaragao
o registros com vetores

UNIDADE 5: Linguagens de programagéo [32 horas-aula)

e Conceituagéo de Linguagem de Programagéo

+ Classificagdo das linguagens de programacao com relagéo a similaridade com a linguagem natural
o linguagem de maquina
o linguagem simbélica
o linguagem de alto nivel

e Atividades de programacdo com uma linguagem de programagéo estruturada

+ Codificagao, compilagéo e execugéo

¢ Desenvolvimento de programas
o Criagdo e manipulagado de variaveis




o Controle de fluxo
o Variaveis compostas
o Cadeia de caracteres (strings)
o Ponteiros
0 Modularizagéo
* Definigdo de modulos
*  Procedimentos
* Fungbes
* Parametros
e Por referéncia
e Porvalor

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussées. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios:

2. Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento de algoritmos e a Linguagem de
Programacao C.

l . METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e  Serdo realizadas quatro avaliagdes, sendo:

*  P1: Prova Escrita 1 referente a resolugéo de problemas utilizando a aplicagéao de algoritmos.

* P2 Prova Escrita 2 referente a resolucdo de problemas utilizando algoritmos e a linguagem de programacéo
C.

¢  TP: Trabalho Pratico
A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF =[(P1+P2)/2]*0,7+ TP * 0,3
* A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1 997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagées do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a media das notas das avaliagbes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliag&o (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

(MF + REC)
NF=> =)

* Ao aluno que n&o comparecer as avaliacdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observacoes:
Avaliagdo de recuperagiao

* Néo ha avaliacao de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliagio




Xl. CRONOGRAMA PRATICO

AULA
| _(semana)

DATA

ASSUNTO

11/08/14 a 15/08/14

UNIDADE 1:

Apresentagéo da disciplina.
Apresentagao do plano de ensino.
Introdug&o ao algoritmo.

Estrutura de um algoritmo.
Pseudo-cddigo e fluxograma.
Desenvolvimento de algoritmos.
Comandos de entrada e saida de dados.

18/08/14 a 22/08/14

UNIDADE 2:

Operadores: aritméticos, logicos e relacionais.
Declaragéo de variaveis.

Tipos de variaveis.

Operador de atribuigo.

Resolugado de exercicios.

25/08/14 a 29/08/14

UNIDADE 3:
Estrutura de selec&o simples, composta e encadeada, e exercicios.

01/09/14 a 05/09/14

Estrutura de selecao de multipla escolha e exercicios.

08/09/14 a 12/09/14

Primeira avaliacao — Prova Escrita 1: até estruturas de selegao de
multipla escolha.

15/09/14 a 19/09/14 Estruturas de repeticao enquanto <expr> faga <cmd> e repita <cmd>
6 até <expr>, e exercicios.
Publicacao do enunciado do Trabalho Pratico.
7 22/09/14 a 26/09/14 UNIDADE 4: Variaveis compostas homogéneas — vetores.
8 29/09/14 a 03/10/14 Resolugéo de exercicios com vetores.
9 06/10/14 a 10/10/14 Varidveis compostas homogéneas — Matrizes.
10 13/10/14 a 17/10/14 Resolug&o de exercicios com matrizes.
20/10/14 a 24/10/14 UNIDADE 5:
Introdug&o a linguagem de programacao C
11 Ambiente de desenvolvimento integrado CodeBlocks:
Tipos e declaracéo de variaveis
Comandos de entrada e saida de dados
Comandos de selegao em C: if ... else; switch ... case.
27/10/14 a 31/10/14 Resolugéo de exercicios que envolvam comandos de selegao em C.
12 Comandos de repeticio em C: while; do while; for.
Variaveis compostas em C: vetores e matrizes
13 03/11/14 a 07/11/14 Resolucio de exercicios que envolvam comandos de repeticdo em C.
Conceitos de modularizagdo - funcées e procedimentos
14 10/11/14 a 14/11/14 Segunda avaliagdo — Prova Escrita 2: Estruturas de selecio e
repeticao e vetores usando a linguagem C.
15 17/11/14 a 21/11/14 Apresentacao do Trabalho Pratico (em laboratorio).
16 24/11/14 a 28/11/14 Apresentacdo do Trabalho Pratico (em laboratdrio).
Prova substitutiva.
17 01/12/14 a 05/12/14 Nova Avaliacio (Prova de recuperacao): Prova Pratica em C
compreendendo todo o contetido da disciplina.
| 18 08/12/14 a 12/12/14 Publicacio de Notas.
XIl. Feriados previstos para o semestre 2014.2:
DATA
07/09/2014 Independéncia do Brasil
12/10/2014 Nossa Senhora Aparecida
02/11/2014 Finados
15/11/2014 Proclamagéo da Republica
L 25/12/2014 Natal
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Os livros acima citados constam na Biblioteca
também podem ser encontradas no acervo da

Aprovado na Reuni&o do Colegiado do Curso

o A

Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
disciplina, via sistema Moodle.
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