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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

NC DE HORAS-AULA
CcODIGO NOME DA DISCIPLINA  SEMANAIS TOTAL DR R ik
TEORICAS PRATICAS
ARA7143 | Légica de Programacéo 2 | 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
01655 — 3.1010-2 01655 — 5.1010-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Anderson Luiz Fernandes Perez
| Email: anderson.perez@ufsc.br

ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

Nao ha

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Engenharia de Computagao

W JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por analisar e projetar sistemas computacionais necessita desenvolver algoritmos para
os mais variados tipos de problemas. Desta forma, a disciplina de Logica de Programagao visa fornecer ao aluno
através do uso de algoritmos os conhecimentos necessarios para a construgao de um algoritmo para a solucéo de
| problemas computacionais.

VI. EMENTA

L6gica de Programacdo. Sequéncias logicas, pseudocodigo, fluxograma, diagrama de Chapin. Variaveis:
nomeagao, declaracgao, inicializagao, tipos de dados. Expressoes aritméticas, expressoes literais, expressoes
logicas, expressdes relacionais. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes, registros. Estruturas de Controle
de Fluxo: Linear, condicional, repeticdo. Entrada e Saida de Dados. Aplicagdo dos conceitos de logica de
programacdo em uma linguagem de programagao.

Vil. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor para a forma algoritmica solugées de problemas,
utilizando-se de notacdes formais de representacgdo de algoritmos, tais como, pseudo-linguagens € diagramas de
fluxo.

Objetivos Especificos:

« Estudar os principais elementos de construgao de algoritmos;

« Estudar e exercitar as principais formas de representagac de algoritmos: pseudocodigo, fluxograma e
diagramas de Chapin;

Estudar e exercitar as estruturas de sele¢do e repeti¢ao;

Estudar e exercitar as estruturas de dados simples, vetores, matrizes e registros;

« Estudar e exercitar os conceitos de modularizagdo de algoritmos e suas principais implicagdes: variaveis

-




locais e globais e passagem de pardmetros.

VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetido Teorico sequido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE 1: Fundamentos de Algoritmos [2 horas-aula]
« Definicdo e origens dos algoritmos
« Conceitos de logica
e Modelo computacional de um algoritmo
e Representagdo de algoritmos
o Narragao descritiva
o Pseudo-codigo
o Fluxograma
o Diagrama de Chapin
« Programagdo de computadores

UNIDADE 2: Estruturas Elementares de Algoritmos [10 horas-aula]
e« Tipos de Dados
o Inteiro
o Real
o Caractere
o Cadeia de caractere
o Logico
e Variaveis
o Declaragéo de variaveis
o Manipulagao de variaveis
e Constantes
o Declaragdo de constantes
o Manipulacdo de constantes
e Operadores
o Légicos (e, ou, ndo)
o Relacionais (>, <, <>, >=, <=, =)
o Aritméticos (+, -, /, *, %)
o Compostos (+=, -=, ++, ==, *=, [=)
¢ Entrada e Saida de Dados
o Representagéo de algoritmos a partir de fluxogramas e diagramas de Chapin

UNIDADE 3: Estruturas de Controle [20 horas-aula]
e FEstruturas de selegdo simples (Se .. Entdo)
Estruturas de seleg@o composta (Se .. Entdo Senéo ..)
Estruturas de selecao aninhadas (Se .. Entdo Sendo Se)
Estruturas de selegdo de multipla escolha (Escolha .. Caso ..)
Estrutura de repetigdo com teste no inicio (Enquanto .. Faga ..)
Estrutura de repeticdo com teste no fim (Faga .. Enquanto .. / Repita .. Até ..)
Estrutura de repeticdo com variavel de controle (Para .. Faca ..)
Representacdo de algoritmos a partir de fluxogramas e diagramas de Chapin

UNIDADE 4: Estruturas de Dados [20 horas-aula]
« Estruturas de Dados Homogéneas
o Vetores
o Matrizes
o Algoritmos para percorrer vetores e matrizes
e Estruturas de Dados Heterogéneas
o Registros
e« Acesso a arquivos

UNIDADE 5: Modularizacao [20 horas-aula]
« Conceitos de sub-rotinas (subprogramas)
e Funcgdes
e Procedimentos

Variaveis globais e locais




e Passagem de parametros

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;

2. Aulas praticas visando o desenvolvimento de algoritmos;

3. Solugdes desenvolvidas em pseudocodigo com O USO da Ferramenta Portugol Studio, fluxogramas €
diagramas de Chapin.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 08 quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
nédo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e  Serdo realizadas cinco avaliagdes, sendo:

« P1: Prova Escrita 1

¢ P2: Prova Escrita 2

e TP: Trabalho Pratico

« REP: Resolugéo de Exercicios Propostos

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = [(P1 + P2)/2]* 0,6 + [(TP + REP) /2] * 0,4

A nota minima para aprovagao na disciplina sera MF>=6.0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n° 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e media das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3,0 e 55 tera
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da meédia aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n°H1Z:‘CUn!1 997).

(MF + REC)

———

« Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida

nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

NF =

Observagoes:

Avaliacdo de recuperagao
« Nao ha avaliagdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliacdo
« Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que O aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, € devera ser formalizado via

requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis
apresentando comprovagao. (Ver formulario)

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

ALLA DATA ASSUNTO
| (semana)

12 09/03/15 a 14/03/15 Nao houve aula devido & falta de professor.
22 16/03/15 a 21/03/15 Nao houve aula devido a falta de professor.
3° 23/03/15 a 28/03/15 Nao houve aula devido  falta de professor.
4° 30/03/15 a 04/04/15 | Nao houve aula devido a falta de professor.
52 06/04/15 a 11/04/15 Nao houve aula devido a falta de professor.
6° 13/04/15 a 18/04/15 | Unidade 1 — Fundamentos de Algoritmos. Unidade 2 — Estruturas |




Elementares de Algoritmos. Reposicao de aula.

78

20/04/15 a 25/04/15

Unidade 2 — Estruturas Elementares de Algoritmos. Atividades em
pseudocodigo, fluxogramas e diagramas de Chapin. Reposicao de aula.

86

27/04/15 a 02/05/15

Unidade 2 — Estruturas Elementares de Algoritmos. Atividades em
pseudocédigo, fluxogramas e diagramas de Chapin.

93

04/05/15 a 09/05/15

Unidade 3 — Estruturas de Controle. Selegdo simples. Reposi¢do de
aula. Atividades em pseudocodigo, fluxogramas e diagramas de Chapin.
Reposigao de aula.

10°

11/05/15 a 16/06/15

Unidade 3 — Estruturas de Controle. Sele¢ao composta e aninhada.
Reposicdo de aula. Atividades em pseudocodigo, fluxogramas €
diagramas de Chapin. Reposig&o de aula. Reposicdo de aula.

112

18/05/15 a 23/05/15

Unidade 3 — Estruturas de Controle. Selecdo de multipla escolha.
Reposigdo de aula. Atividades em pseudocodigo, fluxogramas €
diagramas de Chapin.

122

25/05/15 a 30/05/15

Unidade 3 — Estruturas de Controle. Repeticdo com teste no inicio e no
fim. Reposi¢do de aula. Atividades em pseudocodigo, fluxogramas €
diagramas de Chapin.

139

01/06/15 a 06/06/15

Unidade 3 — Estruturas de Controle. Repeticao com variavel de controle.
Reposicdo de aula. Atividades em pseudocodigo, fluxogramas €
diagramas de Chapin. Primeira prova.

142

08/06/15 a 13/06/15

Unidade 4 — Estruturas de Dados. Vetores. Atividades em pseudocodigo,
fluxogramas e diagramas de Chapin.

1562

15/06/15 a 20/06/15

Unidade 4 - Estruturas de Dados. Matrizes. Atividades em
pseudocédigo, fluxogramas e diagramas de Chapin.

167

22/06/15 a 27/06/15

Unidade 4 - Estruturas de Dados. Registros. Atividades em
pseudocédigo, fluxogramas e diagramas de Chapin. Unidade 4 -
Modularizacdo. Subrotinas, variaveis locais e globais e passagem de
parametros. Atividades em pseudocoédigo, fluxogramas € diagramas de
Chapin.

172

29/06/15 a 04/07/15

Unidade 4 — Modularizagao. Subrotinas, varidveis locais e globais e
passagem de parametros. Alividades em pseudocaddigo, fluxogramas €
diagramas de Chapin.

182

06/07/15 a 11/07/15

Unidade 4 — Modularizagao. Subrotinas, variaveis locais e globais e
passagem de parametros. Apresentacao do trabalho pratico. Segunda
prova. Atividades em pseudocodigo, fluxogramas e diagramas de Chapin.

19°

13/07/15 a 18/07/15

Prova de reposi¢do, nova avaliagao (prova de recuperacao).
Divulgacéo de Notas.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2014.1:

03/04/2015 Aniversario de Ararangua
03/04/2015 Paixdo de Cristo
04/04/2015 Recesso
20/04/2015 Recesso
21/04/2015 Inconfidéncia Mineira (Tiradentes)
01/05/2015 Dia Internacional do Trabalho
02/05/2015 Recesso
04/05/2015 Padroeira de Ararangua
04/06/2015 Corpus Christi
05/06/2015 Recesso

| 06/06/2015 Recesso

XIIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

FORBELLONE, André L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Légica de Programacao — a construgao de algoritmos
e estruturas de dados. 3% ed. Pearson Prentice Hall, 2005.

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de Programagdo. 132 ed. Senac, 2014.

ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene A. V. C. Fundamentos de Programacgao — algoritmos, Pascal,
C/C++ e Java. 2° ed. Pearson Prentice Hall, 2007.




XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
MEDINA. Marcos; FERTIG, Cristina. Algoritmo e Programacéo — teoria e pratica. Novatec, 2006.

MANZANO, José A.; OLIVEIRA, Jayr Fiqueiredo de. Algoritmos — logica para o desenvolvimento de programas
de computador. 277ed. Erica, 2014.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2009.

GUIMARAES, Angelo de M.; LAGES, Newton A. de C. Algoritmos e Estruturas de Dados. 33° ed. Gen LTC,
2008.

SEBESTA. Robert. Conceitos de Linguagens de Programagao. 9° ed. Bookman, 2010.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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