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1. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N2 DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
ARA7532 | Linguagem de Programagao i - l 4 72
HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
04655 — 6-1420-2 e 6-1620-2 Presencial

| I. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

rof? Olga Yevseyeva
| E-mail: yevseyeva.olga@ufsc.br

Ill. PRE-REQUISITO(S)*
CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

ARA7532 Linguagem de Programacao Il

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduacdo em Engenharia de Computacéo

V. JUSTIFICATIVA

O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em légica de programacio, para
Luma linguagem de programacio sob o paradigma da programacio orientada por objetos.

VI. EMENTA

Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos: nomes, variaveis, tipos de dados, operadores, expressdes, estruturas de
~ontrole de fluxo, regras de escopo. Decomposicdo de problemas por objetos. Encapsulamento. Classes: Abstrata, Derivada,
~enérica, Aninhada e Agregada. Mecanismo de heranca. Polimorfismo. Interfaces.Objetos Componentes. Interface Grafica
com o Usuario (GUI). Sistemas Orientados por Eventos. Mecanismo de resposta a eventos. Persisténcia: streams, entrada e
saida de dados.

Vil. OBJETIVOS

Objetivos Gerais: O aluno ao final desta disciplina deverd ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em logica
de programacdo, para uma linguagem de programacio sob o paradigma da programacio orientada por objetos.

Objetivos Especificos: Motivagio para a adocio do paradigma de orientagio por objetos. Decomposigio de problemas por
objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Conceito de Classe. Encapsulamento. Atributos e
Comportamento e Modificadores de Acesso. Instancia, Objetos e Método Construtor. Ponteiros versus Referéncias para
Objetos. Heranca, Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e Classes Genéricas. Interface com o Usuario em Sistemas
Orientados por Eventos. Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usuario. Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e
Saida de Dados para meios persistentes.

VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |I: Motivacio para a adogdo do paradigma de orientagdo por objetos. Decomposicdo de problemas por objetos.
Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos: nomes, variaveis,




tipos de dados, operadores, expressdes, estruturas de controle de fluxo, regras de escopo.

Unidade II: Conceito de Classe. Encapsulamento. Atributos e Comportamento e Modificadores de Acesso. Instancia, Objetos
e Método Construtor. Ponteiros versus Referéncias para Objetos. Heranga, Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e
Classes Genéricas. Interface com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Sida de dados em Interfaces com
o Usuadrio.

Unidade Ill: Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA
Aulas expositivas. Aulas praticas.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

® A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

* Anota minima para aprovagdo na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUN/1997).

® O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A

* Ao aluno que nédo comparecer as avalia¢ées ou nio apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUN/1997)

¢ AvaliagGes
° Serdo realizadas trés avaliagoes, sendo:
* PL:Prova 1 prova escrita e individual
* P2:Prova 2 prova escrita e individual
* AV3: desenvolvimento de atividades individuais e em grupos no decorrer do semestre, no decorrer das
aulas e extraclasse.
® AMeédia Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = (P1+ P2 + Av3) /0,3
* As provas poderdo conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observacées:

Avaliacdo de recuperacio
* Nao ha avaliacdo de fecuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério

Para pedido de segunda avaliacdo somente em casos em que o aluno, por motivo de for¢a maior e plenamente
ju_stiﬁcado, deixar de realizar avaliagGes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliagdo a
Direcédo do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando comprovagéo. (Ver formulério)




XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA
(semana) DATA ASSUNTO
Apresentagdo da disciplina. Apresentacao do plano de ensino.
1# 09/03/15 a 14/03/15 Motivacéo para a adogio do paradigma de orientacdo por objetos. Decomposicao
de problemas por objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos.
2a 16/03/15 a 21/03/15 r\r/;rlié::;s, tipos de dados primitivos, declaracdo, Inicializacdo, vetores e
23/03/15 a 28/03/15 Operadores Relacionais, Operadores Aritméticos, Operadores Légicos,
3" Operadores de Aritmética Binaria, Operadores Unarios (Incremento,
Decremento), Composicio de Operadores de Atribuicio.
48 30/03/15 a 04/04/15 Estruturas de Controle de Fluxo, Iteracdo, Decisio, Selecdo e de Desvio.
06/04/15 a 11/04/15 Classes, definicdo, Variaveis Membros (Atributos), Métodos ou Funcdes
5® (Comportamento), Método Construtor, Modificadores de Acesso, Declaracio e
Instanciacdo de Objetos.
13/04/15 a 18/04/15 Classes Como Tipo Abstrato de Dados, Encapsulamento e Identidade de Objetos,
6% Correlagdo do Operador new com a Alocagdo Dindmica de Meméria (Alocacio
Dindmica de Tipo Abstratos de Dados).
20/04/15 a 25/04/15 Heranca, Classes Abstratas, Métodos Abstratos, Hierarquia de Classes, Classe
Fiad Ancestral e Classe Derivada, Redefinigdo de Comportamentos Ancestrais.
Polimorfismo.
8* 27/04/15 a 02/05/15 Primeira avaliacio
9a 04/05/15 a 09/05/15 Interfaces como um Contrato. Correlagdo entre Interfaces e Classes Abstratas.
Declaracdo e Instanciacio de Classes que Implementam uma Interface.
10° 11/05/15 a 16/05/15 Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos. Interface de
Comparacio (Comparable). Classes da API Collections.
118 18/05/15 a 23/05/15 Classes Comuns: Manipulagdo de Caracteres, Manipulagio de Strings, Classes
Numéricas. Conversio de Tipos de Dados.
104 25/05/15 a 30/05/15 Interface com o Usuério em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Saida
de dados em Interfaces com o Usudrio (Entrada e Saida de Dados para Console).
132 01/06/15 a 06/06/15 Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios
persistentes. Serializacio de Objetos (Interface Serializable).
14° 08/06/15 a 13/06/15 Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.
154 15/06/15 a 20/06/15 Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.
16° 22/06/15 a 27/06/15 Apresentacio dos trabalhos. Segunda avaliacio (Prova substitutiva)
17° 29/06/15 a 04/07/15 Nova Avaliacdo (Prova de recuperacio)
182 06/07/15 a 11/07/15 Divulgacio de Notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2015.1:

DATA
03/04/2015 Campus de Ararangua: aniversario da Cidade e Paixdo de Cristo
04/04/2015 Dia néo letivo
05/04/2015 Pascoa
20/04/2015 Dia néo letivo
21/04/2015 Tiradentes
01/05/2015 Dia do Trabalhador
02/05/2015 Dia néo letivo
04/05/2015 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
04/06/2015 Corpus Christi

05 e 06/06/2015 Dias néo letivos

XIll. BIBLIOGRAFIA BASICA
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

[4] DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. C++ Como Programar. 5°, edicio. Pearson, 2006,

[S] SCHWABER, Ken. Agile Software Development with Scrum. Prentice Hall. 2001.

[6] AMBLER, Scott W, Modelagem Agil: Préticas Eficazes para a Programagdo Extrema e o Processo Unificado.
Bookman. 2002.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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