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ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO [NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

| IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

\Bacharelado em Tecnologias da Informacgédo e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugdes computacionais usando
técnicas de programacéo. Além dos aspectos fundamentais da logica de programagéo esta disciplina também foca
o uso de uma primeira linguagem de programacao.

VI. EMENTA

Conceito de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo. identificadores, palavras
reservadas, variaveis, constantes, declaragéo de variaveis, comandos de entrada e saida, estruturas de controle de
fluxo, estruturas de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros). Tipos definidos pelo usuario.
Modularizag&o. Introdug&o a uma Linguagem de Programagéo de alto nivel estruturada. Atividades em laboratorio
com a linguagem selecionada.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
Tornar os alunos capazes de visualizar solugées computacionais para problemas através da aplicagdo dos conceitos

da logica de programacdo e dota-los da capacidade de construgdo de programas, em linguagem de alto nivel
estruturada, que implementem as solugdes vislumbradas.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo seqiiencial de computagao;

- Apresentar técnicas e linguagens para representagéo e construgao de algoritmos simples;

- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacao,

- Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepgéo, edi¢do, execugéo e teste de
programas de computador);

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.




Cadeia de caracteres (strings)
Ponteiros
o Modularizaco
* Definigdo de modulos
* Procedimentos
* Funcgoes
* Parametros
* Por referéncia
*  Por valor

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA
1. Aulas expositivas intercaladas com discussées. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;

2. Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento de algoritmos Visualg e a
Linguagem de Programacao C. ]

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
N&o comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

. Serdo realizadas quatro avaliagées, sendo:

P1: Prova Escrita 1 referente a resolugdo de problemas utilizando a aplicagdo de algoritmos.

* P2 Prova Escrita 2 referente a resolucao de problemas utilizando algoritmos e a linguagem de programacao
C.

¢ TP: Trabalho Pratico

* A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF =[(P1+P2)/2]*0,7+ TP * 0,3

* A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72

da Res. n° 17/CUn/1997),

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagoes do semestre MF entre 3.0 e 55 tera
direito a uma nova avaliagédo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°, A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a media das notas das avaliagbes parciais (MF)e a
nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

MF + REC
NF = ‘(——————)

* Ao aluno que nio comparecer as avaliagoes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota Q (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagées:

Avaliagio de recuperacao

e Na&o ha avaliagio de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliagio

*» Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagoes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via requerimento de
avaliagdo & Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando
comprovagao. (Ver formulario)
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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