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[I. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Professor: Robson Rodrigues Lemos
l&mail: robson.lemos@ufsc.br

. PRE-REQUISITO[S}

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA
Nao possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informacéo e Comunicacao

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informag&o e Comunicacao, pois introduz os académicos aos
conceitos basicos de multimidia e suas aplicagdes, fundamentais para a continuagéo do curso.

VI. EMENTA

VIl. OBJETIVOS
Objetivo Geral

Fornecer ao aluno o contato, a compreenséo inicial e apresentar uma visdo geral de Sistemas Multimidia e suas
aplicagdes.

Objetivos Especificos

- Definir e conceituar sistemas multimidia.

- Contextualizar a multimidia.

- Definir hipertexto e hipermidia e suas aplicagges.

- Apresentar conceitos iniciais de interfaces ergondémicas em multimidia e hipermidia.

- Propiciar acesso aos conceitos basicos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagées, video e audio.
- Propiciar o contato inicial com aplicagdes multimidia e ambientes virtuais.

- Apresentar e refletir sobre a Multimidia e a Internet.

- Apresentar os conceitos basicos de linguagem audiovisual e roteiro para as novas midias.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO




UNIDADE 1: Introdugao a multimidia, conceitos e aplicagées.
Introdugéo Geral a Sistemas Multimidia.

- Definigdes Multimidia, Hipertexto e Hipermidia

- Aplicagdes multimidia

- Linguagens, convergéncia e multimidia

UNIDADE 2: Ferramentas de desenvolvimento para multimidia.
- Tipos de produtos multimidia

- As plataformas

- A autoria

- Os projetos

UNIDADE 3: Conceitos basicos de imagem, textos, graficos vetoriais, animacoes, video e audio.
- Nogdes sobre representagao de textos, graficos vetoriais € Animagaes.

- As imagens, Os graficos vetoriais, a terceira dimensao.

- Nogdes de web design

- O 4udio, a musica e a voz, sistemas Midi

- O video

UNIDADE 4: Exemplos de aplicagées multimidia.

- Exemplos de aplicagdes multimidia

- Nog&o de roteiro para as novas midias

- Conceitos basicos de compressao de dados multimidia
- Formagéao de pessoal multimidia e aplicagdes

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, sempre com discussdo e participacdo dos alunos. Serao
organizados seminarios e apresentagéo com os alunos sobre as tematicas. Estudos dirigidos (leitura e discussao
de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participagdo dos alunos. Participagcdo no AVA
(ambiente Virtual de Aprendizagem). Aulas praticas em laboratério de Ensino em Sistemas Multimidia. Sera

também desenvolvido um projeto basico, pratico de multimidia, com a participagao direta dos alunos e orientagéo
do professor.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deveréo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que nao comparecer, no minimo a 75% dos encontros presenciais.

e A nota minima para aprovag&o na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997).

e O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliag&o no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1 997).

NF = MF + REC
2

Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

e Avaliagoes:
Primeira avaliagao: prova escrita e individual: peso 3,0
Segunda avaliagéo: prova escrita e individual: peso 3,0

Terceira avaliagdo: elaboragao e apresentacao de trabalho (projeto pratico) em grupo: peso 2,0
Tarefas propostas no Moodle: peso 2,0

" A avaliagdo podera conter questées objetivas, objetivas mistas e dissertativas.




Observagées: j

Avaliagido de recuperagio

¢ Naoha avaliagéo de récuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

-
Xl. CRONOGRAMA TEORICO
AULA DATA
(semana) ASSUNTO

09/03/15 a 14/03/15 Apresentacao da disciplina
16/03/15 a 21/03/15 Introducéo a multimidia, conceitos e aplicacées.

23/03/15 a 28/03/15 Introducéo a multimidia, conceitos e aplicacées.
30/03/15 a 04/04/15 Introducéo a multimidia, conceitos e aplicacges.

2
3

4

5 06/04/15 a 11/04/15 Ferramentas de desenvolvimento para multimidia.

6 13/04/15 a 18/04/15 Ferramentas de desenvolvimento para multimidia.

7

8

9

20/04/15 a 25/04/15 Ferramentas de desenvolvimento para multimidia.
27/04/15 a 02/05/15 Primeira Avaliagio - Prova
04/05/15 a 09/05/15 Conceitos de ima em, textos,

raficos vetoriais, anima bes e audio.

10 11/05/15 a 16/05/15 Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animacées e audio.
11 18/05/15 a 23/05/15 Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animacées e audio.
12 25/05/15 a 30/05/15 Conceitos de imagem, textos, graficos vetoriais, animagdes e audio.
13 01/06/15 a 06/06/15 Exemplos de aplicagées multimidia.

14 08/06/15 a 13/06/15 Exemplos de aplicagdes multimidia

15 15/06/15 a 20/06/15 Segunda Avaliagido - Prova

16 22/06/15 a 27/06/15 Terceira Avaliacao - Apresentacio dos projetos praticos

17 29/06/15 a 04/07/15 Terceira Avaliacao - Apresentacio dos projetos praticos (cont.)

18 06/07/15 a 11/07/15 Prova de reposicéo, nova avaliagcao

XIl. Feriados previstos Para o semestre 2015.1:

DATA
03/04/2015 Campus de Ararangua: aniversario da Cidade e Paixao de Cristo
04/04/2015 Dia n3o letivo
05/04/2015 Pascoa
20/04/2015 Dia nao letivo
21/04/2015 Tiradentes
01/05/2015 Dia do Trabalhador
02/05/2015 Dia no letivo
04/05/2015 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
04/06/2015 Corpus Christi

05 e 06/06/2015 Dias nao letivos j

XIll. BIBLIOGRAFIA BASICA

COSTA, Daniel Gou
Moderna, 2007.

BUGAY, E. L ; ULBRICHT, V. R. Hipermidia. Florianépolis: Bookstore, 2000.

veia. Comunicagses multimidia na internet: da teoria a pratica. Szo Paulo: Ciéncia

PAULA FILHO, W. P. Multimidia: conceitos e aplicagées. Rio de Janeiro: LTC, 2000.
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CARAMELLA, E: NAKAGAWA F.S: KUTSCHAT.D:; FOGLIANO,F.(Orgs.)‘ Midias: multiplicagdo e convergéncias.
Sao Paulo: SENAC, 2009

MONTEZ, C: BECKER, V. TV digital interativa: conceitos, desafios e perspectivas para o Brasil. Floriandpolis:
UFSC, 2005.

PREECE, J.; ROGERS, Y. SHARP, H. Design de interagao: alem da interagio humano-computador. Porto
Alegre: Bookman, 2005,

WILLRICH, R. Sistemas Multimidia Distribuidos. 1998 (Desenvolvimento de material didatico ou instrucional -
Apostila de Curso de P6s-Graduagso - CPGCCJ’CTCIUFSC).

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

< iy N N
11\\.\—;5-3« \]\!‘x pades \_C S

Prof. Robson Rodrigues Lemos

Robson Rodrigues Lemos
Prof. Auxiliar / S1ApE: 2046853
/ Campus Ararangusj

U
4 >
; f T LAt 25

Coordenador'dé Curéo
/ .
Patricid J¢ 7' =ch Fiuza

Prof. Auxiliar / %+ 2058903
UFSC / Camy i< 4r2rangud

P P
Aprovado na Reunizo do Colegiado do chc@fﬁﬁ / /J




