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ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

ARA7207 |Educacao a Distancia |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informac&o e Comunicagdo

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informag&o e Comunicagao, pois introduz os académicos aos
conceitos de Ambientes Virtuais de Aprendizagem e suas aplicagdes, fundamentais para a sua formag&o no curso.

VI. EMENTA

Introdug@o ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em

ferentes contextos. Tecnologia em AVAs. Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA. Avaliagdo
de usabilidade de um AVA. Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos. Analise, modelagem e
desenvolvimento de protétipo de um AVA.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
Fornecer ao aluno o contato e a compreensao sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem em diferentes contextos

e apresentar uma visdo geral de suas aplicagdes.

Objetivos Especificos:
- Definir e conceituar Ambiente Virtual de Aprendizagem.

- Contextualizar o processo de ensino e aprendizagem em um ambiente virtual.

- Apresentar os conceitos e tecnologias de AVAs.

- Apresentar e refletir sobre as novas tendéncias de e-learning e e-training corporativos.
- Analise, modelagem e desenvolvimento de protdtipo de um AVA.

VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1- Introdugéo ao Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA)
UNIDADE 2- Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
UNIDADE 3- Tecnologia em AVAs.

UNIDADE 4- Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.




UNIDADE 5- Avaliag&o de usabilidade de um AVA.
UNIDADE 6- Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
UNIDADE 7- Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, sempre com discusséo e participa¢&o dos alunos. Serdo

organizados seminarios teéricos e apresentagao com os alunos sobre a tematica. Estudos dirigidos (leitura e
discusséo de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participagao dos alunos. Aulas praticas em
laboratério de informatica. Uso, exercicio e participagéo no AVA (moodle) da disciplina sera avaliado. Serao
desenvolvido em grupo projetos praticos de analise de modelos de AVAs que serao apresentado pelo grupo para
analise do professor e da turma.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

Serao feitas (4) avaliagées: uma prova individual e uma avaliagdo individual da participagdo no AVA (ambiente
virtual de aprendizagem) e dois trabalhos em grupo (seminario tedrico e projeto de analise de AVAs).

N1 =avaliacdo , N2 = AVA, N3 = seminario , N4= projeto).

A media final (MF) sera a média aritmética simples das quatro avaliagdes.

MF = (N1 + N2 + N3 + N4) / 4.

Conforme paragrafo 2° do artigo 70 da Resolug&o 17/CUn/97, o aluno com frequéncia suficiente (FS) e média final
no semestre (MF) entre 3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagdo ao final do semestre (REC), sendo a nota final
(NF) calculada conforme paragrafo 3° do artigo 71 desta resolugao, ou seja: NF = (MF + REC) / 2.

Critério para aprovagao: Média Final (MF) >= 6.

As avaliagbes ocorrerdo nas seguintes datas aproximadamente :

A primeira avaliagdo — prova (N1) sera feita na primeira semana de maio.

A segunda avaliagdo AVA (N2), a terceira (seminario) (N3) e quarta avaliagéo (projetos desenvolvidos) (N4) serao
avaliados durante todo o semestre, de acordo com a apresentacao das equipes (em cronograma estabelecido com
0s alunos) até a segunda quinzena de junho.

XI. CRONOGRAMA TEORICO

AULA DATA
(semana) ASSUNTO
1 09/03/15 a 14/03/15 Apresentagéo da disciplina; Introdugdo aos Ambientes Virtuais de
. Aprendizagem.
2 16/03/15 a 21/03/15 Introdugéo aos Ambientes Virtuais de Aprendizagem.
3 23/03/15 a 28/03/15 Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
L4 30/03/15 a 04/04/15 Processo de ensino e aprendizagem em um AVA em diferentes contextos.
5 06/04/15 a 11/04/15 Avaliacéo 1.
6 13/04/15 a 18/04/15 Tecnologia em AVAs.
7 20/04/15 a 25/04/15 Tecnologia em AVAs.
8 27/04/15 a 02/05/15 Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.
9 04/05/15 a 09/05/15 Analise e pratica didatica com as ferramentas de um AVA.
10 11/05/15 a 16/05/15 Avaliagéo de usabilidade de um AVA.
11 18/05/15 a 23/05/15 Avaliagdo de usabilidade de um AVA.
12 25/05/15 a 30/05/15 Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
13 01/06/15 a 06/06/15 Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
14 08/06/15 a 13/06/15 | Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.
15 15/06/15 2 20/06/15 | Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um AVA.
16 22/06/15 a 27/06/15 Apresentacao final dos projetos praticos
17 29/06/15 a 04/07/15 Apresentacéo final dos projetos praticos
18 06/07/15 a 11/07/15 Prova de reposicéo e nova avaliagao




XIl. Feriados previstos para o semestre 2015.1:

DATA
03/04/2015 Campus de Ararangua: aniversario da Cidade e Paix&o de Cristo
04/04/2015 Dia n&o letivo
05/04/2015 Pascoa
20/04/2015 Dia nao letivo _
21/04/2015 Tiradentes
01/05/2015 Dia do Trabalhador
02/05/2015 Dia néo letivo
04/05/2015 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
04/06/2015 Corpus Christi

05 e 06/06/2015 Dias nao letivos

Xlll. BIBLIOGRAFIA BASICA
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

CASTRO, N. et al. Ambiente virtual de aprendizagem: caracteristicas e reflexées. Cuiaba: UFMT, 2001.
FILATRO, Andrea. Design instrucional na pratica. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2008.

MONTEZ, C.; BECKER, Valdecir. TV digital interativa: conceitos, desafios e perspectivas para o Brasil. 2. ed.
Floriandpolis: Editora da UFSC, 2005.

MACHADO JUNIOR, Felipe Stanque. Interatividade e interface em um ambiente virtual de aprendizagem.
Passo Fundo : IMED, 2008.

RAMOS, Daniela Karine. Cursos on-line: planejamento e organizagao. Floriandpolis: Ed. Da UFSC. 2010. 156p.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias

também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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