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lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |[NOME DA DISCIPLINA

ARAT129 | Banco de Dados |
ARAT7132 | Computag&o Distribuida

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduac&o em Tecnologias da Informacdo e Comunicacao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina foca os principais aspectos da programagéo web onde o discente tera contato com uma linguagem
de marcagao e uma linguagem de programacao focada para a internet para exercitar em laboratério.

VI. EMENTA

Caracteristicas da arquitetura de aplicagdes na Web. Paradigma de desenvolvimento de aplicagdes para a Web.
Plataformas para desenvolvimento de aplicagdes para a web. Banco de dados para Web. Estudo de casos.

Vil. OBJETIVOS

Obijetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solugbes computacionais para problemas através do uso de aplicagdes
online e dota-los da capacidade de constru¢cdo de paginas e sistemas web, em linguagem de alto nivel, que
implementem as solugdes vislumbradas.

Objetivos Especificos:

Apresentar a programacgao web;

Apresentar técnicas de programacgéo web;

Apresentar as diversas ferramentas que auxiliam neste tipo de desenvolvimento
Integrar a programacgao web com Banco de Dados;

Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de programagao web;

Desenvolver uma aplicagéo web.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetdo Teorico sequido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE 1 [8ha]:

» Apresentag&o da disciplina
Arquitetura de aplicacoes na web
Paradigma de desenvolvimento web
Design e Usabilidade da Web
Estrutura e Sintaxe HTML
CSsS

UNIDADE 2 [26ha]:

» Desenvolvimento de paginas
Servidores Web
Plataformas de desenvolvimento web
JavaScript
Validacao de Dados
Acesso a Banco de Dados
Manipulacéo de Banco de Dados
Cookies

UNIDADE 3 [18ha]:
s« Estudos de Caso
 Manipulag&o e upload de arquivos
e Manipulagéo de Arquivos Texto
« Manipulagéo de Imagens

UNIDADE 4: [20ha]
o AJAX

e Desenvolvimento de Aplicagdo Web

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussoes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;

2. Atividades praticas no computador utilizando servidor Tomcat e Linguagem de Programacéo JSF.
3. Atividades praticas no computador utilizando servidor Apache e Linguagem de Programagao PHP.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

e A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatdria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

s A nota minima para aprovagéo na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n°® 17/CUn/1997).

» O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

MF + REC
-T2
« Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n°® 17/CUn/1997)

» Avaliagdes
o P1: Prova Escrita e Individual.
o P2: Prova Escrita e Individual.
e TP: Trabalho Pratico em Grupo.




* Avaliagdo de recuperagdo
» N&o ha avaliagéo de recu
(Res.17/CUn/97).

* Nova avaliagdo

¢ Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forca maior e

plenamente justificado, deixar de realizar avaliagoes previstas no plano de ensino, devera formalizar

pedido de avaliagdo a Diregcdo do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando
comprovagao. (Ver formulario)

» AT: Atividades em laboratério e/ou sala de aula.

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma: MF = [(P1 + P2)/2*0,6] + TP * 0,3 + AT * 0,1

peracdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA
semana) ASSUNTO
1 09/03/15 a 14/03/15 UNIDADE 1 - Apresentag&o da disciplina, arquitetura de aplicagdes na
web, paradigma de desenvolvimento web. Design e Usabilidade na Web.
2 16/03/15 a 21/03/15 Estrutura e Sintaxe HTML, CSS.
3 23/03/15 a 28/03/15 UNIDADE 2 - Desenvolvimento de paginas, Servidores Web
4 30/03/15 a 04/04/15 Plataformas de desenvolvimento web
5 06/04/15 a 11/04/15 Plataformas de desenvolvimento web, JavaScript
6 13/04/15 a 18/04/15 JavaScript, Validacdo de Dados
7 20/04/15 a 25/04/15 Acesso a Banco de Dados. Manipulacdo de Banco de Dados
8 27/04/15 a 02/05/15 Cookies e sessdes
9 04/05/15 a 09/05/15 Primeira Avaliagdo — conteudo: Unidades 1 e 2.
10 11/05/15 a 16/05/15 UNIDADE 3 - Estudos de Caso.
11 18/05/15 a 23/05/15 Manipulagéo e upload de arquivos
12 25/05/15 a 30/05/15 Manipulagdo de Arquivos Texto
13 01/06/15 a 06/06/15 Manipulacdo de Imagens.
14 08/06/15 a 13/06/15 UNIDADE 4 — AJAX - Desenvolvimento de Aplicacdo Web
15 15/06/15 a 20/06/15 Segunda Avaliagdo - conteddo: Unidades 1,2e3.
16 22/06/15 a 27/06/15 Apresentacéo do trabalho pratico.
17 29/06/15 a 04/07/15 Nova Avaliacdo (Prova de recuperacao)
18 06/07/15 a 11/07/15 Publicagao de notas.

Obs1: O calendario esta suj
Obs 2: Atendimento aos al

eito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.
unos deve ser agendado com o professor.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2015.1:

DATA
03/04/2015 Campus de Ararangua: aniversério da Cidade e Paixao de Cristo
04/04/2015 Dia néo letivo
05/04/2015 Péascoa
20/04/2015 Dia nao letivo
21/04/2015 Tiradentes
01/05/2015 Dia do Trabalhador
02/05/2015 Dia no letivo
04/05/2015 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
04/06/2015 Corpus Christi

05 e 06/06/2015 Dias nao letivos
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WATRALL, Ethan. Use a cabega !: web design. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua ou na Biblioteca Central.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle,

Brof. Adriano de Oliveira
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