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PROGRAMA DE DISCIPLINA 
 
Disciplina: Tecnologias do Audiovisual 
Código: CMA 5020 
Carga horária: 72 h/a 
Fase: optativa 
Pré-requisito(s): sem pré-requisitos 
_______________________________________________________________ 
 
Ementa: 
Os recursos tecnológicos utilizados na produção audiovisual. Evolução histórica dos 
equipamentos, o estado atual da tecnologia e seu emprego.  
_______________________________________________________________ 
 
Objetivos: 
O aluno deverá ser capaz de: 

 Compreender criticamente o processo de transição de modelos tecnológicos como 
ligado a fatores históricos e socioculturais; 

 Diferenciar cada uma dessas novas tecnologias e contextualizá-las em cada um de 
seus períodos e de suas diferentes práticas de produção audiovisual.  

_______________________________________________________________ 
 
Conteúdo Programático: 
 
1. Primeiros registros sonoros e primeiras imagens em movimento.  
2. A era acústica. A era elétrica.  
3. Gravação de som em discos, em negativo, moviola, magnético perfurado.  
4. Década de 1950: tecnologias eletrônicas, o Hi-Fi, grandes telas e sistemas de som 
multicanal.  
5. Anos 1970/1980: novas tecnologias de som e imagem. Cinema expandido.  
6. A era digital: CDs, DVDs, imagens de síntese, edição por computador.  
7. Novas mídias e novos formatos. Mp3, 3D, IMAX, cinema sensorial.  
8. Novas tecnologias de vídeo. 

_______________________________________________________________ 
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