-3
B~ UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
ot CAMPUS ARARANGUA-ARA )
P CURSO DE TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO
Rl S FLANO DE ENSIND
SEMESTRE 2015.2

I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N” DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
ARA7530 | Introdugéo a Engenharia de 2 2 72
Computacgao
HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS | TURMAS PRATICAS Presencial
5-1420-4

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Luciana Bolan Frigo
e-mail: luciana.frigo@ufsc.br

ll. PRE-REQUISITO(S)*

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagdo em Engenharia de Computacgao

V. JUSTIFICATIVA

Este disciplina é de extrema importancia, pois permitira ao aluno ingressante no curso ampliar seu conhecimento
sobre o curso de engenharia de computacado. Devera servir como disciplina motivadora e incentivadora para a
concluséo do curso.

VI. EMENTA

Perfil do profissional da computagao. Campo de atuagdo. Etica profissional. Regulamentacéo profissional.
Estrutura e objetivos do curso. Histérico e evolugao dos computadores. Introdugao a computagdo. Caracteristicas
basicas dos computadores: hardware e software. Componentes basicos dos computadores: meméria, unidade
central de processamento, entrada e saida. Modelo de von Neumann. Software basico e programas aplicativos.
Sistemas de numeragéo: representacéo numeérica, conversao de base.

VIl. OBJETIVOS
Objetivo Geral:
* Fornecer ao aluno ingressante no curso de Engenharia de Computagdo uma visdo geral acerca dgs
principais areas de atuagédo, competéncias, habilidades e o perfil do egresso do profissional de Engenharia
de Computagéo.

Objetivos Especificos:
* Fornecer aos alunos uma visdo dos cursos de graduag@o em Engenharia de Computagdo: estrutura
curricular, énfases, mercado de atuagao, etc;
* Capacitar o aluno a conhecer a estrutura basica de um computador, seu funcionamento e aplicagées;
* Permitir ao aluno ter uma viséo critica sobre as areas de atuacéo e a relagao entre elas.
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VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE 1: Teoria
- Apresentar os objetivos gerais dos cursos de computagdo da UFSC, Campus Ararangua, competéncias,
habilidades e o perfil do egresso e a organizagao curricular.
-  Proporcionar uma visao global dos principais campos de atuagao e Regulamentacéo profissional.
« Trabalhar questdes relacionadas ao perfil e ética do profissional da computagao.

UNIDADE 2: Atividades praticas
- Apresentar uma visdo geral dos componentes de computador e algumas aplicagdes: robotica, jogos
digitais, circuitos eletronicos.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Exposicdo dialogada, utilizando projetores de slides, trabalhos dirigidos com levantamento bibliografico e
atualizacdo de assuntos, bem como todos os equipamentos necessarios para o desenvolvimento das aulas
laboratoriais de acordo com cada assunto ministrado. Atividades praticas de laboratério no
computador/componentes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalhos e exercicios
semanais. Visitas e palestras.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

« A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverao ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que nao comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

« A nota minima para aprovagéo na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

« O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

_ MF + REC
B 2
« Ao aluno que ndo comparecer as avaliagbes ou néo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

e Avaliagoes
Média das atividades realizadas.

Nao ha prova final!

* As provas poderdo conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observacgoes:

Avaliacao de recuperagao
« Nao ha avaliagdo de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliagao

« Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de for¢ga maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de
avaliagdo a Direcdo do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando comprovagéo. (Ver
formulario)




Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

T 12/03/15 (Qui)  Apresentagao da disciplina

2 19/03/15 (Qui) Campo de atuacao e Regulamentagéo profissional. Perfil do profissional da
computacgao.

3 26/03/15(Qui)  Apresentar os objetivos gerais dos cursos de computagdo da UFSC, Campus
Ararangud, competéncias, habilidades e o perfil do egresso e a organizacao
curricular.

2/04/15 (Qui) Robética

4
5 9/04/15 (Qui) Robdtica

6  16/04/15 (Qui)  Visita Intelbras
7

8

23/04/15 (Qui) Robdtica
30/04/15 (Qui)  Etica na Computacio
9  7/05/15 (Qui) Historia da Computacao
10 14/05/15 (Qui) Etica profissional
11 21/05/15 (Qui) Jogos
12 28/05/15 (Qui) Jogos
13 4/06/15 (Qui) Feriado Corpus Christi
14 11/06/15 (Qui) Jogos
15 18/06/15 (Qui) Circuitos
16 25/06/15 (Qui) Circuitos
17 2/07/15 (Qui) Circuitos
18  9/07/15 (Qui) Encerramento / Divulgacéo das notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2015.1:

DATA

04/06/2015 Feriado Corpus Christi

Xlll. BIBLIOGRAFIA BASICA

CAPRON, H. L.; JOHNSON, J. A. Introdugéo a informatica. Sao Paulo: Ed. Pearson, 2004.
NORTON, Peter. Introdugao a informatica. Sao Paulo: Ed. Pearson, 2004.

Mokarzel,Fabio/Som. Introdugéo & Ciéncia da Computagao. S&o Paulo.Ed. Campus/Elsevier. 2008

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTEIRO, M. A. Introdugéo a organizacgio de computadores. 5. Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
MURDOCCA, M.J.; HEURING V.P. Introdugio a arquitetura de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2001.
TANENBAUM, A. S.; Organizagio estruturada de computadores, 3a Edigdo, Rio de Janeiro: PHB, 1995.
STALINGS, W.; Arquitetura e Organizagio de Computadores, 52. Edigado, Prentice Hall, 2003.

PARHAMI, B.; Arquitetura de Computadores: de microprocessadores a supercomputadores. McGraw Hill,
2007.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.

Algumas bibliografias também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC. %)—_
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Coordenador do Curso



