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TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
04655 — 6-1420-2 e 6-1620-2 ‘ Presencial

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

‘| Prof® Olga Yevseyeva
E-mail: yevseyeva.olga@ufsc.br

ll. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduacao em Engenharia de Computacéo.

V. JUSTIFICATIVA

O aluno ao final desta disciplina deverd ser capaz de transpor algoritmas, tal como apreendido em ldgica de

| programacéo, para uma linguagem de programacé&o sob o paradigma da programacao orientada por objetos,

Vi. EMENTA

Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos: nomes, variaveis, tipos de dados, operadores, expressoes,
estruturas de controle de fluxo, regras de escopo. Decomposicdo de problemas por objetos. Encapsulamento.
Classes: Abstrata, Derivada, Genérica, Aninhada e Agregada. Mecanismo de heranca. Polimorfismo. Interfaces.
Objetos Componentes Interface Grafica com o Usuario (GUI). Sistemas Orientados por Eventos. Mecamsmo de
resposta a eventos. Persisténcia: streams, entrada e salda de dados.

Vil. OBJETIVOS

Objetivos Gerais: O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido
objetos.

-| Objetivos Especificos: Motivacao para a ado¢éo do paradigma de orientacdo por objetos. Decomposicao de
problemas por objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Conceito de Classe.
Encapsulamento. Atributos e Comportamento e Modificadores de Acesso. Instancia, Objetos e Método, Construtor.
Ponteiros versus Referéncias para Objetos. Heranca, Inteffaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e Classes
Genéricas. Interface com o Usuario em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Saida de dados em Interfaces
com o Usuario. Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.

em ldgica de programacao, para uma linguagem de programa(;ao sob o paradigma da programacdao orientada por |-

VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade |: Motivacdo para a adocdo do J)aradigma de orientac&o por objetos. Decomposi¢do de prohlemas por




objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Fundamentos de uma linguagem orientada por
objetos: nomes, variaveis, tipos de dados, operadores, expressdes, estruturas de controle de fluxo, regras de

escopo. Conceito de Classe. Encapsulamento. Atributos e Comportamento e Modificadores de Acesso: Instancia,
Objetos e Método Construtor. Ponteiros versus Referéncias para Objetos. Heranca, Interfaces, Classes Abstratas,

Unidade II: Interface com o Usuério em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Saida de dados’ em
Interfaces com o Usuéario. Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e’ Saida de Dados para meios
persistentes. ‘ ;i :

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento.

Aulas expositivas intercaladas com discussbes. Desenvolvimento de trabalhos e exercicios.
Apresentagéo dos trabalhos. :

Material de apoio postado no Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais |
dever&o ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que néo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

* Anota minima para aprovacao na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUNn/1997).

+
NF= MF 2REC
* Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos No prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CuUn/1997) '

* Avaliagcbes
* Serdo realizadas trés avaliacoes, sendo:
* AV1: Prova 1, prova escrita e individual
* AV2: Trabalho pratico ;
* AV3: desenvolvimento de atividades individuais e em grupos no decorrer do semestre, no decorrer das
aulas e extraclasse.
* AMédia Final (MF) sera calculada da seguinte forma: :
MF = (AV1 + AV2 + AV3) / 0,3
*As provas poderdo conter questées objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observacées:
Avaliacao de recuperacio :

* Na&o ha avaliacdo de recuperacéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratdrio
(Res.17/CUnN/97). :

Nova avaliagdo

justificado, deixar de realizar avaliacOes previstas no plano de ensino, devera formalizar: pedido de avaliacdo &
Dire¢éo do Campus Araranguéa dentro do pfazo de 3 dias Uteis apresentando comprovacao. (Ver formulario)




XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA 'ASSUNTO
semana) :
UNIDADE 1:
Apresentacdo da disciplina. Apresentacdo do plano de ensino.
| 10/08/15 a 15/08/15 Motivacdo para a adogap do paradigma de orientacé&o por objetos.
Decomposicéo de problemas por objetos. Paradigma Estruturado versus
Orientado por Objetos.
| Variaveis, tipos de dados primitivos, declaracao, inicializac&o, vetores e
2 17/08/15 a 22/08/15 matrizes. Operadores Relacionais, Operadores Aritméticos, Operadores
‘Légicos, Composicdo de Operadores de Atribuicio.
24/08/15 a 29/08/15 Classes, definicdo, Variaveis Membros (Atributos), Métodos ou Fungées
3 (Comportamento), Método Construtor, Modificadores de Acesso,
: : Declaracéo e Instanciacéo de Objetos.
4 31/08/15 a 05/09/15 Classes Como Tipo Abstrato de Dados, Encapsulamento e ldentidade de
Objetos.
5 08/09/15 a 11/09/15 Correlacéo do Operador new com aAlocacdo Dindmica de Memoria
3} ; ‘(Alocacdo Dinamica de Tipo Abstratos de Dados).
14/09/15 a 19/09/15 Heranca, Classes Abstratas, Métodos Abstratos, Hierarquia de Classes,
6 Classe Ancestral e Classe Derivada, Redefinigdo de Coniportamentos
Ancestrais. Polimorfismo. ‘ !
7 21/09/15 a 26/09/15 Atividades praticas.
8 28/09/15 a 03/10/15 Primeira avaliacio
9 05/10/15 a 09/10/15 UNIDADE 2:
Interface com o Usuério em Sistemas Orientados por Eventos .
10 13/10/15 a 17/10/15 Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos.
( 19/10/15 2 24/10/15 | Classes Comuns: Manipulagédo de Caracteres, Manipulagéo de Strings,
‘Classes Numéricas. Conversio de Tipos de Dados.
1 26/10/15 a 31/10/15 Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usuario (Entrada e Saida
% de Dados para Console).
03/11/15 a 07/11/15 Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para
13 ; 3 ks ke : : A
MeIos persistentes. Serializacdo de Objetos (Interface Serializable).
14 09/11/15 a 13/11/15 Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.
15 16/11/15 a 21/11/15 Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.
16 23/11/15 a 28/11/15 Segunda avaliacio: apresentacao dos trabalhos.
17 30/11/15 a 05/12/15 Nova Avaliacio (Prova de recuperacao)
I8 07/12/15 a 12/12/15 | Divulgacéo de Notas / S|

XIl. Feriados previstos para o semestre 2015.1:

DATA
03/04/2015 Campus de Ararangua: aniversario da Cidade e Paix&o de Cristo
04/04/2015 Dia néo letivo ’

05/04/2015 Pascoa

20/04/2015 Dia nao letivo 2
21/04/2015 Tiradentes

01/05/2015 Dia do Trabalhador

02/05/2015 Dia néo letivo

04/05/2015 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
04/06/2015 Corpus Christi

05 e 06/06/2015

Dias néo letivos
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

[4] BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition), Addison Wesly, 2007.

[5] GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto: solucdes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. (18)

[6] KRUCH'TEN, Philippe. Introduc&o ao RUP Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna. 2003.
[7] MCLAUGHLIN, Brett: POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Andlise e projeto orientado ao objeto.
Sao Paulo: Alta Books, 2007

[8] BORATTI, Isaias Camilo. Programacao Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangué.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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