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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof* Olga Yevseyeva

E-mail: yevseveva.oleaufse.br

111 PRE-REQUISITO(S)
© CODIGO  NOME DA DISCIPLINA
- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos
IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
.Bacharclado em Engenharia de Energia
| V. JUSTIFICATIVA |

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugdes computacionais usando
técnicas de programagao. Além dos aspectos fundamentais da logica de programacao esta disciplina também foca o
uso de uma primeira linguagem de programagio.

VI. EMENTA
Conceito de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo. identificadores. palavras reservadas.
variaveis, constantes, declaragio de variaveis, comandos de entrada e saida. estruturas de controle de fluxo, estruturas
de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros). Tipos definidos pelo usudrio. Modularizagio.
Introdugio a uma Linguagem de Programacio de alto nivel estruturada, Atividades em laboratério com a linguagem
selecionada.,

Vil. OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solugdes computacionais para problemas através da aplicagdo dos conceitos da
logica de programagiio e dota-los da capacidade de construcao de programas. em linguagem de alto nivel estruturada.
que implementem as solugdes vislumbradas.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio logico e abstrato do aluno:

- Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computagio;

- Apresentar técnicas ¢ linguagens para representacao e construgdo de algoritmos simples;

- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacio:

- Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepedo, edigdo, execugio e teste de
programas de computador):

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.
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VHIL. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetido Teorico seguido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADEI: Introducio [4 horas-aula]

. Conceito

o Algoritmo

° Funcionalidade de um algoritmo
° Exemplos de algoritmos

UNIDADE 2: Conceituagio de elementos bésicos para construg¢ao de um algoritmo [8 horas-aula]
. Constante

. Variavel

. Identificador

. Palavra- reservada

° Operadores aritméticos, de atribuicio. relacionais e logicos
. Tipos de dados primitivos

(10) Logico

[10] Caractere

© Inteiro

[10] Real

) Conceito de logica

. Método para construgdo de um algoritmo

o Simbologia utilizada para a construgdo de fluxogramas
° Construgdo de algoritmos utilizando fluxogramas

o Estrutura de um pseudocodigo

. Construgdo de algoritmos em pseudocodigo
UNIDADE 3: Estruturas de controle de fluxo [28 horas-aula]
10} Estruturas de selecio: if: if ... else: switch.

[10) Selegio simples

(10} Selegdo composta

10] Estruturas de repeti¢io: while. do while, for
UNIDADE 4: Variaveis compostas [32 horas-aula]

° Vetores ¢ matrizes

[10) caracterizagio

© declaragio

{10] indexacio

° Variaveis heterogenias

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

I Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos ¢ exercicios;

2. Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento de algoritmos e a Linguagem de
Programagio C/C++.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

° A verificagdo do rendimento escolar compreenderd frequéncia e aproveitamento nos estudos. os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS). ficando nela reprovado o aluno que nao comparecer a mais
de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

° Serdo realizadas trés avaliagdes. sendo:

P1: Prova | prova escrita e individual

P2: Prova 2 prova escrita e individual

AV3: desenvolvimento de atividades individuais e em grupos no decorrer do semestre. no decorrer das aulas ¢
extraclasse,

° A Média Final (MF) serd calculada da seguinte forma:
MF = (P1 + P2 + AV3) /3
. A nota minima para aprovagio na disciplina sera MF>=6.0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1997).
° O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre MF entre 3.0 e 5.5 tera
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direito a uma nova avalia¢do no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70. § 2°. A Nota Final
(NF) serd calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida
na nova avaliagio (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/ 1997).

__ ME = REC
NF = =
° Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)
Observagdes:
Avaliagdo de recuperaciio
° Nao ha avaliagdo de recuperagio nas disciplinas de carater pritico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUn/97).
Nova avalia¢io
° Pedidos de segunda avaliagio somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e plenamente

Justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino. e devera ser formalizado via requerimento de
avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias tteis apresentando comprovagio.
(Ver formulirio)

XI. CRONOGRAMA PRATICO

AULA (semana) DATA ASSUNTO

I 14/03/16 | 18/03/16  UNIDADE 1:
Apresentagdo da disciplina. Apresentagdo do plano de ensino.
Introdugdo ao algoritmo. Estrutura de um algoritmo,
Pseudocodigo e fluxograma. Comandos de entrada ¢ saida de dados.
2 21/03/16  125/03/16 UNIDADE 2:
' Operadores: aritméticos, logicos e relacionais. Declaragdo de variaveis.

3 ‘28!033]6 ‘0 1/04/16  Tipos de varidveis. Operador de atribuigdo. Resolugio de exercicios.
4 | 04/04/16 | de’O4s’ 16 | UNIDADE 33
Estrutura de selegiio simples, composta e encadeada.
5 | 11/04/16 | I5.f'04.f16 -Estrulura de selegdo de multipla escolha: atividades praticas e
exercicios.
6 118/04/16 12204116 | Estruturas de repeticio: while. do while. for.
7 -25;‘04;1 6 ‘29K04ll 6 | Estruturas de repeti¢do: atividades praticas e exercicios.
8 -OBIOSHG .Oﬁ.r’(}S.s’i() | Estruturas de |:epctic;ao: atividades praticas e exercicios.
9 .09;’05316 13/05/16 -Primci-ra avaliacio. |
10 | I6.f{)5x’]6- I20f05f]6 N UNII;AI)E 4: Variaveis (-:ompostas homogéneas — vetores,
11 -23x'05f 16 h2?.*’[15.fl 6 IVctores: alivid.ades praticas e exercicios.
12 -3{)305.-" 16 ‘03.-"06.-*'I 6 | Variaveis compostas homogéneas — matriz-es.
I3 06/06/16 | 10/06/16 | Matrizes: atividades praticas e exercicios.
14 - 13/06/16 I?x"bﬁﬂé :Variziveis compoélas: vetores e matrizes,
15 I20.-’06!]6 I24.f06f' 16 | Variaveis heterogenias. Atividades praticas e exercicios.
16 .27«*;{)6”6 IOI.!‘U?.-’I() ‘chunda avaliac¢io,
17 -04,-’0?.-’I 6 ‘08.-’0?;’I 0 bNova Avaliacio (Prova de recuperaciio): Prova Pritica
|compreendendo todo o conteado da disciplina.
18 1107161500716 Publieagdo de Notas,

”Obs: @] caléndério eétz’i sujeito a bcqﬁenos a_iué:es de acordo com as necesi‘;idades das at.ividades dcsehvulvidas.
XIL FERIADOS PREVISTOS PARA O SEM ESTRE2006.0:
DATA | | -
24/032016  Dia nao letivo
25/03/2016  Sexta feira Santa
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26/03/2016  Dia nao letivo
03/04/2016 -Campus de Ararangua: aniversario da Cidade
21/04/2016  Tiradentes

22/04/2016  Dia nao letivo

23/04/2016  Dia ndo letivo

01/05/2016  Dia do Trabalhador

04/05/2016 'Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
26/05/2016  Corpus Christi

27/05/2016  Dia nao letivo
28/05/2016  Dia ndo letivo

XIIL BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes: CAMPOS, Edilene A. V. de. Fundamentos da Programacio de
Computadores — Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. Pearson. 2008.

2 FORBELLONE. André L. V.; EBERSPACHER. Henri F. Légica de Programagiio. 3. ed. Pearson. 2005

3. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C. 2. ed. Pearson, 2008.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

ARAUJO. Everton Coimbra de. Algoritmos Fundamentos e Pritica. Visual Books. 2007,
FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
GUIMARAES, A. M.: LAGES. N. A. Algoritmos e Estruturas de Dados. Editora LTC. 1994,

1
2
3
4. MEDINA. Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e Programacio — Teoria e Pritica. 2. ed.. Sao Paulo:
Novatec, 2006.

3, SCHILDT. Herbert, C Completo e Total. 3. ed. Sio Paulo: Pearson, 2006.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias também
podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

' XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

1 Laboratério de informatica com. no minimo. um computador por aluno
2. Espaco fisico com mesas. cadeiras e tomadas em quantidades adequadas
3. Accesso a internet

4. Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
5. 20 folhas de papel A4 por aluno

6. 10 folhas prova por aluno

% Quadro branco ¢ canetas

8. Impressdo: monocromatica e colorida

Obs.: A indisponibilidade de in fraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo
pedagdgico. inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos. podendo. ainda.
acarretar em cancelamento de aulas em tltimo caso.
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