S et UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
O CAMPUS ARARANGUA - ARA

PLANO DE ENSINO

SEMESTRE 2016.1

I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N~ DE HORAS-AULA
cODIGO NOME DA DISCIPLINA _ SEMANAIS TOTAL PR HO e ALLA
TEORICAS PRATICAS
ARAT7127 | Programacao Orientada a Objetos 2 | 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
03652 — 2.1830-2 03652 — 5.1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

F " Alexandre Leopoldo Gongalves
Email: a.l.goncalves@ufsc.br | alexandre.|.goncalves@gmail.com

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

\iRA?MT Programac&o em Computadores I

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informag&o e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

| Uma linguagem OO para exercitar em laboratério.

Esta disciplina foca os principais aspectos do paradigma de orientagdo a objetos onde o discente tera contato com

VI. EMENTA

Desenvolvimento de programas utilizando uma linguagem orientada a objetos.

Conceitos de classes, atributos, métodos e objetos. Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Mensagens.
~ tamento de excecdes. Reusabilidade. Criacao e utilizagéo de bibliotecas de classes. Persisténcia de Objetos.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral: Possibilitar ao aluno o contato com o paradigma de programagéao orientada a objetos focando a
analise e o desenvolvimento orientados a objetos. Praticas serdo realizadas em uma linguagem de programacao
orientada a objetos.

Objetivos Especificos:

- Apresentar um novo paradigma de programacgéo.
- Compreender os conceitos fundamentais do paradigma de programagé&o orientada a objetos.
- Definir as nogdes de um projeto orientado a objetos.

- Aplicar os conceitos de programacao orientada a objeto em uma linguagem de alto nivel.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Teorico seguido de Contetido Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE 1: Introdugéo [4 horas-aula)
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e Apresentacao da disciplina
e Breve historico da evolugdo da programagao
« Motivacao para o Paradigma Orientado a Objeto

UNIDADE 2: Paradigma Orientado a Objetos [16 horas-aula]

e Conceitos Gerais
« Classes, objetos, atributos e métodos

O tripé basico da Orientagdo a Objetos: Heranca, abstragao e polimorfismo
e Encapsulamento

Mensagens

UNIDADE 3: Programac&o Orientada a Objetos [16 horas-aula]

« Aplicacdo dos conceitos do Paradigma Orientado a Objeto
e Reusabilidade
« Relacionamento entre classes: Associagao e agregacao

UNIDADE 4: Persisténcia de Objetos [4 horas-aula]

UNIDADE 5: Topicos Adicionais [12 horas-aula]

« Tratamento de excegbes
e Topicos atuais da area de POO

UNIDADE 6: Apresentacéo de Trabalhos [8 horas-aula]

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussoes. Material de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de
trabalhos e exercicios;

2. Atividades praticas no computador utilizando a Linguagem Java.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

oM

Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;
Acesso a Internet;
Laboratério de informatica com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de alunos;

Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais

deverao ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada

disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que

nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Serao realizadas quatro avaliagdes, sendo:

e P1: Prova Escrita 1.

e« P2: Prova Escrita 2.

o TP Trabalho Pratico. Serdo solicitados de 2 (dois) a 3 (trés) trabalhos durante o semestre, sendo o peso
definido de acordo com a complexidade do mesmos.

« PA: Participacao em sala de aula e entrega de atividades extraclasse.

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = [(P1 + P2)/2]* 0,60 + TP * 0,30 + PA* 0,1

A nota minima para aprovacéo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n® 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacées do semestre MF entre 3,0 e 5,5
tera direito a uma nova avaliacao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°
A Nota Final (NF) sera calculada por meio da meédia aritmética entre a média das notas das avaliagdes

-"f// )
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parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagao (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997). é 7
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* Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo aprésentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagodes:

Avaliacao de recuperagao
* Nao ha avaliagdo de recuperagao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUnN/97).

Nova avaliacdo

» Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forgca maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via
requerimento de avaliagdo & Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis
apresentando comprovagao. (Ver formulario)

Horario de atendimento ao aluno
e Quarta-feira das 17:00 até 19:00 — Unidade Jardim das Avenidas — NUPEDS — Bloco Cc2

Xi.. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

| (_sggis-iﬁa) DATA ASSUNTO
B 1 14/03/16 a 19/03/16 UNIDADE 1: Apresentacdo da disciplina; Breve histérico da evolugao da

programacao; Motivagéo para o Paradigma Orientado a Objetos

UNIDADE 2: Paradigma Orientado a Objetos - Publicagao do enunciado
2103168 20003/15 | 45 Trabalhio Prético

28/03/16 a 02/04/16 UNIDADE 2: Paradigma Orientado a Objetos
04/04/16 a 09/04/16 UNIDADE 2: Paradigma Orientado a Objetos

11/04/16 a 16/04/16 UNIDADE 2: Paradigma Orientado a Objetos

18/04/16 a 23/04/16 PROVA | (Unidades 1 e 2)

25/04/16 a 30/04/16 UNIDADE 3: Programacéo Orientada a Objetos

02/05/16 a 07/05/16 UNIDADE 3: Programac&o Orientada a Objetos
09/05/16 a 14/05/16 UNIDADE 3: Programac&o Orientada a Objetos

16/05/16 a 21/05/16 UNIDADE 3: Programacéo Orientada a Objetos

23/05/16 a 28/05/16 UNIDADE 4: Persisténcia de Objetos

30/05/16 a 04/06/16 UNIDADE 5: Topicos Adicionais

06/06/16 a 11/06/16 UNIDADE 5: Topicos Adicionais

13/06/16 a 18/06/16 UNIDADE 5: Topicos Adicionais

20/06/16 a 25/06/16 PROVA Il (Unidades 3, 4 e 5)

27/06/16 a 02/07/16 UNIDADE 6: Apresentacéo de Trabalhos

Jlo|an|aln2S o lo|~woa|alw v

04/07/16 a 09/07/16 UNIDADE 6: Apresentacédo de Trabalhos

[ Prova substitutiva. Nova Avaliagao (prova de recuperagio).
| 18 11/07/16 a 16/07/16 Divulgacio de Notas.

XIll. Feriados previstos para o semestre 2016.1:

DATA
24/03/2016 Dia n&o letivo
25/03/2016 Sexta feira Santa
. 26/03/2016 Dia nao letivo
03/04/2016 Campus de Ararangua-: aniversario da Cidade
| 21/04/2016 Tiradentes
22 e 23/04/2016 Dias nao letivos
01/05/2016 Dia do Trabalhador
04/05/2016 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
26/05/2016 Corpus Christi
| 27e28/052016 | Dias néo letivos V7
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XIIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

LARMAN, Graig. Utilizando UML e padrdes: uma introducao a analise e ao projeto orientado a objetos e ao
desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

BORATTI. Isaias Camilo. Programacao Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications. 2ed. Addison-Wesley, 1994,

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

MCLAUGHLIN, Brett: POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabega! Analise e projeto orientado ao objeto. Sao
Paulo: Alta Books, 2007.

GAMMA., Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrées de Projeto: solugdes reutilizaveis
de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

DEITEL, H. M.: DEITEL, P.J. C++: como programar. 5. ed. S&o Paulo: Pearson, 2006.

DEITEL, H. M.: DEITEL, P.J. Java: como programar. 6. ed. S&o Paulo: Pearson, 2005.

SANTOS, Rafael. Introducao a Programagao Orientada a Objetos Usando Java. Campus, 2003.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias tambem
podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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