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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N© DE HORAS-AULA
i AL DE HORAS-AULA
CODIGO NOME DA DISCIPLINA . SEMANAIS Ul priseiieiiis
TEORICAS PRATICAS
ARAT7140 |Programacdo em Computadores | : | 4 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial

01652A 3.2020-2 e 5.1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Vinicius Faria Culmant Ramos
E-mail: v.ramos@ufsc.br

PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informacao e Comunicacéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solu¢des computacionais usando
técnicas de programacao. Além dos aspectos fundamentais da l0gica de programacao esta disciplina também foca o uso
de uma primeira linguagem de programacao.

VI. EMENTA

Conceito de algoritmo. Pseudo-codigo e fluxograma. Estrutura de um algoritmo. identificadores, palavras reservadas,
variaveis, constantes, declaracao de variaveis, comancdos de enirada e saida, estruturas de controle de fluxo, estruturas
de dados homogéneas (vetores e matrizes) e heterogéneas (registros).

Tinos definidos pelo usuario. Modularizacao. Introduc@o & uma Linguagem de Programacao de alto nivel estruturada.
L_+vidades em laboratério com a linguagem selecionada.

VIl. OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solucGes computacionais para problemas através da aplicacdo dos conceitos da
logica de programacao e dota-los da capacidade de construcdo de programas, em linguagem de alto nivel estruturada,
que implementem as solucoes vislumbradas.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio logico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computacio:

- Apresentar técnicas e linguagens para representacio e construcao de algoritmos simples:
- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacéao;

- Treinar o aluno no processo basico de desenvolvimento de software, concepcdo, edicio, execucao e teste de
programas de computador);

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contelido Tedrico sequido de Conteldo Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:

UNIDADE1: Introducao [8 horas-aula]
* Conceito
® Algoritmo
* Funcionalidade de um algoritmo
* Exemplos de algoritmos

UNIDADE 2: Conceituagao de elementos basicos para construcao de um algoritmo [14 horas-aula]
* Constante

* Variavel

* Identificador

* Palavra-reservada

* Operadores aritméticos, de atribuicéo, relacionais e logicos
* Parametros -

* Tipos de dados primitivos

0 Logico

0 Caractere
0 Inteiro

0 Real

* Conceito de l6gica

* Meétodo para construcao de um algoritmo .

* Estrutura de um pseudocodigo

* Construcao de algoritmos em pseudocadigo

* Estrutura de E/S de dados — teclado e monitor

UNIDADE 3: Estruturas de controle de fluxo [16 horas-aula]
* Estruturas de selecédo
0 Selecdo simples
0 se entdo
0 se entdo sendo
0 Selecao composta
. 0 escolha caso
* Estruturas de repeticao
0 enquanto faca
0 repita até
0 para faga

" NIDADE 4: Variaveis compostas [16 horas-aula]

* Vetores unidimensionais e multidimensionais
0 caracterizacido “
0 declaracéo
0 indexacao

®* Listas
0 caracterizacao
0 declaracao
0 registros com vetores

UNIDADE 5: Linguagens de programacéo [18 horas-aulaj
* Conceituacao de Linguagem de Programacéo
* Classificacao das linguagens de Pprogramacao com relacéo a similaridade com a linguagem natural
0 linguagem de maquina
0 linguagem simbdlica
0 linguagem de alto nivel R
* Atividades de programacao com uma linguagem de programacao estruturada
* Codificacéo, compilagéo e execucao
* Desenvolvimenio de programas
0 Criacao e manipulacdo de variaveis
0 Controle de fluxo
0 Variaveis compostas




0 Modularizacdo
*  Definicao de modulos
* Procedinientos
*  Funcoes
* Parametros
*  Por referéncia
e Porvalor

IX. METODOLOGIA DE ENSINO |/ DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercalacas com discussoes. Material de apoio postado no Moodle. Deserivolvimento de trabalhos e
exercicios; ‘

2. Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvimento IDLE e a Linguagem de Programacéo
Python. .

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

i Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado:
2. Acesso & Internet:

?  Laboratdrio de informética com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de alunos;
Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle. ]

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVA LIACAO

* Averificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatoria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
‘Nao comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

* Serdo realizadas trés avaliacées, sendo: g

* . P1: Prova Escrita 1 referente a resolucao de problemas utilizando a aplicacao de algoritmos.

- ®* P2 Prova Escrita 2 referente a resclugdo de problemas utifizando algoritmos e a linguagem de |
programacao C.
* MT: Trabalho Pratico e Lista de Exercicios
* ~ AMédia Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = [(P1 +P2)/2]%0,7 + MT * 0,3
* Anota minima para aprovacao na disciplina seréa M F>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72
da Res. n© 17/CUN/1997).

* O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a media das notas das avaliacoes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliacio (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

(MF+REC)
NE=i— i)

* Ao aluno que nic comparecer as avaliacdes ou néo aprese ntar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota 0
(zero). (Art. 70, § 4° da Res. 1° 17/CUn/1997)

Observagdes:

Avaliacédo de recuperagio ’

* Nao ha avaliacdo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratario
(Res.17/CUN/97).
Avaliacdo de segunda chamada:

* Para pedido de segunda avaliacdo somente em casos €m que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado. deixar de realizar avaliacies previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de
avaliacao a coordenacao do curso dentro do prazo de 2 dias tteis apresentando comprovacao.

Horario de atendimento ao aluno:
* Quarta-feira 18:30 — 20:10 Jardim das Avenidas - Sala C-01 -Ancubadora - Centro Ararangua
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* Quinta-feira 16:00 — 18:00 Jardim das Avenidas - Sala C-01 - Incubadora - Centro Ararangua
* Sexta-feira 16:00 - 18-00 Jardim das Avenidas - Sala C-01 - Incubadora - Centro Ararangua
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XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA
(semana) S LA PSINTON

14/03/16 a 19/03/16 ‘ﬁ?imaa‘ﬁ;
| Apresentacdo do plano de ensino e da disciplina
Introducéo a arquitetura de computadores: memoaria, processador, bits e bytes

Introducao a algoritmos
¢ g RS GRS VLY Tty AV RING S

21/03/16 2-26/03/16 | Estrutura de um algoritmo
Pseudo-cadigo
2 Introducéo a algoritmos em alto nivel
: Introducdo ao ambiente de desenvolvimento ID!L E
____ | Exemplos e exercicios
28/03/16 a 02/04/16 [ Unidade 2:
_ - | Viséo geral das linguagens de pragramacao
Declaracdo de variaveis.
3 Chamadas de Funcées
Tipos de varidveis.
| Operador de atribuicao.
- Resollcdo de exercicios.
04/04/16 & 09/04/16 Pararmetros ;
; { Operadores: aritmeéticos, logicos e relacionais.

ST | Resolucao de exercicios, |
5 11/04/16 a 16/04/16 | Introdiicdo aq Turtle, caracteristic
— | Exemplose exereicios '
6 18/04/16 a 23/04/16 Estrutura de E/S de dados
—__iExemplos e exercicios
7 25/04/16 a2 30/04/16 Estrutura de E/S de dados
_Exemplos e exercicios
02/05/16 a 07/05/1.6 Unidade 3:
8 =strutura de selecao simples; composta e encadeada e exercicios.
=struwra de selecdo de mulipla escolha e exercicios.
Estruturas de repeticao ;
EXercicios

é?f_ungc‘l-es Ui,

TR e T T e e
f

o  |09/05/16 a 14/05/16

10 116/05/16 2 2L/05/16 Revisdo e avaliagiol
11 23/05/16 a 28/05/16 | 'E:-;-t"u:i_.'ras de repeticio '

._______._...__'_—"'*'e":.:'_E(_J____S T T 7 T o M LA, B 0 41 AT ]
12 30/05/16 a 04/06/16 Estruturas de repeticdo

LEXEICBIOE S o " SRS N Ser o S NATDE RN
13 06/06/16 a 11/06/16 Muliitartaruga - PEF)_Q!r;_(‘grjrf@iexerciciog_” 5%:
13/06/16 a 18/06/16 Unidade 4:
14 3 Listas: Operages e m étodos
=xerc cios

15 20/06/16 a 25/06/16 -istas’ cadeia de caracier??s?String)
: =Xercicics
27/06/16 a 02/07/16 ‘nidade a:
. Modu'arizagao:
Definicdo de médulos
Procedimentos
16 Fluncies
P.’_s:rurteti:os
o1 referéncia
For vaior
|50 ;.‘L‘?’f?.-fi?l‘".'li‘.@?ﬂ_f‘_ﬂﬁgé‘!?-‘l‘?_.______ e AR RS S
17 04/07/16 = 09/07/16 Revisio e Avaliago ii

.

11/07/16 2 16/07/16 Nova Avaliago (Prova de recuper
18 : rcenteudo da disciplina.

J Publicacao de Notas, ' ;
T ——— ”.____________'________._‘—-_______________ — —

acao): Prova Pratica compreendendo todo o

XIl. Feriados previstos para o semestre 2016.1 :
24103/2016 | Dia.nao stive

— e ————




25/03/2016 Sexia f;;f_‘.'Santa &
SHORED Bl DiusdiaiG, T I T TS
03/04/2016 Campus de Ararangua: =niversario da Cidade
21/04/2016 Tiradenies

22 S 20HRIE |l o ictvos o T e T
01/05/2016 Dia do Trabalhador
04/05/2016 | Campue de Ararangué: dia da Padroeira da Cidade
26/05/2016 CEI_.L'-_S__§3|fl"£tl_._.....__

27 € 28/05/2016 -~ | piac g tetivos

XIll. BIBLIOGRAFIA BASICA

ASCENCIO, Ana Fernanda Gones: CAMPOS, Edilene A V, de. Fundamentos da Programacao de Computadores -
Algoritmos, Pascal, C/C++ e Java ” ed. Pearson, 2008,

FORBELLONE, André L. V.: EBERS DA | IER, Henri F. Légica de Programacao. 3. ed. Pearson, 2005.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamenio em Linguagem C. 2. ed. Pearson, 2008.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTA -

ARAUJO, Everton Coimbra ce. Algoritmos Fundementos o Pratica, Visual Books. 2007,

FARRER, H. et al. Algoritmos Estruturados. 3. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

GUIMARE\ES‘ A. M. LAGES N.A Algsritmos e Estruturas de Dados. Editora LTC, 1994.
MEDINA, Marco; FERTIG, Cristinz Alger'tmos e Programacio — Teoria e Pratica. 2. ed.. Sdo Paulo: Novatec, 2006.
SCHILDT, Herbert. C Completo e Total 2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2006.

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. L.egica de programacae. 11. ed. Sao Paulo (SP): SENAC Sao Paulo, 2007.

Os livros acima citados consian na Biblioteca Universitaria & Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser enconiradas no acervo da discinfina, via sistema Moogile, -

e =

Prof. Vinicius Faria Culmant Ramos

Aprovado na Reuniio do Colediadn do Ciirao
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