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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

o 2
CcODIGO NOME DA DISCIPLINA ' P SEMANAR U{_A O e AULA
TEORICAS PRATICAS
ARA7141 |Programacio em Computadores Il - C 2 I 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
02652C — 3.1830-2 02652C — 6.2020-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Jailson Torquato
E-mail: jaison.torquato @ ufsc.br

lil. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO |NOME DA DISCIPLINA
ARA7140 |Programacdo em Computadores |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informagao e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina é necessaria para o aprimoramento dos conceitos de programagéo em computadores utilizando uma
linguagem de alto nivel. Fornece subsidios adicionais para permitir o desenvolvimento de sistemas computacionais de
[maior complexidade.

VI. EMENTA

Ponteiros. Alocagdo dinamica. Tipo abstrato de dado. Implementagdo de estruturas de dados alocadas
dinamicamente. Recursividade. Manipulagdo de arquivos. Fundamentos de algoritmos de ordenagdo e pesquisa de
dados. Uso de uma linguagem de programacgao em laboratério.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:

Proporcionar aos alunos conhecimentos avangados de programagéo em linguagem estruturada de alto nivel de modo
que seja possivel o desenvolvimento de sistemas complexos.

Objetivos Especificos:

- Aprimorar o raciocinio légico e abstrato do aluno:;

- Aprimorar o entendimento do aluno a respeito do modelo sequencial de computagao;
- Apresentar técnicas para a construgdo de algoritmos complexos;

- Aprimorar os conceitos de linguagens de programacao:

- Treinar e capacitar o aluno no processo de desenvolvimento de software.




VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

Contetdo Tedrico seguido de Contetido Pratico com desenvolvimento de algoritmos em computador:

UNIDADE 1: Modularizagao [06 horas-aula]
- Definigao de modulos

- Funcoes

- Escopo de variaveis

- Passagem de parametros

- Valor de retorno

UNIDADE 2: Alocagédo dindmica de memoria [08 horas-aula]
- Fungdes de alocagéo e liberagdo de meméria

- Alocagao de vetores

- Alocagao de matrizes

UNIDADE 3: Tipo abstrato de dado [04 horas-aula]
- Tipos enumerativos

- Estruturas nao-homogéneas

- Campos alternativos

UNIDADE 4: Alocacao dinamica de estrutura de dados [10 horas-aula]
- Alocagao de estruturas de dados

UNIDADE 5: Recursividade [08 horas-aula]
- Algoritmos recursivos
- Fungdes recursivas

UNIDADE 6: Manipulagéo de arquivos [12 horas-aula]
- Arquivos textos e binarios

- Abertura e fechamento

- Leitura e escrita

UNIDADE 7: Ordenagao e pesquisa de dados [10 horas-aula]
- Algoritmos elementares

- Algoritmos otimizados

- Busca em vetores e em estrutura de dados

- Por valor
- Por referéncia

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina sera ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes teéricos. Material de apoio postado
no Moodle. Desenvolvimento de trabalho e exercicios;

2. Atividades praticas no computador, utilizando ferramenta de desenvolvimento para a Linguagem C.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagao do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverzo
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia s atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer &
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

Seréo realizadas duas provas escritas (PE):

Prova Escrita 1 (P1) seré referente aos conteudos das Unidades 1 a 4.

Prova Escrita 2 (P2) sera referente aos contetidos das Unidades 4 & 7.

* A média das provas P1 e P2 tera peso 7.

Trabalho Pratico (TP) de Programagao em Linguagem C (peso 3).

* O trabalho sera realizado em grupo com no maximo 2 alunos

A Média Final (MP) sera calculada da seguinte forma:

MF=[(P1+P2)/2]x 0,7 +TPx 0.3

A nota minima para aprovagéo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da
Res. n® 17/CUn/1997). ]




O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliages do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito &
uma nova avaliagao no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2° A Nota Final (NF)
sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagoes parciais (MF) e a nota obtida nal
nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1 997).

e MFJ; REC)

* Ao aluno que ndo comparecer as avaliagoes ou nédo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuidal
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n? 17/CUn/1 997)

Observacgées:

Avaliacao de recuperacgao
* Nao ha avaliagao de recuperacgéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUnN/97).

Nova avaliagcio

* Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser formalizado via requerimento
de avaliagao a Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando
comprovacao. (Ver formuldrio)

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA DATA ASSUNTO
(semana)
14/03/16 a 18/03/16 Apresentacao do plano de ensino e visao geral de programacao ll. Atividades
1 em laboratério e tedricas.

UNIDADE 1: Modularizacdo

21/03/16 a 25/03/16 UNIDADE 1: Modularizagéo, atividade pratica, resolugéo de problemas e uso
> do compilador. Uso de ferramentas de debug para verificar o funcionamento
de um programa/encontrar falhas.

UNIDADE 2: Alocacéo dinamica de meméria

3 28/03/16 a 01/04/16 UNIDADE 2: Alocagdo dindmica de memaria
4 04/04/16 a 08/04/16 UNIDADE 2: Alocacédo dinamica de memoéria, Resolucdo de problemas
5 11/04/16 a 15/04/16 UNIDADE 3: Tipos abstratos de dados e Atividade pratica
6 18/04/16 a 22/04/16 UNIDADE 3: Tipos abstratos de dados
7 25/04/16 a 29/04/16 UNIDADE 3: Tipos abstratos de dados e Atividade pratica
UNIDADE 4: Alocagéo dinamica de estrutura de dados
8 02/05/16 a 06/05/16 UNIDADE 4: Alocacao dinamica de estrutura de dados

Prova Tedrica | — Unidades 1-4
9 09/05/16 a 13/05/16 UNIDADE 4: Alocacéo dindmica de estrutura de dados
16/05/16 a 20/05/16 UNIDADE 4: Alocacao dinamica de estrutura de dados

10 Apresentacao de Trabalho
11 23/05/16 a 27/05/16 UNIDADE 5: Recursividade e atividade extraclasse
12 30/05/16 a 03/06/16 UNIDADE 5: Recursividade e atividade extraclasse
|13 06/06/16 a 10/06/16 UNIDADE 6: Manipulagéo de arquivos
14 13/06/16 a 17/06/16 UNIDADE 6: Manipulacéo de arquivos
15 20/06/16 a 24/06/16 UNIDADE 7: Ordenacéo e pesquisa de dados
|16 29/06/16 a 01/07/16 UNIDADE 7: Ordenacéo e pesquisa de dados
17 04/07/16 a 08/07/16 Prova Tedrica Il - Unidades 4-7
18 11/07/16 a 15/07/16 Prova de recuperacao
19 18/07/16 a 22/07/16 Divulgacéo de Notas
Xll. Feriados previstos para o semestre 2016.1:
DATA
24/03/2016 Dia nao letivo
25/03/2016 Sexta Feira Santa
26/06/2016 Dia ndo letivo
03/04/2016 Dia nao letivo - Campus de Ararangua: Aniversario de Ararangua
21/04/2016 Tiradentes




22/04/2016 Dia nao letivo
23/04/2016 Dia nao letivo
01/05/2016 Dia do Trabalhador
04/05/2016 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
26/05/2016 Corpus Christi
27 e 28/06/2016 Dias néo letivos

Xlil. BIBLIOGRAFIA BASICA
CORMEN, Thomas et al. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Campus, 2002.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Campus, 2009.

MOKARZEL, Fabio; SOMA, Nei. Introdugao a ciéncia da computagéo. Rio de Janeiro: Campus, 2008.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C. 2. ed. Rio de Janeiro: Pearson, 2008.

SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. Sao Paulo: Pearson, 2006.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementagoes em Pascal e C. 2. ed Sdo Paulo (SP): Pioneira Thomson|
Learning, 2004.

SEIXAS, Jodo. Introdugio a programacgédo em ciéncia e engenharia: Explorando a natureza com a linguagem C.
Escolar Editora, 2005.

KNUTH, Donald E. Art of Computer Programming: Sorting and Searching. 2. ed. Addison-Wesley Professional, vol,
3. 1998.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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