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I. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

CODIGO NOME DA DISCIPLINA N© DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
, SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
ARA7209 | Sistemas Multimidia II 2 | 2 72
HORARIO MODALIDADE
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semi-presencial
04652 — 2.2020-2 04652 — 2.2020-2 04652 — 5.1010-2

|IL PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Professor: Robson Rodrigues Lemos
E-mail: robson.lemos@ufsc.br

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO [NOME DA DISCIPLINA

ARA7206 Sistemas Multimidia |

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
Bacharelado em Tecnologias da Informac&o e Comunicagao

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina se justifica pela importancia que os sistemas multimidia estio exercendo junto aos meios
computacionais e cultura digital. O projeto de sistemas multimidia &€ uma das areas emergentes das tecnologias
digitais, com aplicag&o teérica e pratica em grande parte das areas de desenvolvimento de sistemas.

VI. EMENTA

Tecnologias, aplicacdes e plataforma multimidia. Hardware e software para multimidia. Ferramentas de autoria.
Representagéo de dados multimidia: imagem, graficos vetoriais, texto, audio, animagao e video. Padrées de
codificagdo de dados multimidia. Conceitos de compressao de imagem, audio e video. Projeto e modelagem de
aplicagcées multimidia.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:

* Esta disciplina tem como objetivo fornecer aos alunos os principais conceitos e técnicas relacionadas aos
sistemas de multimidia.

Objetivos Especificos:

* Apresentar as tecnologias basicas necessarias ao desenvolvimento de sistemas multimidia:
e Analisar as diversas areas de aplicagéo, técnicas e ferramentas de desenvolvimento;
* Propiciar o contato com os aspectos relacionados a criagdo de sistemas multimidia.




VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Parte I: Fundamentos

* Unidade 1: Tecnologias e Aplicacbes

* Unidade 2: Hardware e Software para multimidia.

Unidade 3: Representagdo de dados multimidia: imagem, graficos vetoriais, texto, audio, animacéo e
video.

* Unidade 4: Padrées de codificagéo de dados multimidia.

Unidade 5: Conceitos de compressao de imagem, audio e video.

Parte Il: Contetdo Pratico:

Unidade 6: Definicées de um projeto multimidia

Unidade 7: Editores de Imagem, Video e Audio

Unidade 8: Plataforma e ferramenta de autoria para desenvolvimento de multimidia.
Unidade 9: Implementagao de uma multimidia.
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IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Os assuntos serdo apresentados em aulas expositivas, sempre com discussao e participac&o dos alunos. Estudos
dirigidos (leitura e discussao de textos) e exercicios, sempre como forma de estimular a participacao dos alunos.
Aulas praticas em laboratério de Ensino de Sistemas Multimidia.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;

Acesso a Internet:

Laboratério de informatica com computadores funcionando e em numero adequado a quantidade de alunos:
Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle. ]
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X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

‘ A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao ‘
%ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, ‘
‘ ficando nela reprovado o aluno que nao comparecer, no minimo a 75% dos encontros presenciais.

A nota do aluno sera composta de 4 avaliagdes: “
¢ Avaliagdes:
N1: Primeira avaliagdo: prova escrita e individual: peso 2,5 ‘
N2: Segunda avaliagao: prova escrita e individual peso 2,5 ‘
N3: Terceira avaliagao: elaboragéo e apresentagao de trabalho (projeto pratico) em grupo: peso 3.0
N4: Tarefas propostas no Moodle: peso 2,0 ‘

" A avaliag&o podera conter questées objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

A média final (MF) sera: MF = (N1 * 0.25) + (N2 * 0.25) + (N3 * 0.3) + (N4 * 0.2) ‘
*  Critério para aprovacao: Média Final (MF) >= 6 e frequencia suficiente (FS). ’ ‘
* A nota minima para aprovagao na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1 997). ‘
O aluno com frgquéncia syﬁciente (FS) e média das notas de avgli_&xgées do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a |
uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera‘

calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais (MF) e a nota obtida na
nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).
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XIl. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2016.1

24/03/2016 Dia nao letivo |
N 25/03/2016 Sexta feira Santa
N W_ Dia n&o letivo
i 03/04/2016 Campus de Ararangua-: aniversario da Cidade -
21/04/2016 Tiradentes ]
B 22 e 23/04/2016 Dias nao letivos _|
B 01/05/2016 Dia do Trabalhador |
| 04/05/2016 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade — l
_—_Ef05f2016 Corpus Christi - 4
. 27 e 28/05/2016 Dias nao letivos |

XIl. BIBLIOGRAFIA BASICA

ETHAN WATRALL & JEFF SIARTO, Use a Cabega! Web Design, 1° Edicgo, Ed Alta Books, 2009
GONZALEZ R.C. WOODS R.E Processamento Digital de Imagens, 3? Edicao, Ed. Pearson, 2010.

PAULA FILHO, Wilson de Paula. Multimidia: conceitos e aplicacdes. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

e =

Xlll. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BERTOMEU, J.V.C. Criagio visual e multimidia, Sdo Paulo : Cengage Learning, 2010.
COSTA, D. G. Comunicagées multimidia na internet: da teoria 4 pratica. S&o Paulo: Ciéncia Moderna, 2007

PEDRINI H, SCHWARTZ W.R. Andlise de Imagens Digitais: Principios, Algoritmos e Aplicacées Editora:
Cengage Learning, 2008.

SERRA, F. Audio Digital: a tecnologia aplicada a musica e ao tratamento de som Sao Paulo: Ciéncia Moderna,
2002.

STILLER, D. ActionScript 3.0 : o guia de referéncia rapida : para desenvolvedores e designers que utilizam
flash CS4 professional,  Reio de Janeiro : Alta Books, 2009.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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