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RESUMO

O tema “A Inclusdo de Metodologias Tecnoldgicas” no plano pedagogico da Escola de
Educacdo Bésica Alexandre Guilherme Figueredo, representa um importante fator de
transformagdo na qualidade da educacdo. Buscando mudangas no processo de ensino e
aprendizado e tendo como seu principal aliado a tecnologias disponiveis no mercado no
auxilio da educacdo e também de formacdo e conscientizacdo dos professores que as
tecnologias podem trazer resultados positivos para a aprendizagem dos alunos.

Palavras chave: Inclusdo, Tecnologia, Plano Politico Pedagdgico.

ABSTRAT

The theme Technological Methodologies Inclusion in the educational plan on BSE Alexandre
Guilherme Figueredo, is an important factor of transformation in the quality of education.
Seeking changes in the teaching and learning process and having as its main ally the available
technologies in aid of education and also training and awareness of teachers that technologies

can bring positive results for student learning
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1 INTRODUCAO

No decorrer do periodo como secretario de escola, tenho como principal ferramenta de
trabalho a tecnologia, principalmente o computador, pela qual, nele, estd quase tudo que
necessito para desenvolver o meu trabalho.

E importante que a discussdo sobre as possibilidades e limites do uso de Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TIC) e como instrumento indispensavel e relevante para o
nosso crescimento intelectual e profissional, trazendo experiéncias inovadoras e solucgdes para
mudangas na concepgao do uso do computador e para a uma educacdo de melhor qualidade.

A tecnologia esta presente de forma muito favoravel, pois através das tecnologias
posso receber e enviar e-mails, arquivos, consultar notas e fazer contratos dos professores.
Quando a escola tem algum problema e esta sem internet € como ndo se tivesse outra coisa
para fazer, pois tudo depende da internet.

A secretaria é apenas um setor da escola que usa as novas tecnologias, 0s professores
atualmente tém como ferramenta o “professor online”, sistema da SED que foi implantado em
2014 onde os professores digitam notas e faltas, inserem os contetdos trabalhados em suas
disciplinas e posteriormente, os alunos podem acessar suas notas e faltas, tudo online.

No inicio, houve resisténcia e muitas ddvidas, mas agora, ja estamos colhendo
resultados. Essa € apenas uma das vantagens de utilizar as tecnologias. Outro fator que a
escola busca é de incentivar os professores, principalmente aqueles que tém dificuldades em
aceitar o uso das tecnologias em sala de aula, dos ganhos para a aprendizagem dos alunos
através de jogos, softwares e pesquisas. Desta maneira, a motivacao e o prazer da descoberta
desenvolvem a capacidade desse aluno ter aprendizado.

Outra forma que a escola busca para melhorar o uso das tecnologias € de inserir no
plano pedagogico uso de softwares educacionais. Utiliza-se a pesquisa para melhor organizar
a equipe gestora, com maior clareza das mudancas necessarias, desenvolvendo acdes para as
necessidades que surgirem.

Assim sendo o objetivo é conscientizar os professores que o uso da TIC é um
aliado para o processo de ensino e aprendizagem e também da a inter-relacdo entre as praticas
administrativas com o auxilio do Plano Politico Pedagdgico (PPP) da escola com as préticas

pedagdgicas



2 OBJETIVO GERAL

Incluir metodologias tecnoldgicas no Plano Politico Pedagdgico da Escola de
Educacdo Bésica Alexandre Guilherme Figueredo/SC.

2.10BJETIVO ESPECIFICO

Apresentar softwares computacionais para equipe pedagdgica e corpo docente da
escola como ferramenta de ensino;

Conhecer a realidade da escola, aplicagdo dos softwares pelo corpo docente;

Discutir os resultados de aprendizagem obtida com a equipe pedagogica;

Inserir no Plano Politico Pedagdgico recursos que envolvam ferramentas tecnoldgicas.



3 PROFESSORES E O USO DAS TECNOLOGIAS

Este capitulo apresenta a necessidade de mudancas no trabalho didatico realizado com
0 auxilio das tecnologias pelos professores, desde a sua formacao até a sua pratica em sala de
aula, e posteriormente em curso de formacdo, para uma melhor utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos, trabalhando com atividades com o uso destas ferramentas e auxiliando e
monitorando ao melhor desempenho das atividades.

O uso do computador na educacdo vem sendo discutido hd muito tempo pelos
professores. Alguns sdo contra o uso das tecnologias na educacéo e preferem usar a maneira
“tradicional” de ensinar com a utilizagdo do quadro, giz e do livro. Porém, existem aqueles
que defendem o uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem utilizando todos os
recursos tecnoldgicos disponiveis na escola como lousa digital, pesquisa na internet na sala de
informética, data show, entre outros. Esses professores defendem que ao uso dos recursos
tecnoldgicos podem ser transformadores da educagéo e podem ser adaptadas para varios tipos
de alunos, para diferentes idades e diversos niveis de aprendizado. O trabalho acaba tendo um
retorno muito mais eficaz.

Antes desta expansdo das tecnologias para a sociedade a escola era quem primeiro
trazia as novidades em termos de tecnologias. O aluno chegava a escola e encontrava
novidades como: slides, data show etc. Nesse momento, a escola se tornava atraente para 0s
alunos, tudo era novidade e despertava o interesse. Agora se torna mais dificil, pois o aluno,
em sua maioria ja possui esses recursos tecnologicos em sua casa. Assim sendo, une-se a falta
de material tecnologico das escolas com professores despreparados para o uso das tecnologias
e como consequéncia as aulas tornam-se pouco atrativas para os alunos, e este podera ter um
reflexo na aprendizagem e desempenho podendo até causar a reprovacdo. Para melhorar a
relacdo entre a tecnologia e processo de aprendizagem € necessario que o professor tenha
autonomia para vivenciar a dialética da prépria aprendizagem e da aprendizagem de seus
alunos e estejam permanentemente reconstruindo suas impressfes, pensamentos sobre suas
praticas pedagogicas em um processo de preparacao que se desenvolve a partir de uma pratica
deste professor.

A parabola de Papert (1994) ilustra bem a estagnacdo do sistema educacional

Imagine um grupo de viajantes do tempo de um século anterior, entre eles um grupo

de cirurgides e outro de professores primarios, cada qual ansioso para ver o quanto
as coisas mudaram em sua profissdo cem anos ou mais, adiante no futuro. Imagine o
espanto dos cirurgides entrando numa sala de opera¢cdes de um hospital moderno.
Embora pudessem entender que algum tipo de operagdo estava ocorrendo e
pudessem até mesmo se capazes de adivinhar o 6rgdo alvo, na maioria dos casos
seriam incapazes de imaginar 0 que o cirurgido estava tentando fazer ou qual a
finalidade dos muitos aparelhos estranhos que ele e sua equipe cirlrgica estavam
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utilizando. Os rituais de anti-sepsia e anestesia, 0s aparelhos eletrénicos com seus
sinais de alarme e orientacéo e até mesmo as intensas luzes, tdo familiares as platéias
de televisdo, seriam completamente estranhos para eles. Os professores viajantes do
tempo responderiam de uma forma muito diferente a uma sala de aula de primeiro
grau moderna. Eles poderiam sentir-se intrigados com relacdo a algum poucos
objetos estranhos. Poderiam perceber que algumas técnicas-padrdo mudaram- e
provavelmente discordariam entre si quanto as mudancas que observaram, se foram
para melhor ou para pior, mas perceberiam a finalidade da maior parte do que se
estava tentando fazer e poderiam com bastante finalidade assumir a classe.

(PAPERT 1994).

Mas para esta nova realidade do uso da TIC aconteca é necessario que o professor
aceite e conviva com as mudangas, para gque essa agao se concretize, esse mesmo professor
precisara ter uma capacitacdo, participar de cursos em areas tecnoldgicas. Desta maneira esse
mesmo professor ird acompanhar melhor o seu ja preparado aluno na area tecnoldgica.

O professor deve estar preparado para fazer uma tarefa na area tecnoldgica e saber
fazer uma andlise de qual resultado estara obtendo no processo ensino-aprendizagem. Nesse
contexto, o grande desafio € de encontrar caminhos que possibilitem formar professores para
utilizar os recursos do computador para que esse mesmo professor saiba ter a reflexdo do
trabalho realizado.

Isso exigira deste professor, uma maior qualificacdo, tanto académica quanto
pedagdgica, e que sejam comprometidos com o proprio desenvolvimento profissional, com a
implantacdo de projetos em que serdo atores e autores da construcdo da pratica pedagogica
transformadora.

Cabe a educacdo fornecer subsidios para uma educacdo de qualidade, sendo que o
professor deve ser preparado para as mudancas. Um bom planejamento € essencial para que se
possa atingir objetivo na educacdo como diz SACRISTAN E PEREZ GOMES (2007p 69).

Em cada planejamento, o professor vai, ao elencar os contetdos a ser trabalhado,
definir metas que sdo objetivos a serem alcancados, quer dizer, meta € uma projecao que o
professor determina para que consiga chegar ao objetivo que foi tracado.

E comum, no mercado de capital, as empresas definirem metas a serem alcancadas,
para que possam chegar ao objetivo pré-determinado anteriormente. Esse professor vai
utilizar o computador com seus alunos de forma que o mobilize e o prepare para despertar no
educando a:

e Aprender a aprender;

e Buscar compreender os conceitos envolvidos ou levantar e testar outras hipoteses;

e Refletir sobre uma situacdo-problema e escolher a alternativa adequada de atuacao

para resolvé-la;
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e Refletir sobre os resultados obtidos e depurar seus procedimentos, reformulando
suas agoes.

A técnica pedagogica que estrutura a formacéo é o desenvolvimento de projetos, pois
eles além de provocar articulacdes entre formacdo e pesquisa, também articula formagdo na
teoria e formacéo na pratica.

Quando a insercdo do computador é uma opcao da instituicdo, a formacdo deve
ocorrer no proprio contexto e incluir atividades que contemplem conexdo entre
conhecimentos sobre teorias educacionais, além do dominio basico do computador.

Para Chagas (2016), os computadores possibilitam representar e testar ideias ou
hipoteses que levam a criacdo de um mundo abstrato e simbdélico, ao mesmo tempo em que
introduzem diferentes formas de atuacdo e de interacdo entre as pessoas, seja ela como
softwares ou em jogos educacionais. Essas novas relacdes envolvem a racionalidade técnica
operatoria e logico formal, ampliam a compreensdo sobre aspectos socios afetivos e tornam
evidentemente fatores pedagogicos, psicoldgicos, socioldgicos e epistemologicos. (CHAGAS,
2016)

Na atualidade, a tecnologia € um instrumento de grande auxilio e que pode transformar
a educacdo fazendo com que o aluno tenha interesse nas aulas, seja mais participativo,
contribuindo com suas ideias e com sua curiosidade. Mas a tecnologia por si S0 ndo € capaz
desta mudanca, é necessario que o professor tenha empenho, auxiliando o aluno a buscar
jogos e sites confiaveis, que possam contribuir para o desenvolvimento das atividades que
utilizem destas ferramentas.

O professor tem que ter competéncias na construcdo de um ambiente favoravel ao
aprendizado, ter uma visdo dinamica e articulada do todo, envolvendo decisdo e avaliagédo
constante.

Para Isambert-Jamati (1997), competente

[..] é aquele que domina suficientemente a area na qual intervém para identificar
todos os aspectos de uma situacdo nessa &rea e para revelar eventualmente as

distingdes dessa situacdo. Mas para ser competente deve também, munido destes
conhecimentos, poder decidir a maneira de intervir a fim de obter tal resultado com

eficacia e economia de meios. (ISAMBERT-JAMATI 1997, p 104),

Por sua vez somente o uso das tecnologias incorporando as escolas nao
assegura a transformacdo e inovacdo das praticas educativas. Torna-se necessario que o
professor saiba utiliza-las em suas aulas. Desse modo destaca a importancia de revisdo do

processo formativo dos professores para que haja mudanca no uso das tecnologias em
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contextos escolares, a fim de garantir um aprendizado condizente com a realidade desse novo
tempo tecnoldgico e da sociedade.

Os professores devem construir e trabalhar com seus alunos em conjunto ndo sé para
ajuda-los a aumentar capacidade, taticas métodos para coletar e selecionar elementos, mas,
especialmente, para ajuda-los a desenvolverem conceitos. Consideragdes que serdo o alicerce
para a edificacdo de seus novos conhecimentos.

Como descreve Gadotti (2002), o professor deixara de ser um lecionador para ser um
organizador do conhecimento e da aprendizagem, um mediador do conhecimento, um
aprendiz permanente, um construtor de sentidos, um cooperador, e sobretudo, um organizador
de aprendizagem” (GADOTTI, p.30-33, 2002)

O autor ainda afirma que ndo podemos deixar de destacar a importancia de se repensar
0 método docente de uma valorizagdo da metodologia de interacdo mutua que devem estar
presentes proporcionalmente na educagdo a distancia quanto a educagédo presencial, escolha
metodologica tdo discutida atualmente e que vem sendo exercitada por profissionais das areas
mais variadas da educacdo. Tornando-se muito inquietante como os professores estdo se
afastando dessas praticas alternativas, apresentando, com isso muita oposicéo e resisténcia.

A educacdo necessita repensar seus métodos curriculares e preparar seus professores
tanto para se apropriar das novas tecnologias de informacdo e comunicacdo quanto para a
pratica da educacéo a distancia que se vé viabilizada.

Na Proposta Curricular de Santa Catarina,

A reforma curricular em curso situa-se nesse contexto de mudanca, em que, mais do
que rejeitar a concepgdo sequencial dos contetidos dos curriculos tradicionais, busca
inserir a Escola no mundo de oportunidades que fluem pelos novos meios de
comunicacdo. A utilizacdo didatica das novas tecnologias da informacdo e da
comunicacdo favorece o processo pedagégico da proposta curricular no mundo
novo. E, pois obrigagdo ética de uma politica publica de educacio ampliar as
possibilidades de utilizagdo desse poderoso meio didatico. (Proposta Curricular de
Santa Catarina pag. 2014, p.6).

Podemos concluir que a escola deve possuir um curriculo que possa auxiliar o
professores no desenvolvimento de suas atividades, com o auxilio de recursos tecnoldgicos, e
que apesar de ainda a escola possuir professores com dificuldades em utilizar os meios
tecnoldgicos em suas aulas, eles ndo podem fechar os olhos para as TDIC que estéo tornando-
se cada vez mais indispensaveis em uma sala de aula para o processo de desenvolvimento da
educacdo, mas também temos que levar em conta que se o professor consegue em sua aula
desenvolver suas atividades e trabalhos e fazer com que sua aula seja interessante e
motivadora para 0 aluno , mesmo sem 0 uso das tecnologias atuais esse professor estara

fazendo o seu papel como educador.
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4 O PLANO POLITICO PEDAGOGICO (PPP) E AS TECNOLGIAS

O Projeto Politico Pedagdgico vé a escola como um todo em sua perspectiva
estratégica e em sua dimensdo pedagdgica. E uma ferramenta que auxilia a escola a definir
suas prioridades e a converter estas prioridades em metas educacionais, desta forma, também,
é importante assegurar instrumentos, acoes que fortalecam a pratica pedagdgica do professor
guanto ao uso das tecnologias em sala de aula para implementar novas diretrizes fundamentais
para a construcao de novos saberes, garantindo, assim, resultados mais eficazes.

Segundo Vasconcelos (2009) o Projeto Politico Pedagdgico é o plano global da
instituicdo e o regimento deve estar a servico dele (dando suporte legal e juridico para aquilo
que nos propomos) e nao ao contrario. Sendo assim, o Projeto Politico Pedagdgico € a
sistematizacdo do constante processo de pensar e planejar a caminhada que se quer para a
escola. E o instrumento tedrico-metodolégico que norteia as mudancas que se deseja
implantar.

Com estes objetivos e metas o Projeto Politico Pedagdgico da escola tem que buscar
uma nova Vvisio mais criativa, menos acomodada, mais participativa, mais democratica. E um
marco orientador de todo o processo educativo.

Neste processo de mudangas, estabelecer novos ambientes nas escolas €, por
conseguinte, responsabilidade dos gestores e professores. Da mesma maneira que 0 gestor
precisa apoiar o professor de sua escola, para que as transformagfes possam ocorrer, a escola
deve fornecer apoio pedagogico ao educador, por meio de um processo de formacdo que
utilize as tecnologias em todas as suas atividades voltadas ao ensino- aprendizagem. Desse
modo, ela possibilitara ao educador compreender que o0 uso das tecnologias é uma ferramenta
importante, por meio da qual se pode criar ambientes de aprendizagem mais contextualizados
e significativos nos quais os estudantes constroem o seu conhecimento. Justifica-se entdo, a
preocupacdo com a formacdo docente, principalmente com a inicial, da qual as tecnologias
deveriam fazer parte e servir de meio para ativar o componente curricular.

A tecnologia é apontada como instrumento fundamental para propiciar a mudanca da
escola e para auxiliar o gestor na organizacdo do processo académico, fazendo “uma
articulacdo entre o administrativo e o pedagodgico facilitando o processo de comunicagdo
interna e externa e possibilitando a gestdo do conhecimento produzido pela escola e/ou
adquirido pelos varios meios de informacédo disponiveis (ALONSO, 2007.p, 33). A integracao
dos aspectos pedagogicos e administrativos apresenta implicac6es na melhoria do ensino e da

aprendizagem. Porém, a forma como 0s gestores encaram essa questdo e as acoes
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desenvolvidas no sentido de facilitar ou dificultar esse processo, podem ou ndo estimular os
professores a adotarem as tecnologias na pratica docente.

Sobre a inclusdo das tecnologias no Plano Politico Pedagdgico da escola, na anélise de
alguns projetos, constatei que realmente se fala em inclusdo das TIC, mas de uma forma
superficial, apenas relatando o que o laboratério de informatica tem como objetivo,

Para Alagoas (2006), um modelo de Plano Politico Pedagdgico que podemos ter como
referéncia é preciso oportunizar & comunidade escolar o acesso e intercAmbio de informacdes,
fazendo a interacdo de sala de aula/sala de informética e favorecer aos alunos e professores
noc¢des basicas e fundamentais em informatica, pesquisa e confeccdo de trabalhos didaticos
pedagogicos, acesso rapido a informagdo através da navegacgdo pela internet ( ALAGOAS,
2006 ).

No Plano Politico Pedagdgico constam acOes referentes a todas as dimensBes que
permeiam o espago escolar. Assim as tecnologias ndo podem ficar de fora. Deve-se inserir
desde todo o aparato tecnologico existente na Unidade Escolar como acdes pedagogicas e
acOes de gestdo de tecnologias. Segue algumas acGes que foram pensadas pelo formador do
Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE).

1. Utilizar os recursos das tecnologias da informacdo e comunicacdo para dinamizar

0 ensino nas diversas areas do curriculo;

2. Subsidiar as aulas de matematica através de jogos, simuladores, planilhas, graficos

disponiveis nos computadores e web;

3. Utilizar os recursos midiaticos para resolucdo de problemas on-line e/ou

simulacGes — desafios matematicos etc.;

4. Consultar informacdo na web em sites seguros, enciclopédias, dicionarios,

ferramentas de busca, portais do MEC e do Governo, de universidade, etc.;

5. Utilizar os suportes para Producédo de apresentacédo de trabalhos dos alunos;

6. Incentivar atividades investigativas e desenvolvimento de projetos de iniciacdo

cientifica;

7. Fazer uso do Software Histdria em Quadrinho (HQ) ou similar;

8. Subsidiar as aulas de lingua estrangeira atraves de audio e video e sites que

favorecam o ensino;

9. Utilizar as tecnologias para producéo de jornais informativos;

10. Incentivar os alunos na producao de jornais informativos;

11. Incentivar os professores na producdo multimidia (imagem, texto, som) com

contetdo educativo;
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12. Incentivar professores a publicacdo na web de conte(ldos educativos: construgdo de

paginas, blogs, wikis ,etc;

13. Utilizar a metodologia de pesquisa orientada, webquests, caga ao tesouro on-line,

viagens virtuais ou outras etc;

Destaca Sancho (2006) que as pessoas que vivem em lugares influenciados pelo
desenvolvimento tecnoldgico ndo tém dificuldade para ver como a expansao e a generalizacdo
das TIC transforma numerosos aspectos da vida. E através de elaboracéo e implementagio de
um projeto de utilizacdo de TIC que a escola pode se integrar ao desenvolvimento
tecnoldgico, envolvendo a comunidade escolar como um todo.

Por isso o Plano Politico Pedagogico da escola deve contemplar as possibilidades do
uso das TIC, definindo objetivos e estratégias, tendo como foco a acdo pedagdgica. A
perspectiva é de que todos sejam beneficiados. Cabe aos gestores favorecer a sensibilizacdo
da comunidade escolar, mostrando a importancia ndo s6 da construcao do projeto, mas da sua
implementacdo na pratica, para que o aluno aprenda de forma eficaz e prazerosa,
desenvolvendo-se se preparando para o exercicio da cidadania e qualificando-se para o
trabalho, conforme determina a LDB (BRASIL1996).

Desta maneira concluimos que o Plano Politico Pedagdgico somente desempenhara a
funcdo de instrumento de organizacdo pedagogica das instituicdes educativas se for
construido coletivamente com o objetivo de potencializar os processos de ensino e
aprendizagem na cultura digital. A participacdo da comunidade nas formas de gestar €
imprescindivel neste processo, pois implicam na construcdo de novas possibilidades de
construcdo do projeto o que pode desencadear a transformacéo da realidade frente os desafios

propostos pela cultura digital.
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5 METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido abordando a importancia dos recursos tecnoldgicos na
pratica de ensino- aprendizagem dando énfase para um curriculo que possa tornar esta pratica
cada vez melhor planejada, tanto na formacdo do professor como em sala de aula. Foi
realizada uma pesquisa com a aplicagdo de um questionario para fazer um diagndstico da
realidade de uso e aplicacdo de ferramentas tecnoldgicas na Escola de Educagdo Bésica
Alexandre Guilherme Figueredo, neste levantamento buscou-se perceber como professores e
alunos estéo aplicando e usando as tecnologias no contexto das aulas.

Neste questionario, buscou-se por amostragem verificar a quantidade de professores e
de alunos que possuem computador, quantos tem acesso a internet, quanto tempo eles
utilizam a internet diariamente, quais 0s assuntos mais pesquisados, quais 0S recursos
tecnoldgicos que consideram mais importante para a aprendizagem e como eles veem e
utilizam os recursos tecnologicos na escola.

Outra questdo abordada foi a importancia destes recursos tecnolégicos estarem
descritos nas ac6es metodoldgicas contempladas no Plano Politico Pedagdgico da escola de
forma mais aprofundada, dando orientagdes, respaldo para que as tecnologias possam ser
trabalhadas de forma eficaz dando suporte para o processo de avanco na qualidade da
educacdo e como recursos tecnoldgicos que podem e devem auxiliar o professor no

desenvolvimento de suas aulas.
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5.1 ANALISES DO USO DAS TECNOLOGIAS NA ESCOLA PELOS ALUNOS

Com o objetivo de tornar este trabalho mais adequado a nossa realidade escolar, e ao
mesmo tempo, conhecer e entender melhor a realidade dos nossos alunos em relacdo a
internet e as tecnologias que estes tém acesso, em suas casas e também no ambiente escolar,
desenvolveu-se um questionario para obtermos uma pequena amostragem que servira de base

e fundamentacdo do nosso trabalho.

A referida pesquisa foi feita com 40 alunos do ensino médio da Escola de Educacéo
Basica Alexandre Guilherme Figueredo de Balneério Pigarras - SC, sendo 20 alunos da 12
Série e 20 alunos da 32 Série. Os dados coletados foram analisados e apresentados de forma
percentual e gréfica.

Graéfico 01: Nimero de alunos que possuem computador

Nimero de alunos que possuem
computador

M sim ®nao

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016.

Analisando os dados do grafico 01,observamos que 72 % dos alunos possuem
computador e 28 % ndo possuem. Estes dados revelam que de 40 dos alunos 11 ndo tem
computador em casa, fato que reflete no desenvolvimento de trabalhos e atividades escolares.
Os alunos que ndo tém computador acabam ficando prejudicados, pois para fazer atividades
que ha necessidade do uso do computador fora da aula, precisam agendar horario no contra
turno ou ir a casa de outros colegas que possuam computador, para desenvolver esta
atividade. E preciso ressaltar que o laboratério de informatica da escola ndo possui um

namero suficiente de computadores e as maquinas estdo ultrapassadas e muitas sucateadas.
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Gréfico 02: Nimero de alunos que tém acesso a internet

Numero de alunos que tém acesso a internet

M sim ®ndo

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016

Os dados obtidos na pergunta nimero 02 revelam como podemos ver no grafico que
em sua maioria 0s alunos tém acesso a internet,

Essa situacdo se deve ao fato de que os alunos utilizam o celular para ter acesso a
internet e com este recurso também consegue fazer pesquisas, acessar videos e buscar
informacOes, ndo precisando, necessariamente, ter um computador em casa para poder
usufruir destes recursos, essa forma de estar sempre conectado com estes celulares que sdo um
computador de mdo traz beneficios e preocupaces, pois fica dificil monitorar o contetdo que
eles estdo acessando , tornando-se uma preocupacdo para 0S pais e também para 0S

professores.
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Gréfico 03 Para qual finalidade os alunos usam a internet

Para qual finalidade os alunos usam a
internet

H entretenimento ™ estudo ¥ atualidade

0%

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016

Com a andlise dos dados acima, percebemos que 0s alunos em sua maioria utilizam a
internet para entretenimento e em segundo lugar para fazerem pesquisas para estudo e a
minoria utilizada da internet com o tema “atualidade”. Esses dados mostram nimeros bons na
utilizacdo da internet uma grande parte 38% utiliza para o estudo e também 17% utilizam para
atualidades e o entretenimento que foi a maioria das respostas da pesquisa com 45 % também
pode ser considera importante para o aprendizado, pois tudo que se vé se torna parte do

aprendizado.
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Gréfico 04 Quanto tempo o aluno utiliza o computador diariamente

Quanto tempo o aluno utiliza o computador
diariamente

H1a3horas ®3ab5horas mais de 5 ndo respondeu

3%

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016

Os dados do grafico 04, demonstram que os alunos, em sua grande maioria, utilizam
0 computador de 1 a 3 horas por dia, € que 30 % de 3 a 5 horas e 5% mais de 5 horas por dia,
estes numeros representam um interesse dos alunos pelo uso da internet seja para qual sua
finalidade pesquisa, trabalho jogos etc, um grande avangco se considerarmos as geracOes
anteriores que poucos possuiam computadores e ndo tinham acesso a tanta informacdes que
na atualidade sdo importantes em qualquer area de atuacao.

Com as analises das repostas dos alunos de 1° ao 3° ano do Ensino Medio, suas
respostas foram variadas e até mesmo contraditérias. Algumas respostas até levantaram
situacGes em que o uso das tecnologias pode ser benéfico em outras areas, como foi a resposta
de um aluno que diz que os professores tém que usar mais 0 notebook e aulas com data show
para ter menos cadernos e folhas para preservar as arvores. Um dos beneficios que o uso de
tabletes e notebooks poderiam trazer para a natureza. Também refletindo sobre este assunto,
seria a substituicdo de varios livros em que além de serem pesados para 0s alunos carregarem
ocupam espacos em armarios e estantes, a ideia seria substituir estes livros por tablets que
podem armazenar 0 mesmo material que os livros trazem.

A sua maioria dos alunos disseram que os professores utilizam o projetor data show,
as vezes, para apresentacdo de videos, slides, power point somente para passar contedo
programatico.

Poucos foram os alunos que, em suas respostas, citaram que os professores utilizam a
sala de informatica nas suas aulas, isso mostra a realidade da escola que tem mais de mil

alunos matriculados, porém, possui uma sala de informatica com poucos computadores
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funcionando e os que funcionam sdo computadores ultrapassados, ja envelhecidos que travam
durante a aula.

Outro fato importante da pesquisa com as repostas dadas pelos alunos é que os
recursos tecnolégicos como o data show, notebook e lousa digital sdo pouco utilizados pelos
professores, isto acontece, também, como no caso da sala de informética ndo ter computador
suficiente para uma turma, a escola, também, ndo dispbe de muitos equipamentos para 0 uso
dos professores utilizarem em suas aulas. No caso da lousa digital, o principal entrave para
adquiri-la no preco bastante elevado, assim fica dificil de ter mais do que uma por escola.

Grafico 05 Avaliacdo do aluno sobre os meios tecnolégicos utilizados na escola

Avaliacao do aluno sobre os meios
tecnologicos utilizados na escola

m Otimo ®WBom ®Regular = Ruim

10%

58%

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016

A analise da questdo 05 mostra que a escola precisa melhorar no que diz respeito a
utilizacdo da TDIC pelos professores e também que falta material para o professores poderem
utilizar porque uma situacdo reflete na outra fazendo com que os alunos em sua maioria
considerem regular o uso das tecnologias em segundo lugar estdo os alunos que véem como
bom e apenas 2 alunos considera 6timo, mesmo com as dificuldades enfrentadas pela

escassez de recurso tanto para os professores, guanto para 0s alunos.
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Gréfico 06 Recursos tecnologicos utilizados pelo professore que os alunos consideram mais importante para a
aprendizagem

Recursos tecnoldgicos utilizados pelo
professore que os alunos consideram, mais
importante para a aprendizagem

m datashow msaladeinformatica ® Lousa digital outros

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016
Na analise dos dados da questdo 7 percebemos que os alunos consideram o uso do data

show como sendo o mais importante meio tecnoldgico utilizado pelo professores para a
aprendizagem, talvez por fazer a fusdo entre imagem e som onde a sala toda pode acompanhar
e tendo juntamente a explicacdo do professor, fazendo desta uma que os alunos gostam e

consideram de melhor forma para a sua aprendizagem.
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5.2 ANALISES DO USO DAS TECNOLGIAS NA ESCOLA PELOS DOCENTES

Para melhor compreender a realidade da escola e como os professores utilizam estas
tecnologias também no seu dia a dia para saber em que situacdo o professor utiliza o
computador e para qué, foi elaborado este questionario para poder compreender um pouco

mais a sua relagcdo com as tecnologias.

Gréfico 07 NUmero de professores que possuem computador

Numeros de professores que possuem
computador

mSim ™ Nao

0%

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016

Os dados do gréafico 07 mostram que entre os professores pesquisados 100% possuem
computador, isto € um fator importante, pois mostra que o0s professores, apesar de ndo
dominarem as tecnologias como os alunos que j& nasceram nesta era digital, buscam se
adequar a esta nova realidade, para que possam fazer pesquisas, baixar videos e planejar ac6es
que contribuam para o aprendizado dos alunos, com inovacdo e tecnologia utilizando como

complemento de suas atividades pedagdgicas.
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Gréfico 08 Numero de professores que tém acesso a internet

Numero de professores que tém acesso a
internet

B Sim ®mN3ao

0%

Fonte: dados da pesquisa de campo 2016.

Outro fator importante que a pesquisa nos revelou foi que 100% dos professores
pesquisados possuem acesso a internet, estes dados mostram que os professores, em sua
maioria, estdo inseridos nas tecnologias, alguns dominam mais e outros menos estes recursos,
mas todos tém acesso a internet e a utilizam para varias finalidades, o que mostra que 0s
professores possuem condicgdes para utilizar as tecnologias com seus alunos, trazendo, assim,

beneficios para a educacao.



25

Grafico 09 Para qual finalidade os professores utilizam a internet

Para qual finalidade os professores utilizam a
internet

Entreterimento Trabaho Atualidades

32% 28%

40%

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016
Neste grafico retrata como o professor utiliza a internet. Percebe-se que a maior

finalidade ¢é para o seu trabalho, atualmente os professores do estado possuem o sistema de
diario online, onde sdo colocadas as faltas, notas de trabalhos, provas e todas as atividades
realizadas pelo professor. Também sé&o inseridos os contetdos trabalhados, sendo que muitas
vezes, 0s professores ndo conseguem realizar essa tarefa na escola. Sendo assim, esse
professor tera que realizar essa tarefa em sua casa, situacdo que certamente reflete no tempo
que é destinado para o trabalho. O tema atualidade ficou com 32% da pesquisa 0 que se for
levar em conta, faz parte do trabalho, porque o professor estard sempre atualizado com 0s
fatos que estdo acontecendo e que poderdo fazer parte da discussdo em sala de aula, por
altimo, temos o entretenimento com 28%, pois todo mundo merece ter um tempo de lazer e

descontracao.
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Grafico 10 — Quanto tempo o professor utiliza a internet diariamente

Quanto tempo o professor utiliza a
internet diariamente

mla3horas m3a5horas Mais de 5 horas

0%

Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016

A pesquisa feita com os professores mostra que 100% dos entrevistados passam de 1 a
3 horas conectados com a internet € uma média que podemos considerar suficiente para que
sejam feitos pesquisa, leituras e 0s mais variados temas que possam contribuir para suas aulas

e também para outros assuntos de seu interesse
Na andlise da pergunta Como vocé utiliza os meios tecnologicos durante as aulas?

Os professores da EEB Alexandre Guilherme Figueredo, responderam que em suas
aulas utilizam os meios tecnolégicos disponiveis na escola de diversas formas, trabalham com
apresentacdo de videos para os alunos com a utilizacdo do data show, foi a resposta que mais
colocaram, em sua maioria.

Os meios tecnoldgicos sdo utilizados como complemento de suas aulas, a sala de
informética é utilizada pelos professores com atividade de investigacdo pelo aluno para
propiciar a busca de informacdes.

Também foi citado nas repostas pelos professores, mas de forma timida, o uso de jogos
computacionais, apresentacdo de conteudos e a lousa digital. O computador foi colocado
como um meio facilitador para o trabalho de ensino aprendizagem.

Sdo muitos os beneficios trazidos pelos recursos tecnoldgicos a educagdo. Contudo, €
preciso que o professor conheca as ferramentas que tem a sua disposi¢do se quiser que o

aprendizado aconteca de fato.
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Gréfico 11 Avaliacdo do professor sobre os recursos tecnolégicos disponiveis na escola

Avaliacao do professor sobre os recursos
tecnoldgicos disponiveis na escola
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Fonte: dados da pesquisa de campo, 2016
O gréfico nos mostra que a metade, 50% dos entrevistados, coloca como regular o uso

das tecnologias utilizadas na escola, isso corresponde a qualidade, quantidade e utilizacdo,
esse retrato que se apresenta nos mostra que 0s meios tecnolégicos apresentam em um nivel
médio, ja que 30% consideram como bom, 10% Otimo e apenas 10 % colocaram como ruim o
uso de meios tecnoldgicos na escola.

Talvez este resultado poderia ser melhor se a escola possuisse mais equipamentos,
como data show, notebook e lousa digital disponiveis aos professores.

Dentre os recursos tecnoldgicos utilizados pelos professores qual (is) vocé considera

mais importante para a aprendizagem? Por qué?

Fazendo a analise das respostas, temos que considerar que a escola possui pouco
material para o nimero de professores que a escola possui.

O que foi visto € que os professores consideram o data show, como ferramenta mais
importante e mais utilizada em suas aulas, pelo motivo de ser um recurso audio visual, que 0s
professores veem como importante para facilitar o processo de ensino e aprendizagem além
de facilitar para mostrar contetdos, filmes e slides, “prendendo” desta forma atengdo dos
alunos.

Outro recurso tecnolégico muito utilizado pelos professores, é a pesquisa feita com 0s
alunos na sala de informatica, os processos vao com os alunos na sala de informatica e fazem
pesquisa do conteddo que estd sendo trabalhado com os alunos, para complementacdo das
aulas, pois consideram que a internet possui um grande “leque” de pesquisa e informagdo que

os livros ainda ndo trazem, ou por ndo estarem atualizados com algumas situagdes recentes.
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A pesquisa também mostrou que os professores, utilizam mais de um recurso
tecnoldgico em suas aulas, eles utilizam o data show ou a lousa digital para um determinado

conteido e complementam com trabalho de pesquisa na internet com os alunos.

5.3 CONCLUSAO DA PESQUISA

Nestes Gltimos dez anos, o mercado da informatica tem investido de forma acelerada
na venda de computadores para 0 ambiente doméstico o que ficou claro na pesquisa onde
100% dos professores entrevistados e 72% dos alunos possuem computadores, que tem
contribuido para acelerar mudangas importantes no cotidiano no que se refletem no ambiente
de trabalho, na escola e nas relagdes familiares.

O uso da informética no ambiente doméstico alterou o0 modo de lazer das criancas e
adultos com a utilizacdo de jogos, simuladores e dos diversos ambientes na internet e tornou-
se recurso adicional para pesquisa e trabalhos escolares pela utilizagdo de aplicativos basicos,
como editores de texto e programas para desenho, enciclopedias eletronicas sites da rede
mundial e jogos educativos.

Situacdo também retratada nesta pesquisa onde 100% dos professores e 85% dos
alunos responderam que tém acesso a internet, € possivel que essas alteracfes, que surgiram a
pouco tempo no cotidiano, ndo se apresentem como novidade para nés. Talvez, ndo estejamos
pensando sobre elas o suficiente ou estamos percebendo o processo como um todo, pois elas
se apresentam mescladas, interligando o presente com o futuro. Esse entrelacamento de
dimensdes pode tornar ou ndo o ambiente propicio para transformacdes.

O uso do computador e da internet estimula e desafia seus usuarios, que seduzidos
pelos ambientes e possibilidades constantemente renovados, dissemina 0 seu uso e convivem
com as consequéncias implicitas nessa escolha. A pesquisa nos mostra a realidade do uso da
internet tanto pelos alunos como pelos professores, os alunos utilizam na sua maioria com 45
% para 0 entretenimento, seguido de 38% para o estudo e 17% para temas autuais, 0S
professores utilizam de forma diferente, utilizando mais para o trabalho sendo 40% das
respostas, em segundo lugar para atualidades com 32% e por ultimo para 0 entretenimento
com 28% das respostas, ficando assim bem claro as diferencas entre o que é visto pelos
professores do que é visto pelos alunos.

Outro fato importante para ser observado é o tempo de utilizacdo do computador,
pelos alunos e pelos professores, enquanto os alunos variam na utilizacdo da internet, onde a

pesquisa nos mostra que os alunos tém uso diario de 1 a 3 horas com 52% dos entrevistados,
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30 % de 3 a 5 horas e de 15% mais de 5 horas no tempo gasto diariamente em frente do
computador. J& os professores, 100% dos entrevistados disseram que ficam conectados de 1 a
3 horas, esta transformacdo que vem acontecendo nos ultimos anos nos mostra que cada vez
mais o0 uso das tecnologias esta presente no cotidiano, trazendo transformacées na escola e na
sociedade configurando possibilidades que se atualizam e se modificam, numa constante
renovagéo.

Para esta renovacao de transformacédo e da melhor utilizacdo dos recursos tecnologicos
temos que saber como o0s professores estdo utilizando os recursos das escolas. Como 0s
alunos veem e avaliam o uso destes recursos, e qual meio tecnoldgico é apontado tanto pelos
professores como pelos alunos como mais importante para a aprendizagem.

A pesquisa nos mostrou que os professores utilizam os recursos tecnolégicos, em sua
maioria como complementacgdo das aulas, com apresentacdo de videos e slides e que os alunos
consideram que ha uma maior necessidade de utilizacdo dos recursos tecnoldgicos,
principalmente da sala de informatica.

Desta forma tantos os professores como o0s alunos, consideram regular o uso das
tecnologias, tanto na quantidade e qualidade dos recursos disponiveis na escola, e ambos
veem o data show como sendo o melhor e mais utilizado recurso na escola, facilitando a
apresentacdo de conteddos e videos que favorecem este processo de ensino- aprendizagem.

Diante deste cenario vemos que, apesar de alunos e professores possuirem em sua
maioria contato com o0s recursos tecnologicos, através de varias maneiras, a escola ainda esta
aquem da realidade de sua comunidade, com poucos equipamentos e uma sala de informatica
que ndo atende as necessidades de sua finalidade, com defasagem de aparelhos como
computadores envelhecidos. Tanto os alunos quanto os professores percebem esta falta de
estrutura e buscam trabalhar com que a escola possui, mas sabendo que ainda falta muito para
estes recursos tecnologicos possam ser considerados eficazes para uma mudanga significativa

na qualidade da educacéo.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Frente aos resultados obtidos, percebemos que a realidade da escola EEB Alexandre
Guilherme Figueredo, possui uma situacdo média no que diz respeito ao trabalho com as
tecnologias, os professores, em sua maioria, possuem computadores e acesso a internet, esta
mesma realidade também se mostra para os alunos por ser uma escola central e classe média,
0 acesso a tecnologias se torna mais favoravel, pois muitos tem acesso em suas casas ao
computador e a internet, 0 que a escola necessita € mais recursos como: data show, lousa
digital, maior nimero de computadores, em boas condi¢Ges e novos, disponiveis na sala de
informatica, cursos de formacdo e uma proposta curricular com a ressignificacdo do papel
da escola e do curriculo, de acordo com as transformacdes sociais, culturais, historicas e
cognitivas da cultura digital.

A globalizagdo é um fendmeno que possibilitou ao homem o desenvolvimento em
inimeros aspectos, a evolucdo tecnoldgica, que vem auxiliando a educacéo a transformar as
formas de trabalho pedagogico, ampliando o surgimento de novas competéncias e
metodologias de ensino.

A tecnologia na sala de aula € um aspecto que pode mudar a situacdo da educacéo,
fazendo com que o aluno se torne mais participativo, colaborador, construa opinides criticas e
seja um sujeito questionador. Porém a tecnologia ndo é redentora da educacéo, ela necessita
do empenho do professor de querer mudar seus métodos de aula, necessita que o educador
saiba ensinar seus a alunos a trabalhar com a internet, verificar o que € confiavel, indicar sites,
jogos, redes sociais. Isso tudo implica em um intenso trabalho, muita pesquisa,
transformacdes didaticas de equipamentos e empenho de alunos, professores e toda
comunidade educacional para o uso adequado desse novo meio, que se utilizado de forma
correta, vai, com certeza, ser transformador da educacdo e da sociedade, pois o reflexo da

sociedade esta na educacdo que recebemos.
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APENDICE A - QUESTIONARIO ALUNOS

CURSISTA: Aurélio Vicente Pereira
EEB Alexandre Guilherme Figueiredo — Balneario Pigarras/SC

QUESTIONARIO - ALUNOS

1Vocé tem computador?

() SIM ( )NAO

2- VVocé tem acesso a internet?

()SIM ( )NAO

3- Para qual finalidade vocé utiliza a internet?

( ) Entretenimento (Jogos, musicas , videos )
( ) Estudo ( Trabalho , pesquisa, leitura)

() Atualidade ( Noticias, esporte,politica)

4- Quanto tempo vocé utiliza o computador diariamente?
( )1la3horas

( )3ab5horas

() mais de 5 horas

5- Como os professore sutilizam os meios tecnoldgicos durante as aulas?

6- Qual a sua avaliacdo dos meios tecnoldgicos durante as aulas?
( ) Otimo ( )Bom ( )Regular ( )Ruim

7- Dentre os recursos tecnoldgicos utilizados pelos professores, qual vocé considera mais
importante para a aprendizagem;

( ) Data Show ( ) Sala de informéatica ( ) Lousa Digital ( )Outros
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APENDICE B — QUESTIONARIO - DOCENTES

CURSISTA: Aurélio Vicente Pereira
EEB Alexandre Guilherme Figueiredo — Balneario Pigarras/SC

QUESTIONARIO - DOCENTES

1Vocé tem computador?

()SIM ( )NAO

2- VVocé tem acesso a internet?

()SIM ( )NAO

3- Para qual finalidade vocé utiliza a internet?

( ) Entretenimento (Jogos, musicas , videos )

() Trabalho ( Aperfeicoamento , pesquisa, leitura)
() Atualidade ( Noticias, esporte,politica)

4- Quanto tempo vocé utiliza o computador diariamente?
( )1a3horas

( )3ab5horas

() mais de 5 horas

5- Como vocé utiliza os meios tecnoldgicos durante as aulas?

6- Qual a sua avaliacdo (quantidade, qualidade, utilizacdo...) dos meios tecnoldgicos
utilizados na escola?

( ) Otimo ( YBom ( )Regular ( )Ruim

7- Dentre os recursos tecnoldgicos utilizados pelos professores, qual (is) vocé considera mais
importante para a aprendizagem? Por qué?




