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RESUMO

A insercao das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo- TDIC no ambiente
escolar pode ser, por vezes, problematica. Relatamos aqui algumas reflexdes sobre este
tema e suas relagdes com a Educagdo Matematica, a partir da inser¢ao das TDICs em
aulas de matematica na turma da 8" série do ensino fundamental da Escola Municipal
Bairro Antena - EMBA/Caxambu do Sul/SC, como parte do curso de Especializagdo em
Educacdo na Cultura Digital, oferecida pela Universidade Federal de Santa Catarina —
UFSC. Apresentamos neste trabalho um breve estudo histérico sobre o uso do
computador na educagdo brasileira, bem como acontecimentos importantes que
permitiram o uso dos computadores nas escolas. Abordamos a importancia do estudo
das TDICs na formagdo dos professores € do planejamento das aulas com o uso das
TDICs que a escola possui, ja que estas tecnologias sao um dos caminhos para melhorar
as praticas pedagdgicas. Neste trabalho falamos sobre a importancia da matematica e o
uso das tecnologias em suas aulas para, dessa forma, desmistificar pré-conceitos e criar
estratégias para melhorar o aprendizado dos alunos, como também mostrar para os
estudantes que a matematica ndo ¢ um bicho de sete cabegas. Descrevemos também,
neste trabalho, a experiéncia de intervengdo em sala de aula trabalhando com conteudos
matematicos de Estatistica e Probabilidade e sua integragdo com as TDICs, que
proporcionou aos alunos um novo olhar sobre o aprender matematica.

Palavras-chave: TDIC; Educacdo Matematica; Estatistica.
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1. Introducao

E comum nas escolas, em rodas de conversa, em artigos de revistas e outros
suportes, comentarios de que a disciplina de matematica ¢ muito dificil e que muitos
alunos reprovam por conta disso. Diante dessa realidade, o uso das Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunica¢do — TDICs- poderiam contribuir para desmistificar esses
pré-conceitos e melhorar a aprendizagem dos alunos?

Para responder a esta indagacdo o Curso de Especializacdo na Cultura Digital
veio em boa hora, pois permitiu fazer uma reflexdo sobre como estamos planejando
nossas aulas e que ferramentas estamos utilizando para tornar nossas aulas mais
atrativas e produtivas. Sabemos que as TDICs estdo em nosso meio, logo € preciso
conhecé-las e utiliza-las como um recurso didatico. A atividade de intervengao proposta
pelo Nucleo Especifico — Aprendizagem de Matematica no Ensino Fundamental e TDIC
permitiu repensar a forma de planejar as aulas de matematica e o conteudo sobre
Estatistica e Probabilidade oportunizou esse repensar. No estudo desse contetido, o uso
das TDICs possibilitou trabalhar de forma totalmente diferente de como era trabalhado
antes, o que contribuiu muito para a aprendizagem dos alunos.

Portanto, a integra¢do das tecnologias no meio escolar com os contetdos
trabalhados em sala de aula ¢ uma pratica que veio auxiliar o professor e que o faz

repensar o seu fazer pedagogico.

Objetivos geral e especifico

Objetivo Geral: Desenvolver estratégias envolvendo o uso das TDICs para
desmistificar possiveis pré-conceitos relacionados as dificuldades que os alunos
possuem para aprender matematica, objetivando melhorar a qualidade de aprendizagem
dos alunos nesta disciplina.
Objetivos Especificos:
v' Fazer um levantamento de referencial tedrico que tratem do tema
abordado;
v’ Analisar atividades desenvolvidas pelos alunos para observar possiveis
dificuldades de aprendizagem da disciplina de matematica;
v" Selecionar possiveis estratégias em que as TDICs poderdo contribuir para

a melhoria da aprendizagem dos alunos na disciplina de matematica.
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2. Desenvolvimento

2.1 Conhecer para intervir

As tecnologias estdo presentes em sala de aula devido ao fato de que os alunos
estdo se apropriando com mais frequéncia das ferramentas digitais. Este fato ¢
evidenciado pelo constante uso das TDICs no dia a dia e de forma natural. No entanto, a
integragcdo das tecnologias ao ensino ja acontecia em outros tempos, mas de forma
diferente da de agora.

Antigamente, segundo Moran (2005), a integracdo das tecnologias ao ensino
acontecia quando um mestre ensinava a um pequeno grupo de dois ou trés discipulos na
Grécia e, particularmente, a partir do século XVI quando comecaram a ser configuradas
e difundidas as primeiras salas de aula.

Esse fato ocorreu devido ao contexto pelo qual se conduzia a aprendizagem.
Dussel e Caruso (2003) enfatizam que esse processo ¢ constituido por inumeros
elementos e tecnologias que percebe-se desde ao modo de organizagdo das carteiras,
quanto ao tipo de lousa, livros, revistas, materiais didaticos e equipamentos, tais como:
projetor, video e computadores.

Finalmente, podemos afirmar que tecnologia ¢ um termo abrangente. Moran
(2005) define que tecnologia sdo os meios, os apoios, as ferramentas que utilizamos
para que os alunos aprendam. Salienta que a forma como organizamos os alunos em
grupos na sala de aula ou em outros espacgos, também ¢ tecnologia. Dessa forma,
tecnologia vai muito além dos instrumentos tecnologicos utilizados, mas decorre desde

o inicio do planejamento das estratégias de ensino e aprendizagem até sua finalizagao.

2.1.1 Informatica na Educacao Brasileira

A insercdo da informatica no planejamento dos projetos pedagdgicos nas escolas
¢ fundamental no processo de ensino e aprendizagem. Com esse entendimento, penso
ser indispensavel fazer uma retrospectiva histdrica sobre o surgimento da Informatica e
como a mesma foi introduzida na Educacao Brasileira.

Assim sendo, apresentarei um pequeno resumo construido apos leitura de
Informatica na Educacdo no Brasil - Andlise e Contextualizagdo Historica, de José

Armando Valente, em O computador na Sociedade do Conhecimento (VALENTE,
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1999). Esta publicagdo se compde de um conjunto de textos escritos por Jos¢ Armando
Valente e por seus colegas do Nucleo de Informatica Aplicada a Educagdo, da
Universidade Estadual de Campinas.

No Brasil, como em outros paises, o uso do computador na Educagdo teve inicio
com algumas experiéncias em universidades, no inicio da década de 70.

Quadro 1: Histdrico do uso de computadores na Educagdo brasileira

Departamento de Ciéncia

Ano Ano/Entidade Acontecimento

1971 Universidade Federal de | Seminario sobre o uso de computadores
Sao Carlos (SP) no ensino de Fisica, por E. Huggins,

especialista ~da  Universidade de
Dartmouth, EUA

1971 Conselho de Reitores das | Primeira Conferéncia Nacional de

Universidades Brasileiras Tecnologia em Educagdo Aplicada ao
Ensino Superior (I CONTECE)

1973 Universidade Federal do | Nucleo de Tecnologia Educacional para

Rio de Janeiro (UFRJ) Satde e Centro Latino-Americano de
Tecnologia Educacional (Nutes/Clates)
usam software de simulagdo no ensino
de Quimica.

1973 Universidade Federal do | Centro de Processamento de Dados
Rio Grande do  Sul | desenvolve o software SISCAI para
(UFRGS) avaliacdo de alunos de pos-graduacao

em Educacao.

1973 Laboratorio de Estudos | Criagdo do LEC por pesquisadores
Cognitivos  (LEC)  da | preocupados com as dificuldades da
UFRGS aprendizagem de Matematica

apresentadas por criangas e adolescentes
da escola publica.

1974 Universidade Estadual de | Marcelo Martelini desenvolve um
Campinas (Unicamp) software tipo CAI, para o ensino de

fundamentos de programacao BASIC.
Usado por alunos do Mestrado em
Ensino de Ciéncia e Matematica,
financiado pela  Organizacdo  dos
Estados Americanos (OEA) e Ministério
da Educacao (MEC).

1975 Seymour Papert ¢ Marvin | Primeira visita ao Brasil, trazendo as
Minsky primeiras sementes das ideias do Logo.

1976 Grupo de professores do | Producdo do documento “Introducdo a

Computadores” (Takahashi et al, 1976),
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de Computagao

financiado pelo Programa de Expansao e
Melhoria do Ensino (Premen/MEC).
Seminarios e atividades do grupo de
pesquisa, sobre o uso de Logo em
Educacao.

1981 Universidade Federal do
Rio Grande do Sul

UFRGS

Logo ¢ intensamente utilizado por um
grupo de pesquisadores liderados pela
Prof®. Léa da Cruz Fagundes.

1981 Universidade de Brasilia

(UNB)

1° Seminario Nacional de Informatica
em Educacao.

1982 Faculdade de

(Faced)

Educagao

SISCAI ¢  traduzido para os
microcomputadores de 8 bits e utilizado
no ensino do 2° grau por grupo de
pesquisa.

1982 Universidade Federal da

Bahia

2° Seminario Nacional de Informatica
em Educacao.

Surgimento do Programa: Educom,
implantado pela Secretaria Especial de
Informatica (SEI), com suporte do
CNPq e Finep, 6rgidos do MCT, e pelo
MEC.

1989 Secretaria Geral do MEC

Plano  Nacional de  Informatica
Educativa — Proninfe, programa que
consolidou as diferentes agdes que
tinham sido desenvolvidas em termos de
normas; uma rubrica no Or¢amento da
Uniao realizou o Formar III (Goiania) e
Formar IV (Aracaju), destinados a
formar professores das escolas técnicas,
e implantou os Centros de Informatica
Educativa nas Escolas Técnicas Federais
(CIET).

1997 Secretaria de Educagao a

Distancia (SEED) do MEC

Criado o Programa Nacional de

Informatica na Educagao (Proinfo).

1999 MEC

Entrega cerca de 30 mil
microcomputadores para ser
implantados em escolas e em outros 100

NTEs.

Fonte: O computador na sociedade do conhecimento, Valente, 1999.

Conforme podemos observar nesta retrospectiva histérica, a introdug¢ao da

Informatica ndo € tao recente assim. Percebe-se que a cada ano as tecnologias vem se

modernizando e devido a isso as escolas também devem se adequar as mudancas
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tecnologicas para dessa forma utilizar esses recursos como auxilio para melhorar a

aprendizagem dos alunos.

2.1.2 - As TDICs e a Formacao dos Professores — Um caminho para desmistificar
preé-conceitos

Atualmente, a formacdo dos Professores quanto ao uso das TDICs ainda
desperta muita preocupagdo. Saber manusear o computador, baixar videos, criar slides,
instalar projetor, entre outros, ndo ¢ suficiente. A utilizagdo dessas ferramentas contribui
significativamente na melhoria das praticas pedagdgicas e no ensino aprendizagem,
desde que seja usada de forma correta.

Segundo Valente (1999, p.1), existem diferentes abordagens sobre o uso escolar
dos computadores. Uma delas ¢ “a utilizagdo do computador em atividades extraclasse,
com o intuito de ter a informatica na escola, porém sem modificar o esquema tradicional
de ensino”. O computador transmite informagdo para o aluno como nos métodos
tradicionais de ensino.

Uma outra abordagem ¢ quando o aluno usa o computador para construir o seu
conhecimento. Esta construgdo “advém do fato de o aluno ter de buscar novos
conteudos e estratégias para incrementar o nivel de conhecimento que ja dispde sobre o
assunto que esta sendo tratado via computador” (VALENTE, 1999, p,2). Alguns
exemplos destes ambientes de aprendizagem sdo os programas de céalculo e geometria,
como Geogebra, os programas de edicdo de imagens e videos, de edi¢do de textos. Aqui
o computador muda a perspectiva de representacao do conhecimento.

No entanto, para muitos professores o uso das TDICs em sala de aula tem sido
motivo de muita preocupacdo, ndo se sentem preparados para utilizar essas ferramentas
como estratégias de ensino. Afirma Valente (1999, p.2) que:

a formagdo [do] professor envolve muito mais do que o prover com
conhecimento sobre computadores. O seu preparo ndo pode ser uma
simples oportunidade para passar informacdes, mas deve propiciar a
vivéncia de uma experiéncia que contextualiza o conhecimento que
ele constroi.

Portanto, nao bastam ter na escola um laboratorio de informatica completo,
teldes e projetores para todas as salas de aula, acesso a internet, entre outros, e criar
condicdes para que o professor simplesmente domine essas ferramentas. E preciso uma

formagdo continuada sobre a construgdo de projetos de ensino interdisciplinares, que
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indique caminhos e promova o conhecimento sobre e como as TDICs podem ser
utilizadas de forma correta e que realmente melhore o ensino e a aprendizagem.

Em 2010, tivemos a oportunidade de fazer um curso de capacitagdo previsto no
Programa Nacional de Informatica na Educa¢ao (Proinfo), na Escola Municipal Bairro
Antena - EMBA, com Larissa Bedin (Formada em Ciéncias da Computa¢ao — pela
UNOCHAPECO), que representou um marco de acesso as modernas tecnologias para
aqueles educadores que procuram melhorar/atualizar sua pratica pedagogica a cada dia.
A mesma trabalhava no Laboratério de Informatica e possibilitou grandes avangos em
conhecimentos tecnolégicos, muito além do curso ministrado.

A equipe pedagogica de nossa escola incentiva e orienta que o uso das TDICs
sejam incluidas no planejamento dos projetos a serem trabalhados com os alunos.
Percebe-se que os professores demonstram grande preocupag¢do em planejar aulas
dinamicas, contemplando vérias estratégias de ensino e uma delas ¢ o uso do
Laboratorio de Informatica. Avangou-se muito, os alunos conseguem manusear os
computadores de forma mais autdbnoma, mas possuem muita dificuldade em formular
seus trabalhos durante as pesquisas. Muitos se limitam somente a copiar o que foi
pesquisado e nao conseguem sequer fazer um pardgrafo introdutério e outro de
conclusao.

Acredito que precisamos planejar projetos de estudos com estratégias de ensino
que desafiem nossos alunos a pensar e querer aprender e isso precisa ser muito bem
trabalhado em sala de aula, antes da pesquisa. O aluno precisa ser instigado, provocado
a desenvolver a capacidade de raciocinio e de posicionamento. Para tanto, torna-se
necessario que nao somente o aluno seja avaliado para comprovar suas competéncias e
habilidades, mas que a auto avaliagcdo do professor seja uma pratica constante.

Trabalhando nessa perspectiva, ¢ possivel avaliar se os objetivos pedagdgicos
foram alcangados, quais contetidos precisam ser retomados e se novas estratégias de

ensino precisam ser definidas.

2.2 Sera a matematica um bicho de sete cabecas?

A matematica faz parte de nossas vidas, a todo tempo/lugar, e a partir deste
entendimento instigo nossos alunos a refletir sobre a importancia dessa disciplina

escolar e que o ensino e aprendizagem da mesma nao ¢ um bicho de sete cabecas.
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Segundo Moran (2005), tecnologias sdo 0s meios, 0s apoios, as ferramentas que
utilizamos para que os alunos aprendam. A forma como 0s organizamos em grupos, em
salas, em outros espacos, a forma que nos comunicamos também ¢ tecnologia. No
entanto, a partir do século XX, com o desenvolvimento cientifico, as tecnologias
tiveram novos avangos, especialmente as digitais, € sua presenca foi expandida em
varios espagos na sociedade, inclusive nas escolas. Assim, as Tecnologias Digitais da
Informagdao e Comunicacdo (TDICs) foram dando origem a uma nova estrutura
comunicacional no mundo, transformando a maneira das pessoas se comunicarem, de se
relacionar e de aprender.

A oportunidade do uso das TDICs tem provocado uma revolugdo nas formas das
pessoas se comunicar, pesquisar € consultar dados, em tempo real. Rompendo limites de
tempo e espago, o acesso as tecnologias moveis digitais, conectadas a internet, aproxima
as pessoas e possibilita a troca de experiéncias e conhecimentos.

Segundo Ponte (1986, apud BORROES, 1998, p. 1):

o computador, pelas suas potencialidades a nivel de calculo,
visualiza¢do, modelagdo e geracdo de micromundos, ¢ o instrumento
mais poderoso de que atualmente dispdem os educadores matematicos
para proporcionar este tipo de experiéncias aos seus alunos.

Acredito que a utilizacdo das TDICs como ferramentas pedagdgicas podem
representar grandes avancos no ensino da matemadtica nas escolas, justamente porque
esta disciplina ¢ vista por muitos estudantes como um “bicho de sete cabecas”. Acredito
que o uso das mesmas pode contribuir para despertar em nossos alunos o gosto pela
matematica, que eles passem a vé-la como parte integrante de nossas vidas € ndo como
algo distante.

No entanto, ¢ imprescindivel que os professores de matematica desafiem os
alunos a interpretar criticamente as mensagens das midias que fazem parte do cotidiano,
pois muitas vezes a aprendizagem ¢ dada de forma superficial sem que aprendam
realmente a analisar as informacdes obtidas. O professor deve sempre relacionar os
conteudos trabalhados ao cotidiano do aluno, com atividades praticas envolvendo dados
reais e atualizados.

Com certeza, o sucesso dos alunos dependerd das concepgdes e metodologias
assumidas pelo professor. Concordo com Souza (2010, p.11) que enfatiza a
“necessidade de rever a concep¢do de Matematica que norteia o ensino € para tanto

refor¢a que € preciso investir na formacgao dos professores”. Porque tendo acesso a uma
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boa orientagdo pedagdgica o professor esclarece suas concepgdes e orienta seu trabalho
para que os alunos reconhegam a Matemadtica como parte de sua vida e acessivel a
qualquer pessoa que se disponha a compreendé-la.

Segundo Fonseca e Barrére (2013), ¢ notdvel as dificuldades que muitos
professores de matematica possuem em adequar o uso da tecnologia como recurso
didatico as metodologias tradicionais de ensino que sdo caracterizadas essencialmente
pelos recursos tecnologicos para a utilizagao no processo de ensino e aprendizagem.

Assim, muitos professores de matemadtica de escolas publicas evitam utilizar
recursos tecnologicos disponiveis para o uso em sala de aula com seus alunos, nao
fazem uso de metodologias que se adéquam ao apoio didatico de ferramentas
tecnologicas a serem utilizadas nos planejamentos pedagodgicos para contextualizacao
nos seus planos de ensino.

Ao considerar a formacao destes professores e o uso das TDICs, percebemos a
importancia da formagdo continuada, como também de programas e de politicas
publicas voltadas para o trabalho do professor: “Desse modo, ¢ possivel que muitos
professores, além de ter acesso a diferentes recursos didaticos, estejam preparados e
motivados para experimentar essas tecnologias na sua pratica pedagodgica. (FONSECA;
BARRERE, 2013, p.4). Estes autores ainda frisam que

a utilizacdo das TDICs no ensino da matematica deve ter o intuito de
estimular os alunos a fazerem conjecturas, observar padroes, organizar
informagdes, reconstruir e aplicar conhecimentos cientificos e praticos
(FONSECA; BARRERE, 2013, p.4).

No entanto, sabemos que a matematica nao ¢ vista com bons olhos e que os
professores de matematica possuem uma certa resisténcia ao novo e principalmente
quanto a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, mas ¢ possivel desmistificar essa ideia
com a formagao dos professores, principalmente nessa area, pois as aulas de matematica
ndo devem parar no tempo.

Um exemplo disso foi a formacao através de uma especializacdo oferecida pela
Universidade Federal de Santa Catarina — UFSC, que proporcionou para alguns
professores o conhecimento mais aprofundado sobre o que estamos vivenciando hoje,
ou seja, a era da Cultura Digital.

Essa especializacdo nos permitiu uma visdo mais ampla sobre o uso e sobre a
importancia das tecnologias no meio escolar, através dos nucleos de base, de atividades

desenvolvidas no PLAC (Plano de Agao Coletivo), foruns, nucleo especifico, nacleo
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avangado, bem como artigos sobre o tema tecnologias. Porém, num primeiro momento,
nos cursistas tivemos dificuldades em trabalhar com as tecnologias em sala de aula e até
mesmo em desenvolver as atividades propostas pelos nacleos, pois nao tinhamos nogao
de quanto as tecnologias podiam auxiliar na aprendizagem dos alunos e quanto
poderiamos melhorar nossa pratica na sala de aula.

No entanto, ao longo do curso de Especializagdo em Educacdo na Cultura
Digital, percebemos a grande importancia de trabalhar em rede e nos deparamos, através
de pesquisas realizadas na escola, com a seguinte situacdo: os professores despreparados
para utilizar as TDICs e a grande maioria dos alunos conectados com as mais diversas
tecnologias. Analisando essa situagdo verificamos que as tecnologias estao presentes em
nosso meio € nao podemos nega-las, mas ¢ preciso saber utilizd-las para assim
proporcionar aos alunos uma aprendizagem melhor, pois estamos vivendo numa era na
qual os professores sdo analdgicos e os alunos digitais. E essa busca por conhecimento
através das TDICs faz com que ocorra uma jungdo entre professores e alunos, pois
ambos saem ganhando em termos de conhecimento.

Sendo assim, as atividades que o curso de Especializacdo nos propos foram
desafiadoras e ao mesmo tempo prazerosas, pois nos permitiu conhecer as TDICs e
poder aplicar esses conhecimentos no cotidiano de nossos alunos. Porém, no decorrer
desse curso surgiram muitas angustias, pois verificamos o quanto estamos defasados em
termos de tecnologias na escola. Percebemos que o nosso laboratorio de informatica
possui computadores danificados e desatualizados, ndo temos um profissional habilitado
na area de informatica, os professores ndo possuem muito tempo para preparar suas
aulas de modo que consigam conciliar com as tecnologias presentes na escola e ainda
temos muitos professores despreparados e com medo de utilizar as tecnologias.

Na disciplina de matemadtica a qual eu trabalho na Escola Municipal Bairro
Antena- EMBA, procuro proporcionar aos alunos atividades que envolvam pesquisa,
jogos matematicos, construcdo de tabelas e graficos através de software especificos.
Dessa forma, as aulas se tornam mais atraentes e prazerosas, € assim ocorre o
envolvimento de todos os alunos e também a aprendizagem dos mesmos.

Desta forma, penso que através da cultura digital, que ¢ o conjunto de todas as
manifestagdes humanas produzidas, exibidas ou transformadas por meio digital, ha
grande oportunidade da escola organizar suas aulas de forma criativa, dando énfase ao
aprendizado dos alunos, repensando sua pratica pedagdgica, sua maneira de pensar e de

agir, contribuindo para a transformacao social e humana.
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A seguir apresento algumas estratégias em que utilizamos essas ferramentas:

e Computador como uma fonte de informagdo, pesquisa ou recurso para
resolver problemas;

e Elaboragdo de slides em programas como o PowerPoint (Trabalhos
encaminhados a partir de um tema trabalhado em sala de aula ou de uma
pesquisa);

e Utilizagdo do Data-show para explanacao de aulas e ou apresentagdo de
trabalhos pelos alunos (as);

e Uso da televisdo ou tela e computador, para trabalhar videos educativos
ou filmes em sala de aula;

e Programa de radio (Radio EMBA — construido na escola ha 3 anos).
Conforme programacdo planejada pelos professores, os alunos preparam
a pauta cronometrando o tempo de 15 min, que ¢ o intervalo do recreio;

e Entrevista gravada para apresentagdes, trabalhos de pesquisa ou para o
programa de radio;

e Registro de atividades, apresentacdes e aulas praticas com a camera
fotografica ou filmadora.

Podemos afirmar que uma das maneiras de repensar a pratica em sala de aula ¢
utilizando essas ferramentas (recursos tecnologicos presentes na escola) nas aulas da

disciplina de matematica, como auxilio para melhorar a pratica pedagogica.

3. Uma intervencio nas aulas de matematica: o uso de planilhas eletronicas

O nucleo especifico do curso de especializacdo em Cultura Digital proporcionou,
através de uma experiéncia de intervencdo em sala de aula, uma proximidade com o
conteudo trabalhado e com as ferramentas tecnologicas que estao disponiveis na escola,
de maneira a contribuir com o aprendizado dos alunos.

Dessa forma, a experiéncia de intervengdo, realizada em 2015, foi elaborada em
trés etapas: planejamento, execu¢do e avaliacdo. Essa atividade foi planejada e
desenvolvida com os alunos da 8 série 01 da Escola Municipal Bairro Antena de
Caxambu do Sul — SC. Essa escola possui em torno de 260 alunos do Ensino
Fundamental e pertence a rede municipal de um pequeno municipio do Oeste
Catarinense, Sul do Brasil, a 610 km de Florianopolis, que possui em torno de 4 000

habitantes e sua principal base econdmica provém da agricultura.
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Nesse contexto, consciente de nosso papel enquanto educadores e ap6s muito
planejamento, desenvolvi com meus alunos um projeto de estudo, com atividades e
estratégias de ensino que dessem conta dos contetidos curriculares € a0 mesmo tempo
contribuisse com a melhoria do ensino e aprendizagem.

Optou-se por trabalhar com essa turma pois era uma turma participativa, com
alunos que gostavam de desafios e se identificavam com as tecnologias presentes no seu
meio.

Aproveitamos também o tema que a escola estava trabalhando nesse ano que era
“A(cor)dar para a EMBA: educar para ser humano”. Esse projeto foi trabalhado com
os alunos do Ensino Fundamental Anos Iniciais e também com todos os alunos do
Ensino Fundamental Anos Finais, e assim toda a escola estava envolvida nesse projeto.
Além do tema geral que foi citado acima, foram trabalhados subtemas, que foram
definidos pelos professores que trabalharam de modo interdisciplinar com disciplinas
afins. Esse projeto surgiu devido a varias problemdticas que existem na Escola
Municipal Bairro Antena — EMBA como, por exemplo, dificuldades de aprendizagem,
desrespeito/baixa-estima/bullying, auséncia da familia na vida escolar, descuido com o
meio ambiente, dificuldade de relacionamento entre educadores, educandos,
funcionarios, familia e a presenga de drogas/prostituicao infantil no meio em que vivem.

O 1nicio desse projeto se deu no segundo semestre de 2014 e ainda estd sendo
trabalhado nesse ano de 2016. A Escola fez parceria com uma Universidade da regido
com o intuito da mesma oferecer capacitagdo para os professores da EMBA, para
trabalhar com mais €nfase a teoria e a pratica e procurar sanar os problemas que a
Escola enfrenta.

Dessa forma, o projeto “A(cor)dar para a EMBA: educar para ser humano” teve
como objetivo geral “Sensibilizar para a vivéncia de experiéncias formativas que tenham
como ponto de partida a interdependéncia humana”, que vem ao encontro do objetivo
geral da Escola, definido no Projeto Politico Pedagogico: “Apresentar condigdes para que
o estudante possa fazer inferéncias a partir de suas proprias experiéncias e conhecimentos
e, assim, poder interagir na sociedade e ser autor de transformag¢do para um mundo mais
justo e humano”. (PPP, EMBA, 2012, p, 35), bem como com a concep¢ao de alunos que
temos: “Sujeito, capaz de interferir em sua realidade, que sabe recorrer a multiplas vias e
fontes de saber, com capacidade de seleciona-las e sintetiza-las, construindo seus préprios
conceitos, capaz de assumir compromissos, educar-se, e constituir-se cidaddo”. (PPP,

EMBA, 2012, p. 34).
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Nessa perspectiva, o tema “A(cor)dar para a EMBA: educar para ser humano”,
proporcionou um repensar da pratica pedagdgica dos professores da EMBA. Uma das
maneiras de mudar a pratica pedagdgica dos professores foi conhecer o local onde nossos
alunos vivem.

Sendo assim, foi trabalhado num primeiro momento com o subtema geral: “4
escola da vida é vida na EMBA: familia e escola”. Todos os professores e funcionarios
tiveram a oportunidade de conhecer o local onde nossos alunos residem, no interior, no
centro da cidade e também nos bairros. Os professores e funcionarios fizeram visitas nas
casas das familias e foi apresentado para as mesmas o objetivo do projeto e comentado
sobre a importancia da proximidade da escola com a familia dos alunos. Foi um trabalho
de varios dias e a chegada em cada residéncia era registrada com fotografias e cada
familia foi presenteada no dia da Familia na Escola com a fotografia que foi tirada no dia
da visita. Nessa visita, foi possivel conhecer a realidade do aluno e ver o mesmo de outra
forma e entender o porqué de algumas atitudes que os mesmos praticam na sala de aula.

Assim, a atividade de intervencdo veio contribuir com o tema abordado pela
Escola e também com o contetido matematico referente a “Estatistica e Probabilidade”.
Portanto, o desenvolvimento do contetido sobre “Estatistica ¢ Probabilidade” teve
enfoque em pesquisas que os alunos realizaram sobre temas de seu interesse e também
sobre os recursos tecnoldgicos que os alunos dispdem e utilizam em seu dia a dia. Essa
pesquisa foi realizada em grupos, contemplando perguntas diversas também
relacionadas ao interesse dos alunos. A coleta de dados foi representada através de

tabelas e graficos.

Para dar maior énfase na atividade de intervencdo foram coletadas algumas
informacdes importantes referentes ao perfil dos alunos da 8* série 01, a qual era
composta por 22 alunos sendo que 12 sdo meninas ¢ 10 s3o meninos. Verificou-se que a
idade dos alunos estava entre 13 e 16 anos. Alguns alunos eram repetentes, um aluno
apresentava muita dificuldade de aprendizagem e possuia laudo de déficit de atencao,
uma aluna estava de licenga maternidade e outra aluna estava gravida de 6 meses.

Era uma turma bem diversificada sendo que 50% dos alunos apresentavam boa
aprendizagem e a outra metade apresentava muitas dificuldades de aprendizagem. A
minoria das familias dos alunos possui boas condi¢des financeiras e algumas recebem
beneficio da bolsa escola: 6 alunos moravam no interior, 6 alunos moravam no centro

da cidade e os demais moravam nos bairros. No geral, podemos verificar que era uma
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turma bastante dividida, mas quando eram instigados havia cooperacdo nos trabalhos
em grupo.

Os projetos nessa escola eram e sdo trabalhados de modo interdisciplinar, porém
para essa interven¢do ndo foi possivel trabalhar com outras disciplinas, devido ao tempo
para planejamento e o curto tempo para sua aplicagdo. O contetido trabalhado na
disciplina de matematica foi Estatistica e Probabilidade. A atividade de intervengao
apresentou os seguintes objetivos: proporcionar aos alunos a organizagao e interpretagao
de dados referentes a pesquisas de opinides ou dados extraidos de jornais, revistas e
etc.; escolher e construir graficos adequados para cada situacdo para apresentar um
determinado conjunto de dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia
central, com ou sem o uso de tecnologias digitais; compreender e usar termos como
frequéncia absoluta e relativa, amostra de uma populagdo, para interpretar informagdes
ou coletar dados; utilizar os recursos digitais disponiveis para construcdo de tabelas e
graficos.

Para o desenvolvimento dessa atividade foram utilizados os seguintes materiais:
livro didatico, quadro para expor os conceitos € exemplos, caderno para registro, copia
de atividades, painéis para expor os graficos, canetdes, réguas, lapis de cor, etc. Foi
utilizado o Laboratério de Informatica para construir as tabelas e graficos em planilhas
eletronicas, o que proporcionou trabalhar o tratamento de informac¢ao de maneira mais
eficiente. Porém, nos deparamos com uma sala de informatica onde alguns
computadores ndo funcionavam e um programa diferente daquele que os alunos
possuem em suas casas.

A avaliagdo foi realizada de forma diagnostica, pedagogica, processual,
emancipatoria, conforme prevé o PPP da Escola, envolvendo todos os alunos no
coletivo e de maneira a respeitar as especificidades de cada um, dentro dos objetivos
propostos pela disciplina.

Para a realizacdo da atividade de intervencao foi realizada uma sequéncia de
atividades, apresentadas a seguir:

e Conceitos de Estatistica e Probabilidade (o que ¢ uma populagao e amostra; tipos
de varidveis; frequéncia absoluta e relativa; tabelas de frequéncia por intervalos;
tipos de graficos; medidas de tendéncia central; no¢des de probabilidade).

e (Copia com atividades referentes aos conteudos;

e Pesquisas sobre assuntos diversos;
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e Construgdo de tabelas e graficos através dos dados coletados das pesquisas;
e Construgao de cartazes sobre os assuntos elencados;
e Analise dos dados e socializacdo dos mesmos.

Depois de elaborada esta sequéncia de atividades foi feita a execugdo da mesma.
Essa atividade foi importante, pois permitiu que os alunos percebessem a matematica
como sendo parte de nossas vidas, a todo tempo/lugar. A partir deste entendimento os
alunos foram instigados a refletir sobre a importancia dessa disciplina escolar e que sua
aprendizagem nao ¢ um bicho de sete cabegas.

A atividade de intervencdo permitiu aos alunos envolvidos perceberem a
aproximagdo entre a matematica e as tecnologias, o que contribui com sua
aprendizagem. Para isso, as aulas foram planejadas de maneira diversificada, com
exposicao do conteudo, atividades praticas em sala e também no laboratorio de
informatica.

Na primeira aula foram apresentados os objetivos a cerca do contetido que seria
estudado, bem como os primeiros conceitos referentes a “Estatistica e probabilidade”.
ApoOs observar o que ja sabiam, explicou-se que a estatistica ¢ uma ciéncia que se dedica
a coleta de dados, anélise e interpretagio dos mesmos. E uma cole¢io de métodos para
planejar experimentos, obter dados e organiza-los, resumi-los, analisa-los, interpreta-los
e deles extrair conclusoes.

Foi salientado que o estudo das probabilidades surgiu da necessidade de certas
situacdes em prevermos a possibilidade de ocorréncia de determinados fatos e que a
historia da teoria das probabilidades teve inicio com os jogos de cartas, dados e de
roleta. Esse ¢ o motivo da grande existéncia de exemplos de jogos de azar no estudo da
probabilidade. Ao explicar a historia da estatistica e probabilidade, bem como os
conceitos e defini¢des, percebeu-se um grande interesse por parte dos alunos em querer
aprender este conteudo.

Na segunda e terceira aula foi trabalhado em sala sobre a pesquisa estatistica e
os termos relacionados a ela, como por exemplo: populagdo e amostra, objeto da
pesquisa, tipos de varidvel. Para assimilar o contetido, foram feitos alguns exercicios
sobre a pesquisa estatistica.

Na quarta e quinta aula, explicou-se sobre a frequéncia absoluta e frequéncia
relativa dando exemplos referentes ao dia a dia dos alunos: pesquisa com os alunos

sobre frutas preferidas, time de futebol preferido, altura dos alunos, etc. Em seguida, os
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dados foram organizados em tabelas e explicado como encontrar a frequéncia absoluta e
relativa. Logo em seguida, a turma foi dividida em grupos que fizeram uma pesquisa
sobre algo que lhes interessava, perguntando para os proprios alunos da turma. Depois
de fazer a pesquisa, os alunos organizaram os dados em tabelas representando a

frequéncia absoluta e relativa, como mostram as fotos 1, 2 e 3 a seguir.

Foto 1: Os alunos da 8% série 01 realizando as atividades sobre frequéncia absoluta e relativa em
duplas, escol EMBA, Caxambu do Sul/SC.

| i
4

oy

Fonte: Cleides Foiato.
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Foto 2: As alunas realizando as atividades com o auxilio da calculadora, escola EMBA,
Caxambu do Sul/SC.

e

Fohte: Cleides Foiato.

Foto 3: Os alunos usando como recurso a calculadora do celular para realizar as atividades sobre
estatistica, escola EMBA, Caxambu do Sul/SC.

Fonte: Cleides Foiato.
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Na sexta aula, foram explicados os elementos que compde os graficos e os tipos
de graficos existentes. A partir da pesquisa realizada por eles, foi proposto que
transcrevessem os dados coletados em graficos de sua preferéncia, em papel pardo para
expor na escola, como mostram as fotos 4, 5 e 6. Antes da exposicdo foi feita a analise
dos dados pelos alunos.

Foto 4: As alunas construindo os graficos referente aos dados da pesquisa que as mesmas
realizaram, escola EMBA, Caxambu do Sul/SC.

Fonte: Cleides Foiato.

Foto 5: Grafico de setores produzido pelos alunos sobre preferéncia literaria, escola EMBA,
Caxambu do Sul/SC.

Fonte: Cleides Foiato.
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Obs: No grafico de setores a soma das porcentagens fechou 99%. Os alunos cometeram

um erro de arredondamento.

Foto 6: Grafico de barras referente a pesquisa sobre “Instrumentos tecnologicos que os alunos
da 8" série 01 utilizam no seu dia a dia”.

N

Fonte: Cleides Foiato.

Obs: Os alunos cometeram um erro de escrita na palavra notebook. E os alunos nao
identificaram que computador e notebook pode ser a mesma coisa.

Na sétima e oitava aula, os alunos foram a sala de informatica fazer uma
pesquisa sobre os tipos de graficos existentes e digitaram os dados coletados na
pesquisa realizada em sala de aula, em planilhas do Excel, ilustrado nas fotos 7 ¢ 8. Em
seguida, foi explicado como fazer os graficos, no entanto, ndo se obteve o resultado
esperado, uma vez que muitos tinham dificuldades em manusear o Excel. Porém, como
foi trabalhado em grupos, os alunos que j4 conheciam este programa ajudaram os

demais.
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Foto 7: Os alunos na sala de informatica trabalhando com as planilhas eletronicas, escola
EMBA, Caxambu do Sul/SC.

Fonte: Cleides Foiato.

Foto 8: Os alunos construindo tabelas e graficos na planilha eletronica, escola EMBA, Caxambu
do Sul/SC.

Fonte: Cleides Foiato.
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A seguir, mostramos exemplo de uma tabela e seu grafico, elaborados pelos

alunos em planilha eletronica, estes feitos no programa Excel.

Tabela 1: Recursos tecnologicos utilizados pelos alunos da 8* série 01- 2015, da Escola EMBA,
Caxambu do Sul/SC.

Recursos tecnologicos utilizados pelos Frequéncia Frequéncia
alunos da 8" série 01 Absoluta Relativa
Celular 16 25%
Computador 11 17%
Magquina Fotografica 3 5%
Play station 3 5%
Radio 14 22%
Tablet 2 3%
Televisdo 14 22%
Total de alunos 63 100%

Fonte: alunos da 8 série 01- 2015, da Escola EMBA, Caxambu do Sul/SC.

Grafico 1: Exemplo dos graficos construido pelos alunos da 8% série 01- 2015, da Escola
EMBA, Caxambu do Sul/SC, com o auxilio das planilhas eletronicas.

Frequéncia Absoluta

B Celular

B Computador
3% B Maquina Fotografica
B Play station

m Rddio

W Tablet

Televisdo

Na nona aula foi explicado na sala de aula sobre as medidas de tendéncia
central: média, moda e mediana, e em seguida os alunos fizeram alguns exercicios sobre

esse conteudo, em duplas.

A décima aula tratou sobre as nogdes de probabilidade, também com exercicios

para os alunos resolverem em duplas, em sala de aula.



29

Ao desenvolver as aulas descritas acima, percebi o envolvimento dos alunos nas
atividades propostas. Houve certa dificuldade por parte dos alunos quando trabalharam
com as planilhas eletronicas, pois a maioria deles ndo tinha muita nocao de como fazer
uma tabela no Excel e inserir os graficos com os dados coletados.

No entanto, observei que integrar as TDICs aos conteidos matematicos
proporciona um melhor entendimento sobre o conteudo estudado. Os alunos se
envolveram e procuraram interagir entre eles de forma a minimizar as dificuldades
encontradas.

Entendo que devemos mediar o contetido de forma clara e objetiva, motivando
os alunos a participarem das atividades propostas. Ao mesmo tempo, ¢ imprescindivel
que o professor tenha um sélido embasamento teodrico, precisa ter conhecimento sobre o
conteudo e os recursos tecnoldgicos que serdo trabalhados com nossos alunos. Dessa
forma, os objetivos serdo alcangados, os alunos se apropriardo do conhecimento e
teremos muitos avangos no ensino/aprendizagem.

Ao final da proposta planejada verificou-se que os objetivos foram alcangados,
principalmente em termos de aprendizagem e no relacionamento entre os alunos. Foi
trabalhado de maneira coletiva e houve por parte da maioria dos alunos a participac@o
nas atividades propostas. Tanto em sala de aula usando calculadora, celular e na sala de
informatica, onde tiveram acesso as planilhas eletronicas e internet para pesquisa de
gréaficos, percebi o interesse dos alunos em querer aprender e ajudar os colegas com
mais dificuldades. Dessa forma, os resultados foram melhores do que o esperado.

A avaliagdo foi feita de forma diagndstica, pedagbdgica, processual,
emancipatdria, conforme prevé o Projeto Politico e Pedagdgico (PPP) da Escola
Municipal Bairro Antena - EMBA de Caxambu do Sul - SC.

A avaliacdo ¢ diagnostica no sentido de observar com quais capacidades o aluno
inicia certo processo de aprendizagem e até que ponto ele aprendeu, de acordo com as
metas estabelecidas em termos das capacidades esperadas.

O processo de avaliagdo pedagodgica diz respeito ao unico sentido de aprender,
ou seja, a avaliacdo passard por todo o fazer pedagdgico. A avaliagdo processual ¢é
planejada de modo que se considere tanto o processo em si, quanto o seu resultado. A
avaliacdo emancipatdria ¢ um processo de descri¢ao, analise e critica de uma realidade,
visando transforma-la.

Nessa perspectiva, ao elaborar o planejamento da atividade de intervencao

procurou-se trabalhar um contetido que fosse de interesse dos alunos e que fosse
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possivel integrar as tecnologias que eles possuiam e o que a escola disponibilizava. Para
a aplicacao desse planejamento escolhi a 8" série 01 por ser uma turma com alunos
maiores e também por ser uma turma bastante dividida. Vale lembrar que essa atividade
teve como objetivo também aproximar mais os alunos e tentar diminuir as dificuldades
de relacionamento entre eles.

Procurou-se otimizar o tempo, mas percebeu-se que este estudo poderia ser
trabalhado em mais aulas, principalmente na sala de informatica. No entanto, seria
importante que os alunos tivessem também acesso a um curso de informatica bésica, e
fica como sugestdo que a escola proporcione esse curso no contra turno, para que os
alunos tenham mais facilidade em manusear os programas como Excel, Word, etc.

Os alunos foram avaliados em todas as etapas da intervencdo e, apesar das
dificuldades encontradas, a maioria participou das atividades propostas de maneira
proveitosa e demonstrou interesse na sua realizagao.

Ao considerar que esta atividade integrou-se aos objetivos do projeto “A(cor)dar
para a EMBA: educar para ser humano”, esta experiéncia de intervengdo com
pesquisas estatistica podera ser, em uma nova etapa, aplicada a temas como desrespeito/
baixa-estima/bullying, auséncia da familia na vida escolar, descuido com o meio
ambiente, dificuldade de relacionamento entre educadores, educandos, funcionarios,

familia e a presenca de drogas/prostitui¢ao infantil no meio em que vivem.
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4.Consideracoes finais

Penso que ao proporcionar a utilizacao de diferentes ferramentas midiaticas em
salas de aula, mais especificamente o uso do computador, o professor devera ter bem
claro seu papel de mediador da aprendizagem. Como afirma Valente (1999), o uso de
computadores para auxiliar o aprendiz a realizar tarefas, sem compreender o que esta
fazendo, ¢ uma mera informatizacdo do atual processo pedagodgico. J4 a possibilidade
que o computador oferece como ferramenta, para ajudar o aprendiz a construir
conhecimento ¢ a compreender o que faz, constitui uma verdadeira revolucao do
processo de aprendizagem e uma chance para transformar a escola.

As TDICs permitem usar ao mesmo tempo imagens, sons, dados, entre outros
elementos. Isso significa que o papel do professor deve ser de orientar e auxiliar os
alunos na interpretacdo das informagdes obtidas por esses recursos, relacionando-as e
contextualizando-as com o dia a dia do estudante. Além disso, o professor precisa
aprender como melhor integra-las em suas praticas pedagbgicas, conforme destaca
Moran (2000, p.30), “O professor, com acesso a tecnologias telematicas, pode se tornar
um orientador/gestor setorial do processo de aprendizagem, integrando de forma
equilibrada a orientacdo intelectual, a emocional e a gerencial”.

Atualmente, dispomos de uma grande diversidade de op¢des no uso das TDICs
em sala de aula, e isso pode contribuir imensamente para a definicdo de novas
estratégias de ensino e aprendizagem. No entanto, precisamos usa-las com criticidade e
planejamento, porque seu uso de forma desordenada sem objetivos claros, ndo resulta
em avangos na aprendizagem dos alunos, e levard apenas a um processo de
informatizagao.

Dessa forma, se utilizarmos de maneira correta as TDICs, principalmente nas
aulas de matematica, podemos contextualizar seu ensino, desmistificar os pré-conceitos

referentes a matematica e melhorar a qualidade da aprendizagem dos alunos.
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