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RESUMO

Este estudo tem como objetivo principal discutir o papel das tecnologias
de informacdo e comunicacdo nas aulas de Biologia da EEB Jacob Maran.
Realiza uma reflexdo sobre a alfabetizacdo cientifica e a importancia do ensino
da Biologia para que a alfabetizac&o cientifica se efetive. Faz um diagnostico
da insercéo destes alunos na cultura digital e analisa o papel das tecnologias
para a formacéo integral e humana de um aluno alfabetizado cientificamente.
Visa também, através da pesquisa qualitativa, conhecer como as aulas de
Biologia acontecem na referida escola e a partir das ponderacdes dos alunos,
desenvolver algumas estratégias que integrem o ensino da Biologia e 0 uso
das tecnologias para dinamizar as aulas, estimular a participacdo, motivar e
garantir a aprendizagem.

Palavras Chave: Ensino da Biologia; alfabetizac&o cientifica; tecnologias de

informacéo e comunicacao.



SUMARIO

L-INTRODUGAO ...ttt n e, 6
2-O ENSINO DA BIOLOGIAE A ALFABETIZAQAO CIENTIFICA ....cccveeee 9
3-CULTURA DIGITAL E AS TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS DE
APRENDIZAGEM ..o e 14
4-CAMINHOS DA PESQUISA ..ot 21
4.1-Pesquisa qUAlItAtIVA ........cceevuiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e 21
4.2-Retrato da Escola de Educacdo Basica Jacob Maran ........................... 23
5-O ALUNO NO CENTRO DO PROCESSO ....ccoiviiiiiiiieiiiiieeeeeei e 25
6-POSSIBILIDADES DE USO DAS TECNOLOGIAS NAS AULAS DE
BIOLOGIA ettt e e e ettt et tb e e e e e taa e e eeaaes 32
6.1Proposta l: ESCOINa CONSCIENTE .....coovvviiiiiiicccie e 32
6.2Proposta Il: Informacédo leva a prevencao .........ccceeveevvviviiiiiiiiieeeeeeeeee, 34
CONSIDERAGOES FINAIS ..o, 39

BIBLIOGRAFIA ..o 42



APRESENTACAO

Eu sou professora de Ciéncias e Biologia, na EEB Jacob Maran,
localizada na zona rural, municipio de Dionisio Cerqueira. Tenho 21 anos de
servigco, dos quais 17 anos de efetivo trabalho nesta unidade escolar. Minha
relacdo com esta escola € muito préxima e fraternal, pois nela estudei, iniciei
minha carreira profissional e hoje sou professora de filhos de colegas de sala e
até mesmo, filhos de ex-alunos.

Sou Licenciada em Ciéncias, com habilitacdo plena em Biologia pelas
Faculdades Reunidas de Administracdo, Ciéncias Contabeis e Ciéncias
Econdmicas de Palmas- FACEPAL, da cidade de Palmas-PR, sendo o curso
concluido no ano de 1998.

Realizei minha especializacdo no ano de 2006, pela FACINTER-
Faculdade Internacional de Curitiba, com o curso Metodologias Inovadoras
Aplicadas a Educacdo na area especifica de Matematica, Ciéncias e suas
Tecnologias.

Durante todos esses anos de trabalho, tenho percebido as mudancas
gue ocorreram nas formas de ensinar e aprender na escola, influenciadas pelas
mudanc¢as no modo de vida da populacdo. Ja ndo posso mais usar, com 0S
filhos, os mesmos métodos que deram certo com os pais. Outra geracao,
outras formas de pensar, de agir, de se comportar e de aprender. Os
estudantes de hoje sédo avidos por saber, trazem informacdes obtidas nos mais
variados meios de comunicacao e ndo sdo passivos e bons ouvintes diante do
repasse de informacgao sem significacdo. Adoram produzir e querem interagir.

Foi diante deste cenario que a proposta do curso de Especializacdo na
Cultura Digital tornou-se extremamente atrativa, pois como professores
“antenados”, precisamos sempre procurar acompanhar a evolugdo a que o
mundo est4 sujeito para mantermos nossos alunos interessados, sem esquecer
que a escola tem como principal foco o conhecimento, mas também a
formacdao integral e humana dos educandos.

Em minha prética pedagogica, busco sempre a inovacdo, levar
informagéo, desmistificar tabus e principalmente oportunizar aos educandos

sua insercao na cultura digital, para que se sintam parte do processo.



1. INTRODUCAO

Vivemos na era das tecnologias® e é inegavel a influéncia delas em
nosso cotidiano. Ja ndo conseguimos conceber a ideia de vivermos sem as
facilidades que as tecnologias nos proporcionam.

Estamos conectados ao mundo, encurtamos as distancias, mudamos a
perspectiva de tempo e espago, a0 mesmo tempo em que nos esquecemos de
nos relacionar com quem esta do nosso lado.

Estar inserido na cultura digital € imprescindivel para poder se inserir e
viver no mundo moderno, onde conhecimentos basicos sao fundamentais para
poder atuar de forma critica e com protagonismo.

Nos Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio podemos

encontrar que:

Neste século presencia-se um intenso processo de criagao cientifica,
inigualavel a tempos anteriores. A associagdo entre ciéncia e
tecnologia se amplia, tornando-se mais presente no cotidiano e
modificando cada vez mais o0 mundo e o proprio ser humano.
Questbes relativas a valorizacdo da vida em sua diversidade, a ética
nas relagdes entre seres humanos, entre eles e seu meio e o planeta,
ao desenvolvimento tecnoldgico e sua relacdo com a qualidade de
vida, marcam fortemente nosso tempo, pondo em discussdo 0s
valores envolvidos na producdo e aplicagdo do conhecimento
cientifico e tecnoldgico. (BRASIL, 1999, p.220)

Nesse sentido a escola tem uma importante funcéo: instrumentalizar os
estudantes de modo que possam utilizar as tecnologias como meios para a
construcdo do conhecimento, formando jovens empoderados e com
capacidade de deciséo critica e cidada.

Atualmente a maioria das escolas ja estéo estruturadas e o investimento
em tecnologias € bem maior do que em tempos passados. Possuem salas
informatizadas com acesso a internet, que em geral € lenta, computadores
multimidia, projetores, notebook, tablet, maquina fotogréfica, flmadora e midias
diversas estdo a disposicdo dos professores. Porém, ainda ndo se pode dizer

gue as mesmas estdo sendo utilizadas como ferramentas de aprendizagem,

L Ao longo deste trabalho, quando houver referéncia ao termo tecnologia estarei me reportando as
tecnologias de informacdo e comunicagéo, as TDICs.



mas vém tornando-se apenas uma forma diferente de apresentar o contetdo
aos alunos, uma modernizagao do quadro negro e do giz.

E neste cenario que o Ensino da Biologia, na maioria das escolas, ainda
se desenvolve. Os conceitos sdo repassados aos alunos, que 0s memorizam
de forma mecéanica, sem significacdo, nao proporcionando mudancas de
atitude e inclusdo dos mesmos no cotidiano, ndo se constituem como cultura.

A Biologia € de extrema importancia, principalmente por tratar de
conhecimentos relacionados a vida e que determinam nossa forma de atuacao
na sociedade, em relacdo a alimentacdo, prevencdo de doencas, preservacao
do meio ambiente, dentre inUmeros outros aspectos. Em func¢éo disso, se faz
necessaria uma avaliacdo dos métodos de ensino, de modo que haja maior
envolvimento e motivacao dos professores e alunos.

Neste contexto, o presente trabalho tem como objetivo geral discutir o
papel das tecnologias de informacdo e comunicacao, nas aulas de Biologia em
todas as turmas do Ensino Médio da Escola de Educacéo Basica Jacob Maran,
do municipio de Dionisio Cerqueira/SC e refletir a respeito da importancia da
alfabetizacao cientifica, tendo em vista que € fundamental para se viver de
forma critica na sociedade moderna.

Este estudo também traz como objetivos especificos: (1) diagnosticar
como os alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran estdo inseridos na
cultura digital; (2) detectar as dificuldades apresentadas pelos alunos para a
aprendizagem da Biologia; (3) levantar possibilidades de uso das tecnologias
disponiveis na escola como ferramentas de ensino e aprendizagem da
Biologia.

Em funcdo das inUmeras atividades desenvolvidas no decorrer da
Especializacdo em Educacdo na Cultura Digital, das observacdes dos alunos,
em pesquisa e entrevista, durante as aulas de Biologia, também & objetivo
especifico deste estudo: (4) criar propostas de trabalho que envolvam as
tecnologias de modo que haja maior dinamizagcdo, participacdo e
aprendizagem, proporcionando a alfabetizacdo cientifica aos alunos. Neste

contexto o protagonista do processo de ensino e aprendizagem passa a ser o



aluno, construtor de seu conhecimento e as tecnologias serdo ferramentas para

essa construcao.



2. O ENSINO DA BIOLOGIA E A ALFABETIZACAO CIENTIFICA

A atualizacdo da Proposta Curricular de SC (SANTA CATARINA, 2014)
define que é caracteristico da Biologia lidar com sistemas vivos, ambientes
complexos como ecossistemas, com suas espécies e suas inter-relacdes e
com a vida humana, principal modificador da biosfera e de seu equilibrio.

J4, os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (BRASIL,
1999) afirmam que € objeto de estudo da Biologia o fendmeno da vida em toda
sua diversidade de manifestacdes e interacdes de uns com 0s outros e destes
com 0 meio em que estdo inseridos.

Os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio vém a

corroborar com esta ideia ao afirmar que:

No ensino de Biologia, enfim, é essencial o desenvolvimento de
posturas e valores pertinentes as relacdes entre os seres humanos,
entre eles e o meio, entre o ser humano e o conhecimento,
contribuindo para uma educacéo que formara individuos sensiveis e
solidarios, cidaddos conscientes dos processos e regularidades de
mundo e da vida, capazes assim de realizar a¢gbes praticas, de fazer
julgamentos e de tomar decisdes. (BRASIL, 1999, p. 226)

Sabe-se que a Biologia como ciéncia que estuda a vida, tem grande
importancia na formacédo do cidadao critico e atuante na sociedade, capaz de
fazer suas préprias escolhas. Por esse motivo, selecionar o que se ensina na
escola e a forma como se ensina é fundamental. Ndo € uma mera selecéo de
contetdos em detrimento de outros, mas sim, aqueles que tenham significacdo
para o aluno.

Hipolide (2012) afirma que 0s primeiros passos para se atingir o
conhecimento significativo, foram dados pela Biologia. Esta autora defende a
ideia de que conceitos e conteudos trabalhados na disciplina de Biologia estao
em constante foco nos meios de comunicacao e séo trazidos para os debates
em sala de aula, especialmente no campo da saude, sustentabilidade e
prevencado de doencas que afetam diretamente os alunos e por isso chamam

sua atencdo. Sendo assim, € inerente ao professor e ao aluno refletir, agir,
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conscientizar-se e adotar posturas, cujos conceitos da Biologia s&o
fundamentais para essa tomada de atitude.

Conforme Hipdlide (2012, p.31), “a Biologia, [...] se distanciou de seu
carater tradicional e obrigou-se a redefinir seu universo cientifico numa visao
mais alinhada com a linguagem do mundo globalizado [...].

Para aproximar o conhecimento as atualidades deste mundo, as
Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL, 2013) afirmam que a producéo de
conhecimento € cada vez mais rapida, sendo préprio do século das
tecnologias. Dessa forma as escolas sdo desafiadas a socializar esses novos
conhecimentos de modo a promover uma maior compreensao e atuacao da
sociedade de forma critica em seu cotidiano.

O conhecimento é veiculado por diferentes parceiros da escola como
internet, televisdo, radios, jornais, centros culturais, museus, entre outros,
fazendo com que a escola jA ndo seja o Unico centro de geracdo de
informac&o.

Porém, conforme apontam as Diretrizes Curriculares Nacionais (BRASIL,
2013), a escola ainda € o principal espaco capaz de auxiliar o aluno a
sistematizar o conhecimento, compreendendo-o como um produto da
construcdo humana ao longo do tempo. Cabe a escola a oferta de uma
educacdo de qualidade, para que haja transformacdo social, com a
compreensao de determinados conhecimentos, sem 0s quais a inclusdo na
sociedade contemporanea nao ocorre.

Krasilchik e Marandino (2007) afirmam que o ensino das ciéncias, entre
elas a Biologia, tem se voltado a uma formacdo mais académica, que ensina
conteudos e conceitos e uma mais centrada na formacao de alunos capazes de
atuar na sociedade, exercendo a cidadania.

Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009) defendem que é imperativo ter
como meta uma ciéncia para todos ao invés de um ensino voltado para formar
cientistas.

Para Krasilchik e Marandino (2007) ha um consenso de que a area de
Biologia tem como funcdo a formacao integral do aluno, de modo que ele seja

cientificamente alfabetizado, capaz de entender o vocabulario da ciéncia,
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também de entender os conceitos e principalmente utiliza-los em situa¢des que
se apresentam em seu dia a dia.

Krasilchik e Marandino (2007) afirmam que é necessaria uma selecéao de
conteudos que tenham significado para os alunos e que possam servir de base
para suas decisbes pessoais e sociais. Neste sentido, para tirar a populacao da
margem da sociedade e impedir que se mantenham analfabetos em qualquer
nivel, € obrigacéo da escola decidir quais as informac¢des basicas para se viver
no mundo moderno e tornar-se alfabetizado cientificamente.

A alfabetizacdo cientifica pode ser desenvolvida de diferentes formas.
Em uma delas, que pode ser encontrada em Krasilchik e Marandino (2007), o
individuo é capaz de resolver problemas basicos de suas vivéncias, diz-se que
possui “alfabetizacado cientifica pratica”, quando o cidaddo esta mais atento
para a ciéncia e seus impactos, comprometendo-se com a tomada de decisdo
consciente, ele possui “alfabetizacdo cientifica civica”. Ja a “alfabetizacao
cientifica cultural” se refere a uma pequena parcela da populagdo que se
interessa por conhecer a ciéncia de forma mais aprofundada e a mesma faz
parte de suas vivéncias, se incorporou a sua forma de vida, constituiu-se como
cultura.

Em Krasilchik e Marandino (2007, p.23), encontra-se ainda, a afirmagao

de que:

A alfabetizacdo cientifica pode ser medida em quatro diferentes
estagios:

e Nominal: o estudante reconhece termos especificos do vocabulario
cientifico [...];

e Funcional: o estudante define termos cientificos, sem compreender
plenamente seu significado [...];

e Estrutural: o estudante compreende ideias bésicas que estruturam o
atual conhecimento cientifico [...];

e Multidimensional: o estudante tem uma compreensao integrada do
significado dos conceitos apreendidos, formando um amplo quadro
gue envolve também conexdes e vinculos com outras disciplinas [...].
(KRASILCHIK e MARANDINO, 2007, p.23).

Este ultimo estagio pode ser considerado o ideal e transcende o Ensino
de Biologia, visando uma compreenséao global e interdisciplinar das situagdes,

problemas e fenbmenos do cotidiano.
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A Biologia esta no cotidiano dos alunos e o processo de aquisicdo do
conhecimento e informacdo € continuo e transcende o ambiente escolar:
programas de televisdo, desenhos animados, filmes, internet e até mesmo no
uso de produtos tecnologicos. Nesse sentido, a escola tem uma importante
funcdo na alfabetizacéo cientifica, tornando as informacgdes trazidas de fora do
ambiente escolar compreensiveis e carregadas de significado.

Conforme apontam Morais e Andrade (2009) os meios de comunicacao
também divulgam informacéo sobre fendmenos e processos cuja compreensao
envolve o conhecimento cientifico. Podemos citar como exemplo a relagédo
existente entre o Zika virus e a microcefalia, temas atualmente divulgados de
forma ampla. Um cidadao cientificamente alfabetizado percebe a necessidade
de atuar na prevencdo da doenca pelo combate ao mosquito e no
desenvolvimento de formas de protecdo individual e coletiva. Outra escolha
que demanda conhecimento cientifico € a op¢do por alimentos organicos ou
nao transgénicos em detrimento de outro com agrotoxicos ou geneticamente
modificados, em funcdo dos maleficios produzidos por esse tipo de alimento.

Para Morais e Andrade (2009) o conhecimento cientifico € muito
valorizado em nossa sociedade, haja visto, expressbesdo tipo: “foi
cientificamente comprovado” ou ainda “de acordo com os cientistas” utilizadas
por diversos atores da sociedade para dar forca a suas ideias. Todo este valor
dado a ciéncia se deve aos avancos por ela conquistados e atribuidos.

De acordo com Morais e Andrade (2009) ndo é possivel deixar de
reconhecer que a ciéncia moderna, gerou grandes ideias, produtos
tecnolégicos e possibilidades de conhecimento. As autoras apontam que a
ciéncia foi extremamente bem sucedida na previsdo de fenbmenos, nas
invencdes tecnoldgicas e nas “inquestionaveis” teorias. Apesar disso a ciéncia
e 0S seus avancos tecnoldgicos também pode ser associada a eventos
negativos, como a fabricacdo e uso da bomba atébmica, a criacdo dos
agrotoxicos, além de estimular o consumismo obsoleto.

Ainda conforme apontam estas autoras, outro aspecto da ciéncia que é
necessario ser compreendido pelos alunos, fazendo parte do fazer e saber

cientifico, é perceber que a ciéncia, 0s cientistas e suas criacdes séo
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influenciados por interesses sociais e econémicos que os financiam. Assim a
ciéncia pode atender aos interesses de pequenos grupos de acordo com seus
interesses especificos ou seu trabalho resultar em bens e produtos que
atendam a necessidade real de uma populacao, tudo dependera do financiador
do projeto, sendo que a inovacgéao tecnoldgica segue a mesma logica.

Para Morais e Andrade (2009), a constru¢do do conhecimento cientifico
pelos alunos é importante, pois favorece uma melhor qualidade de vida, maior
competéncia e capacidade critica frente ao uso de produtos tecnologicos,
participacdo cidada nos processos democréaticos de tomada de decisao.

Assim, o professor de Biologia precisa superar sua forma tradicional de
abordar conteudos e conceitos, de forma que os alunos ndo mais se apropriem
de conhecimentos por mera transmissao e repeticdo mecanica da informacao,
sem significagcdo. O trabalho docente precisa ser direcionado para que 0s
conceitos estudados possam ser utilizados e relacionados com o cotidiano dos
alunos, de modo que, segundo Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009),
“‘efetivamente se incorpore no universo das representacdes sociais e se
constitua como cultura”. Uma forma que pode ser bastante promissora pode
ser a abordagem de conteudos e conhecimentos das ciéncias, especialmente
da Biologia, através da integracao da cultura digital aos processos de ensino e
aprendizagem. Esta discussao sera apresentada no proximo capitulo deste

estudo.
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3. CULTURA DIGITAL E AS TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS DE
APRENDIZAGEM

As tecnologias afetaram, irreversivelmente, diferentes geracgdes,
profissbes e classes sociais. O acesso facil e o baixo custo de celulares,
tablets, notebooks, computadores, entre outros, tornam as tecnologias
populares nas mais variadas camadas sociais.

Por outro lado se percebe que a sociedade ndo é capaz de acompanhar
a evolucdo tecnologica, as pessoas de modo geral, em especial os imigrantes
digitais?, tém dificuldade para usar as tecnologias, e isso é demostrado pelo
saudosismo, onde se ouve dizer “que saudade do tempo em que tudo era mais
simples”. S&o inUmeras as facilidades cotidianas que as tecnologias oferecem.
Realizar compras sem sair de casa, conversar e ver amigos do outro lado do
mundo, conseguir qualquer informacdo com um clique.

Uma das mudancas mais marcantes é a das relagcdes humanas, ja nao
existem mais distancias e a percepcdo de tempo foi modificada. Hoje €
possivel estar em contato diario com qualquer pessoa, em qualquer lugar,
basta que esteja conectado, da mesma forma que os encontros, as brincadeira
na rua, o olho no olho se tornam cada vez mais raros. Estamos perto, mas ao
mesmo tempo cada vez mais afastados. Nas redes sociais temos centenas de
“amigos” que muitas vezes nao nos cumprimentam na rua.

Comprar € muito mais facil tudo pode ser encontrado na internet, sem
sair de casa, o objeto de desejo, sera entregue em nossa porta.

As velhas caixas de fotografia, ja ndo existem mais. Toda nossa vida em
imagens cabe em um pendrive.

Como ja discutido no capitulo 1 deste estudo, o cenario educacional
também se modificou em funcdo da nova cultura digital, hoje, o professor e
seus livros ndo sédo as Unicas fontes de informagéo, pois existem inUmeras
outras formas de adquirir conhecimentos, como os sites de busca, onde se

escreve e se publica sobre tudo, bem como a televisdo que entra em quase

2 Considera-se Imigrantes Digitais as pessoas que se esforcam na adaptacdo do uso das tecnologias em
contraponto com Nativos Digitais que sdo pessoas que ja nascem inseridos na cultura digital. (Valente,
2011).
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todas as casas e informa sobre os mais diversos assuntos. Estudar ficou muito
mais facil. Tem professor 24 horas por dia, em video aulas da internet. Até
Mesmo 0S cursos superiores sao feitos a distancia, via internet.

Porém, neste cenario que se apresenta a sociedade moderna, ndo se
encaixam as escolas, somos professores analdgicos para alunos digitais. Essa
€ uma grande preocupacao e fonte da maior parte dos problemas enfrentados
hoje nas escolas. Ocorre um distanciamento muito grande entre o que o
professor/escola oferece aos alunos e o que eles realizam fora dela, tornando a
escola pouco atrativa. Essa situacéo precisa ser modificada. Na sociedade em
que vivemos, com 0s avancgos que temos é imprescindivel que se insira, com
maior intensidade, uma variedade de recursos didaticos que sejam capazes de
cativar e motivar os alunos para uma maior aprendizagem.

Por maior que seja o saudosismo, precisamos perceber “‘que 0 nosso
tempo” ndo existe mais, vivemos um “novo tempo”. Muitas coisas mudaram na
nova sociedade digital e em nossa forma de viver.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio afirmam que:

[...] O impacto das novas tecnologias sobre as escolas afeta tanto os
meios a serem utilizados nas instituicdes educativas, quanto o0s
elementos do processo educativo, entre elas a valorizacdo da idéia
da instituicdo escolar como centro do conhecimento; a transformacéo
das infraestruturas; a modificacdo dos papeis do professor e do aluno
[...].(BRASIL, 2013, p.163)

Até bem pouco tempo era impensavel o uso das tecnologias nas
escolas, uma vez que a caréncia de recursos da rede publica de ensino tornava
impraticavel o uso de novas metodologias.

No entanto, esta realidade ja esta se modificando. As escolas dispde de
salas informatizadas, com acesso a internet, inUmeros equipamentos que
podem ser utilizados como ferramentas de aprendizagem, pelos professores e
alunos.

Porém, nesse sentido, esbarra-se em alguns empecilhos para que esta
pratica se efetive. Na maioria das vezes os professores ndo tem a formacédo
necessaria para poder explorar 0os recursos que as tecnologias podem

oferecer.
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De acordo com Fourez (2003, p.111) os professores nao foram
introduzidos nem a prética tecnolégica, nem a maneira como ciéncias e
tecnologia se favorecem.

Para Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009) € consensual e
inquestionavel que o professor das areas das Ciéncias da Natureza, precisa ter
dominio das teorias cientificas e de suas relagdes com as tecnologias, porém
esta caracteristica nao é suficiente para um desempenho docente eficiente.

Atualmente, a democratizacdo do acesso a Educacédo Basica, criou o
desafio de p6r o saber cientifico ao alcance de um publico sem precedentes, e
conforme Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2009), um publico oriundo de
classes e culturas que ndo frequentavam a escola sendo que esse novo
publico ndo pode ser recebido com praticas docentes de décadas anteriores.

Para Silva (2014):

As tecnologias se transformam cada vez mais em um importante
suporte para a educacéo, conduzindo a préatica docente ao desafio de
inserir agbes inovadoras, buscando alternativas que tornem o ensino-
aprendizagem dindmico, interessante e producente para a construgado
do conhecimento e desenvolvimento pleno do aluno. (SILVA, 2014,
p.11)

As tecnologias, aliadas importantes da educacdo, sdo utilizadas de
forma ineficiente, sendo que o professor manuseia 0s equipamentos, utiliza-os
como uma forma diferente de expor seus contetddos, o aluno €& mero
espectador e a tecnologia, estrela principal.

No principio acreditava-se que as tecnologias serviam como apoio para
o desenvolvimento das aulas, como uma forma diferenciada de apresentar o
curriculo e seus contetidos, muitas vezes apresentados de forma transmissiva,
informativa e tradicional, ou seja, a diferenca era apenas a utilizacdo de
tecnologias no lugar de quadro e giz. No entanto, as tecnologias devem ser
invisiveis no desenvolvimento das atividades, ndo devem ser o foco central,
mas sim um meio de constru¢cdo do conhecimento, onde através de seu uso 0
aluno se empodere de métodos, procedimentos e atitudes, sendo autor de seu
conhecimento. Nao basta simplesmente usar as tecnologias € necessario que o
aluno seja capaz de fazer das tecnologias uma nova forma de aprender e

recriar o conhecimento, sendo protagonista de sua aprendizagem. Quando as
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tecnologias sdo utilizadas como ferramentas de aprendizagem, o aluno é
protagonista da acdo, o professor € o mediador e as tecnologias invisiveis
neste processo.

Para Krawczyk (2004) a nova concepcédo de curriculo que se pretende
implantar nas escolas, requer recursos adequados que viabilizem a prética
pedagdgica proposta, entre estas a instalacdo de laboratérios de informética,
ciéncias e biblioteca.

Valente (2011), quando perguntado sobre a importancia da escola
abracar o mundo das redes sociais, responde que as redes sociais fazem parte
ndo s6 da internet mas da vida das pessoas e que a escola ja deveria estar
lidando para incluir essas novidades tecnoldgicas em seu aparato pedagogico.

Este autor afirma ainda que hoje o problema nédo € da inclusdo digital,
pois grande parte da populacdo j4 tem acesso a computadores, quer nos
laboratérios de informatica das escolas, nas lan house, ou do barateamento do
computador pessoal. Vai além! E como o sujeito se comporta no meio online e
de como pode usar a tecnologia em seu beneficio. A funcdo da escola é ajudar
os alunos a desenvolver estas habilidades.

Ao se referir a formagdo do professor, Valente (2011) coloca que a
escola estad basicamente restrita a lapis e papel e que os professores foram
moldados desta maneira, mas que hoje as tecnologias oferecem novos
mecanismos para se lidar com o conhecimento.

Quando Valente (2011) fala sobre os alunos, nativos digitais e
professores, imigrantes digitais, levanta a questdo de que a educacao, na era
digital é colaborativa, envolve interacdo e compartilhamento. O professor tem
gue sair do pedestal e pedir auxilio aos alunos, que conhecem as tecnologias.

Quando se trata da integracdo das tecnologias em sala de aula e a
resisténcia dos professores a mudanga, Morais e Andrade (2009) apontam um

dos maiores problemas enfrentados hoje pelas escolas:

[...] as criangas e os jovens, nascidos em uma época em que
ja havia essas tecnologias, integram-se a elas naturalmente, por sua
vez, os adultos precisam de grande esforco para mudar seus
paradigmas, abandonando um modo de ver e interagir com 0 mundo
para incorporar outro. (MORAIS e ANDRADE, 2009, p.96)
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7

O bom professor € aquele que vai aproveitar esse conhecimento do
estudante, trazé-lo para a sala de aula e definir como aquele conteudo vai fazer
parte da vida do aluno. Isso é importante do ponto de vista educacional.

Outra constatacdo feita por Valente (2011) € a de que as politicas
publicas de incluséo digital ainda ndo dao o suporte necessario para que 0 uUso
das novas tecnologias no universo educacional possam funcionar
adequadamente. Afirma que mudancas curriculares ndo podem ocorrer de
cima para baixo, se o professor que esta la embaixo da cadeia ndo participar,
se a escola ndo esta preparada.

Alonso (2014) contribui com inumeras definicbes acerca da integragao,
reforcando a ideia de que as tecnologias alteram as dimensfes de tempo e
espaco, que nao interagimos o tempo todo face a face e que esse novo modo
de viver, em tempos de cultura digital, ndo deve ser ignorado pela escola.

A escola ainda esta deixando muito a desejar, percebemos que o0 mundo
esta conectado, mas a escola continua em seu isolamento, sem romper as
barreiras de seus muros. Muitas a¢des significativas sdo desenvolvidas com
um objetivo em comum, porém, isoladamente, ndo como o produto de um
trabalho coletivo, portanto, sem integracdo. Ha muito caminho a ser percorrido,
mas esta integracdo € possivel, pois ha um objetivo comum a ser alcancado.

De acordo com Alonso (2014) existem alguns desafios a serem
superados, para que as tecnologias sejam efetivamente integradas ao cotidiano
da escola. O primeiro desafio é a disponibilidade de tecnologias nas escolas,
que muitas vezes sdo sucateadas ou com rendimento abaixo do necessario.
Em muitos casos nem mesmo 0s alunos em suas casas possuem acesso as
tecnologias.Outro desafio € a mudanca dos paradigmas, ou seja, precisamos
vencer a resisténcia a mudanca, perceber que ndo somos mais os detentores
do saber, os alunos ja possuem outras fontes para buscar a informacéo e o
conhecimento. Precisamos mudar e aceitar 0S novos papéis que a
modernidade nos oferece.

Aléem destes, Alonso (2014) ainda afirma que a formacédo dos
professores é fundamental, precisamos conhecer as ferramentas oferecidas

pelas tecnologias e aprender a utilizd-las em nosso fazer pedagdgico, além da
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necessidade de tempo para que possamos planejar agdes integradas, s6 assim
poderemos nos inserir no mundo em que vivem nossos alunos e conquistar o
respeito dos mesmos.

O uso das tecnologias néo significa, necessariamente, utiliza-las como
uma nova forma de “repassar’ o conteudo, mas sim, uma ferramenta auxiliar na
construcdo e reconstrucdo do conhecimento. E ai que entra o aluno/professor
pesquisador, aquele que vai em busca do saber e que, de maneira coletiva,
protagonista nesta construcdo e ndo mero espectador. Dessa forma se efetiva
a aprendizagem e possibilita a alfabetizacéo cientifica.

Por fim, Alonso (2014) define que se faz necessério superar o desafio da
construcdo em rede, o que nos remete a integracdo, onde ao fazer uso de uma
metodologia diferenciada, tempos e espacos diferentes podem se conectar,
saindo do isolamento e rompendo as barreiras que nos fecham entre quatro
paredes.

Paiva (2004) defende que as é&reas das ciéncias da natureza,
matematica e suas tecnologias tém como finalidade, melhorar “o
relacionamento do homem com seu meio, seja ele fisico ou social”. O autor

afirma que:

[...] a area precisaria estabelecer com os alunos um compromisso de
curiosidade e instigagcdo para as descobertas, uma constante
inquietacdo para a compreensdo dos fenbmenos e a instauragdo do
sentido da davida, como premissa béasica para o avan¢co dos
conhecimentos cientificos. (PAIVA, 2004, p.228)

Para Almeida (2000):

A manipulacdo ndo linear da informacdo, o estabelecimento de
conexdes entre elas, o uso de redes de comunicacdo e dos recursos
multimidia, o emprego da tecnologia computacional promove a
aquisicdo do conhecimento, o desenvolvimento de diferentes modos
de representacdo e compreensdo do pensamento. (ALMEIDA, 2000,
p.12):

Para a autora (2000, p.12),“0 clima de euforia em relacdo a utilizagédo
das tecnologias em todos os ramos da atividade humana coincide com um
momento de questionamento e de reconhecimento da inconsisténcia do

sistema educacional”.
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Hoje, apesar de supor que atingimos um ensino universalizado quanto
ao acesso, 0 mesmo ndo se pode dizer quanto a democratizagdo do
conhecimento.

Freire apud Almeida (2000, p.13), “guando questionado a este respeito,
acentuou a necessidade de sermos homens e mulheres de nosso tempo, que
empregam todos o0s recursos disponiveis para dar o grande salto que a
educacao exige”. Assim, a0 mesmo tempo que NosS preocupamos em inserir as
novas tecnologias nas escolas, encontramos caréncias basicas, como o
namero de alunos que ndo possuem as condicdes minimas favoraveis ao
desenvolvimento da aprendizagem, entre elas acesso as tecnologias para
poderem se inserir na cultura digital.

Neste sentido Dowbor apud Almeida (2000), acrescenta que:

Frente a existéncia paralela desse atraso e da modernizagéo, € que
temos que trabalhar em dois tempos, fazendo o melhor possivel, no
universo preterido que constitui a nossa educacdo, mas criando
rapidamente as condicbes para uma utilizacdo nossa dos novos
potenciais que surgem. (ALMEIDA, 2000, p.13)

No entanto as propostas de modernizacdo da educacdo, na maioria das
vezes, ndo tem alcancado o sucesso esperado e necessario.

Sobre o0 acesso as tecnologias Morais e Andrade (2009, p.96) escrevem
que “as novas tecnologias ndo atingem igualmente todas as camadas da
sociedade, nem todas as faixas etarias da populacao”.

Isso significa que o professor precisa deixar de ser o repassador de
conhecimento e passar a ser o criador de ambientes de aprendizagem. Isso
demanda novos modos de formacao, que passam a prepara-lo para o uso da
tecnologia tendo clareza sobre seu papel de agente transformador de si mesmo

e dos alunos.
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4. CAMINHOS DA PESQUISA

4.1 Pesquisa qualitativa

De acordo com Neves (1996) a pesquisa qualitativa:

[...] ndo emprega instrumental estatistico para analise de dados, seu
foco de interesse € amplo, [...] € frequente que o pesquisador procure
entender os fendmenos segundo a perspectiva dos participantes da
situacdo estudada e, a partir dai situe sua interpretagdo [...].
(NEVES,1996).

Assim, entende-se que a pesquisa qualitativa se configura por possuir
um carater exploratério, estimulando o entrevistado a falar livremente sobre o
tema proposto. Os resultados sé&o analisados e relatados, destacando-se
opinides, comentarios e frases mais relevantes que surgirem. O gque se explora
€ o significado dado as coisas e acontecimento da vida, faz uma construcéo da
realidade.

Neste estudo optou-se pela pesquisa qualitativa, pois a mesma se
destinava a tracar um perfil dos alunos do Ensino Médio, acerca da cultura
digital em que estdo inseridos. Para poder abordar o tema proposto neste
trabalho foram selecionados os alunos do Ensino Médio da Escola de
Educacdo Béasica Jacob Maran, do municipio de Dionisio Cerqueira- SC, que
conta hoje com 38 alunos matriculados nas trés séries (11 alunos na 12 série, 4
alunos na 22 série e 23 alunos na 32 série).Todos o0s alunos do Ensino Médio
de escola responderam as questdes, perfazendo um total de 38 alunos.

As atividades desenvolvidas tiveram como obijetivo inicial, realizar um
diagnostico da inclusédo dos alunos na cultura digital e sua visdo acerca das
aulas de Biologia.

Para que os alunos pudessem participar de forma anénima, expondo
sua opinido sem constrangimento, foi encaminhado um formuléario via e-mail,
onde todos os alunos responderam a questdes objetivas e discursivas. Alguns
responderam em casa, mas a maioria utilizou o laboratério de informatica da
escola.

As perguntas apresentadas aos alunos foram as seguintes:

¢ Qual sua idade? (resposta aberta)
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e Vocé tem computador? (resposta fechada: sim/néo)

e Vocé tem tablet? (resposta fechada: sim/néo)

e Vocé tem smartfone? (resposta fechada: sim/n&o)

e Seu computador é? (resposta fechada: de mesa, notebook, netbook, ndo

tenho)

e Vocé tem internet em casa? (resposta fechada: sim/n&o)

e Em sua comunidade ha pessoas que tem internet em casa? (resposta

fechada: sim/néo)

¢ Quando acessa a internet, seu principal uso € para? (resposta fechada:

pesquisa, estudo, comunicacéo, diversao)

e O que vocé aprende quando usa a internet? (resposta aberta)

e Em sala de aula quais tecnologias vocé considera que contribuem mais

para seu aprendizado? (resposta aberta)

e Vocé considera a disciplina de Biologia util para sua vida? (resposta

fechada: sim, ndo, um pouco, nao sei)

¢ Qual a maior dificuldade que vocé encontra para aprender a Biologia?

(resposta aberta)

e Como vocé gostaria que fossem as aulas de Biologia para melhorar seu

aprendizado? (resposta aberta)

Muitas foram as dificuldades para que esta pesquisa, elaborada e
respondida no Google forms, se efetivasse. Entre as principais, a necessidade
de criar conta de e-mail para a maioria dos alunos que ndo as possuiam, ou
por falta de uso haviam esquecido a senha. Ao criar a conta, havia a solicitacao
de um cédigo de verificacdo, recebido por mensagem de texto no telefone,
sendo que muitos ndo o0 possuiam, ou estava em casa, pois era de uso comum
com a familia, dessa forma a conta ndo era criada. Sem falar da lentiddo da
internet e da falta de computadores para que todos pudessem utilizar. A
maioria dos alunos respondeu a pesquisa no laboratério de informatica da
escola.

A pesquisa qualitativa obteve respostas através das quais foi possivel
realizar o diagnéstico da comunidade escolar, sendo que através das

dificuldades encontradas, foi possivel perceber que muito precisamos avancar



23

no processo de inclusédo digital das comunidades rurais, que na sua maioria
nao possuem nenhum investimento neste sentido. Outro fator importante a ser
observado é a qualidade das salas informatizadas que dispomos nas escolas.
As mesmas possuem computadores obsoletos, desatualizados, com
processadores lentos, em numero insuficiente e internet de péssima qualidade,
fazendo com que os professores se sintam desmotivados com o uso das
tecnologias e os alunos ndo consigam ser orientados da maneira necessaria
para que se sintam inseridos na cultura digital, visto que a escola é seu Unico
contato com estas tecnologias.

As respostas obtidas foram analisadas de forma descritiva e serdo
apresentadas no proximo capitulo. A partir destas respostas foram planejadas
as atividades de inclusdo das tecnologias nas aulas de Biologia, de acordo com

0s interesses, anseios e possibilidades dos alunos.

4.2 Retrato da Escola de Educacéo Basica Jacob Maran

Para a compreensdo dos resultados obtidos na pesquisa, faz-se
fundamental uma breve apresentacao da escola onde deu-se a coleta de dados
e constitui-se o contexto da pesquisa. A Escola de Educacdo Béasica Jacob
Maran, situa-se no interior do municipio de Dionisio Cerqueira/SC, distante 12
km da sede do municipio, no Distrito de Jorge Lacerda. Atende
aproximadamente 170 alunos, da Educacdo Basica, todos oriundos do meio
rural e tendo como principal atividade econémica a producéo de leite. Muitas
familias complementam sua renda com os programas de transferéncia de
renda do governo, como o Bolsa Familia. Alguns alunos moram em
comunidades que ficam a mais de 20 km da escola e a maioria utiliza
transporte escolar.

A referida escola possui uma boa estrutura fisica, contando com 6 salas
de aula, laboratério de informatica, sala para laboratério de ciéncias, biblioteca,
sala de video, demais salas de uso dos professores e dire¢cdo, banheiros,
cozinha, area coberta para refeicbes e quadra esportiva coberta. O mobiliario
da escola é novo e de boa qualidade, em quantidade suficiente para todos os

alunos utilizarem.



24

O laboratério de informatica conta com 10 computadores, com acesso a
internet, tendo o Linux como sistema operacional. Possui 2 Datashow, 2
computadores multimidia (lousa digital), maquina fotogréfica digital, filmadora, 2
computadores na sala dos professores, 2 notebooks, aparelhos de som, DVD,
televisdo, caixa de som com microfone.

Os professores, em sua grande maioria, possuem formagcéo em sua area
de atuacdo. Conta com uma diretora e uma assistente de educacdo. Duas
serventes fazem o trabalho de limpeza da escola. A merenda € terceirizada,
preparada por uma profissional contratada pela empresa, sendo de boa
qualidade e bastante consumida pelos alunos.

As turmas em geral tem namero variado de alunos, porém as turmas nao
sao superlotadas, sendo que a maior possui 31 alunos.

Os livros didaticos sao utilizados por todos os professores, os alunos
dispde de todos os livros e h4 reserva técnica.

A sala informatizada € pequena, ndo comportando as turmas maiores
que precisam ser divididas para poderem utilizar. O professor responséavel por
esta sala ndo tem formacdo na area e a internet é de péssima qualidade,
muitas vezes nao permitindo o acesso por todos 0os computadores a0 mesmo

tempo.
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5. O ALUNO NO CENTRO DO PROCESSO

A referida pesquisa foi realizada com 38 alunos do Ensino Médio da
Escola de Educacdo Basica Jacob Maran, com idades entre 15 e 18 anos,
perfazendo uma média de 16,2 anos. Para participar da pesquisa os alunos
forneceram seus e-mails onde receberam o formuldrio com as questdes a
serem respondidas. A grande maioria ndo possuia conta de e-mail ou néo
conseguia fazer login, entdo novas contas foram criadas.

IDADE DOS ALUNOS PESQUISADOS:

@ 15ANDS
@ 16 ANDS

17 ANOS
@ 18 ANOS

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC

Quando os alunos foram inqueridos sobre os aparelhos que possuiam
obteve-se como resposta que dos 38 alunos pesquisados, 20 alunos nao
possuem computador, 13 alunos nédo possuem smartfone e nenhum deles
possui tablet. Destes, 7 alunos ndo possuem nenhum dos aparelhos
mencionados na pesquisa.

VOCE TEM COMPUTADOR?

® sl
® NiD

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC



VOCE TEM TABLET?

® NED

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC
VOCE TEM SMARTFONE?

® siM
® nEO

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC
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Dos 18 alunos que possuem computador, 13 alunos possuem notebook,

1 aluno possui computador de mesa, 1 aluno netbook e 3 alunos possuem

notebook e computador de mesa.

SEU COMPUTADOR E:

@ NAD TEMHO
@ NOTEBOOK
@ DE MESA
@ NETBOOK

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC
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Em relagéo a possuir internet em casa 24 alunos responderam que néo
possuem e 14 alunos responderam possuem. Dos alunos que tém internet em
casa, apenas 10 possuem computador e 4 smartfone, 8 alunos tem
computador sem acesso a internet e 9 alunos tem smartfone sem acesso a

internet.

VOCE TEM INTERNET EM CASA?

®siM
® NiD

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC

Com o objetivo de precisar o0 motivo pelo qual muitos alunos nao
possuem internet em casa, 0s mesmos foram questionados sobre outras
pessoas que possuiam internet nas comunidades em que residem. Apenas 3
alunos, que nao possuem internet em casa, disseram que em suas

comunidades nenhuma familia tem acesso a internet.

EM SUA COMUNIDADE HA PESSOAS QUE
POSSUEM INTERNET EM CASA?

@ s
® MEO

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC
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Quando perguntados sobre o objetivo principal ao acessarem a internet,
os alunos mostraram um equilibrio entre as respostas. Percebe-se que os
alunos que possuem internet em casa utilizam, na maioria das vezes, com
objetivo de comunicacéo e diversdo (10 alunos) e para estudo ou pesquisa sédo
4 alunos. J& os alunos que ndo possuem internet em casa, quando acessam
tem objetivo de pesquisa e estudo na maioria das vezes (19 alunos) e para

diversao e comunicacao sao 5 alunos.

QUANDO VOCE ACESSA A INTERNET SEU
PRINCIPAL USO E PARA:

@ PESQUISA

@ ESTUDO
DIVERSAD

® COMUMICAGED

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC

A segunda parte da pesquisa era constituida por 4 questdes discursivas
e uma questdo objetiva, todas relacionadas com o uso das tecnologias e a
disciplina de Biologia.

Quando os alunos foram gquestionados sobre o que aprendem quando
usam a internet, muitas respostas foram evasivas e nada conclusivas,
respondendo com expressdes do tipo “aprendo muitas coisas”, “de tudo um
pouco”, “novos conhecimentos” e até mesmo 3 alunos que responderam:
‘nada”. Mas também obteve-se respostas que consideram a internet muito
importante para o reforco dos conteddos escolares, para se preparar para
ENEM e vestibulares, varios alunos consideraram as video aulas uma forma de
aprender mais, também como fonte de informacao, para manter-se atualizados.

A proxima pergunta da pesquisa era sobre as tecnologias que mais
contribuem com o aprendizado em sala de aula, ao que 24 alunos

responderam que a é lousa digital, depois 15 alunos consideram o computador
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e 3 escolheram o celular. Como esta questao era discursiva, os alunos tinham
liberdade para emitir sua opinido e definir o que consideravam como
tecnologia, assim as respostas também variaram entre slides, documentarios,
sala de informética, internet, livro didatico, atividades praticas e até mesmo um
aluno que respondeu que “nada” auxiliava na aprendizagem.

Dos alunos pesquisados 36 consideram a Biologia importante em suas
vidas, 1 aluno ndo considera importante e 1 aluno apenas um pouco

importante.

VOCE CONSIDERA A DISCIPLINA DE BIOLOGIA
UTIL PARA SUA VIDA?

® s
® NAD
UM POUCO

Fonte: Alunos do Ensino Médio da EEB Jacob Maran — Dionisio Cerqueira-SC

Ao serem indagados sobre as dificuldades que encontram para aprender
a Biologia, muitos alunos responderam que nao tem dificuldade, bastando
prestar atencdo aos detalhes, mas que demanda dedicagdo:“Nao possuo
muitas dificuldades, a matéria € complexa e requer dedicacdo e atencéo,
principalmente em conteudos especificos como genética.” Outra ainda
responde “Nenhuma. Tenho facilidade para compreender os assuntos
propostos.” Muitos alunos se referiram ao fato de ser uma disciplina muito
complexa e que sua maior dificuldade é “decorar os nomes dificeis”, fazendo
referéncia aos termos cientificos da Biologia: “A matéria de biologia € muito

complexa e detalhada. Além de palavras cientificas complicadas de se
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decorar.” Ainda temos outra resposta: “A questao de ser um pouco confusa em
relacdo a alguns assuntos parecidos.”.

Por fim, a dltima questdo era sobre o que poderia mudar nas aulas de
Biologia para que melhorasse o aprendizado, ao que os alunos responderam
de formas variadas: “Gosto muito das aulas como séo, porém se possivel seria
interessante visitas mais frequentes ao laboratério, com aulas préticas, e 0 uso
de slides.” , “Estou satisfeita com a forma que as aulas séo realizadas, talvez,
para ficar um pouco mais variadas, usar com mais frequéncia a sala do
laboratério.” Apesar de a maioria dos alunos afirmarem que ndo tem
necessidade de mudanca na dinamica da aula, muitas das respostas dadas
fazem referéncia as atividades praticas como forma de melhorar o aprendizado,
ao uso de slides, videos e imagens.

Apds o levantamento dos dados da pesquisa, percebe-se que ndo héa
possibilidade de realizar atividade extraclasse, que utilize o computador e a
internet, como atividades de aprendizagem em rede, prévias para
encaminhamento de tema de aula, ou mesmo pesquisas extraclasse, haja
visto, o pequeno numero de alunos que possuem computador com internet.

Diante do cenario apresentado pela pesquisa, em relacdo ao acesso as
tecnologias, percebe-se um grande distanciamento entre a evolugéo
tecnoldgica que acontece no mundo e a verdadeira realidade vivenciada por
esta comunidade escolar. Muitos alunos ndo dominam 0s requisitos minimos
para uso de computadores, como uma simples digitacdo, uso de maiusculas ou
mesmo habilidade com mouse. Indicativo de que ndo tem acesso com
frequéncia necessaria para desenvolver tais habilidades. O que pode, inclusive,
marginaliza-los futuramente ao mercado de trabalho, restringindo as
possibilidades de emprego, visto que muitas vagas demandam conhecimentos
basicos de informética.

Dessa forma a escola tem uma func¢do social de extrema importancia,
gue é a inclusdo destes alunos na cultura digital, de forma a torna-los capazes
de atuar com autonomia na sociedade em que estéo inseridos.

Atualmente a escola possui uma estrutura capaz de suprir as

necessidades dos alunos em relagdo ao uso das tecnologias, desde que haja
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planejamento de acbes coletivas, engajamento e compromisso por parte dos
profissionais envolvidos na agao.

De acordo com o perfil apresentado pelos alunos na pesquisa, percebe-
se que a maioria, ndo possui computadores com acesso a internet, situacao
devida a condicdo econdmica das familias e a falta de investimento dos setores
publicos e privados para garantir a instalacdo de redes de internet nas
comunidades do interior.

Assim, cabe a escola interferir nesta condi¢do, garantindo o acesso dos
alunos as tecnologias, de forma que possam se empoderar de conhecimentos
relacionados ao seu uso, pois percebe-se na maioria deles, um receio em
manusear, além de um desconhecimento das potencialidades oferecidas pelas
tecnologias disponiveis.

Outra percepcédo importante é que as tecnologias existentes na escola
sao utilizadas pelos professores no planejamento e desenvolvimento de suas
aulas, com maior énfase na apresentacdo em slides, videos, registros de
atividades coletivas e culturais. Os alunos utilizam a sala informatizada para
realizar pesquisas, elaboracao de slides e apresentagéo de trabalho, possuindo
dificuldades para efetuar o uso dos equipamentos tecnolégicos com autonomia.

Para que haja a integracdo das tecnologias ao curriculo, € necessario
um plano de acao coletiva a ser desenvolvido. Uma proposta de intervencao,
para modificar este cenario, seria oferecer aos alunos oficinas, no contra turno,
para que 0os mesmos possam desenvolver as habilidades de uso da sala
informatizada e demais tecnologias, desenvolvendo a autonomia para a

realizacdo de trabalhos e demais atividades propostas.
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6. POSSIBILIDADES DE USO DAS TECNOLOGIAS NAS AULAS DE
BIOLOGIA

A escolha de estratégias e midias ndo deve ser ao acaso. Cada etapa
do trabalho docente exibe potencialidades diferentes a serem exploradas.
Conforme argumentam Razera, Batista e Santos (2007, p.85):

Uma apresentacdo em Power Point pode ter como objetivo a
discussdo de um tema, o desenvolvimento de uma investigacéo, a
representacdo de ideias ou conceitos que promovem a construcédo de
novos conhecimentos. Para elaborar uma apresentagédo, o executor
terA que pesquisar, analisar, sintetizar, organizar e articular
informacdes sobre o tema, criando telas (slides) que articulem a
forma de representacdo e o conteddo em estudo. (RAZERA,
BATISTA e SANTOS, 2007, P.85)

O mesmo é reiterado por Valente (2011) quando afirma que 0s recursos
da informética, ndo ensinam, nem fazem aprender, mas se constituem
ferramentas pedagogicas.

De acordo com o que aponta Morais e Andrade (2009):

O apelo estimulante e atraente dessas novas tecnologias concorre
diretamente com a maioria das escolas. O resultado é que a sala de
aula se torna cada vez menos atraente, e 0s alunos cada vez menos
interessados no que ela propde. Os alunos dos novos tempos,
mergulhados na cibercultura, demandam da escola um novo espago
de aprendizagem, semelhante aquele proporcionado pelas novas
tecnologias: onde possam interferir, modificar, produzir, partilhar
numa atitude cada vez menos passiva perante a mensagem.
(MORAIS e ANDRADE, 2009, p. 97).

A ciéncia tem desenvolvido inovagbes e tecnologias com uma
velocidade surpreendente. Ao mesmo tempo em que essas criacdes nos
maravilham, também nos assustam, em especial quando se trata da
manipulacdo da vida, através da biotecnologia. Desta forma, propbe-se o
desenvolvimento das atividades a seguir (propostas | e II) utilizando as

tecnologias como auxiliares no ensino e aprendizagem de Biologia.

6.1 Proposta I: Escolha consciente
Uma das criagbes mais polémicas sdo os OMG (organismos

geneticamente modificados), mais conhecidos como transgénicos.
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Conhecer os transgénicos, reconhecer como e onde eles estéo inseridos
em nossa vida, para entdo fazermos escolhas conscientes em relagéo a eles é
de fundamental importancia.

Buscar promover o debate e desenvolver nos alunos a capacidade de
analisar, argumentar e tomar decisdes, identificando argumentos favoraveis e
desfavoraveis ao uso de organismos transgénicos é o objetivo desta atividade
a ser desenvolvida com os alunos da 32 série do Ensino Médio.

Inicialmente sera solicitado aos alunos que tragam para a aula,
embalagens de alimentos que costumam consumir. Na aula serd solicitado que

verifigue na embalagem a presenca do simbolo apresentado abaixo:

Solicitar que construam e preencham uma tabela, como o modelo

abaixo:

ALIMENTO INGREDIENTE PRINCIPAL PRESENCA DO SIMBOLO

Apés esta atividade, questiona-los sobre seu conhecimento em relacao
ao simbolo e seu significado, levando em consideracdo os conhecimentos
apresentados pelos alunos. Caso ndo conhecam, explicar o significado do
simbolo e questiona-los sobre seus conhecimentos em relacdo aos
transgénicos. Anotar no quadro os pontos levantados pelos alunos e
encaminha-los para pesquisa na internet. Verificar o0s conhecimentos
socializados, orientando para que 0s seguintes itens estejam inclusos na
pesquisa entre outros de livre escolha dos alunos:

e O gque sao transgénicos?
e Quais os principais transgénicos produzidos pela ciéncia?
e Quais as vantagens dos transgénicos?

e Quais as desvantagens dos transgénicos?
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Depois da pesquisa realizada, os resultados serdo socializados,
discutidos em sala de aula e confrontados com 0s conceitos iniciais listados no
quadro.

Apos, os alunos serao divididos em dois grupos para a realizagcdo de um
debate (espécie de juari simulado). Um grupo fara a defesa e outro a acusacgao
dos transgénicos, baseados nos pontos positivos e negativos pesquisados
anteriormente.

No blog da escola (eebjacobmaran2009.blogspot.com), sera feita uma
postagem com 0 conceito de transgénicos e 0S principais transgénicos
presentes em nosso dia a dia, sendo este texto produzido pelos alunos. No
final sera colocada uma pergunta “Vocé é a favor ou contra os transgénicos?”

Através dos comentéarios os alunos defenderdo seus pontos de vista,
efetuando argumentacdes e defendendo suas ideias, dessa forma realizando
um aprendizado em rede. Outros alunos seréo convidados a acessar o blog e
apos conhecerem os argumentos da defesa e da acusacdo poderdo participar
de uma enquete, onde responderdao a pergunta “Vocé € a favor ou contra os
transgénicos?”.

Ao final da discusséo no blog, o resultado da enquete sera transformado
em grafico através de programa especifico e exposto na escola.

A avaliacdo sera processual, através da participacdo, tomada de

posicdo, debate das ideias, socializacdo do grupo.

6.2 Proposta Il: Informacao leva a prevencao

Outra proposta de trabalho foi desenvolvida durante as aulas de Biologia
na turma da 22 série do Ensino Médio, no desenvolvimento do modulo sobre
virus. Inicialmente levanta-se uma problematica relacionada a campanha
nacional de vacinacéo contra o HPV, na qual percebe-se uma resisténcia, por
parte de alguns pais, em autorizarem a vacinacéo das filhas, muitas vezes por
falta de conhecimento em relacéo a doenca.

Para iniciar os trabalhos, os alunos foram indagados em relacdo ao seu
conhecimento sobre o HPV. Baseada nestas duvidas, em conjunto , elaborou-

se um roteiro de perguntas para posterior busca na internet:
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e O que é HPV?

e Como ocorre 0 contagio?

e O que o HPV provoca?

e Quais as formas de prevengao?

e Quem deve tomar a vacina?

e Por que vacinar na adolescéncia?

e A vacina pode provocar reacao?

e Como o HPV afeta os meninos?

Apéds a conclusédo da busca, fez-se uma discussdo em sala de aula, cada
um colocando as informagfes pesquisadas. Algumas vezes, percebe-se o
desencontro de algumas informacgdes e para esclarecer as duvidas, o préximo
passo foi uma entrevista com o médico do posto de salde da comunidade com
a gravacao de audio e fotos. Novamente, um roteiro de perguntas foi elaborado
em conjunto baseado nas duvidas a serem sanadas.

e Quem deve se vacinar?

e O que acontece se a menina s6 tomar uma dose da vacina?

e HPVtem cura?

e A meta de vacinacdo do posto de saude foi atingida?

e Qual o maior obstaculo para atingi-la?

e Existe a possibilidade de no futuro os meninos serem vacinados?

As proximas etapas, incluiram uma pesquisa de campo com as meninas
em idade de serem vacinadas, com objetivo de verificar se todas foram
autorizadas pelos pais e receberam a vacina, entre outras perguntas possiveis.
Tabulacdo dos dados obtidos e construcao de graficos em programa especifico
na sala de informatica. Além disso, para que as informacdes fossem
repassadas a um numero maior de pessoas, incluindo os pais dos alunos,
elaboramos um grupo no Facebook da escola com as informacfes levantadas
e as producles dos alunos, divulgacdo dos trabalhos as demais turmas para
socializar os resultados e como forma de conscientizacdo da necessidade da
vacinacao.

Nesta proposta de trabalho as tecnologias estdo inseridas em varios

momentos. Inicialmente na busca de informagdes na internet. De posse das
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informacdes, os alunos aprendem a tabular os dados e a criar gréficos nos
computadores. Ao entrevistar a equipe médica, celular, filmadora e gravador de
voz entram em acdo. Para a divulgacdo dos resultados, utilizaremos a
aprendizagem em rede, criando um “grupo no facebook” no perfil da escola,
onde as produgbes foram postadas e o0 desenvolvimento do projeto
acompanhado.

Com o desenvolvimento desta atividade pretende-se que os alunos se
familiarizem com o0 uso de algumas tecnologias que estdo a servico da
educacéao, utilizando-as como ferramentas de aprendizagem.

Outro objetivo é desenvolver a capacidade de realizar atividades em
grupo, levantamento de dados, bem como tabulac&o e construcéo de gréficos,
garantindo assim o empoderamento dos estudantes em relacdo a importancia
da coleta de dados para a realizacado de um diagndstico, referente a temas que
envolvam a comunidade.

Além disso, a tematica escolhida tem uma funcéo social muito relevante,

no sentido de conscientizar e realizar a prevencao de doencas futuras.

6.3 Outras propostas

Com a turma do 1° série do Ensino Médio a ideia € desenvolver uma
atividade que retina a modelagem e a producdo de video a partir de imagens,
durante o desenvolvimento dos conteddos sobre a divisdo celular, com énfase
na mitose.

Inicialmente deve ocorrer a explicacdo do conteddo em sala de aula.
Nesta etapa, estdo mais presentes os conteldos conceituais, pois os alunos
precisavam entender a importancia do processo da divisédo celular e como esse
processo esta relacionado com nosso desenvolvimento, ao crescimento,
surgimento de doencas, entre outras. Atraves de imagens compreenderdo as
etapas da divisdo celular, precisando para isso interpretar simbolos e
representacdes de células em divisdo. Para uma melhor compreensao dos
conceitos estudados, os conhecimentos prévios da citologia precisaram ser

retomados.



37

A proxima etapa é a construcdo dos modelos de célula e as fases da
mitose (divisdo celular). Os alunos em grupos, utilizando os materiais
disponiveis, devem representar cada uma das fases da mitose, com EVA e
massa de modelar. Para o bom andamento do trabalho, o grupo precisava
seguir uma légica na constru¢cdo dos modelos, representando com fidelidade
todas as estruturas da célula em divisdo. Assim, utiliza-se os conceitos
aprendidos anteriormente, desenvolvem-se as habilidades manuais, a
observacdo de detalhes, divide-se tarefas de acordo com as habilidades dos
componentes do grupo.

Apbés a construcdo dos modelos, os alunos utilizam as maquinas
fotograficas e aparelhos de celular, para registrar os modelos construidos. Por
fim as fotos sdo utilizadas para a montagem de um filme, no Movie Maker,
onde é possivel a inclusdo da musica “Mitose da Paixao”, interpretada por
Vesti&Bular. O filme pronto pode ser socializado no blog da escola.

A mesma atividade pode ser desenvolvida durante o estudo da
embriologia, com a modelagem das fases de desenvolvimento de um embrido
e utilizando para tanto a narrativa digital, com a explicacdo das etapas, na voz
dos alunos.

O uso de imagens também aparece durante a pesquisa com o0s alunos
como algo que auxilia na aprendizagem. Dessa forma, o uso de um texto
intitulado “Adeus Caixdes”, pode ser utilizado na elaboracdo de slides e tem
potencial para ser utilizado em sala de aula. O texto descreve um projeto de
dois arquitetos italianos que propdem a substituichio dos caixdes de
sepultamento convencionais por capsulas feitas a partir de restos de matérias
biodegradaveis e fibras naturais. O sepultamento ocorreria com a capsula na
vertical, resolvendo o problema de espaco, e, sobre ela seria plantada uma
arvore da preferéncia da familia. A reportagem terminava com uma pergunta:
“E vocé o que acha de se transformar em uma arvore?”

Sendo algo bastante inusitado, que chama a aten¢éo dos alunos e serve
para introduzir e facilitar a compreensdo dos ciclos biogeoquimicos, da
composi¢cdo quimica dos seres vivos ou ainda do trabalho desempenhado

pelos decompositores na natureza, demonstrando que 0s nutrientes que



38

formam nosso corpo, apds os processos de decomposi¢cao sdo devolvidos ao
solo e passam a compor outros seres Vivos.

Além da discusséo gerada em torno dos ciclos biogeoquimicos, aparece
a discussdo pessoal, onde os alunos demonstram seu desejo de se
transformarem em uma &rvore, ou ainda, percebem que os componentes de
NOSSO organismo ja estiveram em outro ser, seja ele uma arvore, um animal,
uma bactéria ou outro ser humano, demonstrando assim as interacdes entre 0os

fatores bidticos e abidticos da natureza.
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CONSIDERACOES FINAIS

Muitos sdo os desafios que se apresentam para que nossos alunos
sejam inseridos num mundo cada vez mais digital, onde o dominio do uso das
tecnologias é fundamental para se inserir no mercado de trabalho ou mesmo
ter autonomia na realizacdo de tarefas simples do cotidiano. Neste sentido, a
escola tem uma funcéo social primordial, a de empoderar os alunos para que
sejam cidadados participativos e atuantes na sociedade. Cabe a escola
familiariza-los com as tecnologias no sentido de torna-los cidadaos atuantes na
sociedade.

Apesar de vivermos em um mundo dominado pelas tecnologias,
processo que ndo tem mais volta, existem grandes desigualdades de acesso a
cultura digital, tais desigualdades sao determinadas pela regido de habitacao e
classe social. Isso ficou evidente durante o desenvolvimento da pesquisa para
o diagnostico pretendido neste trabalho, em alguns momentos o desanimo, por
nao conseguir envolver grande parte dos alunos, quase me fez desistir. A
maioria dos alunos s6 tem acesso a internet em ambiente escolar e a mesma
ndo oferece a qualidade necesséria ao desenvolvimento das atividades
pretendidas.

Em minhas reflexdes percebi que “no meu tempo de estudante”, a forma
como estudava e aprendia era muito diferente da atual. Hoje, os alunos sdo
capazes de realizar muitas coisas a0 mesmo tempo, precisam de movimento e
acdo. Uma educacéo estatica e de mera reproducao ndo condiz com as novas
geracdes de alunos que chegam até as escolas e ndo satisfaz seus anseios.
Precisamos, como professores criticos e formadores de opinido, auxiliar nossos
alunos a adotarem esta postura critica em relagdo as tecnologias e 0s
conteudos por elas veiculados. Precisamos acima de tudo renovar, repensar
nossas praticas pedagogicas para que tenhamos uma educacgéo de qualidade.

Percebe-se como o0 uso das tecnologias motiva os alunos, que ficam
ansiosos por ver seu trabalho concluido e sentem-se orgulhosos do resultado
obtido, gerando assim motivacdo para outras tarefas necessarias, como 0s

contetdos mais tedricos. Estimula também a criatividade e a participacao.
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Conforme aponta Morais e Andrade (2009):

Frente a isso, a Educacédo nédo deve, nem pode desprezar esse dado
de realidade, nem agir como se a tecnologia nao fizesse parte da vida
dos alunos. E preciso levar em conta que os alunos de hoje serdo os
profissionais do futuro, quando a sociedade serd ainda mais
dependente dessas e de novas tecnologias que vao surgir. De
qualquer forma educéa-los para os novos tempos requer a utilizagao
dos atuais recursos disponiveis [...]. (MORAIS e ANDRADE, 2009,
p.97).

Cada vez mais se faz necessario que a escola perceba sua importancia
no desenvolvimento integral e humano de seus alunos. Uma alternativa para
suprir estas necessidades é a de aprimorar o uso dos laboratérios de
informatica, que muitas vezes ficam ociosos, por culpa de uma internet lenta ou
pequeno numero de computadores, através de atividades extraclasse, onde os
alunos poderiam se apropriar de requisitos basicos, de acordo com seu nivel,
para que assim pudessem utilizar com maior rendimento as tecnologias no
cotidiano de nosso fazer pedagdgico.

Percebe-se a importancia que os alunos dao ao uso de imagens, seja
através de slides ou documentarios, 0 que demanda tempo e internet de
qualidade, para que o professor possa preparar suas aulas, realidade que néo
condiz com a maioria dos professores.

Os alunos, ndo se percebem como protagonistas do processo de
construcdo do conhecimento no uso das tecnologias, haja visto, que o
equipamento que consideram mais eficaz para efetivar seu aprendizado é a
lousa digital e os slides, o que os torna passivos e ouvintes diante de um
professor repassador do conteudo.

Estar inserido na cultura digital, ndo € simplesmente ter acesso as
tecnologias, é também saber utiliz4-las com a autonomia necessaria para que
sejam ferramentas de aprendizagem. E saber como se comportar no meio
online, sendo protagonista e fazendo uso das tecnologias em favor de
interesses que tragam beneficios na aprendizagem, de modo que a
alfabetizacao cientifica possa se estabelecer e se constitua como cultura.

Temos um grande desafio a ser vencido, superar as dificuldades, romper

as resisténcias, reconstruir nosso modo de aprender e ensinar. JA estamos
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dando os primeiros passos, percebemos a necessidades de evoluirmos e nos
antenarmos com a evolugdo tecnoldgica que ocorre de maneira acelerada ao
nosso redor, para assim, fazermos uma educacao com mais qualidade e formar

alunos capazes de interagir com o mundo em que vivem.
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