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RESUMO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDIC) revolucionaram o
mundo, criando novas formas de interacdo entre pessoas, organizacdes e negocios. No
campo educacional atual se situa o debate sobre as TDIC como um instrumento de
inclusdo social, e que sejam instrumentos capazes de proporcionar novas formas de
aprendizagem. Esta pesquisa tem por objetivo discutir a importancia, analisar os
aspectos, observar e pesquisar as estratégias e possibilidades de uso das TDIC na
educacdo e como elas contribuem no processo de ensino-aprendizagem dos alunos,
criancas e adolescentes inseridos no ensino fundamental de nove anos. Durante a
pesquisa bibliografica foram analisadas diversas obras, como livros, artigos e
monografias de diferentes autores que trabalnam com a mesma tematica que analiso
nesse trabalho. Durante o processo investigativo, foi possivel observar diferentes facetas
do uso das novas tecnologias digitais aliadas ao processo de ensino-aprendizagem bem
como observadas nas experiéncias realizadas em sala de aula. Essas facetas mostram
que a utilizacdo dessas ferramentas nesse processo de um lado, gera prazer aos alunos,
proporcionando concentracdo e interesse dos mesmos. Do outro lado, hd tambeém
desinteresse por parte de alguns alunos, gerando perdas no processo ensino-
aprendizagem. De qualquer forma o que se percebe € que as TDIC sdo importantes
aliados do professor no espaco escolar. Esse fato demanda uma formacéo continuada de
aspecto teorico-instrumental de acordo com o carater educativo das TDIC.

Palavras-chave: Educacdo; Ensino Fundamental de Nove Anos; Processo Ensino-

aprendizagem; TDIC.



INTRODUCAO

As Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) vem
revolucionando o mundo, criando novas formas de interacdo entre pessoas, negocios e
instituicdes. No campo educacional atual se situa o debate sobre as TDIC como
instrumentos de incluséo social e que sejam instrumentos capazes de proporcionar
novas formas de aprendizado.

Vale destacar que a aproximacdo entre educacdo e novas tecnologias, se
caracteriza por ser um tempo carregado de esperancas e incertezas que esta trazendo
novos desafios para a sala de aula, tanto do ponto de vista de equipamentos quanto
pedagogicos. A relacdo entre Midias e Educacdo estd na ordem do dia, havendo muitas
polémicas em torno dos limites e possibilidades das chamadas TDIC no ambito escolar.

Nesse sentido € muito importante que a escola esteja preparada para lidar com
essas novas tecnologias a fim de auxiliar seus alunos na busca do conhecimento e no
processo de ensino-aprendizagem, contribuindo para repensar e reconstruir a pratica e a
concepcao de educacdo e a relacdo entre professor e estudante.

Dentro desse contexto, faz-se necessario situar a escola, o papel do professor e
0s possiveis caminhos para que se possa incluir essas novas tecnologias como
ferramentas pedagdgicas dentro das instituicbes escolares, pois de qualquer modo,
sendo ou ndo inclusas, a informatica e a internet estardo executando seu papel como
educadores.

Nesse contexto atualmente ja contamos com algumas ferramentas tecnolégicas
em escolas além da internet que colaboram para o ensino por meios digitais como o
Missdo Universitario (MISSU) que é uma plataforma de ensino. J& o CONECTE
Saraiva € uma colecdo livros de que combinam tecnologia com educacéo, € amplamente
adotado em diversas escolas do Brasil atualmente. Esse tipo de educacdo compartilhada
entre a sala de aula e plataformas educacionais digitais é caracterizada como Educagéo
Hibrida.

Diante do exposto, este trabalho busca investigar, mediante uma reviséo
bibliogréafica, qual a importancia das TDIC na educacgéo e quais suas contribui¢des para
os alunos, criangas e adolescentes inseridos no ensino fundamental de nove anos vigente

no cenario educacional atual.



Nesse contexto professores e alunos precisam se preparar para aprender a utilizar
estas novas ferramentas que fazem parte do cotidiano, inclusive no espaco escolar. E
preciso refletir sobre as mudancas que estas possibilitam e de que forma elas podem
ajudar tanto professor quanto aluno no processo de ensino e aprendizagem.

Diante desta exposi¢do, a situagdo problematica ou “pergunta de partida” que
norteia esta monografia seria “qual a importancia das TDIC na educagéo e como elas
contribuem no processo de ensino-aprendizagem dos alunos inseridos no ensino
fundamental de nove anos?”. Para tanto, busca-se esclarecer se existem relacGes entre
aprendizagem na infancia e as TDIC? E, como o uso das TDIC possibilita estratégias
para melhorar — qualificar o processo de ensino-aprendizagem?

O objetivo geral baseia-se na pergunta de partida e pode ser formulado da
seguinte maneira: “Discutir a importancia das TDIC no processo de ensino-
aprendizagem no ensino fundamental de nove anos”.

Os objetivos especificos assim foram formulados para podermos analisar 0s
aspectos que definem e orientam a organiza¢do do ensino fundamental de nove anos.
Também observar a relacdo entre infancia, adolescéncia e tecnologia na atualidade e por
fim pesquisar estratégias e possibilidades para o uso do computador, das redes sociais e
da internet no processo de ensino-aprendizagem visando subsidiar a pratica docente.

As novas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo vém adquirindo
um papel relevante, a0 mesmo tempo em que surgem necessidades no campo da
educacdo que antes ndo existiam, e que agora se torna um assunto que exige atencao,
para evitar que a introducdo das novas tecnologias ndo gere mais diferencgas entre
aqueles que tém e aqueles que ndo tém acesso a elas, tanto na comunidade quanto na
escola.

Nesse contexto, a escola deve buscar inovacdo, pois estd inserida em uma
sociedade em que a tecnologia avanca rapidamente, e a distancia entre os que tém e os
que ndo tém acesso ao computador, com conexdo a internet e com as redes sociais,
cresce a cada dia. Torna-se papel da escola tentar diminuir essa distancia uma vez que
cresce a cada dia o uso do computador e internet nas casas dos brasileiros, conforme
dados apresentados no grafico 01 considerando as informagdes do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE):



Griafico 01 - Domicilios particulares permanentes com utilizacéo da Internet por meio
equipamentos

200

)
10.0.l

“ lllll

0.0 . . L L . Al .

2006 2005 2006 2007 2008 2009 2011 2012 2013(1) 2004

-MMMOQ Mmma
Internet por medo de 7 Internet somente por melo de
microcomputador Outros equipamentos

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacdo de Trabalho & Rendimento, Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios 20042014,
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Nesse mesmo cendrio constatamos através de dados do IBGE, que o percentual
de pessoas com mais de 10 anos de idade que utilizam o computador e outras

ferramentas de acesso a internet aumenta a cada ano, conforme gréafico 02:

Grafico 02- Percentual de pessoas que utilizaram a Intemnet por meio de microcomputador
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Ainda no grafico 03 os dados do IBGE de 2013 nos mostram de acordo com as
classes de rendimento mensal domiciliar per capita o percentual de pessoas com mais de

10 anos de idade que utilizam a internet.

Grafico 03 - Percentual de pessoas que utilizaram a Internet, no periodo de referéncia
dos ultimos trés meses, na populacao de 10 anos ou mais de idade, sequndo as classes

de rendimento mensal domiciliar per capita - Brasil - 2013
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Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacao deTrabalho e Rendimento, Pesquisa Naclonal por Amostra de Domici-
lios 2013.

MNota: Exclusive as pessoas cuja condicdo na unidade domiciliar era pensionista, empregado doméstico ou parente do
empregado domestico.

(1} Inclusive as pessoas moradoras em unidades domiciliares cujos componentes recebiam somente em beneficios.

Diante do exposto, é preciso ter clareza que o desafio é buscar compreender que
a aproximacgdo e incorporacdo das novas tecnologias ndo pretendem substituir as
“velhas” ou “convencionais”, que ainda sdo e continuardo sendo utilizadas, mas o que
se busca, na verdade, sdo complementar ambos 0s tipos de tecnologias a fim de tornar
mais eficazes 0s processos de ensino aprendizagem no ambito escolar.

Busca-se, através deste tema, aprofundar e compreender melhor qual a
importancia das TDIC na educacdo e como elas podem contribuir no processo de
ensino-aprendizagem dos alunos inseridos no ensino fundamental de nove anos, tanto
criangas como adolescentes.

A metodologia e analise de dados da pesquisa em questdo tiveram como
pressupostos a pesquisa exploratdria bibliografica, na qual buscou nortear o trabalho a
fim de responder as questdes de estudo. A pesquisa exploratéria € um dos momentos
mais importantes, conforme Minayo (2004), pois compreende a etapa de escolha e

delimitacdo do topico de investigacdo, de delimitacdo do problema, de definicdo do
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objeto e dos objetivos, de construcdo do marco tedrico conceitual, dos instrumentos de
coleta de dados e da exploragcdo do campo.

A pesquisa exploratéria se alicerca em muitos esforcos: a pesquisa bibliografica
precisa ser disciplinada porque € preciso ter uma pratica sistematica; critica porque se
deve estabelecer dialogo reflexivo entre a teoria e o objeto de investigacdo escolhido;
ampla porque deve dar conta do estado do conhecimento atual sobre o problema.

[...] a pesquisa exploratdria precisa ainda de uma articulacéo criativa,
seja na delimitacdo do objeto de pesquisa, seja na aplicagdo de
conceitos, precisa também de humildade, ou seja, € preciso reconhecer
gue todo conhecimento cientifico tem sempre um carater aproximado,
isto é, se faz sempre a partir de outros conhecimentos sobre os quais
se questiona se aprofunda ou se critica; provisorio; inacessivel em
relacdo a totalidade do objeto; vinculado a vida real e condicionado
historicamente (MINAYO, 2000, p. 25).

A andlise bibliogréfica através de livros, periddicos e artigos e a pesquisa
exploratdria sobre as novas tecnologias educacionais sdo fundamentais e, ponto de
partida para o estudo a fim de identificar se estdo presentes diariamente na vida dos
alunos e para nos educadores imprescindiveis conhecé-las e utilizad-las com uma

ferramenta pedagdgica em beneficio nosso e de nossos alunos.
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OBJETIVOS

Geral: Discutir a importancia das TDIC no processo de ensino-aprendizagem no ensino
fundamental de nove anos.

Especificos:

e Analisar 0s aspectos que definem e orientam a organizagdo do ensino
fundamental de nove anos;

e Observar a relacéo entre infancia, adolescéncia e tecnologia na atualidade;

e Pesquisar estratégias e possibilidades para o uso do computador, das redes
sociais e da internet no processo de ensino-aprendizagem visando subsidiar a
pratica docente;
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1. ENSINO FUNDAMENTAL DE NOVE ANOS: ORIENTACOES GERAIS

Conforme o Plano Nacional de Educacdo (PNE), a determinacdo legal (Lei n°
10.172/2001, meta 2 do Ensino Fundamental) tem por objetivo implantar
progressivamente o ensino fundamental de nove anos, pela inclusdo das criangas de seis
anos de idade, tem duas intencoes:

oferecer maiores oportunidades de aprendizagem no periodo da
escolarizagdo obrigatoria e assegurar que, ingressando mais cedo no
sistema de ensino, as criangas prossigam nos estudos, alcangando

maior nivel de escolaridade (MINISTERIO DA EDUCAC;AO, ano
2004, pag. 14).

Porém, essa proposta de implantar o ensino fundamental de nove anos tanto
pode melhorar como ndo alterar ou até mesmo piorar o desempenho do sistema
educacional, pois conforme afirma Gorni (2007, pag. 69), “se a mudanca consistir
apenas em uma mudanca estrutural, a tendéncia € que apenas se antecipe em um ano a
idade de ingresso no ensino fundamental”. E, nesse sentido, a simples antecipacdo da
idade escolar poderia significar a supressdo de uma etapa de trabalho importante, que
hoje se realiza no ambito da Educacdo Infantil e que focaliza o desenvolvimento da
crianca enquanto individuo e ser social. Por outro lado, se 0 ingresso aos seis anos for
entendido apenas como a alteracdo do tipo de escola que a crianca frequenta, de forma
gue se mantenha inalterado o trabalho que se desenvolve junto a mesma, a situacdo
provavelmente ira permanecer.

O PNE determina diretrizes, metas e estratégias para a politica educacional dos
préximos dez anos. O primeiro grupo sdo metas estruturantes para a garantia do direito
a educacdo basica com qualidade, e que assim promovam a garantia do acesso, a
universalizacdo do ensino obrigatorio, e a ampliacdo das oportunidades educacionais.

O documento estabelece, ainda, que a implantagdo progressiva do ensino
fundamental de nove anos, com a inclusdo das criangas de 6 anos, deve se dar em
consonancia com a universalizacdo do atendimento na faixa etaria de 7 a 14 anos.
Ressalta também que esta agdo requer planejamento e diretrizes norteadoras para o
atendimento integral da crianca em seu aspecto fisico, psicoldgico, intelectual e social,

além de metas para a expansdo do atendimento, com garantia de qualidade. Essa
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qualidade implica assegurar um processo educativo respeitoso e construido com base
nas maltiplas dimensdes e na especificidade do tempo da infancia, do qual também
fazem parte as criancas de sete e oito anos.

De acordo com Klein (2011), foram aprovadas, em momentos distintos, duas
leis: em 16 de Maio de 2005 foi aprovada a Lei Federal n® 11.114, que indicava a idade
de ingresso para o ensino fundamental, ndo mais sete e sim seis anos de idade; e, em 06
de Fevereiro de 2006, foi aprovada a Lei Federal 11.274, que alterava na Lei de
Diretrizes e Bases (LDB) em relacdo a duracdo do ensino fundamental de oito para
noves anos, com inicio aos seis anos de idade. As duas leis tiveram impactos diretos na
organizacao da educacao béasica, pois representaram mudancas tanto na etapa do ensino
fundamental quando na educagé&o infantil.

Dessa forma a entrada das criancas um ano antes no ensino fundamental, busca
garantir as criancas um maior periodo de vivéncia escolar, ampliando as possibilidades
de aprendizado. Fornece a oportunidade para a escola rever algumas concepcdes e
praticas, pensando na nova faixa-etaria dos alunos de seis anos que passam a fazer parte
do cotidiano da escola, bem como os adolescentes que também passam a integrar o
ensino fundamental de nove anos.

Na LDB quando do direito & Educacéo e do Dever de Educar no Art. 4° o dever
do Estado com educacdo escolar publica sera efetivado mediante a garantia de:

| - educacdo basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, organizada da seguinte forma:

a) pré-escola;

b) ensino fundamental;

c) ensino médio;
Il - educacdo infantil gratuita as criangas de até 5 (cinco) anos de
idade;
Il - atendimento educacional especializado gratuito aos educandos
com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotacdo, transversal a todos os niveis, etapas e
modalidades, preferencialmente na rede regular de ensino;
V - acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da
criacdo artistica, segundo a capacidade de cada um;
IV - acesso publico e gratuito aos ensinos fundamental e médio para
todos os que ndo os concluiram na idade propria;
VI - oferta de ensino noturno regular, adequado as condicBes do
educando;
VIl - oferta de educacgéo escolar regular para jovens e adultos, com
caracteristicas e modalidades adequadas as suas necessidades e
disponibilidades, garantindo-se aos que forem trabalhadores as
condigdes de acesso e permanéncia na escola;
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VIII - atendimento ao educando, em todas as etapas da educacédo
basica, por meio de programas suplementares de material didatico-
escolar, transporte, alimentacdo e assisténcia a salde;

IX - padrdes minimos de qualidade de ensino, definidos como a
variedade e quantidade minimas, por aluno, de insumos indispensaveis
ao desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem.

X — vaga na escola publica de educagdo infantil ou de ensino
fundamental mais préxima de sua residéncia a toda crianca a partir do
dia em que completar 4 (quatro) anos de idade (BRASIL, 1996).

Muitos ainda sdo os desafios da escola no ensino fundamental de nove anos,
considerando a faixa etaria das criancas e a adolescentes. E preciso que a escola seja
capaz de contribuir com a formacéo global das criancas e adolescentes inseridos nesse
processo, pois criancas e adolescentes se encontram em uma fase especial do
desenvolvimento humano, onde estes devem ser percebidos em seu contexto com
caracteristicas intelectuais e emocionais especificas que enfrentam problemas em uma
sociedade em que esta sempre em processo de transformacéo.

Esse papel extrapola o ato de ensinar e envolve o educar criancas e
jovens desenvolvendo sua identidade e subjetividade. Faz parte do
dia-a-dia dos professores o incentivo a cidadania, a responsabilidade
social e a incorporacdo de habitos saudaveis. E o segundo nucleo da
vida do ser humano e também é um local em que se trabalha com a
construcdo do conhecimento. Assim, o aprimoramento da relacéo
interpessoal entre estudantes adolescentes e docentes resulta em
beneficio para as demais pessoas envolvidas, as familias e amigos
(ROEHRS; MAFTUM; ZAGONEL, 2010 p.422).

Portanto € preciso que todos os envolvidos no ensino fundamental de nove anos,
tanto professores quanto alunos, estejam organizados e engajados com um mesmo
proposito, a fim de superar os desafios e redimensionar o trabalho pedagdgico para que
criancas e adolescentes possam de forma efetiva se desenvolver em um espago
educativo que os reconheca como sujeito histérico cultural.

De acordo com Durli e Schneider (2009), pensar politicas de melhoria das
condigdes de ensino e aprendizagem requer uma escola comprometida com a produgéo
de saberes e com uma proposta curricular realmente transformadora. O que nem sempre
é possivel diante dos inimeros desafios e das imensas dificuldades a que a escola se vé
submetida em tempos atuais. A escassez de recursos e a perspectiva de autogestdo sem
oferecer a escola condicbes necessarias para o desenvolvimento de propostas
curriculares adequadas a nova identidade do aluno na faixa etaria dos 6 aos 14 anos

trazem incertezas quanto a eficicia da nova Lei.
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Para tanto, € necessario redefinir claramente o papel da escola na sociedade
brasileira e que objetivos devem ser perseguidos nos nove anos de ensino fundamental.
Os Parametros Curriculares Nacionais tém desse modo, a intencdo de provocar debates
a respeito da funcdo da escola e reflexdes sobre 0 que, quando, como e para que ensinar
e aprender, que envolvam ndo apenas as escolas, mas também pais, governo e
sociedade. Sao essas defini¢des que servem de norte para o trabalho das diferentes areas
curriculares, que estruturam o trabalho escolar: Lingua Portuguesa, Matematica,
Ciéncias Naturais, Historia, Geografia, Arte, Educacdo Fisica e Lingua Estrangeira. Os
Parametros Curriculares Nacionais apontam também a importancia de discutir, na
escola e na sala de aula, questdes da sociedade brasileira, como as ligadas a Etica, Meio
Ambiente, Orientacdo Sexual, Pluralidade Cultural, Saude, Trabalho e Consumo ou a
outros temas transversais que se mostrem relevantes.

Além dos temas ja propostos pela esfera Federal relacionado aos Parametros
Curriculares Nacionais, de acordo com a Secretaria de Estado da Educagdo (SED),
existe a Proposta Curricular de Santa Catarina que visa nortear a pratica pedagogica
dos educadores na perspectiva da construcdo de uma escola publica de qualidade para
todos, segundo os interesses do Estado de Santa Catarina.

As publicacdes da Proposta Curricular de Santa Catarina séo resultado de uma
construcdo coletiva de educadores cujo processo iniciou-se em 1988, com a sua
primeira publicacdo em 1991 e, desde entdo, vem sendo tema de discussdes visando o
aprofundamento de seus pressupostos teérico-metodoldgicos e a sua consolidacdo na

pratica pedagdgica.

1.1 ENSINO FUNDAMENTAL DE NOVE ANOS: RECONHECENDO OS
SUJEITOS APRENDENTES

Para entender quais as caracteristicas dos alunos inseridos no ensino
fundamental de nove anos € preciso entender algumas questfes, por exemplo, como
essas criancas e adolescentes criam vinculos com seus colegas, como constroem seu
raciocinio e qual o nivel de autonomia e afetividade dos mesmos, para entender como

ocorre o0 desenvolvimento psicoldgico desses alunos que estdo em sala de aula no
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cotidiano escolar e da qual nds professores fizemos parte do processo de construcéo do
desenvolvimento e do conhecimento.

Sobre as criangas inseridas nas séries iniciais do ensino fundamental de nove
anos é necessario compreender e entender a crianca em sua totalidade, como alguém
que pensa, age e faz escolhas. No ambiente escolar é preciso que o professor esteja
atento a essas situagGes em que a crianga se envolve para compreender como se da seu
aprendizado e como ela se relaciona com os demais. Nesse contexto,

[...] a observacdo permite o acesso a atividade da crianca em seus
contextos, condicao para que se compreenda o real significado de cada
uma de suas manifestacfes: s6 podemos entender as atitudes da
crianga se entendemos a trama do ambiente na qual esta inserida.
(GALVAO, 1995, p.36).

Um papel importante na hora de tracar o perfil das criancas dos anos iniciais do
ensino fundamental esta no olhar atento e observador do professor com essas criangas,
para ser capaz de entender seus comportamentos e atitudes a fim de encontrar a melhor
opcao para sua pratica pedagogica cotidiana (WALLON, 1998), Dessa maneira, €
preciso estudar o desenvolvimento infantil tomando a prépria crianca como ponto de
partida, buscando compreender cada uma de suas manifestacdes no conjunto das suas
possibilidades.

Portanto, a evolucdo do desenvolvimento psicoldgico da crianga é composta por
uma série de construcBes sucessivas que ocorrem entre as diversas etapas e que
apresenta fases com predominancia afetiva e outras fases com predominancia cognitiva.
Nessa perspectiva a periodizagdo de Wallon (1998), admite seis etapas. Entre essas
etapas, as criancas dos anos iniciais do ensino fundamental estdo inseridas na 4°, 5° e 6°
etapa respectivamente.

Segundo Oliveira e Teixeira (2002), a quarta etapa que vai dos 3 aos 6 anos, € a
etapa personalista, a tarefa central da crianca € o processo de formagdo da
personalidade, onde a crianca busca ser independente e ocorre o enriquecimento do eu.
No entanto, embora ocorra o fortalecimento da identidade pessoal, a crianca ainda néo
sabe distinguir-se da condicdo que lhe cabe na familia.

A quinta etapa é a categorial ou escolar, de predominio cognitivo, ocorre entre
0s 6 e 11 anos. A criangca comega a conhecer-se como uma personalidade, busca

interesse para as coisas, para o conhecimento e para a conquista do mundo exterior.
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A Ultima etapa, que é a puberdade e adolescéncia, comeca a partir dos 11 anos,
fase onde ocorrem sentimentos opostos, sentimentos de espanto diante de si mesmo,
como se 0 sujeito ndo se conhecesse mais, e momentos de grande indecisdo nas relacdes
sociais.

A maior parte dessas etapas do desenvolvimento psicoldgico ocorre durante o
processo de escolarizacdo das criangas, por isso é muito importante os professores
serem conhecedores desse processo pelo qual a crianca passa, para assim serem capazes
de auxiliar seus alunos nas situacdes de ensino-aprendizagem que ocorrem no cotidiano
da sala de aula.

Os alunos das séries finais do ensino fundamental de nove anos estdo inseridos
nessa Ultima etapa, onde a adolescéncia é considerada a etapa de transicdo entre a
infancia e a idade adulta, marcada por significativas mudancas e transformacdes
bioldgicas, psiquicas e sociais.

De acordo com Roehrs, Maftum e Zagonel (2010), o adolescer é uma fase da
vida em que a pessoa esta em constante processo de desestruturacao e reestruturagdo. O
adolescente vive varias perdas e conquistas em uma transicao da identidade infantil para
a adulta, é a busca de si mesmo, influenciando na consolidacdo da estrutura basica da
personalidade. A adolescéncia ndo ocorre de forma linear e se faz gradativamente. O
adolescente vai conquistando seu espaco e autonomia, experimentando uma possivel
independéncia que exigira novas competéncias e mudancas nos padrdes de
comportamento. No entanto, esse adolescente possui 0 desejo de ser protegido com as
mesmas regalias de sua infancia. Assim, a adolescéncia se constitui de movimentos
entre manter a dependéncia infantil e assumir a independéncia adulta.

Diante do exposto se faz necessario que professores diretores e demais
funcionarios da escola reconhecam essas fases na quais criancas e adolescentes estdo
inseridos e tenham olhar atento e vontade de expandir o leque de oportunidades e de
acOes que despertem o interesse desses alunos no contexto escolar, fazendo com que
estes se sintam sujeitos e seja o centro da relacdo entre professor e estudante. Também é
possivel desenvolver relagdes que incluam atengdo, dedicacdo, paciéncia e sensibilidade

além, e claro, da transmissao dos contetdos curriculares principal objetivo da escola.
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2. INFANCIA E OS IMPACTOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMACAO E COMUNICACAO (TDIC) NA EDUCACAO

Atualmente, tanto nas sociedades industrializadas quanto em muitos paises ainda
em desenvolvimento, as criangas e adolescentes passam mais tempo em companhia dos
meios de comunicacao do que com seus familiares, professores e amigos.

Hoje, nas sociedades contemporaneas o significado da infancia est4 sendo criado
e definido por meio das interacBes das criancas com as midias eletrénicas. Posto isso,
certamente o significado da infancia esta mudando, mas as midias estdo longe de ser a
Unica causa dessas mudancas, ela ndo pode ser considerada como destruidora da
infancia, nem como libertadora.

Uma das mudancas mais frequentes nos ultimos anos do século XX foi o
discurso sobre o desaparecimento da infancia. O lugar da crianca nesses debates,
segundo Buckingham (2000), apresenta dois aspectos: por um lado as criancas sao
vistas como sob ameaca e em perigo. Por outro lado, as criangcas sdo cada vez mais
percebidas como uma ameaca ao restante de nds, como violentas, antissociais e
sexualmente precoces.

Nesse contexto a adolescéncia também se desenha, sendo definida como a fase
que ocorre entre a infancia e a idade adulta, na qual a muitas transformacgdes tanto
fisicas como psicoldgicas. Segundo Silva e Lopes (2009), para a Organizacdo Mundial
de Saude (OMS), “a adolescéncia constituiria um processo fundamentalmente
bioldgico, durante o qual se aceleraria o desenvolvimento cognitivo e a estruturacdo da
personalidade. Abrangeria as idades de 10 a 19 anos, divididas nas etapas de pré-
adolescéncia (dos 10 aos 14 anos) e de adolescéncia propriamente dita (de 15 a 19
anos)”.

Dentro dessa conjuntura que destaco buscar encaminhamentos que possam
contribuir para a formacdo integral dos adolescentes no ambito escolar, a fim de
melhorar a realidade dos adolescentes atualmente que estdo inseridos no ensino
fundamental de nove anos.

Realidade esta, em que adolescentes estdo expostos a uma série de problemas
relacionados a sexualidade precoce, drogas, alcoolismo e doencas sexualmente
transmissiveis. No Brasil, de acordo com Silva e Lopes (2009), pode-se dizer que a

educacdo ainda é compreendida como a politica universal para os adolescentes serem
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capazes de enfrentar essa realidade, eixo central a partir do qual podem se estruturar
outros programas mais focados e diversificados, como auxiliares ou complementares do
processo educativo.

Dessa forma cabe a nds professores conhecermos a realidade em que nossos
adolescentes estdo inseridos a fim de buscar alternativas para que se possa modificar
essa realidade atraves da escola e da influéncia que esta exerce no meio em que vivem
hoje nossos adolescentes.

Diante desses debates, acerca da infancia e adolescéncia as midias estdo
envolvidas, de formas contraditérias. Conforme Buckingham (2000), de um lado, elas
sdo o veiculo principal nos debates sobre a natureza da mutacdo da infancia,
contribuindo para o crescente sentimento de medo e panico. De outro lado, no entanto,
sd0 acusadas de serem as causas de problemas que provocam indisciplina e
comportamentos agressivos, de estimular a sexualidade precoce além de serem
condenadas também pela transformacdo das criangcas em consumidoras vorazes, sendo
enganadas pelos meios publicitarios a desejar aquilo que ndo precisam.

A ideia da infancia como uma construcdo social assume diferentes formas e
diferentes contextos historicos, sociais e culturais.

[...] € hoje um lugar-comum na histéria e na sociologia da infancia e
estd sendo cada vez mais aceita até mesmo por alguns psicélogos. A
premissa central aqui é de que “a crianga” ndo ¢ uma categoria natural
ou universal, determinada simplesmente pela biologia. Nem € algo
gue tenha um sentido fixo, em cujo nome se possa tranquilamente
fazer reivindicacGes. Ao contrario, a infancia € varidvel — historica,
cultural e socialmente variavel. As criangas sao vistas — e veem a si
mesmas — de formas muito diversas em diferentes periodos historicos,
em diferentes culturas e em diferentes grupos sociais
(BUCKINGHAM, 2000, p.19).

Portanto, a infancia, € um termo mutéavel e a definicdo da manutencdo dessa
categoria depende de dois tipos principais de discursos. Primeiro os discursos sobre a
infancia, produzidos por adultos para adultos, na forma de discursos académicos,
romances, programas de televisdo e literatura. Em segundo lugar, os discursos
produzidos por adultos para criangas, na forma de literatura infantil ou de programas
infantis para televisdo e outras midias. Nesse sentindo, nenhuma descri¢do de criancgas
ou nenhuma ideia de infancia pode ser neutra, ao contrario, qualquer discussdo nesse

campo é informada por uma ideologia da infancia, ou seja, por um conjunto de sentidos,
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significados, ideias e politicas sociais que servem para manter ou desafiar relacdes de
poder existentes entre criancas e adultos.

Um autor que aborda o tema ideologia € Terry Eagleton (1997 p. 20), que a
define como “qualquer conjunto de crencas motivadas por interesses sociais”, 0 autor
chama a atencdo para a representacdo das formas de pensamento dominante em uma
determinada sociedade. Contudo, esse conceito torna universalizadas as definicdes, e
isso implicaria em admitir que ninguém aceita num primeiro momento, que seus modos
habituais, sdo definidos por uma ideologia dita como dominante. Outro ponto
importante que o autor chama a atencao € perceber que algumas dessas formulacdes
estdo envolvidas em questdes de cunho epistemoldgico, ou seja, depende do
conhecimento de mundo, como por exemplo, no que se refere as convicgdes formadas
com os paradigmas racionais as quais estamos constantemente sendo moldados desde a
infancia.

Outro aspecto em relacdo a infancia, diz respeito a questdo polémica da exclusdo
ou da inclusdo precéria, marginal e perversa.

Dessa forma as criangas ndo podem ter acesso as coisas que 0s adultos
acreditam serem o0s Unicos capazes de compreender e controlar,
portanto as tentativas de excluir as criangas aplicam-se, aos campos da
violéncia, da sexualidade, da economia e da politica e 0s meios de
comunicacdo eletrénicos, nesse contexto, relacionam-se claramente
com o fato de ser uma das fontes primarias de conhecimento sobre
esses assuntos (SILVA, 2007 p. 25).

Jé& sobre a adolescéncia € possivel destacar que muitas sdo as politicas publicas
voltadas para essa etapa da vida do ser humano, inclusive a¢bes que trazem para 0S
adolescentes um contato mais direto com as novas tecnologias, seja na escola ou mesmo
na comunidade em quem vivem, porém nem todos os adolescentes buscam centrar suas
atencdes nessas acOes e acabam ficando a mercé de um mundo onde muitas séo as
opcdes que levam os adolescentes a desestruturacdo psiquica e social.

Nesse contexto onde o uso das midias e das redes sociais tem se intensificado, e
cresce a cada dia 0 numero de criancas e adolescentes que querem estar conectados com
a internet e gostam de compartilhar informacdes nas redes sociais. Buckingham destaca
aspectos sobre a infancia, mas que da mesma maneira devem ser pensados quando se
visualizam os adolescentes:

N&o h& mais como excluir as criancas (e adolescentes) dessas midias e
das coisas que elas representam, nem como confind-las a materiais
gue os adultos julguem bons para eles. A tentativa de proteger as
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criancgas restringindo o acesso as midias esté destinada ao fracasso. Ao
contréario, precisamos agora prestar muito mais atencdo em como
preparar as criangas para lidar com essas experiéncias, e, ao fazé-lo,
temos de parar de defini-las simplesmente em termos do que lhes falta
(BUCKINGHAM, 2000. p.32).

Argumentos como o citado acima, nos levam a construir uma relacdo mais

positiva em relacdo a infancia, a adolescéncia e as midias eletrénicas, longe de ver as
criangas e adolescentes como vitimas passivas das midias, passam a ser vistas como
possuidoras de uma forma de alfabetizagdo midiatica, uma sabedoria natural espontanea
de certo modo negada aos adultos. As novas TDIC sdo consideradas capazes de oferecer
para as criancas e adolescentes novas oportunidades para a criatividade, a comunidade e
a auto realizacdo.

Porém, as reacdes contemporaneas a tecnologia digital e as midias possuem dois
aspectos, conforme Buckingham:

Por um lado, existe uma argumentagcdo muito pessimista sobre o
impacto dos computadores na vida das criangas (e adolescentes). Essa
visdo concentra-se ndo em seu potencial educacional, mas em seu
papel enguanto um meio de entretenimento. [..] assim o0s
computadores sdo muitas vezes tidos como influéncia negativa sobre o
comportamento infantil. [...] os computadores sdo também acusados
de prejudicar a vida social: eles aparentemente tornam as pessoas
antissociais, destruindo a interacdo humana normal e o aconchego
familiar. Mas, por outro lado, existe também uma forma de utopismo
visiondrio — ainda que mais focado na educacdo do que
entretenimento. Diz-se que 0s computadores proporcionam novas
formas de aprendizado que transcendem as limitagcGes dos velhos
métodos, em especial, os métodos “lineares” como a imprensa e a
televisdo. As criancas (e adolescentes) sdo apontadas como sendo
guem melhor responde a essas novas abordagens: o computador
liberaria sua criatividade natural e seu desejo de aprender. [...] Essa
perspectiva utdpica € cada vez mais popular nos estudos sobre
alfabetizacdo e arte. Alguns autores, por exemplo, acreditam que a
tecnologia digital acarretara uma forma nova e democratica de
alfabetizacdo. (Grifo nosso) (2000 p.68-70).

Essas ideias podem ser vistas e analisadas a partir dos dois lados, ndo podemos
desconsiderar as preocupac¢des com o impacto negativo das tecnologias ou negar o seu
enorme potencial, porém tanto os pontos positivos quando 0s negativos se baseiam em
nogdes essencialistas da infancia, adolescéncia e da tecnologia. Criangas e adolescentes
sdo vistos como possuidores de uma criatividade natural e espontanea que seria liberada
pelo computador; a0 mesmo tempo em que eles sdo vistos como inocentes e carentes de
protecdo contra os danos que a tecnologia Ihe causara. Mas, vendo essas mudangas

como boas ou més, precisamos entender que elas sdo consequéncias da implantacéo ou
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da disponibilidade da tecnologia. Tecnologia esta, “vista como responsavel pela
transformacdo das relacbes sociais, de nosso funcionamento mental, de nossas
concepcdes béasicas de conhecimento e cultura e pela transformacdo do que significa
aprender, e ser crianca” (BUCKINGHAM, 2000, p.71).

Seja qual for o argumento a ser levado em consideracdo, quanto as midias
eletronicas, o0 objetivo ndo deve ser de impedir que criancas e adolescentes tenham
acesso a esses materiais, mas sim capacité-las a lidar com eles, e a escola é o lugar
privilegiado para que eles conhecam e tenham acesso a essas novas tecnologias, em
especial ao computador a ao uso da internet. Além do mais convém ressaltar que
criangas e adolescentes ndo sdo tabulas rasas, sdo sujeitos pensantes, criativos e capazes
de dar um novo significado as informagdes, tendo como eixo a “fantasia do real”
(SARMENTO, 2003) e, concomitantemente, a reflexdo critica sobre as teorias da
“recep¢do” propostas nos estudos de “Midia-Educacdo” (OROZCO, 1998). Contudo,
vale lembrar que isso depende de como se processa a mediacao critica e criativa, além
de ético-estética e politico-pedagdgica dos adultos em geral (pais, parentes e
comunidade), de contribuir com as suas representacdes, imaginarios e os contetdos de
suas producdes culturais.

Neste sentido “as tecnologias da comunicacdo estdo se tornando cada vez mais
acessiveis aos adolescentes e aos cidaddos comuns, e podem ser usadas para promover a
educacdo, a auto expressao democratica e a justiga social” (APPLE, AU e GANDIN,
2011, p.325). Dessa maneira, hoje mais do que nunca criancas e adolescentes precisam
aprender como questionar criticamente as mensagens que a cercam e 0 modo como usar
a enorme variedade de novas ferramentas para expressar suas proprias ideias. No
contexto da continua expansdo da transformacao tecnoldgica e econdmica, saber utilizar
a midia é um imperativo da democracia participativa porque as novas tecnologias de
comunicacéo e informacédo tém ampliado e dando nova forma ao mundo (APPLE, AU e
GANDIN, 2011).

Dessa forma é preciso utilizar as novas tecnologias no campo educacional a
favor da aprendizagem do aluno, a fim de que se potencialize as habilidades que os
alunos ja possuem com as novas midias, tornando as aulas mais produtivas e prazerosas
para alunos e professores. Nesta linha de pensamento, talvez fosse interessante admitir
gue as novas tecnologias, podem contribuir para que o processo educativo torne-se mais

prazeroso e fomentador da criatividade e aprendizado de novas experiéncias para a
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formacdo cultural e cientifica dos alunos. De fato, as Tecnologias de Informacéo e/ou
Comunicacao possibilitam ao individuo ter acesso a uma ampla gama de informacdes e
complexidades de um contexto (préximo ou distante) que, num processo educativo,
pode servir como elemento de aprendizagem, como espaco de socializacdo, gerando
saberes e conhecimentos cientificos (PORTO, 2006).

De acordo com Belloni (2010), a expansdo cada dia mais rapida do acesso a
internet e a quase universalizacdo do acesso a televisdo coloca em evidéncia a imensa
importancia das midias eletrbnicas no cotidiano e nas esferas sociais e culturais das
sociedades contemporaneas, em especial aos processos de socializacdo das novas
geracOes. As criancas e os adolescentes encontram nas mensagens das midias 0s
valores, simbolos, mitos e ideais com os quais irdo construir suas identidades, seus
mundos sociais e culturais.

Embora o uso das TDIC propicie aprendizagens novas, especialmente novos
modos de aprender, ela ndo é suficiente, por si sO, para desenvolver o espirito critico e
utilizagbes criativas. Para tal desenvolvimento serdo sempre necessarias as mediaces
dos adultos e das instituicGes educativas, de onde decorre a importancia da formacéo
dos professores para que estas mediacdes se orientem a partir de uma perspectiva de
midia-educacdo, assegurando assim sua eficacia no uso das ferramentas tecnoldgicas e
métodos de ensino.

De acordo com a revista Educagdo, o ensino hibrido ¢ também chamado de
blended learning. E um método que alterna momentos em que o aluno estuda sozinho -
em geral em ambiente virtual - e em grupo, quando interage com seus colegas e 0
professor. Existem diversas maneiras de adotar o ensino hibrido. Um recurso que vem
sendo bastante usado é a rotacdo. O professor divide a sala de aula em varias estacdes
com atividades diferentes, mas que se complementam. Pelo menos uma delas propde o
uso de plataforma digital. O aluno deve passar por todas as estagdes ao longo da
aprendizagem de determinado conteudo. "Ele deve ser protagonista e buscar o
conhecimento segundo seus préprios interesses”, explica Ailton Luiz Camargo,
professor de historia do Colégio Objetivo Sorocaba e da rede municipal de Iperé (SP).
Nesse sentido, o professor também deve assumir um novo papel. "Ele deixa de ser a
primeira fonte de informacdo e conhecimento e passa a ser 0 mentor que guia a
aprendizagem dos alunos", diz Mario Junior Mangabeira, coordenador da geréncia de

formacéo do projeto Educopédia.
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Para quem comeca a trabalhar com o ensino hibrido, ha dois grandes desafios: a
falta de ferramentas tecnoldgicas educacionais adaptativas em portugués - a maior parte
esta disponivel apenas em inglés - e a limitacdo de escolas conectadas a internet.

Existem plataformas como o MISSU que oferece recursos gratuitos de apoio nos
estudos aos jovens aprendizes e estudantes brasileiros que buscam se preparar para 0s
vestibulares e o Enem e, assim, conseguirem entrar em uma instituicdo de Ensino
Superior publica e ou privada. O MISSU é uma plataforma feita em parceria com a
Mind Lab que chega para dar uma grande forca aos pré-vestibulandos em fase de
preparacdo, onde todos os dias, os usuarios dispdem de quatro questbes oficiais do
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) para cada uma das areas de conhecimento,
reportagens, videos e pesquisas.

Outro canal digital, 0o CONECTE Saraiva é uma colecdo voltada para o Ensino
Médio que alia tecnologia a educacéo, seguindo as mais recentes tendéncias da didatica
escolar. Todas as obras da colecdo CONECTE estdo disponiveis aos alunos nos
formatos e-book para tablete e LIDi — Livro Interativo Digital.

Além disso, as redes sociais se expandem e aumentam a cada dia e sdo usadas
para o lazer, para uso social, para uso comercial, para a cultura, para a educacéo etc. Na
educacéo as experiéncias estdo aumentando e os professores tém interesse em conhecer
0s novos aspectos funcionais e vantagens pedagogicas para usar essas plataformas no
ambito escolar com os alunos, principalmente os adolescentes inseridos no Ensino
Fundamental, criando uma relacéo direta entre educacéo e tecnologia.

Para compreender as relacdes entre as TDIC e os processos educacionais é
imprescindivel aprender com o0s sujeitos dos processos de socializacdo, isto é, as
criancas e adolescentes, simplesmente porque, para eles, nascidos nesta era da
informaética e das telecomunicacdes, as TDIC sdo tdo naturais quanto qualquer outro
elemento de seu universo de socializa¢do. Estdo, portanto, mais aptos a extrair delas o
melhor e o pior para construir sua formagdo (BELLONI e GOMES, 2008). As criangas
e adolescentes sdo vistos, nessa perspectiva, como possuidores de uma relagéo intuitiva
e espontanea com a tecnologia digital, para muitas criancas e adolescentes usar as novas
tecnologias, como o computador, por exemplo, é tdo natural como respirar. Nessa Visdo
é por meio da tecnologia que elas adquirem poder, pois tem novas e poderosas
ferramentas para investigacdo, andlise, auto expressdo, influéncia e brincadeira. Parece

existir um tipo de esséncia natural da infancia, um conhecimento inato, uma fluéncia
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espontdnea, uma sede de aprender, que é liberada de algum modo automatico pela
tecnologia (BUCKINGHAM, 2000, pag. 45).

E nesse mesmo cenario que somos convidados a pensar os adolescentes que
frequentam nossas escolas e como eles da mesma forma que as criangas fazem uso das
tecnologias no seu processo de aprendizagem, e quais as melhores ferramentas e
estratégias usadas para que se efetive de forma concreta um aprendizado voltado para as
midias digitais.

Diante do exposto o trabalho escolar com as Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicacédo supde mudar a ordem do processo educativo, no qual, tradicionalmente,
o professor decide arbitrariamente o que ensinar. Segundo essa postura, a decisdo nao é
sO sua; depende de articulagBes entre professor e alunos, e destes com as tecnologias,
através das “multiplas situagdes e cenarios da vida cotidiana fazendo com que a
aprendizagem seja resultante de um processo significativo e relevante para o sujeito”
(PORTO, 2006, p.55).

Nesse contexto em que as TDIC entram na escola para tornar o processo de
ensino-aprendizagem dos alunos mais relevante e igualitario cabe ressaltar “que as
novas tecnologias de comunicacdo sdo ferramentas poderosas que podem libertar ou
dominar, manipular ou iluminar, e é preciso que os educadores ensinem seus estudantes
a usar e analisar criticamente essa midia” (APPLE, AU e GANDIN, 2011, p.324). A
leitura critica da midia é uma resposta educacional que expande a no¢do de leitura,
alfabetizacdo, e letramento, incluindo diferentes formas de comunicacdo de massa,
cultura popular e novas tecnologias. A leitura critica e as mudangas na tecnologia e na
sociedade estdo moldando a maneira pela qual as pessoas pensam e se relacionam com a
midia, dessa forma a aprendizagem para a leitura critica da midia oferece uma
oportunidade para o envolvimento com as realidades sociais que 0 mundo em geral esta
experimentando. (APPLE, AU e GANDIN, 2011, pég. 325).

Assim sendo, cabe a escola fazer com que criancas e adolescentes tenham acesso
as novas tecnologias, em especial o computador, é preciso organizar o conjunto de
informagdes proporcionadas pelas TDIC “reestruturando seus curriculos e espagos
fisicos e dando um novo significado as exigéncias provocadas pela era tecnologica”
(BIANCHI, 2008, p.58). O professor tera de aprender a trabalhar de forma colaborativa
e a promover acdes interdisciplinares. A figura do professor individual tende a ser

substituida pelo professor colaborativo, que juntamente com seus colegas encontra
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novas formas de ensinar e de utilizar as TDIC na escola, integrando tecnologia e
educacéo.

Hoje, o desafio para a educacdo vai além do desafio de ensinar com modernas ou
tradicionais tecnologias; inclui a realidade que elas comunicam e representam, além da
comunicagdo que propiciam entre pessoas. Para Porto (2006), de acordo com essa
concepgdo, surge para nos o entendimento de que a educacdo escolarizada é um
processo comunicacional democratico, que pressupde a participacdo dos sujeitos a partir
de seu contexto sociocultural, e transforma-se em um espaco de socializacdo entre
sujeitos e de socializacdo dos conhecimentos gerados pelos sujeitos; conhecimentos
que, quando compartilhados com os outros, exercem seu papel mais amplo: contribuir
para que o estudante construa-se e reconstrua-se, abra-se e aproprie-se de seu mundo.

Para que as novas tecnologias no campo escolar se tornem um processo de
socializacdo de sujeitos e dos conhecimentos gerados por esses sujeitos € preciso
ressaltar “o uso pedagogico das TDIC para potencializar a motivacdo e a
disponibilidade psicoldgica para aprender, sem as quais ndo ha aprendizagem”
(BELLONI, e GOMES, 2008, p.738). E preciso criar e socializar novas formas de
utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras, ampliar o processo de
inclusdo digital escolar e promover o uso e a apropriacdo pedagdgica das novas
tecnologias de informagdo e comunicagdo como uma nova linguagem (PIOVANI,
2012).

Utilizar as TDIC como uma ferramenta pedagogica é algo fundamental no
ambito escolar, é preciso que se tornem um recurso pedagdgico que auxilie tanto os
alunos como os professores, para isso basta olha-las como ferramentas que é necessario
conhecé-las e domina-las, € preciso estudar seus efeitos, pois elas por si s6, ndo séo
boas ou méas, mas sim depende do uso que nos Ihe dermos. O importante é estuda-las,
pois sO assim é que se reduzirdo 0s impactos negativos e aumentara os positivos, pois
conforme Piovani (2012) a escola como integrante da sociedade, deve estar preparada
para acompanhar e participar das transformagdes em curso, pela introducdo das TDIC,
que passam a interagir no dia a dia dos cidad&@os. Se ndo for assim, corre-se 0 risco de

utilizar recursos inovadores de maneira tradicional.
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2.1 ESTRATEGIAS E POSSIBILIDADES PARA USO DO COMPUTADOR E
INTERNET NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

As instituicbes educacionais tém um papel importante para tornar o acesso das
criangas e adolescentes mais igualitario as tecnologias da midia. Elas podem fornecer os
meios e 0 apoio necessario para a participacdo nas midias e também podem desenvolver
nas criancas e também nos adolescentes a habilidade de proteger a si mesmas do
ambiente das midias ou de entendé-lo e de lidar com ele. Porém a introducdo das novas
tecnologias no campo da educacgédo nao pode pretender resolver e acabar de uma vez por
todas com os problemas educativos de sempre, mas pode introduzir melhorias no
ambito de uma reforma educacional e de uma politica nacional que as integre de forma
pertinente.

Para Bianchi (2008), ao pensar no uso de tecnologias como 0s computadores e
internet na educagdo sem planejamento e orientacdo pedagdgica, ha o risco de serem
esses suportes utilizados apenas como meios de entretenimento para ocupar 0S espacos
de aulas, ou quando ha auséncia de algum professor. E possivel admitir que as TDIC
possuam duas funcdes: a) de entretenimento e b) pedagogica. Porém, para assumir o
carater pedagdgico, as acdes envolvendo as TDIC exigem redimensionamento do papel
do professor e formacdo profissional adequada, podendo levar a uma educacdo de ma
qualidade quando ndo existirem tais aspectos.

Dessa forma, é preciso observar mais atentamente se a escola esta incorporando
0 uso das tecnologias no processo ensino aprendizagem como forma de atender o
contexto social atual. Outro aspecto a ser observado é em relacdo a insercdo do uso das
tecnologias no ambiente escolar como proposta pedagdgica e se a mesma esta
interferindo ou modificando a relagdo pedagogica entre professores e alunos, é preciso
também que a escola reavalie e redimensione o seu papel diante dessas novas
tecnologias, e ndo apenas tentar adaptar-se a elas de forma mecéanica.

O computador pode favorecer a realizagdo de algumas atividades praticas,
constituindo-se em um excelente instrumento para todas as pessoas que interagem com
os alunos, porém € preciso que estas estejam cientes de que é a qualidade das interacdes
que iré definir as possibilidades e os limites desse instrumento no processo educativo. O
ganho do computador em relacdo aos demais recursos tecnoldgicos, no ambito

educacional, esta relacionado a sua caracteristica de interatividade, a sua grande
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possibilidade de ser um instrumento que pode ser utilizado para facilitar a aprendizagem
individualizada, pois ele sé executa o que nos ordenamos, portanto limita-se a0s n0ssos
potenciais e anseios.

Portanto conforme afirma Lévy (1996), considerar 0 computador apenas como
um instrumento a mais para produzir textos, sons ou imagens equivale a negar sua
fecundidade propriamente cultural, ou seja, o aparecimento de novos géneros ligados a
interatividade. O computador é, portanto, antes de tudo um operador de potencializacéo
da informacdo e, consequentemente, se for bem utilizado, de forma critica e criativa,
pode ser um excelente meio de educacdo e comunicacéo.

Conforme Silva Filho (2006), a interagdo do aluno com o computador pode
ajudar no desenvolvimento das funcbes psicoldgicas superiores, no entanto ndo sdo os
recursos tecnoldgicos por si SO, que se apresentam como possibilitadores de
aprendizagem, mas sim as relacGes estabelecidas com base no respeito e na
consideracdo para com o0 outro é que sdo acOes capazes de potencializar os
conhecimentos, interesses, valores, afetos, informacdes e pontos de vistas dos alunos.

Além da interacdo com os computadores, cresce a cada dia mais a interacdo das
criancas e principalmente dos adolescentes com as redes sociais virtuais, uma
ferramenta importante que as Novas Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicacdo trazem para 0 campo educacional, pois a participacdo dos adolescentes
nas comunidades virtuais de debates e argumentacdo encontra um campo fértil a ser
explorado.

De acordo com Machado, Tijiboy (2005), as redes sociais podem contribuir para
a mobilizac&o dos saberes, o reconhecimento das diferentes identidades e a articulagio
dos pensamentos que compdem a coletividade. Por isso é possivel a escola fazer uso
dessas redes sociais levando em consideracdo as intervengbes intencionais dos
professores, que podem funcionar como agentes capazes de contribuir para o
aprofundamento das tematicas discutidas nesses espacos e orientar as discussoes,
auxiliando no aprofundamento dos temas, na sintese de ideias, no levantamento de
aspectos significativos e nos secundarios, e na analise critica dos dados.

As redes sociais virtuais sdo recursos recentes nas sociedades informatizadas e
requerem um olhar atento sobre suas possibilidades e alcances para a educacao,
devendo ser objeto de estudo em outras pesquisas para que se possa aprofundar e

avancar em novas diregdes. Sabe-se que € um espaco coletivo e colaborativo para troca
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de informac0es, espaco de construcdo de identidades, de encontro e confronto com o
outro e de producédo de saberes, espago para aprofundamento de um determinado tema,
para n6s educadores o foco principal é a aprendizagem das criancgas e adolescentes que
frequentam o ensino fundamental de nove anos.

Conforme aponta Machado, Tijiboy:

Esse espaco pode ser utilizado pelas escolas para dar significado as
experiéncias dos estudantes, serve como espaco publico de discussao
sobre os diferentes temas, propicio para trabalhar as relacdes, lagos
afetivos, diagnosticar preferéncias, desenvolver o pensamento
holistico, trabalhar a linguagem digital, deparar com posi¢oes
conflitantes sobre os mais variados assuntos, trabalhar
cooperativamente assuntos de interesse do aluno e inUmeras
estratégias, de acordo com a criatividade e objetivos dos alunos e
professores. Mas ndo cabe aqui trazer receitas didaticas sobre a
integracdo das redes sociais virtuais na pratica educativa. Mais do que
utilizar o computador como ferramenta para educacdo, espera-se
buscar alternativas tecnol6gicas que possam funcionar como
mediadoras e transformadoras do processo educacional, permeadas
por novas formas de sociabilidade. (2005, p.09)

Diante de todo o exposto € preciso enfatizar que a utilizagdo da tecnologia
computacional e as redes sociais na area educacional sdo indiscutiveis e necessarias,
seja no sentido pedagdgico seja no sentido social. Ndo cabe mais a escola preparar o
aluno apenas nas habilidades de linguistica e légico-matematica, apresentar o
conhecimento dividido em partes, fazer do professor o grande detentor de todo o
conhecimento e valorizar a memorizacdo. Hoje, com 0s novos conceitos e métodos de
ensino-aprendizagem que visa formar os estudantes nas suas diversas dimensdes sociais,
culturais e politicas, o computador aparece para ampliar o universo cultural dos sujeitos.
Neste sentido, cabe as escolas e professores um novo papel, que consiste em integrar de
forma colaborativa as tecnologias aos projetos pedagogicos, proporcionando assim mais
trabalhos que enfatizem nos alunos a capacidade de pensar e tomar decisdo com
autonomia, rebeldia, criatividade e espirito critico.

Nesse sentido muitos, sdo 0s projetos e atividades praticas que sé&o
desenvolvidas no ambito da educacdo com o uso das novas tecnologias e que fazem
com gue a cada dia aumente o numero de alunos capazes de lidar com essas novas
tecnologias auxiliando dessa forma no processo de ensino-aprendizagem desses alunos

no Ensino Fundamental.
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3. PRATICAS DE ENSINO COM AS NOVAS TECNOLOGIAS

Experiéncia com o uso das novas tecnologias na sala de aula € a utilizacdo de
algumas ferramentas simples da Internet, que segundo Reis, Santos e Tavares (2012),
sdo a participacdo dos alunos em foruns, onde pode ser discutido assuntos sobre a aula
do dia anterior ou sugerir pesquisa para futuras aulas. E necessario ainda fazer com que
os alunos dominem as ferramentas da web, que aprendam a navegar e que todos
possuam seu endereco eletronico, conhecido com e-mail, para servir de orientacdo de
pesquisa, tirar davidas, trocar informacoes, enviar textos e trabalhos, para a avaliacdo e
correcao.

Com essas novas tecnologias também se desenvolvem processos de
aprendizagem a distancia. Sdo os grupos de discussdes, € a elaboracdo de relatdrios de
pesquisa, € a constru¢cdo em conjunto de conhecimentos e sdo textos espalhados e
conhecimentos conhecidos e questionados, sdo 0s e-mails colocando professores e
alunos em contato fora dos horarios rigidos do espaco escolar, é a facilidade de troca de
informacdes e de transformar essas informacgdes em conhecimentos, é a possibilidade de
buscar dados nos mais diversos centros de pesquisa do mundo, € situar-se frente ao
computador e viajar virtualmente sobre todos os sistemas politicos, econémicos,
financeiros, culturais e sociais da esfera globalizante. A web pode transformar parte das
aulas em uma biblioteca virtual, na busca pela pesquisa, pela informacdo e
comunicacdo. E que conduz a aula de forma coletiva e cooperativa entre o professor-
orientador com os seus alunos participantes ativos, deste processo.

Diante do exposto trago uma experiéncia com as novas tecnologias e a
matematica que aconteceu, segundo Kampff, Machado e Cavedini (2004), com turmas
de alunos de 5° ano do Ensino Fundamental, ao longo de um ano, com encontros
semanais, mediante um projeto de estudo da geometria através da utilizacdo de
ambiente Logo. O Logo é um recurso flexivel que permite a construcao de programas, o
teste de hipoteses, a manipulacéo de varidveis e a reflexdo sobre os proprios processos
de aprendizagem, centrado no aluno, no desenvolvimento de estratégias de raciocinio,
na conscientizacdo do proprio processo de aprendizagem.

Dessa maneira, a crianca parte das relacbes com a sua lateralidade para fazer
suas construcGes geométricas. As primeiras aulas do projeto, aproximadamente seis

aulas, basearam-se em atividades ludicas que se destinaram ao conhecimento dos seus
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comandos e possibilidades. O objetivo era fazer com que o aluno reconhecesse
poligonos, linhas fechadas e abertas, linhas simples e ndo simples, representasse e
nomeasse linhas planas e identificasse os elementos de um poligono — nomeando os
poligonos de acordo com o nimero de lados e reconhecendo triangulos e quadrilateros.
Além disso, as ideias de ponto, reta, plano, semirreta foram razoavelmente
compreendidas, assim como alguns elementos das figuras, como lados, arestas, vertices
e faces. E importante ressaltar que tudo foi programado pelos alunos e, sendo assim, 0
programa desenhou apenas o que foi explicitamente escrito em linhas de comando, isto
é, 0 que os alunos programaram. Um dos projetos para o fechamento do estudo sobre
poligonos foi o desafio de construgdo de uma cidade. Os alunos tinham total liberdade
para desenhar a sua cidade, desde que essa tivesse ruas, casas e edificios, pois o objetivo
era trabalhar com retas, linhas e poligonos regulares e irregulares.

Os alunos sentiram-se motivados a desenvolver habilidades mentais, ja que no
ambiente Logo puderam visualizar o resultado de suas agdes e, sempre que necessario
repensa-las e refazé-las. A crianca é a grande linguagem, o verbo, a fala do programa,
porque é capaz de utiliza-lo como instrumento de encontros contextualizados e, ao
mesmo tempo, interrogados em ac¢des de brincar, refletir, brincar de novo, descobrindo
0 novo no proprio modo de pensar e brincar em relacdo aos proprios codigos que o
mundo utiliza para comunicagdo. Por isso, acredita-se na linguagem Logo como um
instrumento facilitador no estudo da geometria no 5° ano.

Como vivéncia na educacdo, citamos algumas das experiéncias realizadas em
sala de aula com os alunos do ensino fundamental, uma vez que na era digital da
sociedade, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo — TDIC surgem e séo
inovadas a cada dia. Na escola, o grande desafio é fazer com que as inovagbes
tecnoldgicas realmente melhorem a qualidade do ensino, assim os educadores precisam
conhecer as ferramentas tecnoldgicas. E preciso, além de conhecer a sua dinamica,
integra-las ao curriculo, ou seja, discutir sua utilizacdo, planejar a metodologia para
colocar as atividades em pratica.

Uma das atividades desenvolvidas com os alunos do ensino fundamental durante
a especializagdo em Educacdo na Cultura Digital foi o projeto Setembro Verde X
Alimentacdo Saudavel, o qual tivemos muitos avancos, dentre 0s quais podemos citar o
planejamento coletivo pela equipe da gestdo e docentes da escola com o objetivo de

integrar as TDIC e realizar um trabalho interdisciplinar, envolvimento de todos os
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profissionais da escola, participacdo e trabalhos interessantes realizados pelos alunos,
envolvimento em campanhas da comunidade, uso das diferentes TDIC a disposi¢do na
escola, entre outros.

Pensar a educacdo a fim de incluir as tecnologias no curriculo exige uma
mudanca de postura frente ao processo de ensino e de aprendizagem diante das
necessidades dos alunos. Para tanto, compete um trabalho coletivo, apoiado por uma
politica democrética, que busque uma acdo interdisciplinar e viabilize a proposta de
uma educacdo de qualidade e aprendizagem, enfatizando que para isso devera ter um
envolvimento efetivo de todos os segmentos da escola.

A escola deve ter claro qual o seu papel, qual a sua fungéo, pois esta tem como
funcio formar cidaddo com saberes indispensaveis para a sua inser¢do na sociedade. E
preciso que a escola trabalhe com a realidade, com as tecnologias e etc. Que forme
cidaddos que contribuam ativamente da vida econdmica e social do pais. A escola deve
levar 0 aluno a compreender a realidade.

O projeto Setembro Verde foi pensado através da “Campanha Setembro Verde”
que aconteceu na cidade de Seara-SC, organizada pelas entidades da Agricultura
Familiar do municipio que tinha como objetivo promover a consciéncia de todos sobre a
alimentacdo saudavel, do que devemos nos alimentar e de que forma. Sendo assim o
Centro de Educagédo de Jovens e Adultos de Seara - CEJA, criou o projeto Setembro
Verde X Alimentacdo Saudavel, onde algumas atividades foram desenvolvidas de forma
interdisciplinar pelos professores com a turma do oitavo ano.

Num primeiro momento tivemos uma palestra com os alunos do Ensino
Fundamental com um dos profissionais da Campanha Setembro Verde, o Sr. Valdir
Magri que abordou o tema dos alimentos organicos e a alimentacdo saudavel. Neste
mesmo momento foi apresentado aos alunos a pagina do facebook da campanha onde os
alunos puderam visitar para tirar davidas, utilizar como fonte de pesquisa e conhecer
um pouco mais da proposta da campanha bem como acompanhar as atividades a serem
realizadas no municipio. Apos essa atividade o assunto foi retomado nas minhas aulas
de ciéncias e os alunos foram propostos a pesquisar na internet o tema Piramide

Alimentar e em seguida montar suas piramides com diferentes materiais.



Foto 01: Palestra realizada pelo Sr. Valdir Magri em Vrerlagréo a produtos organicos.

Foto 02: Pesquisa na internet sobre pirdmide alimentar, disciplina de ciéncias.
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Foto 03: Construgdo de pirdmides alimentares pelos alunos, disciplina de ciéncias.
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Outra atividade que ainda serd desenvolvida é sobre os alimentos trangénicos

com o titulo: Transgénicos: Todo Dia No Seu Prato E Vocé No Sabe O Que E. O
trabalho tem os seguintes objetivos:
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e Compreender o processo de manipulacdo genética para obtencdo de um alimento
transgénico ou geneticamente modificado;

e Analisar as vantagens e desvantagens do uso dos transgénicos em nosso
cotidiano;

¢ Realizar debates sobre transgénicos;

e Utilizar as diferentes TDIC para trabalhar o assunto transgénico.

Atualmente temas polémicos relacionados a biotecnologia como os transgénicos
passaram a ser discutidos na escola, mas, geralmente os alunos possuem uma ideia que
ndo ultrapassa 0 senso comum, visto que esse € um tema de suma importancia para o
preparo de um cidaddo critico. Assim, nosso grupo de estudo realizou o planejamento
de préticas pedagdgicas sobre transgénicos. A partir de uma conversa prévia com 0s
alunos observamos dificuldades dos mesmos em conceituar e justificar suas respostas
sobre os transgénicos. As atividades praticas visam despertar o interesse dos alunos, e
propiciar um melhor entendimento a cerca do tema. Na sequéncia segue roteiro de

planejamento das aulas:

1) Para o desenvolvimento das atividades sobre transgénicos foi planejada uma aula
tedrica expositiva dialogada sobre o assunto baseado no texto Transgénico e
biosseguranca disponivel no enderego eletronico
(http://educacao.uol.com.br/disciplinas/biologia/transgenicos-e-biosseguranca-

transgenicos-trazem-riscos-e-esperancas.htm). Nesta aula serd apresentado aos
alunos o avanco da biotecnologia, desde o melhoramento genético até a producédo dos
transgénicos, assim como, conceitos sobre sua fabricacdo, as diferentes possibilidades
de utilizacdo e possiveis vantagens e desvantagens alegadas por ecologistas,

geneticistas, e economistas.

2) Na aula seguinte sera apresentado um pequeno video sobre fabricacdo de plantas
transgénicas. (Video disponivel no site do Conselho de Informagdes sobre
Biotecnologia — video intitulado “Transgénicos, que bicho ¢ esse?”

http://cibiotec.org.br/tv_cib. php? id=10).
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Dando continuidade no trabalho apds o video os alunos serdo orientados para
que em duplas realizem uma pesquisa na sala de informéatica sobre vantagens e

desvantagens para utilizacdo dos transgénicos em nosso cotidiano.

3) Realizada a pesquisa cada dupla de alunos devera realizar a criacdo de um produto
ficticio, elaborar o marketing para lancar o produto no mercado defendendo o ponto de

vista adotado.

4) Cada dupla deverad apresentar sua criacdo aos demais colegas da turma. Para a
apresentacdo os alunos deverdo também anunciar os veiculos de divulgacdo do produto

criado. (outdoor, jingle da campanha publicitaria para radio).

5) Para finalizar os alunos em duplas deverdo produzir uma apresentacdo em Power

point elencando os seguintes itens:

e Origem dos transgénicos.

e Como sdo produzidos.

e Provaveis impactos ambientais de sua producdo.

e Paises que fazem uso de transgénicos.

e Impactos sociais decorrentes do uso de transgénicos, relacionando a saude da
populacéo.

e Contribuicdo ou ndo dos transgénicos para o problema da fome no mundo.

e Panorama Brasileiro do uso dos transgénicos.

Ao elaborarmos um plano de aula envolvendo a tecnologia dos transgénicos,
pensamos na formacdo do cidaddo critico, capaz de inserir-se no mundo, opinando,
visualizando diferentes alternativas e optando conscientemente pela forma mais
saudavel para sua saude bem como ecologicamente mais viavel para a sua sociedade.
Hoje, a sociedade espera da escola muito mais do que a informacgéo em si. A formacao
do cidaddo vai além de entrar em contato com a base tedrica da ciéncia, mas com o que
ela produz, analisando essa producgdo, posicionando-se em relacdo a ela com
argumentos fortes e coerentes. Consideramos esse tipo de trabalho de grande relevancia
social para o desenvolvimento de um cidadéo critico, capaz de formular e reformular
suas posicoes, fundamentadas em pardmetros concretos e cientificos. A rede mundial de

computadores (Internet) permite o acesso a informagdo. A escola pode e deve auxiliar
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na construgdo de uma visdo critica sobre as mais variadas informagdes. Os alimentos
transgénicos, apesar de ja fazerem parte do nosso dia-a-dia, ainda ndo sdo muito
explorados pelas escolas, mas em nossa opinido deverdo estar presentes no curriculo da
escola.

Portanto, através dessas experiéncias citadas acima é possivel compreender que
0 uso das tecnologias no ensino pode facilitar o desenvolvimento da matéria que esta
sendo estudada pelos alunos propiciando uma melhor interagdo do aluno com o
conteddo, e também com a utilizacdo das TDIC em sala de aula os professores ampliam
seus conhecimentos e interesses proporcionando aos seus alunos uma nova forma de

aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Para concluir destacam-se alguns achados, destaques e evidéncias tedricas, as
quais em razdo do carater exploratorio da pesquisa estdo ainda carregadas de
provisoriedade.

Conforme Bianchi (2008) nédo € a simples a inser¢do de tecnologias na educacgao
que ird modificar o ensino, pois o professor pode continuar usando a tecnologia apenas
para ‘motivar’ velhas praticas pedagogicas. Portanto, além de incluir o uso de aparato
tecnoldgico, € necessario repensar as praticas pedagdgicas e a atuacdo do professor
diante da realidade permeada pelas TDIC. Pode-se destacar que muitos professores ndo
veem as TDIC como ferramentas a mais de que eles podem dispor no seu trabalho, e
sim como um fim, tornando o processo de aprendizagem equivocado.

A educacdo € um dos pilares da construcao da sociedade da informacéo. Educar,
para além da capacitacdo do uso das tecnologias de informacdo e comunicacéo,
proporcionaria aos individuos exercitar as novas formas de pensar, agir e conhecer para
participar da producdo de bens e servicos, das tomadas de decisdo e de saber operar
eficientemente o conhecimento nas atividades laborais, ferramentas, equipamentos e
tecnologias constantemente atualizadas.

Nessa perspectiva, a educacdo assume um papel relevante na sociedade em que
se prioriza o dominio de certas habilidades. A educacdo precisa estar atenta aos novos
espacos de aprendizagem e producdo do conhecimento possibilitado pelas tecnologias
de informacdo e comunicacdo. A educacdo também é o elemento-chave para a cons-
trucdo de uma sociedade da informacdo e condicdo essencial para que pessoas e
organizagOes estejam aptas a lidar com o novo, a criar e, assim, garantir seu espaco de
liberdade e autonomia.

Portanto, é preciso pensar uma educacdo que privilegie as novas tecnologias
assim como o0s ginasios de esporte, os laboratorios de ciéncias e outros espacos
familiares ao professor. Assim pode-se enfatizar que resta ao professor, reconhecer o
espaco virtual como um campo necessario a seus recursos didaticos e ao seu fazer
pedagdgico cotidiano. Mais do que utilizar o computador como ferramenta para
educacdo, espera-se buscar alternativas tecnoldgicas que possam funcionar como

mediadoras e transformadoras do processo educacional.
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Sendo assim finalizando esse trabalho é importante enfatizar que o aprendizado
obtido foi enorme durante a pesquisa. Em sintese, a pesquisa, como ja foi mencionada
buscou cobrir lacunas nas pesquisas ja existentes e também podera servir de motivacao
para outras pesquisas com relevancia académica e social, contribuindo assim para o

avanco cientifico e politico do tema pesquisa.
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