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RESUMO

Neste trabalho discute-se a necessidade de incluir a Escola Jodo Germano Machado no mundo
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo. Duas vertentes foram amplamente
discutidas e posteriormente desenvolvidas neste ambiente educacional: a redefini¢&o do Projeto
Politico Pedagogico da Escola (PPP) com relacdo a forma de atuacdo e a utilizacdo das
Tecnologias Digitais na Sala de Apoio; e o desenvolvimento de uma Gincana
Cultural online pelo Facebook, com énfase na sustentabilidade, utilizando-se de metodologias
diferenciadas de ensino envolvendo a pesquisa, projetos interdisciplinares e reconstrugdo do
conhecimento com a contribuicdo das tecnologias disponiveis e das redes sociais. Através
destas abordagens a Escola tinha como objetivo a melhoria da qualidade do ensino e das
aprendizagens e, em consequéncia, contribuir para transformacdo dos espacos e ambientes
formativos do entorno escolar.
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1 INTRODUCAO

Repensar a pratica escolar € extremamente importante para determinar o caminho que
serd seguido na conducdo do processo pedagdgico. E funcdo do professor elaborar, buscar,
propor estratégias para que o ensino se torne libertador, emocionante, construtivo para o
cidaddo atual e desenvolvimento do seu senso critico/participativo.

Diante disso, esse trabalho visa propor uma forma criativa de aquisi¢do de conhecimentos
por meio do uso das redes sociais, aproveitando o interesse juvenil pelas tecnologias digitais e
redes, afim de serem multiplicadores de conteudos sobre a sustentabilidade do planeta,
tornando-se assim agentes transformadores na sociedade em que vivem.

Por este motivo fez-se necessario abordar a realidade local contextualizando a Escola e
seus arredores, tanto nos aspectos ambiental quanto nos culturais. Apresentamos e analisamos
um projeto realizado na nossa Escola que envolveu conteudos sobre o meio ambiente e
sustentabilidade e o uso das redes sociais. Nesse projeto, houve a preocupacgao em reunir toda
a comunidade escolar para a reorganizacdo do trabalho realizado com atendimento com as
TDICs (Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacgdo), expandindo seu alcance com o
intuito de motivar alunos e professores para participarem de acdes e dinamicas no mundo
virtual. Nesse sentido, foi proposta uma intervencdo que congregasse e discutisse praticas de
sustentabilidade por meio de uma gincana online com o objetivo de envolver toda a comunidade
escolar na busca de novos conhecimentos e mudancas de atitudes, tdo necessarias nos dias
atuais.

As construcdes tecidas neste texto buscam refletir a gestdo das tecnologias na realidade
da Escola Municipal Jodo Germano Machado, local de realizagdo do projeto. Para isso foi
organizado um panorama atualizado dos acessos e usos das TDIC nesse espaco. Esse panorama
contemplou o0s seguintes aspectos:

a) Os usos das TDIC pelos sujeitos do contexto escolar: gestdo, professores, alunos,
demais funcionarios e familiares; tipos de ferramentas mais utilizadas por esses
sujeitos (ex.: computadores, celulares, tabletes etc.);

b) Os espagos na Escola em que as TDIC foram/séo mais utilizadas e aqueles em que se

observou que ndo ha o uso desses instrumentos;



¢) Os momentos em que as TDIC sdo utilizadas com mais frequéncia e quando essa

frequéncia de uso diminui; as TDIC que s&o mais utilizadas nesse contexto.

Os resultados sdo apresentados e discutidos em dois capitulos: em um deles,
apresentamos e proposta de intervengdo e seus resultados e no outro discutimos as

possibilidades das redes sociais nos processos de ensino e de aprendizagem.



2 O CONTEXTO DA INSERCAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NA ESCOLA

2.1 ANECESSIDADE DE ABORDAR ESTA TEMATICA NA ESCOLA

Acreditamos que inserir a Escola num ambiente virtual traz grandes vantagens para seus
protagonistas, tanto do ponto de vista da qualidade da educagéo, quanto da gestéo escolar. Um
destaque, é a possibilidade de conseguir o empenho necessario para que a aprendizagem se
desenvolva, pois os alunos adquirem a capacidade de acessar conteddos e informacdes em
niveis mundiais, assim como relacionar e refletir sobre o conteudo trabalhado anteriormente na
sala de aula. O propo6sito da Escola é possibilitar que o aluno se torne um cidadao participativo,
compartilhando informacGes e revendo conhecimentos e contribuindo para elaborar novos
conhecimentos que serdo novamente analisados e remodelados. O mundo digital, no qual
estamos tdo inseridos e muitas vezes sem nem percebermos, tem gerado muitas transformacoes
na forma de agir, fazer e até mesmo pensar das pessoas €, mais especificamente, de nossos
alunos e professores. E necessario que a escola esteja aberta para este novo modo de conhecer
e estar no mundo que esta gerando novas propostas e abordagens pedagogicas.

No trabalho cotidiano na Escola, observamos que o que era estatico e imutavel ficou
para tras no campo educacional. O movimento e 0 novo fazem-se necessarios para a geracao
dos chamados “nativos digitais”, pois é necessario buscar estratégias e novos caminhos para ser
professor, pois ainda que ele seja o principal agente do processo de ensino e de aprendizagem
precisa ir em busca de informacéo e capacitacdo, pois a sua forma de ensinar ndo contempla as
necessidades dessa geracdo, isto é, ndo consegue mais ‘cativar’ seus alunos para o estudo. As
aulas tornaram-se chatas, monoétonas e a indisciplina tende a dominar as salas de aula, que estéo
abarrotadas de alunos sem interesse e sem vontade de se debrucar em livros para realizar leituras

gue consideram desnecessarias e que muitas vezes nem fazem sentido para eles.

2.1.1 AEscola e a aprendizagem

A Escola Municipal Jodo Germano Machado esté situada as margens da BR 280 ao lado
da Policia Rodoviaria, no bairro do Iperoba em S&o Francisco do Sul no estado de Santa
Catarina. Possui 02 turmas de Educacdo Infantil sendo que uma com criangas de 04 anos e
outra de 05 anos; 16 turmas do Ensino Fundamental, destas 09 de anos iniciais e 06 dos anos



finais, dividido em dois ambientes, 10 turmas ficam em prédio préprio e outras 7 turmas ficam
nas salas de aula da Univille (Universidade da Regiéo de Joinville, Campus S&o Francisco do
Sul), alugadas pela Secretaria de Educacdo do municipio, a 200 m da Escola, por ndo haver

espaco que comporte todos os alunos.

No prédio proprio, estd disponivel uma sala de aula para ser utilizada como Sala de
Informatica, contando com 16 computadores, sendo que 06 estdo conectados em internet banda
larga para que todos os alunos da Escola tenham acesso a Sala Informatizada. Os alunos
deslocam-se das salas de aula que ficam na Univille até a Sala de Informatica, a cada 15 dias,
no horario disponivel para este trabalho.

Estes atendimentos sdo realizados da seguinte forma: é disponibilizada uma semana de
uso da sala informatizada para o Ensino Fundamental Anos Finais e outra semana para a
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental Anos Iniciais, onde sdo previamente agendados os
horarios com a professora de informatica e disponibilizado o planejamento para o preparo do
ambiente e equipamentos necessarios para as aulas.

Embora no principio, os computadores disponiveis na Escola fossem do Programa
Proinfo - Programa Nacional de Tecnologia Educacional, criado pela portaria n°® 522/MEC, de
9 de abril de 1997, para promover o uso pedagdgico de Tecnologias de Informatica e
Comunicacdes (TICs) na rede publica de Ensino Fundamental e Médio, hoje, a maioria dos
computadores séo resultados de doagdes das empresas locais e aquisicdes pela APP (Associagédo
de Pais e Professores da Escola), de verbas do FNDE (Fundo Nacional de Desenvolvimento do
Ensino) e verbas proprias resultantes de promocdes (festas, acdo entre amigos, etc), realizadas
pela Associagéo.

Nesta comunidade existe problemas em relacdo a oferta de sinal para telefonia movel e
internet, entretanto a maioria das familias que sdo atendidas pela Escola possuem acesso a
internet via-radio ou através das operadoras. Diante desta realidade, a Escola também enfrenta
dificuldades com relacdo a velocidade da internet banda larga para as salas de informatica,
necessitando de organizacao interna mais intensa e muitas vezes precisando trabalhar em modo
off-line.

A utilizacdo das TDIC pela Escola e pela equipe de gestdo é feita através de Comunicagao
Interna na Secretaria de Educacdo com os grupos das Diretoras das Escolas e Coordenadoras

de Ensino, bem como com a Secretaria de Educacdo do Municipio, via WhatsApp,
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apresentacdes em reunides de trabalho, com uso de Datashow, notebook, videos, etc. A
ferramenta de trabalho mais utilizada é o pacote de aplicativos do Office do Windows (Word,
Excel, Power Point), para elaboracdo de textos, planilhas, roteiros, apresentacdes. Para a
producdo de videos é utilizado o Movie Maker, também um aplicativo do Windows. Na sala da
direcdo da Escola, hd também um computador com internet banda larga para o servico de
gestao.

Para a equipe de professores € disponibilizado um computador com internet e impressora
na sala dos professores, um notebook, com o sistema Windows, maquina fotografica digital,
aparelhos de som tipo microsistem e caixa de som com entrada USB, dois Datashow,
Televisbes, DVDs e Smart TV. Atualmente esta disponivel também o espacgo do Blog da Escola,
um perfil no Facebook da Institui¢cdo de Ensino, além de um grupo fechado no Facebook para
a realizacdo da Gincana Cultural Online, onde sao postados trabalhos dos alunos, comunicacdes
e resultados de festas, projetos desenvolvidos por professores e seus alunos e avisos de interesse
da Escola, radio escolar e jornal da escola, estes ultimos em fase de implantacdo. O acesso a
internet fica a disposicao do professor, para uso de notebooks e smartphone.

O uso das TDICs pela secretaria da Escola é feito através das maquinas fotograficas
digitais, smartphone, impressora multifuncional, computador para envio de documentos para
Secretaria de Educacéo e demais escolas. Geralmente, séo para troca de documentos de alunos
transferidos, via e-mail, atualizacdo do Blog da escola e perfil do Facebook através de postagens
de trabalhos realizados, avisos comunitarios, cobertura de eventos realizados e atualizacdo do
Sistema Integrado de Notas.

Na sala informatizada, os computadores possuem o sistema Linux (Sistema Operacional
de codigo aberto e livre, desenvolvido por Linus Torvalds). Este sistema operacional é
amplamente utilizado nas escolas por ser gratuito e aberto com um sistema compativel com o
sistema Windows, utilizado pela maioria dos alunos e professores fora da Escola.

Esta sala € pouco utilizada pelos professores pois 0 acesso a internet € em apenas algumas
maquinas, entdo preferem ficar na sala de aula com livros e quando necessario utilizam, mas
apenas como recurso para pesquisas no contra turno com equipes menores de alunos

A sala multifuncional, responsavel pelo atendimento para criangas com necessidades
especiais, conta com dois microcomputadores, dois notebooks, interligados com internet banda
larga do programa de acessibilidade do Governo Federal. Nesta sala multifuncional o
atendimento é realizado individualmente no contra turno e os computadores sdo utilizados para
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Jogos, para os alunos especiais pesquisarem imagens, atividades online em sites educacionais e
apoio para o professor que atende os alunos com necessidades especiais. Os notebooks sdo
oferecidos aos alunos com dificuldade de mobilidade, para facilitar assim a escrita e sua
alfabetizacdo para apoio ao trabalho que realizam na sala da aula regular, juntamente com a
professora de educacdo especial e demais alunos.

Os alunos em geral, possuem acesso a internet “quando autorizados pelo professor” para
realizar trabalhos, filmagens, fotos, através dos notebooks, tabletes e celulares pessoais, nas
salas de aula. Em contrapartida, o Datashow € pouco utilizado, ja que o sinal da internet ndo
consegue alcancar as salas de aula, entdo é utilizado esporadicamente em sala de aula.

As salas de aula equipadas com multimidia, ficam nas salas alugadas da Univille. Nesse
local os professores tém acesso a internet dentro das salas de aula e, por este motivo, podem
utilizar direto durante todas as suas aulas o que oportuniza assim o acesso dos alunos as
informagdes mundiais.

Quando os professores utilizam as TDIC na Escola, precisam utilizar celulares, tabletes e
outros componentes eletrdnicos, é disponibilizada uma senha para os alunos e encaminhado
uma autorizacdo para que tragam estes equipamentos para a sala de aula. Entretanto alguns
alunos utilizam estes equipamentos quase que diariamente, mesmo sem a permissé@o da escola,
pois descobrem a senha e a repassam uns para 0s outros, tornando o controle muito dificil de
ser realizado. Avaliamos que esse € um problema que causa dificuldades, pois faz com que nao
consigam manter o foco nos estudos, uma vez que os contelidos existentes nas redes sociais sdo
bem mais atrativos que os contetdos oferecidos pela Escola.

Com relagdo ao ensino, a Escola possui a média de 4,8 para o indice de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) para o Ensino Fundamental dos Anos Finais. O
IDEB foi criado pelo INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira), em 2007, como medida de avaliagdo de varios indicadores de qualidade das escolas
brasileiras de Educacdo Béasica. A média é calculada, entre outros dados, pelo desempenho dos

alunos das escolas em provas aplicadas de dois em dois anos para as turmas de 5° e 9° ano.

Diante do exposto, a Escola possui nivel de desempenho relativamente baixo pois a meta
para 0 ano de 2013 wera de 53 pontos, segundo dados do Inep
(http://ideb.inep.gov.br/resultado/) , onde sdo disponibilizadas as notas obtidas e as notas

projetadas para o ano em analise. E bem verdade que comparando com a média do municipio a
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Escola estd dentro do desempenho desejado. Entretanto, o que se vé na prética, sdo alunos
desmotivados, que ndo entregam trabalhos, as notas das provas de quase todas as disciplinas
sdo baixissimas, a taxa de reprovacao na Escola fica em torno de 13 a 14% de namero total de
alunos e a taxa de evasao em torno de 3,6%, segundo dados do censo do ano de 2015.

A preocupacgdo da equipe gestora da Escola é a aparente passividade da comunidade
escolar em relacdo a falta de interesse dos alunos pelo estudo. Na comunidade é comum 0s
adolescentes largarem o estudo para procurarem trabalho, ou simplesmente, para ficarem sem
ocupacdo — geracdo ndo estuda e nem trabalha - e ficarem pelas ruas. Diante desse quadro, a
Escola procurou estratégias para tornar o ensino mais qualificado e atrativo, com uma aposta
em mudancas mais efetivas na qualidade de vida da prépria comunidade. Como nos diz Dayrell
(1996, p. 10)

Apreender a escola como construcdo social implica, assim, compreendé-la no
seu fazer cotidiano, onde 0s sujeitos ndo sdo apenas agentes passivos diante
da estrutura. Ao contrério, trata-se de uma relagdo em continua construcéo, de
conflitos e negociagBes em funcéo de circunstancias determinadas.

A rotatividade do quadro de professores, o fato de haver muitos professores préximos da
aposentadoria e a falta de comprometimento nos estudos entre os alunos agrava a situacao na
Escola. Constatamos ainda que ha uma falta de conhecimento e interesse por parte dos
professores em lidar com situagdes de conflitos em salas de aula. A diferenca entre as geragoes
também determina um abismo entre os interesses dos educandos e o dos seus professores. Como

analisa Marques Junior (2001, p. 126).

Outra questdo muito importante: é a de que muitos professores confundem
alunos irrequietos, hiperativos, com maus alunos. Uma coisa necessariamente
nada tem a ver com a outra. Ha alunos que, por natureza, sdao mais
participativos, mais dindmicos e que precisam de mais espaco dentro da sala,
é preciso entender isso e tirar proveito, delegando funcdes a eles. (...) A
determinacdo de responsabilidades sempre mexe com o ego das pessoas e a
sensacdo de cumprimento de um dever traz alivio, sentimento de utilidade e
desperta o respeito.

Foram essas dificuldades que levaram a criacdo do projeto de intervencéo aqui em relato

e analise.
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2.1.2 O Projeto Politico Pedagégico da Escola

Este documento da escola foi construido pela equipe de funcionarios da Escola,
juntamente com a comunidade através de reunides e questionarios respondidos por parte destes
e também os alunos.

Neste documento, é descrito tudo que a Escola desenvolve, enquanto Instituicdo de
Ensino, descreve as funges e atribui¢des de cada funcionario para o bom andamento da escola,
além da filosofia da escola, cronograma de atividade anual e projetos desenvolvidos no decorrer
do ano letivo. As modalidades de ensino sdo descritas e como parte integrante do documento o
regimento interno orienta e direciona os procedimentos educacionais. O PPP (Projeto Politico
Pedagdgico) delimita a atuacdo dos atendimentos e esta em constante avaliacéo e revisao.

Ao examinar o Projeto Politico da Escola Bésica Municipal Jodo Germano Machado
constatamos que a sala informatizada n3o é citada. E descrita apenas como uma sala integrante
da Escola como um todo, mas ndo aparece no PPP a descricdo da sua funcdo e a forma como
deve funcionar para tornar-se efetivamente um espaco pedagogico da instituicdo.

Esta sala possui uma documentagdo que lhe coloca o pertencimento junto ao Programa
PROINFO, do governo federal: os computadores sdo do pregdo realizado em 2009 e hoje a
maioria deles esta sucateada. O Proinfo é um programa nacional de tecnologia educacional,
criado para promover o uso pedagogico das tecnologias de informatica e comunicacéo na rede
publica de ensino, o0 MEC (Ministério de Educacdo e Cultura) compra, distribui e instala
laboratérios de informatica nas escolas publicas de educacdo basica. Em contrapartida, 0s
governos locais (prefeituras e governos estaduais) devem providenciar a infraestrutura das
escolas, indispensavel para que elas recebam os computadores.

Por este motivo a sala segue o regimento do Nucleo Tecnologico Municipal que orienta
as salas informatizadas de toda a rede de ensino do municipio, que tem por objetivo “Assegurar
atoda a comunidade escolar a utilizacao dos recursos de tecnologia para atividades pedagdgicas
e para o desenvolvimento de aulas praticas nas disciplinas escolares” (Projeto Sala de Inclusao

Digital da Escola Basica Municipal Jodo Germano Machado — S&o Francisco do Sul).
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2.1.3 Interesses e parcerias

A partir de 2013, devido ao sucateamento das maquinas, a APP da escola decidiu repor
as maquinas que estavam danificadas e comprou 02 computadores, em 2014 adquiriu mais 02
computadores com recursos do FNDE, e em 2015, conseguimos uma doacdo de 13
computadores completos da empresa Arcellor Mittal Vega do Sul, e foi adquirido mais 01
computador e 01 Datashow com verba de doagdo da Vara Criminal de S&o Francisco do Sul.
Hoje, contamos com 16 computadores em funcionamento somente na sala informatizada e
acesso a internet em 12 desses computadores.

Devido os fatos atuais, a sala informatizada assumiu um carater mais proximo da
realidade da Escola, seguindo normas proprias do estabelecimento de ensino definido em
reunido com professores, servindo como base para pesquisas, trabalhos académicos, postagens
de trabalhos e acesso as redes sociais.

Partindo deste principio, sentiu-se a necessidade de rever a forma de atuacao desta sala
na escola, em reunido com professores, durante o horéario de trabalho, definimos alguns critérios
para melhorar o atendimento desta sala e este registro foi lavrado em Ata da instituicdo, em
seguida sera redefinido no PPP (Projeto Politico Pedagdgico), documento este que organiza,
orienta e define a linha de atuacdo da Escola.

A primeira medida a ser adotada é centralizar todos as TDICs num local s, administrado
pelo profissional responsavel por esta sala, um local onde além de concentrar todo o
equipamento serviria de sala de projecdo com Datashow, tvs e outros. Houve a necessidade de
que todo o material audiovisual da escola fosse disponibilizado de forma a dinamizar o tempo
de acesso a essas tecnologias, onde o professor ndo precisasse ficar instalando todo o
equipamento a cada 45 minutos de aula.

Ja no inicio do ano, em reunido com os membros dirigentes da APP (Associagéo de Pais
e Professores da Escola), ficou definido que a Escola aumentard a capacidade de acesso a
internet via radio, de forma a custear os valores com promocdes proprias entre a comunidade
escolar, permitindo assim o acesso mais dinamico dos alunos as redes sociais, este acordo
tambem esta registrado em Ata da instituicéo.

Para realizar o atendimento dos alunos da area (Univille), que fica a 200 m da sede da

escola, os alunos precisam se deslocar para a sala informatizada. Entretanto quando o tempo
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esta chuvoso este atendimento era cancelado, ficando muitas vezes por semanas sem 0
atendimento na sala. Nestes casos definiu-se que o professor faga o atendimento na prépria sala
de aula, neste caso na Univille, pois algumas destas salas contavam com o equipamento
multimidia fixo na sala com acesso a internet, através de videos elucidativos, jogos coletivos,
imagens, leituras e tantas outras opgdes que as TDICs possam oferecer.

Houve a necessidade de orientar o profissional desta sala para o uso dos diversos
equipamentos, ou seja, computadores, maquinas digitais, caixas de som a fim de contribuir para
0 sucesso da radio escola, Blog, jornal escolar e Pagina no Facebook. Este profissional também
devera orientar os alunos em relagdo a elaboracédo de videos, fotos, e todo e qualquer manuseio
destes equipamentos.

O profissional que atuara nesta Sala ficara responsavel em adquirir conhecimento nas
diversas areas envolvendo as tecnologias a fim de dinamizar o tempo dos professores em
construcdo de conteudos midiaticos que se fazem necessario para ensino dos alunos em relacéo
as tecnologias digitais de informagéo e comunicagéo.

Algumas atividades ja sdo realizadas com facilidade no &mbito escolar, em rela¢do ao uso
das TDICs, como pesquisas de informacdo, imagens, elaboracdo de apresentacdes dos
contetidos estudados através de Power Point e Movie Maker, Word, Excel, Paint. O Blog da
escola também ¢é utilizado como ferramenta de ensino aprendizagem, pois € um espaco para
postar apresentacOes dos alunos e receber comentarios e reflexdes.

Por entender que todo aluno tem o direito de acessar as informacges disponiveis nos
meios tecnoldgicos e se beneficiar da rapidez com que se obtém estas informacdes, a Escola
Jodo Germano Machado, apesar de ndo possuir infraestrutura para atendimento dos proprios
alunos com qualidade em sua sede, preocupa-se em fazer o possivel para que este atendimento
seja realizado, oportunizando com que o aluno, professor e funcionarios tenham acesso as
diferentes metodologias de ensino e aprendizagem disponiveis e ndo ficou a espera de que 0s
poderes publicos atendessem esta necessidade. Cortella (2014, p73) provoca: “Ora, a diferenca
é um elemento basilar para a pluralidade humana e a multiculturalidade é uma grande resposta
a nossa capacidade de inovar, modificar, reinventar”.

Cada individuo é importante e necessita de base para acessar estas informacdes das
novas geracdes no cotidiano, a fim de que através destas ferramentas o individuo possa
desenvolver o senso critico, criativo e transformador desta sociedade em busca da
sustentabilidade e melhoria da qualidade de ensino. Como analisa Cortella (2014, p. 92) “na
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democracia é preciso ouvir, prestar atencdo, dispor-se ao envolvimento, recusar a passividade,

rejeitar a conivéncia e acolher a deciséo da maioria. ”
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3 O USO DAS TDIC COMO IMPULSIONADORAS DA APRENDIZAGEM

Diante de toda esta reestruturacdo da escola para definir critérios e condi¢des para 0 uso
das TDIC, muitos trabalhos tém sido realizados na escola, com base nestas definicdes. Em
consenso com os professores, para tentar solucionar o problema que havia com relacdo ao
descaso dos alunos pelo ensino e falta de interesse dos familiares na vida escolar de seus filhos,
foi desenvolvido uma gincana de conhecimento on-line com a temética da sustentabilidade,
onde houve vérias tarefas a serem cumpridas pelas equipes. A finalidade foi recuperar os
conteddos necessarios para o periodo de exames, tendo um cunho interdisciplinar e valorizando
0 conhecimento da comunidade na busca de um ambiente mais saudavel e sustentavel, pois
como aponta Vasconcelos “fazer um bom trabalho mais consciente, critico, criativo,
significativo, implica que o professor deva se rever, se capacitar, sair do “piloto automatico”,
enfrentar conflitos, etc.” (1999, p.27).

Buscar alternativas que visem a inclusdo do estudante no seu ambiente de estudo € o
que todas as escolas tentam, porém ¢ importante salientar que devido a falta de investimentos,
¢ mais facil permanecer nas praticas tradicionais de ensino que se utilizam do repasse da
informagdo e colocam o aluno como mero espectador do processo, sem a possibilidade de
refletir, apenas realizar copias e ter aprendizagens no nivel da memorizag¢do. Sabino (2012, p.

133) ao analisar essa situacao afirma

Como corresponsaveis no processo educativo das novas geracles, percebo
que os professores ndo sdo preparados, capacitados e estimulados em seus
recursos pessoais e profissionais para o ato de educar, para a pratica de formar,
para produzir saberes e dialogar com seus aprendizes e, juntos, criarem e
recriarem a préatica pedagogica. Muitas vezes, naquilo que lhes é oferecido
pelas instituicdes de formagdo, os profissionais ndo sabem reconhecer a
oportunidade de rever suas concepgdes ou, simplesmente, resistem em funcédo
da desesperanca e desinvestimento na propria profisséo.

Hoje, € necessario que o professor promova a inser¢ao do aluno no ambiente de estudo,
através de praticas participativas que levam a reflexdo do aprendizado e reformulagao,
comunicagdo e troca de experiéncia com grupos afins e até mesmo com o professor, pois quando

o professor age como mediador do conhecimento, traz liberdade ao processo da aquisi¢ao do
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conhecimento, que ao colocar o aluno no papel de pesquisador, ele se sente responsavel pelo
processo de ensino-aprendizagem tornando esta tarefa interessante e até mesmo agradavel para
todos os envolvidos. Com isso, podemos evitar os problemas apontados por Sabino (2012, p.
77), ao analisar que “temos hoje uma sociedade marcada por fronteiras que buscam o
reconhecimento em sua diferenga, mas que delimitam o tecido social em termos de relagdes
humanas: os sentidos de aceitacdo, incluso, igualdade parecem confusos, quando postos em

pratica”.

3.10 USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS FERRAMENTAS DE ENSINO E DE
APRENDIZAGEM

Esta proposta surgiu da necessidade de integrar as TDICs com a tematica da
sustentabilidade adotada pela Escola com a finalidade de contribuir para tornar o ensino mais
atraente para o aluno, incentivando-o para que tenha mais interesse nos estudos e
consequentemente mudanca de habitos que contagiem seus ndcleos familiares para resgatar 0s
seus vinculos com a Escola, contribuindo assim para uma sociedade sustentavel e, inclusive,
para a melhoria da qualidade de suas vidas e por consequéncia a qualidade do ensino e das
aprendizagens.

Essa integracdo entre as TDICs e a questdo da sustentabilidade, teve como intencao
contribuir para uma sociedade mais equilibrada, ja que a comunidade esté inserida a beira mar
e utiliza essa localizagdo tanto como meio de subsisténcia quanto para o turismo, além de contar
com inmeras belezas naturais e histdricas. Nessa regido temos 0s biomas, sitios arqueolédgicos
e outros espagos que devem ser preservados para as novas geragoes e principalmente para a
melhoria da qualidade de vida dos seus habitantes.

Consideramos que era necessario buscar alternativas para envolver a equipe escolar nesta
dindmica da comunidade e as redes sociais pareceram ser um espaco privilegiado e com um
papel muito importante dentro dessa necessidade. Acreditamos que, assim, as aulas podem ser
mais atrativas e interessantes para os alunos e a Escola estard contribuindo na formacéo do
cidaddo mais ativo, participativo da sociedade.

A Escola desenvolveu vérias acdes para contemplar esses objetivos, tais como:
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a) circulos de aprendizagens com a comunidade local a fim de propor parcerias para um
bem comum, a sustentabilidade;
b) trabalho de valorizacao dos alunos;

c) desenvolvimento de praticas sustentaveis e busca do conhecimento local.

Em consequéncia disso, percebeu-se que existe a necessidade do resgate do vinculo com a
familia. E muito comum na comunidade que os alunos deixem de estudar e se dediquem ao
trabalho, muitas vezes pelas iniUmeras repeténcias dos anos de estudo ou porque constituem
familia durante a adolescéncia, prejudicando o interesse pela escola.

Todo este trabalho que necessitdvamos realizar, ou seja, tornar o ensino mais atraente a
fim de melhorar a qualidade das aprendizagens por meio do resgate da participacdo da familia
nos processos escolares com o compromisso de também tornar-se parte ativa do processo de
mudanca de hébito na area da sustentabilidade, foi realizado de forma interdisciplinar, pois os
estudos propostos indicaram a necessidade da investigacdo e da aplicacdo de contetudos de
varias areas do conhecimento. Percebemos que, ao almejar uma mudanca de habitos de estudo,
se tornou necessario refletir os fatos de forma mais ampla, em busca de solugcbes para 0s
principais problemas mapeados.

Nesse sentido, o objetivo desta intervencdo foi possibilitar a criagdo de um projeto de
estudo que envolvesse e interessasse 0s alunos ao ser realizado dentro do espaco virtual da rede
social facebook e assim contribuisse para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem
e preservacdo do ambiente em que vivemos, ao eleger como tematica de estudo a

sustentabilidade. .

3.2 AS REDES SOCIAIS NA ESCOLA: NOVAS PROPOSTAS A PROCURA DE NOVOS
ESPACOS

Aproveitar o espago € o tempo virtual, ¢ uma forma agradavel, divertida e pratica de
incluir o aluno no ambiente virtual, possibilitando mais aprendizagens, pois ao romper com
a necessidade de desenvolver as atividades durante os 45 minutos de aulas diarias
oportunizamos que o aluno realize as atividades na hora e no lugar em que mais lhe for

conveniente.

As vantagens de discutir as atividades em grupos através da internet, possibilita aos
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alunos trocarem informacdes, experiéncias e ajudas para desenvolver trabalhos e solugdes para
os problemas propostos pelo professor. Acreditamos que essa liberdade de organiza¢do das
tarefas e os acordos feitos podem ajudar na melhor aquisi¢ao do conhecimento, pois os alunos
tém a possibilidade de analisar os conteudos, refletirem, buscarem mais informacao € no
coletivo comunicar um contetdo ampliado, atual e de acordo com os seus interesses. Segundo
Ramos et al (2009, p. 72) as possibilidades da internet sdo muito grandes pois “ela inclui
também a troca de mensagens eletronicas, as salas de bate-papo, as conferéncias virtuais com
transmissdo de videos, a busca de programas, musicas e filmes, a utilizacdo de recursos
computacionais a distancia, fazer compras e outras muitas coisas mais”. A partir da década de
2000, vamos encontrar na internet o crescimento das redes sociais que tém adquirido
importancia crescente na sociedade moderna. Sdo caracterizadas primariamente pela auto
geracdo de seu desenho, pela sua horizontalidade e sua descentralizagao.

Podemos dizer que rede social € uma estrutura social composta por pessoas ou
organizagOes, conectadas por um ou varios tipos de relacBes, que compartilham ideias e
objetivos comuns. Uma das fundamentais caracteristicas na defini¢do das redes é a sua abertura,
que possibilita relacionamentos horizontais e ndo hierarquicos entre os participantes. Como
analisam Duarte e Frei (2008, p. 156) "redes ndo séo, portanto, apenas outra forma de estrutura,
mas quase uma néo estrutura, no sentido de que parte de sua forca esté na habilidade de se fazer
e desfazer rapidamente."

Muito embora um dos principios da rede seja sua abertura e porosidade, por ser uma
ligacdo social, a conexdo fundamental entre as pessoas acontece por meio da identidade. Os
limites das redes ndo sd@o limites de separacdo, mas limites de identidade. Esse aspecto €
enfatizado por Duarte e Frei (2008, p. 157): “[...] ndo & um limite fisico, mas um limite de
expectativas, de confianca e lealdade, o qual é permanentemente mantido e renegociado pela
rede de comunicacdes”. Um ponto em comum dentre os diversos tipos de rede social é o
compartilhamento de informagdes, conhecimentos, interesses e esfor¢cos em busca de objetivos
comuns.

As redes sociais sdo locais de encontros virtuais para 0s nativos digitais que realizam
interacOes, trocam ideias, dao opinibes, sugestdes, compartilham conteudos sem estarem
fisicamente presentes com a pessoa que dialogam. O uso proposto no projeto de intervencéo da
Escola foi reunir grupos virtuais para conversar, dar opinides, pesquisar, ler, estudar, enfim no
espaco da rede social virtual. Este ‘lugar’ é privilegiado em relag@o ao espaco fisico da Escola
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com suas interferéncias, pois nas redes sociais 0 aluno esté livre para deslocar-se virtualmente
por diferentes espacos e contetidos, enquanto conversa, ouve musica, realiza o trabalho da
escola, pede ajuda.

Entretanto a rede social ndo é um local virtual tdo simples e seguro assim, é preciso que
a Escola e os professores envolvidos no projeto tenham um bom planejamento e o0s riscos sejam
calculados para evitar problemas com relagéo a dispersao dos alunos. Pois, como aponta TIBA

(2006, p. 109) ao analisar 0 uso de games entre estudantes

é exatamente a internet que pode distrair o estudante, porque basta clicar algumas
vezes e la esta ele, conversando ou jogando com amigos ou estranhos, sdo papos e
jogos que sempre encontram interlocutores: a qualquer hora que se acesse, ha alguém
com quem conversar ou jogar. Mesmo sem internet, podem-se jogar jogos ja
instalados na maquina.

Apesar de estar alerta as possiveis dificuldades, a internet, e dentro dela as redes
sociais, € considerada uma aliada na necessidade de envolver o aluno na pesquisa, atraves da
busca, organizacdo e analise de contetdos, na busca de imagens e nas diversas possibilidades
de colaboracgéo, seja para buscar novos conhecimentos ou para trazer mais informacéo ou
contribuir para a reformulacdo do conhecimento ja adquirido. Como analisa Ramos et al (2009,
p. 73) “a internet é, de uma vez ao mesmo tempo, um mecanismo de disseminacdo e divulgacdo
mundial da informacdo e um meio para colaboracdo e interacdo entre individuos,
independentemente de sua localizagdo geografica”. Os jogos digitais sdo um exemplo, pois
podem ser utilizados dentro de uma metodologia que envolve e é divertida para os jovens e
permite abordar os contetdos curriculares considerados necessarios. Encontramos varios
enderecos na internet com jogos digitais, que podem auxiliar a organizacdo do processo de
ensino dos professores e as aprendizagens dos seus alunos.

Abaixo, destacamos as principais redes sociais utilizadas hoje, pelos mais diversos

USuarios.

3.2.1 Facebook

O Facebook é uma rede social que permite conversar, compartilhar mensagens, links,
videos e fotografias. Criada em 2004 pelos americanos Mark Zuckerberg, Dustin Moskovitz,
Chris Hufghes e pelo brasileiro Eduardo Saverin. A rede é gratuita, sO € necessario preencher

um cadastro com informacgdes basicas que podem ser acrescentadas com uma imagem de
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identificacdo. Nele podemos postar fotos em albuns, escrever e compartilhar gostos pessoais,
discutir o cotidiano de trabalho e ou estudo dentre outras informacfes. Na pagina inicial
do Facebook, existe o “feed de noticias” que sdo atualizagdes dos amigos que podemos
visualizar, comentar ou compartilhar postagens e comentarios. Além destas funcdes, oferece
ainda aplicativos que permitem criar eventos, fazer listas de videos, integrar o que foi publicado
as demais redes (Twitter e/ou Youtube).

Dentro do projeto da Escola, o Facebook foi escolhido para ser a rede de social em que
seria criado um grupo fechado com todos os alunos e professores engajados no seu

desenvolvimento.

3.2.2 Twitter

O Twitter é uma rede social e um servidor - denominado de microblog (microbloggin)
— gue permite aos Usuarios enviar e receber atualizacfes pessoais de outros contatos (em textos
de até 140 caracteres, conhecidos como "tweets"), por meio do website do servico, por SMS e
por softwares especificos de gerenciamento. A ideia da sua cria¢do foi dos amigos Biz Stone,
Jack Dorsey e Evan Willians, residentes nos Estados Unidos da América, que queriam
compartilhar comentérios gerais sobre suas rotinas. Em meados de 2006, criaram a ferramenta
gue mistura as caracteristicas de uma rede social com a objetividade de uma mensagem de texto
de celular. Atualmente, a rede social conta com 284 milhGes de usuarios registrados. As
informacdes sdo da prdépria empresa e estdo em um documento enviado a SEC (equivalente nos
Estados Unidos & brasileira CVM) em 11 de janeiro de 2015.

3.2.3 YouTube

O YouTube é um site que permite que 0s Seus usuarios carreguem e compartilhem
videos em formato digital. Foi fundado em fevereiro de 2005 por Chad Hurley, Steve Chen, e
Jawed Karim, que eram empregados do PayPal, um famoso site da internet ligado ao
gerenciamento de transferéncia de fundos. Atualmente a Google é a proprietaria do site.
Hospeda uma grande variedade de filmes, videoclipes e materiais caseiros. O material
encontrado no YouTube pode ser disponibilizado em blogs e sites pessoais através de

mecanismos (APIs) desenvolvidos pelo site.
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3.2.4 Instagram

O Instagram é uma rede social online de compartilhamento de fotos e videos entre seus
usuarios, que permite aplicar filtros digitais e compartilha-los em uma variedade de servicos de
redes sociais, como Facebook, Twitter, entre outros. Os usuérios sao capazes de gravar e
compartilhar videos curtos com duracéo de até 60 segundos. O Instagram foi criado por Kevin
Systrom e Mike Krieger e langcado em outubro de 2010. O servico rapidamente ganhou
popularidade, com mais de 100 milhdes de usuarios ativos em abril de 2012.0 Instagram é

distribuido através da Apple, App Store, Google Play e Windows Phone Store.

3.25 WhatsApp

E um software para smartphones utilizado para troca de mensagens de texto
instantaneo, além de videos, fotos e dudios, através de uma conexao com a internet. Foi lancado
em 2009, é compativel com todas as principais marcas e sistemas operacionais de smartphones
do mundo como o Iphone (I0S), Android, Windows Phone, Black Berry e Nokia. A inovagao
foi a utilizacdo que faz dos contatos telefonicos do usuario: 0 WhatsApp procura nos contatos
0s numeros cadastrados adicionando-os na lista de contatos do novo usuario. E prético e
econbmico, pois ndo ha custo para o envio de mensagens e a realizacdo de ligacdes. Na pratica,
0 WhatsApp é uma ferramenta de ensino muito especial, pois além de ter a facilidade de criacédo
de grupos, de turmas de estudos, de professores ainda é possivel contar com a agilidade no
envio das mensagens, videos e imagens. Por ser de facil operacdo, também pode ser utilizado
para criar listas de contetidos ou indicar paginas de sites, como material de apoio ou como parte
para realizacdo de trabalhos. Em 2015, o nimero de usuarios ativos em todo o mundo eram 900
milhdes, segundo informacbes do cofundador do aplicativo de mensagens, Jan Koum.

Atualmente o Facebook é o dono do aplicativo.
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4 O PROJETO DE ACAO COLETIVO: A GESTAO E AS TDIC

4.1 AVALIACOES DO PROCESSO DE INSERCAO DA ESCOLA NO AMBIENTE
TECNOLOGICO DE INFORMACAO E COMUNICACAO

Além do crescimento pessoal e cognitivo que se pode evidenciar em um ndmero
expressivo de alunos do Ensino Fundamental 11, idealizou-se em propor a¢6es desde a Educacgéo
Infantil para desenvolver as habilidades necessarias a inser¢do na cultura digital. Diante disso
desenvolveram-se estratégias que vieram atender a necessidade de expandir o atendimento nas
salas de aulas que ficam distantes da nossa sede, uma vez que atuamos em dois espacos distintos
“provisoriamente”, optamos em realizar o atendimento nas salas através de recursos midiaticos
e de pesquisas a fim de contribuir com o ensino-aprendizagem quando nao fosse possivel a
vinda dos alunos até a sala onde ficam disponiveis os computadores e a internet. Este
documento foi apresentado aos professores que aprovaram o seu funcionamento e esta em fase
de implantacdo em 2016. Fara parte do PPP da escola e utilizado como regimento interno da

Sala de Apoio ao uso das TDIC.

4.2 A GINCANA CULTURAL ONLINE ESCOLA SUSTENTAVEL

A gincana tem um excelente potencial pedagdgico para o aprendizado e vem ao
encontro das necessidades de inovacdo das metodologias de ensino e de aprendizagem da
Escola. Acreditamos ser possivel com a gincana realizar a inter-relacdo entre as disciplinas e
assim permitir que os professores trabalhem de forma interdisciplinar, na busca de um
conhecimento menos fragmentado. Os alunos quando motivados e com aulas dindmicas e
provocadoras, demonstram maior interesse e participam mais das agdes e atividades na sala de

aula e fora dela.

A gincana cultural teve como um dos seus objetivos, integrar a Escola em um ambiente
sustentavel, permeado pelos conhecimentos sobre o objeto de estudo norteando as atitudes na
busca do desenvolvimento integral dos alunos. Foi uma importante oportunidade de integrar a

Escola com as familias e a comunidade do seu entorno. Consideramos gque é uma metodologia
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mais lGdica e solidaria pois proporciona espagos para criar eventos para aléem do estudo
(campanhas de arrecadagédo de materiais para projetos que necessitam de ajuda, por exemplo).

Avaliamos que alunos e professores aprendem e ensinam juntos, pois € um espaco
didatico em que os professores podem propor estratégias e metodologias de acordo com as
necessidades individuais e grupais de aprendizagem e de forma interdisciplinar. Foi necessério,
no entanto, que os professores tivessem muita criatividade para explorar os recursos disponiveis
com o objetivo de explorar os beneficios para o estudo dos conteudos curriculares do projeto.
Um outro aspecto é muito importante: a gincana constitui-se em um conjunto de tarefas que sdo

discutidas entre grupos diversos, em que todos tém em mente 0 mesmo objetivo final.

Esta metodologia de ensino - a gincana - € um jogo onde ha competicGes entre as
turmas e € um momento de aprender a trabalhar em equipe de forma interdisciplinar, deve
transpor a sala de aula, e neste caso até mesmo em ambientes virtuais. Como analisa Tiba (2006,
p. 127) “quando estdo interessados em algum assunto em particular (computacdo, musica,

esporte, internet) os alunos sdo as pessoas mais animadas, empreendedoras e focadas. ”

4.2.1 A gincana como multiplicadora de AcGes Sustentaveis

A sustentabilidade foi o tema escolhido para a realizagdo da gincana online da Escola.
O termo é bastante utilizado para designar o uso adequado dos recursos naturais do planeta
Terra, tais como a dgua, as florestas, a energia, a producédo de residuos etc.

Etimologicamente, a palavra sustentavel tem origem no latim "sustentare” que
significa sustentar, apoiar e conservar. O conceito de sustentabilidade estd normalmente
relacionado com uma determinada mentalidade, atitude ou estratégia que é considerada
ecologicamente correta e viavel no ambito econdmico, socialmente justa e com uma
diversificacao cultural.

Existem diversos conceitos ligados a sustentabilidade, como o crescimento sustentado,
gue é um crescimento na economia constante e seguro; a gestdo sustentavel, gerir uma
organizacéo valorizando todos os fatores que a englobam. E um termo essencialmente ligado

ao meio ambiente, como explica Sabino (2012, p. 83) “compreender os aspectos afetivos nas
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relagdes interpessoais pode se revelar um caminho facilitador para a humanizagao de todas as
praticas sociais, em especial as educativas. ”

A gincana Cultural Escola Sustentavel realizada por alunos e professores da Escola Jodo
Germano Machado promoveu ac¢Ges que visavam discutir a sustentabilidade da comunidade do
entorno da Escola, tanto nos seus aspectos ambientais quanto sociais.

As tarefas realizadas buscaram provocar a reflexdo sobre as atitudes consideradas
sustentaveis, como por exemplo na tarefa proposta de nimero 5, pelo professor de Matematica
que propds uma questao que exigia dos alunos pensarem estratégias de como baixar o consumo
excessivo de agua em residéncia. Como foi formulada, a questdo permitia criar varias
possibilidades de solugfes para a economia da &gua em ambiente doméstico. As figuras abaixo

permitem visualizar a tarefa e algumas propostas.

Q999 = O F

< Publicagdes

. Marlllze Braga Costa b TAREFA 05
v 2044 - @

Situagao

Uma casa onde mora uma familia com 5 pessoas
adultas tem um consumo médio mensal de 19m3 de
agua. Portanto 6m3 acima do valor maximo para
pagar a taxa minima de consumo de agua de 10m3.
Sabendo que uma maquina de lavar usada quatro
vezes por semana, consome aproximadamente 150
litros de agua por lavagem e que um banho de 10
minutos consome aproximadamente 90 litros de
agua, escovar os dentes por 4 minutos com a
torneira aberta por 4 minutos consome 10 litros de
agua. Proponha uma alternativa que reduza o
consumo de dgua em 9m3 para que o valor da conta
fique na taxa minima de 10m3.

Situagao anual:

Maquina de lavar: 4 lavagens x 150 litros x 4

SEemManas.............. = 2.400 litros

Banho: 5 pessoas x 90 litros x 30

AI@S. e =13.500 litros

Escovar os dentes: 5 pessoas x 2 (vezes /dia) x 10
litros x 30 dias......... = 3.0000 litros

TOTAL e

I8} Escreva um comentario.

Figura 1 — Tarefa 05 da Gincana Cultural 2015.
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< Publicagoes

? Yasmin Lindner »» TAREFA 05

Grupo:As sem limites

Motivo: para economizar é preciso diminuir os
minutos e a quantidade de agua gasta . EX : a pessoa
leva 4 vezes por més aroupa 150 litros da agua, se a
pessoa diminuisse lavasse 3 vezes por més
diminuiria os gastos . 3 lavagem x 150 litros x 30
dias =1350 litros ( para a pessoa lavar 3 vezes por
semana ela deveria escolher os dias da semana)

(Banho) cada pessoa usa no banho 18 litros por dia
se cada uma usa- se 9 litros por dia ja
economizariam mais

5 pessoas x 45 litros x 30 dias = 6750 litros

(Escova de dente) se cada pessoa usasse 2 litros por
cada dia durante 30 dias economizaria mais

5 pessoas x 2 vezes ao dia x 2 litros x30 dias = 600
litros

(Total de : 9,7 m3)
|ﬁ Curtir B Comentar

D Elaine Cristina da Silva e outras 2 pessoas

Figura 2 — Resposta da Tarefa 05 Fonte Primaria

Depois que as tarefas eram lancadas no grupo do Facebook da gincana, os grupos
precisavam postar suas respostas, entretanto apenas o coordenador do grupo langava-as no

Facebook.

4.2.2 As atividades realizadas

As atividades realizadas fizeram parte da avaliagdo e consistiam em tarefas dentro da
Gincana Cultural Escola Sustentavel, disposta num grupo fechado do Facebook: apenas alunos
e seus professores tinham acesso e postavam suas tarefas e as solu¢des encontradas. As equipes
foram formadas por afinidade, entre os alunos do 6° ao 9° ano que precisavam realizar atividades
referentes as diversas disciplinas curriculares, mas que seriam trabalhadas de uma forma
interdisciplinar com enfoque na sustentabilidade, conceito central do projeto. O quadro abaixo

apresenta as atividades realizadas:
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Tarefa 01 | Formar equipes com 05 alunos, dar um nome a equipe e criar um desenho que a
represente.

Tarefa 02 | Postar foto com os integrantes da equipe.

Responder questfes referentes a hidrografia da regido do entorno da escola.

Tarefa 03 | Postar video que apresente alguma dica de sustentabilidade, em que os atores sejam
0s integrantes da equipe.

Tarefa 04 | Resolver problema matematico que trata da analise de gastos domésticos com luz,
agua e outros servigos.

Propor formas de economizar No gasto mensal.

Tarefa 05 | Criar anuncio de propaganda com énfase na sustentabilidade com o uso das figuras
de linguagens metafora e hipérbole.

Tarefa 06 | Postar foto do cartaz resultante da releitura da obra de arte escolhida.

Tarefa 07 | Produzir Video da equipe realizando atividade fisica em grupo.

Tarefa 08 | Realizar pesquisa sobre questdes conceituais que envolvam a sustentabilidade.
Tarefa 09 | Gravar depoimento sobre um bom método para estudar, ou criar e divulgar dicas
sobre como deve proceder o professor para conguistar 0s seus alunos.

Tarefa 10 | Desenvolver pesquisa bibliografica ou de campo, apresentada como projeto
(introducéo, desenvolvimento e conclusdo), dentro dos seguintes temas: a pesca no
bairro pelos seus pais e avls; a pesca do caranguejo, do berbigdo e das ostras;
identificacdo de animais ou plantas da regido; sitios arqueoldgicos descobertos no
bairro; paisagens naturais; valores na convivéncia em grupos.

Quadro 1: Tarefas propostas pelos professores dentro da Gincana online Cultural.

Entretanto, apesar do planejamento de 10 tarefas para serem realizadas até o final do ano
letivo de 2015, apenas cinco foram realizadas, porque ndo houve tempo habil para o
desenvolvimento das tarefas antes do término do ano letivo, sendo encerrada ap6s a quinta
tarefa.

A socializacdo foi realizada através dos meios de comunicacdo da Escola, jornal,
blogger, radio escolar e Facebook com exposicdo dos trabalhos e apresentacdes audiovisuais.
Estas atividades foram realizadas com alunos de 6° ao 9° ano, professores da instituicéo e equipe
pedagdgica e envolveu os familiares dos alunos. Para realizar a proposta foi necessario o uso
de celulares, computadores, internet, maquina digital, bem como da sala de apoio ao uso das
TDIC, além de materiais de pesquisa diversos - as velhas tecnologias - tais como: livros,

revistas, jornais impressos.

Diante disso, foram formadas equipes de trabalhos, apenas de 6° ao 9° ano, por adesao
voluntaria, com a finalidade de realizar tarefas que envolviam as diversas disciplinas que
compdem o curriculo da escola, com o objetivo de repensar a pratica de agdes sustentaveis ao

meio ambiente.
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Estas tarefas foram colocadas num grupo fechado no Facebook, onde era permitido
apenas a participacdo dos alunos da gincana e como prémio, 0 grupo que realizasse todas as
tarefas teria uma avaliacdo positiva em sua média bimestral. As tarefas eram postadas
periodicamente e os professores podiam visualizar, postar comentarios e avaliar as respostas.

A gincana teve a duracdo de aproximadamente trés meses, em que os alunos participaram
postando seus trabalhos e visualizando e comentando os trabalhos dos outros grupos. Houve
varias atividades, desde a formacgéo da equipe, criacdo do seu mascote, releitura de obras de
artes, que foram desenvolvidas com o auxilio de sucatas. Desenvolveram videos, realizaram

entrevistas, resolveram problemas matematicos e fizeram testes de conhecimentos especificos.

aQO9O= B TR OM 0%l 11:57 aQO9O= O FTRAOO 0% 11:59

& Usar como foto do perfil @ Q

& Q Pesquisar em Gincana Cultural - E...

. “ Mateus Moreira Dos Reis Reis

Vik Muniz é um artista brasileiro, nascido em $30 Paulo, conhecido
3 por usar em suas obras, lixo reciclivels e componentes como
aquc chocolate.
Em 1988 co alhos que fazia) 5o da
ercenc3o e 1 ns 2 partir de ma como
A B e ros, como gel para cabelos. €

. og! mwm-qzudu da foto, sera avaliada, dpox vamos
[ Juliano Moraes ipriie pars todes poderern cbservert

uhuhuhuhu esses s@o os meus garotos... BOM TRABALHO!

USEM E ABUSEM DA CRIATIVIDADE!!!
n Marilize Braga Costa

Para alunos do 60. Ao 90. Ano.

|ﬁ Curtir §8 Comentar »#» Compartilhar

Figura 3 — Mascote do Grupo Figura 4- Atividades de Arte

Em 2016, depois de haver realizado a avaliagdo da gincanca pela equipe de professores,
ficou decidido que a Gincana Cultural seria realizada durante todo o ano de letivo de 2016, de
forma a contribuir com o aprendizado dos alunos. As equipes seriam as turmas que disputariam

entre si e algumas tarefas sairiam do mundo virtual e seriam apresentadas ao vivo no patio da
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Escola. Diante da aceitacdo e empenhos dos alunos, os professores comegaram a perceber que
existe uma forte possibilidade de trabalho extra-classe, em que os alunos se envolvem
virtualmente e produzem trabalhos de excelente qualidade. Durante as primeiras reunides do
ano letivo de 2016, ficou definido como a gincana funcionaria naquele ano. Abaixo
apresentamos telas do Facebook com as postagens e os trabalhos realizado pelos alunos nas

diferentes disciplinas envolvidas.

N Dyana Aradjo » TAREFA 01
22 de abras 15:18 *+ @

0 nome do nosso grupo é Os Descontrolados, todos
ajudaram na produgao de tudo!

Nosso grito de guerra:

2x Ah! Que isso, eles tao descontrolados.

(Jonathan) Paro, paro, paro com essa bagunga..
Quem sao vocés?
(Todos) Descontrolados outra vez!
(Jonathan) O que ele tras?
(Todos) A Vitéria e nada mais!
(Jonathan) E se perder?
(Todos) Nao vou chorar nem vou sofrer...
(Jonathan ) E se ganhar?
(Todos) Eu vou pular, eu vou gritar e nada vai me
segurar!

(Todos) Descontrolados uhhhhuuuul
00: 1 comentarios
uls curtir 8 Comentar A Compartilhar

Figura 5- Resposta do Grupo 2016.
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< Publicagdes

i g% Elaine Cristina da Silva p» TAREFA 01

22:59 » Sao Francisco do Sul *+ &

6ano vespertino, equipe Os Destemidos, mascote:
Tigrao. Grito de guerra:

Tra,Tratra,tratra

Os Destemidos v@o no tra...

Tra, tra, tra, tra, tra, tra, tra, tra, tra

Os Destemidos vao ganhar...

m Escreva um comentario...

Figura 6- Formag&o do grupo em 2016

< Publicagoes
2 ais Ramalho de Oliveira
22 de abras 10:34 -

1. No Mercy - 7° ano matutino;

2. Mascote:

3. Grito de guerra: Eu, Tu, N6s ganhamos deles.No
mercy chegou pra acabar com todos eles.

4. Bandeira:

5. Selfie da equipe: — com Beatriz Telles e outras 7
pessoas.

Q Escreva um comentario...

Figura 7- Resposta da tarefa 01/2016.
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CONSIDERACOES FINAIS

A avaliagdo é um procedimento imprescindivel em qualquer atividade realizada,
principalmente quando envolve um grande grupo de professores e alunos dentro de um
planejamento detalhado. Acreditamos que é necesséria a avaliacdo para que possamos refletir
em conjunto os acertos e problemas das decisfes tomadas: os procedimentos atenderam o0s
objetivos dos grupos participantes, o que pode ser melhorado para que as a¢des contemplem os
interesses e necessidades dos participantes e das intencdes pedagogicas.

A avaliacdo da gincana cultural foi realizada pela equipe pedagdgica em duas
dimensOes: avaliou as acOGes da equipe diretiva da Escola, dos especialistas da educagéo
(orientadoras, supervisoras); e as acGes dos professores, co-participantes da proposta da
gincana, ao montarem as tarefas e incentivarem seus alunos para participarem, além de
acompanhar e avaliar a execugdo de cada tarefa proposta. Procuramos criar um ambiente
receptivo para a avaliagdo, pois em um espago democratico “é preciso ouvir, prestar atencéo,
dispor-se ao envolvimento, recusar a passividade, rejeitar a conivéncia e acolher a decisdo da
maioria”. (CORTELLA, 2014, 92).

O desenvolvimento da Gincana Cultural Escola Sustentavel, foi muito recompensador
para toda a comunidade escola, pois alunos que muitas vezes por timidez séo deixados de lado
durante o processo tradicional de ensino, porque ndo se comunicam ou tem vergonha de se
expor diante dos colegas, tiveram oportunidade de participar, tirar dividas e fazer todas as
perguntas que quisessem no meio virtual.

Avaliacdo realizada pela equipe gestora juntamente com a equipe de professores,
evidenciou que a Gincana foi muito produtiva e participativa, houve muita interacdo entre
professores e alunos, de formas diferenciadas daquelas que ocorrem diariamente nas salas de
aula e que de outra forma pareceria impossivel ocorrer. Os alunos puderam mostrar habilidades
que possuem e que no cotidiano passa despercebido e pouco valorizado. Além disso também
expressaram que gostaram do tempo que tiveram para realizar as tarefas, poderiam ser a
qualquer hora, até mesmo de suas casas. A rapidez com que recebiam o retorno do professor
também foi um fator comentado e muito importante.

A equipe de professores demonstrou interesse em continuar com esta pratica durante o

préximo ano letivo, periodo este que inicia-se em fevereiro contemplando 200 dias efetivos de
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trabalho pedagdgico, tendendo a finalizar em dezembro. Nesse sentido, foi proposto realizar
outra gincana online juntamente com ac¢des praticas durante todo o ano letivo com a finalidade
de incentivar a aprendizagem dos alunos.

Ao proporcionar momentos em que os alunos interagiram com 0s conhecimentos
orientados pelos seus professores, dentro da proposta da gincana cultural, houve um
deslocamento dos espacos e tempos escolares. Ao utilizarem a rede social para a comunicagao
e realizarem muitos trabalhos em suas casas, 0s alunos experimentaram novas formas de estar
na Escola e seus professores vislumbraram novas oportunidades de ensino, para além da sala
de aula, sem que isso comprometesse a qualidade do seu trabalho. Foi uma experiéncia que
desestabilizou vérias praticas da Escola, com resultados muito positivos. Como analisa Cortella
(2014, p. 73) “compreender é diferente de aceitar; mas aceitar ou rejeitar antes de ter

compreendido é puro preconceito e a isso a escola ndo pode dar guarida”.

33



REFERENCIAS

CHAUI, M. Convite a Filosofia. 9 ed., S&o Paulo: Atica, 1997.
CORTELLA, M. S. Pensatas Pedagdgicas. 2 ed., Petrépolis: Vozes, 2014.

DAYRELL, J. A escola como espaco sécio-cultural.In: DAIRELL, J. Multiplos olhares sobre
educacdo e cultura. Belo Horizonte: UFMG, p. 136-161, 1996.

DEMO, P. Desafios Modernos da Educacéo. 12 ed., Petrépolis: Vozes, 1993.

DUARTE, F.; FREI, K. Redes Urbanas. In: Duarte, F.; Quandt, C.; Souza, Q. O Tempo Das
Redes. SP: Editora Perspectiva, 2008.

EDUCACAO.DOC. Registros da série de documentarios Educagfo.Doc sobre educagéo
publica de qualidade. Séo Paulo: Moderna, Buriti Filmes, 2014.

JUNIOR, N. M. Educacéo para a felicidade. 3 ed., Maringa, PR: Liceu, 2001.

MORAN, J. M. Gestdo inovadora da escola com tecnologias. 2003. Disponivel em:
<http://www.eca.usp.br/prof/moran/site/textos/tecnologias_eduacacao/gestao.pdf> Acesso em
19/05/2016.

PPP. Projeto Politico Pedagdgico. Escola Jodo Germano Machado, Sdo Francisco do Sul, SC,
2015.

RAMOS, E. M. F.; ARRIADA, M. C.; FIORENTINE, L. M. R. Introducéo a Educacéo

Digital: Guia do Cursista. 2 ed., Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo a
Distancia, 2009.

REGIMENTO Interno da Sala Informatizada. Nucleo Tecnol6gico Municipal, Séo
Francisco do Sul, 2012.

SABINO, S. O afeto na pratica pedagdgica e na formacéo docente. Uma presenca silenciosa.
Sé&o Paulo: Paulinas, 2012.

TIBA, I. Disciplina e Limite na Medida Certa. Novos Paradigmas. Sao Paulo: Integrare
Editora, 2006.

VASCONCELLOS, C. dos S. Planejamento. Projeto de Ensino-Aprendizagem e Projeto
Politico-Pedagdgico. 5 ed., Sdo Paulo: Libertad, 1999.

34



