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RESUMO

A sociedade atual ¢ tecnologica, de modo que ndo ¢ mais possivel pensar em educagdo sem a
utilizacdo das tecnologias. O processo de ensino-aprendizagem também ja se mostra diferente
do de antigamente, pois as formas de ensinar e aprender sdo diferentes, isto €, o professor nao
¢ mais um simples transmissor do conhecimento. A necessidade premente de evolugdo na
metodologia do ensino se faz presente em diversos estudos de respeitados educadores
brasileiros. A pesquisa aborda a presenga das diferentes tecnologias no ambiente educacional,
analisando a necessidade de formacdo do educador para lidar com tais tecnologias como
ferramentas auxiliares do processo educativo. Realizada a partir de pesquisa bibliografica,
discute-se aqui, as novas exigéncias educacionais advindas da revolucdo tecnologica vivida
neste milénio, e a forma como tais exigéncias se refletem no ambiente educacional e na
pratica educativa, exigindo do professor novas habilidades e conhecimentos que o habilitem a
atuar como mediador na constru¢do do conhecimento na era da tecnologia.

Palavras-chave: Tecnologia; formagdo do professor; mediago; educagio.
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1- INTRODUCAO

O trabalho proposto visa identificar o uso das TDIC, sua contribui¢do e
implica¢des no processo educativo. Somos sabedores da abrangéncia do mundo virtual de
extensdo e vinculo que estabelece em nosso cotidiano. O termo tecnologia, de origem
grega, ¢ formado por tekne (“arte, técnica ou oficio”) e por logos (“conjunto de saberes”).
E utilizado para definir os conhecimentos que permitem fabricar objetos e modificar o
meio ambiente, com vista a satisfazer as necessidades humanas. De acordo com o
Dicionéario da Lingua Portuguesa da Porto Editora, “a tecnologia ¢ o conjunto dos
instrumentos, métodos e técnicas que permitem o aproveitamento pratico do
conhecimento cientifico”. Ja as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo, sdo
aquelas que permitem o tratamento e a difusdo de informagdo por meios artificiais e que
incluem tudo o que esteja relacionado com os computadores.

Ao analisar os aspectos referentes a utilizacdo das tecnologias na escola — Centro
Educacional Raimundo Veit, percebe-se que, a maioria dos professores, equipe gestora,
alunos integram a utilizagdo das mesmas nas suas praticas pedagogicas e também no seu
cotidiano como um todo. As ferramentas das quais mais fazem uso s2o: notebook,
celulares, computadores, tablets, e multimidia. Tais tecnologias sdo usadas na maioria das
vezes em sala de aula ou no laboratdrio de informatica.

Percebo ainda a resisténcia ¢ o medo de alguns professores para inserir as
tecnologias em suas praticas pedagdgicas por falta de dominio das tecnologias ou por nao
aceitarem o novo, acreditando que a maneira de trabalhar ¢ exclusivamente tradicional e
mais comoda, sem contar que a internet na maioria das vezes ¢ lenta trazendo assim
desmotivagdo em trazer algo diferente para a sala de aula. Em alguns casos usa-se o
laboratério de informatica como uma opg¢ao de aula, quando ndo se tem outra coisa
planejada como uma forma de “matar tempo”. Por outro lado temos professores que
planejam aulas maravilhosas usando o notebook e o projetor multimidia em sala de aula
substituindo o famoso quadro de giz.

Trabalhei na referida Escola no ano de 2014 como professora Admitida em
Carater Temporario (ACT) na disciplina de Ensino Religioso da qual tenho habilitacdo,
pois sou graduada em Ciéncias da Religido pela Universidade Comunitaria da Regido de
Chapec6 — Uno Chapecd. Neste periodo iniciamos o curso de especializagdo em

Educagdo na Cultura Digital em oito professoras de diferentes areas do conhecimento,
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todas ACT. Hoje permanecemos em quatro no curso ¢ nenhuma trabalha mais na Unidade
Escolar. Sendo assim, essa ¢ uma das dificuldades encontradas por mim e pelo grupo. No
ano de 2015 e no ano corrente trabalho na Escola Estadual Nossa Senhora da Salete
também com a disciplina de Ensino Religioso. Sou efetiva no cargo de Assistente de
Educagdo e trabalho no Centro de Educacdo de Jovens e Adultos - CEJA. Convivo com
duas realidades diferentes: uma que é estar em sala de aula como professora e outra que é
estar fora de sala fazendo trabalhos burocraticos. Mas, em se tratando de Tecnologias
Digitais da Informac¢do e Comunicagdo percebo que em ambas Unidades Escolares, das
redes Municipal e Estadual as coisas sdo parecidas e se repetem como descrevi acima.

Nao se pode negar que este inicio de século XXI ¢ um periodo majoritariamente
tecnologico, marcado por avangos profundos e significativos na area da tecnologia digital.
Mais que isso, percebe-se que esse progresso ndo esta mais distante de ndés como era uma
vez; agora, a tecnologia ¢ um bem cada vez mais acessivel e essencial na vida das pessoas,
j& que todos os tipos de relacdes, desde as de trabalho até as interpessoais, sdo
influenciados pela expansdo tecnologica.

A integragdo das TDIC no ensino e aprendizagem atraem a atencdo dos alunos em
sala de aula e essa atracdo deve ser aproveitada pelo professor com um bom planejamento
e ao mesmo tempo sabendo aplicd-las. Ao fazer uma pesquisa no laboratorio de
informatica, por exemplo orientar os alunos que salvem no e-mail, que mandem para o
professor avaliar também por e-mail. O Prezi! é uma ferramenta para realizar
apresentacoes muito dindmicas e pode se fazer armazenamento em nuvem. Dessa forma,
o trabalho pode ser acessado de qualquer lugar que tenha internet, ndo havendo
necessidade de armazenar em dispositivo movel.

Discorrer e encontrar formas de agregar o uso das Tecnologias Digitais em nossas
praticas pedagogicas ¢ um desafio para nds enquanto educadores, para que se construa
uma cultura digital com os nossos educandos e também com todos os envolvidos com

estes.

'O Prezi é um software na modalidade computacio em nuvem feito em HTMLS5 utilizado para a
criagdo e apresentacdes de slides.
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1.1 OBJETIVOS

O trabalho aqui proposto tem como objetivo geral e especificos:

1.1.1 OBJETIVO GERAL
o Descrever quais as contribuigdes das TDIC nas praticas pedagdgicas dos

professores e no processo de aprendizagem dos estudantes.

1.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Desenvolver uma analise sobre as implicagdes das TDIC no processo de
ensino aprendizagem,;
e Debater sobre a influéncia das mesmas no processo de desenvolvimento da
formag@o do educando;
e Argumentar sobre a necessidade do professor estar incluindo as
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo no seu cotidiano em

sala de aula.
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2 - DESCRICAO DA ESTRUTURA DA ESCOLA

O Centro Educacional Vereador Raymundo Veit ¢ uma escola de pequeno porte,
localizada no Bairro Progresso municipio de Maravilha. De acordo com o Blog? da
Escola, em 1994, a comunidade do Bairro Progresso, ainda se estruturando, sentiu
necessidade e reivindicou uma escola para as criangas deste local. A qual foi fundada em
07 de margo de 1994, recebendo o nome de Escola Isolada Municipal “Bairro Progresso”,
e foi inaugurada em 23 de abril de 1995, atendendo aproximadamente 96 educandos de
Ensino Fundamental de (1* a 4* série). Em 16 de novembro de 2001 teve uma alteracao

no nome, onde passou a se chamar Centro Educacional Vereador Raymundo Veit.

O prédio ¢ todo em alvenaria, dispondo hoje de uma secretaria, uma sala da
dire¢do, uma sala de educadores com banheiro, uma biblioteca, uma sala de informatica,
uma para a equipe multidisciplinar, uma sala multifuncional, cinco banheiros feminino,
quatro banheiros masculino, um refeitorio para as criancas fazerem o lanche, uma
cozinha, uma lavanderia, cinco salas de aula, quatro com banheiros os quais sdo usados
como almoxarifado, mais uma casa alugada para sala de aula (7° ano). Atende
aproximadamente 160 alunos do ensino fundamental do 1° ao 9° ano, funcionando nos

turnos matutino e vespertino.

Aproximadamente 95% dos alunos residem na area urbana e 5% no interior do
municipio, sendo o nivel cultural, econdmico ¢ social das familias diversificado.
Atualmente fazem parte do corpo docente uma gestora, uma coordenadora pedagogica,
uma secretaria, 20 professores. Como trabalhadores da educag¢do temos uma equipe
multidisciplinar composta por uma psicopedagoga, uma fonoaudidloga e uma psicéloga,
duas auxiliares de servigos gerais e duas cozinheiras. A alimentac¢do fornecida aos alunos
¢ feita na escola e tem o acompanhamento de uma nutricionista.

Ainda de acordo com o Blog, a Escola possui uma Associacdo de Pais e
Funcionérios (APP), a mesma foi fundada em 25 de fevereiro de 1996, na Unidade
Centro Educacional Vereador Raymundo Veit ¢ uma sociedade civil, sem fins lucrativos,

com atuagdo junto a referida unidade escolar, e tem como finalidades:

. Estimular a transformacdo da Unidade Escolar em Centro de

Integragdo e Desenvolvimento Comunitario;

2 Endereco do Blog da Escola na internet http://cevraymundoveit.com.br/site/a-historia
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. Promover a aproximagao e cooperacdo dos membros da comunidade

pelas atividades escolares;

. Motivar a Unidade Escolar na promogao e funcionamento de cursos
comunitarios;
. Promover na Unidade Escolar, em cooperagao com outras entidades,

campanhas e atividades sociais, culturais e desportivas;
. Contribuir para a solugdo de problemas inerentes a vida escolar,
preservando uma convivéncia harmonica entre pais, responsaveis legais,

corpo docente e discente;

. Cooperar na conservagdo dos equipamentos e¢ prédio da unidade
escolar;
. Administrar os recursos provenientes e subvengdes, doagdes e

arrecadagoOes da entidade.

Fonte: Acervo pessoal

Conforme o Projeto Politico-Pedagdgico (2014, p. 39), o Centro Educacional

Vereador Raymundo Veit tem como Filosofia:

Acreditamos na transformagdo do processo de ensino aprendizagem,
priorizando os conceitos basicos do ensino dos 09 anos, possibilitando um
mundo melhor, de solidariedade, humanizagao, integragao, respeito, libertagdo,
autonomia, conhecimento cientifico, a lingua materna e o exercicio da
cidadania.
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Também o que norteia as agdes do referido educandario ¢ o Projeto Politico
Pedagogico (PPP3) que é um conjunto dos objetivos, metas e sonhos que se deseja
alcangar e os meios para concretiza-los. O qual retine propostas de agdes, definindo e
organizando as atividades e os projetos educativos necessarios ao processo de ensino e

aprendizagem.

3— AS TDIC NO CONTEXTO ESCOLAR

O capitulo designado ao referencial tedrico esta intitulado como: “As TIDIC no
contexto escolar”, sendo subdividido em trés temas: O primeiro tema, aborda algumas
discussdes sobre os conceitos de tecnologia e midias. Quanto o segundo tema, enfoca
a formac@o dos educadores a gestdo escolar ¢ a articulagdo das TIDIC no processo de
aprendizagem. No terceiro tema, corresponde ao uso das TIDIC e suas implicagdes na

pratica pedagogica.

3.1 Tecnologias e Midias: algumas discussdes acerca dos conceitos.

Desde, a antiguidade aos dias atuais, o ser humano sempre manteve consciéncia e
preocupagdo em transmitir, narrar e registrar os saberes acumulados e produzidos. O
periodo dos séculos XX e XXI destacaram-se por transcorrer o auge do desenvolvimento
tecnologico e consequentemente, conforme descricdo citada no livro “Introdugdo aos
Parametros Curriculares Nacionais — PCN”, “acarrctou inumeras transformacdes na
sociedade contemporanea, principalmente nas duas ultimas décadas” (Brasilia:
MEC/SEF,1997), desvelando assim uma nova concepg¢ao de vivéncia e uma diferenciada
realidade de mundo originado pela dimensdo do “progresso da tecnologia”.

A tecnologia faz parte de nossa realidade, esta presente em nosso cotidiano e por
ser tdo frequente ao nosso contato em iniimeras ocasides usufruimos dela sem reconhecer
sua abrangéncia. Ainda em conformidade com a autoria do livro acima mencionado, a
tecnologia ¢ definida como o estudo de técnicas e procedimentos corretos, para executar

as atividades humanas, desenvolvidas a partir do esforco do homem, no intuito de

30 PpP podera se acessado no link: _http://cevraymundoveit.com.br/site/Arquivos/PPP.pdf.
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dominar algum fato em seu beneficio (Brasilia: MEC/SEF,1997). Silva (2010, p.01),

contribui reafirmando que:

Nos vivemos um segundo dilavio: o da informagdo. Com o mar de mensagens,
em diferentes meios e em diversos formatos (textuais, imagéticas, audiovisuais
etc.), o homem nao morre afogado, mas sofre da “sindrome da fadiga da
informagdo”, uma angustia provocada pela incapacidade de absorver tudo que
ouve e vé. O mundo saiu da escassez para a saturac@o de informagao.

Outrora, a transmissio de conhecimento* era concretizada por narrativas orais,
repassadas de geracdo em geragdo a cada grupo social. Com o surgimento da escrita,
estabeleceu-se nas sociedades uma nova oportunidade de registrar, socializar e arquivar
as informacdes. Para Soares (2002 p.156), a “interacdo com a palavra escrita, ora em
funcdo de variadas e multiplas formas de interagdo com o mundo — ndo s6 a palavra
escrita, mas também a comunicagdo visual, auditiva, espacial”. No decorrer do contexto
historico, ocorrem significativas mudangas nas relagdes pré-estabelecidas de vivéncias
sociais, originando assim uma realidade que disponibiliza as mais variadas e
aperfeicoadas habilidades humanas como, por exemplo, as tecnologias de comunicacdo ¢
informagdo. Conforme os Parametros Curriculares Nacionais — PCN (1998, p.135), a
tecnologia de comunica¢do e informagdo “diz respeito aos recursos tecnologicos que
permitem o transito de informagdo que podem ser os diferentes meios de comunicacio
(jornalismo impresso, radio e televisdo)”. Nesta perspectiva, as tecnologias de
comunicacdo ¢ informac¢do permitem a transmissdo e socializagdo das informagdes, no
ambiente onde se encontram inseridas.

Os recursos tecnologicos, ainda referindo-se aos PCN (1998, p.135) designa que o
resultado da tecnologia sdo objetos criados ou modificados com o intuito de beneficiar o
ser humano, através de procedimentos que estabelecam as relagdes entre os seres
humanos e suas rela¢cdes com a sociedade.

O termo tecnologia, de acordo com os autores do material disponibilizado pelo
Programa de Formagdo Continuada em Midia na Educagdo conceitua: “Tecnologia: Do
grego tekhno- (de tékhné, 'arte',) e -logia (de 16gos, ou 'linguagem, proposicao')”. Neste

sentido, o desenvolvimento destes recursos tecnologicos sdo consequéncias das

4Conforme a Proposta Curricular do Estado Santa Catarina — PCSC (1998, p.32): “O conhecimento
compreendido como producdo historica proprio das relagdes sociais, sistematizado e entendido como
processo socio-cultural, oferece uma concepg¢do de que as tecnologias sdo sinteses produzidas nos
diferentes momentos historicos da sociedade”.



18

atividades de dominacdo do saber humano, que se concretiza a partir das dimensdes da
evolucdo e desenvolvimento das habilidades existentes no potencial das pessoas. Para
Capra (1995, p.126), “a continua autocriagdo também inclui a capacidade de formar
novas estruturas e novos padroes de comportamento”. Sendo assim, somos seres em
constante processo de renovacdo e continua integracdo das mudangas e alteragdes em
Nnosso organismo como ao meio ambiente.

Para Castro, Costa e Veraszto (2011, p.01), o conceito de tecnologia tem o

seguinte significado:

As palavras técnica e tecnologia possuem origem comum na palavra grega
techné, a qual consistia muito mais em se alterar o mundo de forma pratica do
que compreendé-lo. Inicialmente era um processo no qual a contemplagdo
cientifica praticamente ndo exercia influéncias. Na técnica, a questdo principal
¢ voltada para como transformar e/ou modificar algo. Originalmente, o termo
techné estd ligado a uma das varidveis de um verbo que significa fabricar,
produzir, construir, dar a luz - o verbo teuchoé ou tictein, cujo sentido vem de
Homero; e teuchos significa ferramenta, instrumento. A palavra tecnologia
provém de uma jung¢do do termo tecno, do grego fechné (saber fazer) e logia
(do grego logus— razao).

Diante disso, devemos ter um olhar critico, que ndo realce pontos negativos dos
efeitos tecnoldgicos digitais, mas sim, instigar um questionamento e acreditar em um
futuro onde a tecnologia acolha ao coletivo e seja um bem para o aprimoramento das
pessoas (Educagdo na Cultura Digital - Nucleo de Base I).

Dessa forma a expansdo do desenvolvimento tecnolégico ¢ o resultado das

habilidades e do aperfeicoamento dos saberes da humanidade acumulados e transmitidos

de uma geracdo para outra. Segundo Reis (2005 apud ALMEIDA 2005, p.40):

Evidencia-se que tecnologia ¢ um conceito com multiplos significados que
variam conforme o contexto[...], podendo ser vista como: artefato, cultura,
atividade com determinado objetivo, processo de criagdo, conhecimento sobre
uma técnica e seus respectivos processos, etc. Em 1985, Kline (apud Reis,
1995, p. 48) propds uma defini¢do de tecnologia como o estudo do emprego de
ferramentas, aparelhos, maquinas, dispositivos, materiais, objetivando uma
acdo deliberada e a analise de seus efeitos, envolvendo o uso de uma ou mais
técnicas para atingir determinado resultado, o que inclui as crengas e os valores
subjacentes as agdes, estando, portanto, relacionada com o desenvolvimento da
humanidade.

No que diz respeito a tecnologia, podemos identifica-la como uma cultura, um
sistema complexo de comunicagdo e interacdo. A televisdo por exemplo representa um
contato social, faz parte da rotina diaria da maioria das pessoas, pois ela pode representar

informacdo, comunicacdo, diversdo, acomodacdo, entre outros, com um custo acessivel,
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principalmente apos a aquisicdo do aparelho. Basta pressionar o botdo e ficar a vontade.
Desde sua inclus@o nos lares, desenvolveu-se um novo paradigma, alterando os habitos ¢
a rotina familiar, assumindo um espago obrigatdrio dentro das residéncias.

Em consequéncia disso, a televisdo e a midia em geral sdo fundamentais para a
formacdo de uma cultura digital, uma vez que ha uma extensdo dos meios mediaticos
para as redes. Para os autores Castro, Costa e Veraszto (2011, p.06):

Quando se usa o termo "tecnologia educacional" ¢ possivel referir-se
praticamente a qualquer instrumento utilizado no processo ensino-
aprendizagem, tal como giz, lousa, retroprojetor, video, televisdo, jornal,
aparelho de som, gravador, radio, livro e computador.

Pois, sdo recursos pedagogicos que visam contribuir e integrar essas midias no
processo educacional. Perante a nossa realidade, ha inimeras alternativas de mediagéo, e
de acordo com o material disponibilizado pelo Programa de Formagao Continuada Midias

na Educagdo conceitua-se midias como:

Midia — Termo usado para referenciar um vasto e complexo sistema de

expressdo e de comunica¢do. Literalmente “midia” é o plural da palavra
“meio”, cujos correspondentes em latim sdo “media” e “médium”,
respectivamente. Na atualidade, midias ¢ uma terminologia usada para:
suporte de difusio e veiculacio da informacio (radio, televisdo, jornal), para

gerar informacdo (maquina fotografica e filmadora). A midia também ¢

r

organizada pela maneira como uma informa¢io é transformada e
disseminada (midia impressa, midia eletronica, midia digital...), além do seu
aparato fisico ou tecnoldégico empregado no registro de informagdes (fitas de
videocassete, CDROM, DVDs). (CURSO - SEED/MEC, 2007, s/p.)

A midia pode ser representada por sons, imagens, textos e tudo aquilo que nos
mostra o elo de comunicagdo e representacdo, essa identificacdo podera ser apresentada
com ou sem auxilio dos artefatos tecnologicos. Para ser um mero telespectador, ndo ¢é
necessario ter muita compreensio, mas para entender a linguagem tecnologica é preciso
buscar tais entendimentos em varias areas do conhecimento humano.

Conforme os PCNs (1997, p.101): “Aprender é uma tarefa ardua, na qual se
convive o tempo inteiro com o que ainda ndo ¢ conhecido”. Neste enfoque de abordagem,
o trabalho educacional, por meio da escola, contribui significativamente na formacao dos
sujeitos para o exercicio da cidadania.

Para que aconteca a aprendizagem na era digital, o professor deve ser o mediador
para que o aluno conquiste e desenvolva capacidades frente a imensidade de informagdes

(Educagdo na Cultura Digital - Nucleo de Base I). Para Bévort e Beloni (2009, p.1801):
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Midia-educagdo ¢ um campo relativamente novo, com dificuldades para se
consolidar, entre as quais a mais importante ¢, sem duvida, sua pouca
importancia na formagdo inicial e continuada de profissionais da educagdo. A
esta dificuldade maior, cuja mudanca ¢ condi¢do sinequa non para o
desenvolvimento da midia-educagdo, acrescentam-se outros obstaculos
importantes: i) auséncia de preocupagdo com a formagdo das novas geragdes
para a apropriagdo critica e criativa das novas tecnologias de informacdo e
comunicagdo (TIC);1 ii) indefini¢do de politicas publicas e insuficiéncia de
recursos para acdes e pesquisas; iii) confusdes conceituais, praticas
inadequadas, “receitas prontas” para a sala de aula, em lugar da reflexdo sobre
o tema na formacao de educadores; iv) influéncia de abordagens baseadas nos
efeitos negativos das midias que tendem a bani-las da educagdo, em lugar da
compreensdo das implicagdes sociais, culturais e educacionais; v) integracao
das TIC a escola de modo meramente instrumental, sem a reflexdo sobre
mensagens e contextos de produgdo.

A formagdo dos educadores e a articulagdo das TIDIC no processo de
aprendizagem ¢ um dos grandes desafios a se superar, pois especialmente na area das
tecnologias digitais ndo ha profissionais efetivos nessa fungdo na escola. Todo o ano o
profissional que cuida da sala informatizada muda, pois depende de um processo seletivo
para assumir a vaga ¢ nem sempre a pessoa que trabalhou durante um ano numa escola,
no ano seguinte consegue voltar para mesma escola. Mudam as classificagdes dos
professores nos processos seletivos, mudam as escolhas, mudam os professores. Muitas
vezes o profissional comec¢a um bom trabalho com o grupo de educadores e de alunos,

mas ja no ano seguinte o trabalho fica interrompido. Para Caron (2011, p.190):

A formagdo de profissionais da educacdo vem se constituindo cada vez mais
uma tarefa urgente, pelo entendimento de que para a melhoria da qualidade na
educagdo a formagdo de professores para o trabalho pedagogico ¢ de vital
importancia, ¢ ¢ fundamental para o éxitona implantagdo de propostas

curriculares.
Dessa forma, a formagdo dos professores na area das TDIC ¢ uma necessidade.
Com o aparecimento das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, se
possibilitou um repensar no paradigma do contexto profissional. Em conformidade com
esse novo contexto trazido pelas TDIC se reforga a necessidade de repensar a formagao
dos professores, apesar de ser um tema bastante polémico e que demanda muitos debates.
Nesta perspectiva, segundo Associagdo Catarinense das Funda¢des Educacionais -
ACAFE (2008, p.12): “A formacdo de professores da Educacdo Bésica ¢ um processo
sempre em constru¢do, pois se ampara nos conhecimentos apropriados nos cursos de
licenciaturas ¢ no cotidiano profissional”. Como professores, somos os principais

responsaveis pelo processo de mediacdo de ensino e aprendizagem. Neste sentido a

formacdo de professores compreende a “formulagdo de objetivos e metas para o alcance
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de resultados, requer a definicdo de alternativas vidaveis de execugdo e o
compartilhamento de responsabilidades entre os segmentos envolvidos”. Cabe considerar,
que ndés temos de contribuir na execu¢do desta instdncia. Sendo assim, ainda em

conformidade com a ACAFE (2008, p.29):

[...] a politica de formacao de professores para a educacao basica ¢ abrangente
e, como tal, complexa, pois, envolve ag¢des inter-relacionadas da Secretaria de
Estado, Secretarias Municipais de Educacdo, Institui¢des de Estado Superior,
Unidades Escolares e especialistas e que atuam em todos os niveis do sistema.

Todos os anos, nds os professores da escola, somos convidados a participar de
cursos de formacdo e nestes espagos de aprimoramento profissional ¢ fundamental
estabelecer uma inter-relagdo com as midias e a cultura digital. Bévort e Belloni (2009,
p.1081) apontam que “promover a midia-educagdo ¢ importante também porque as
defasagens, que separam muitas vezes os sistemas educacionais do mundo que nos
rodeia, prejudicam a formagdo das novas geragdes para a vida adulta”. Perante o atual
contexto social do mundo contemporaneo da sociedade capitalista, implementada de
recursos tecnologicos, a midia-educacdo, destaca-se por representar significativa
influencia na vida social, um atributo de socializacdo dos conhecimentos ao longo da
vida, das geragdes atuais e as futuras.

Faz parte do processo de ensino discutir, analisar, averiguar, avaliar e ajudar os
alunos a detectar as informagdes, bem como as circunstancias que sdo originadas e
transmitidas. Devemos, segundo, Moran (2005, p.98) “fazer (re)-leituras de alguns
programas em cada area do conhecimento, partindo da visdo que os alunos tém e ajuda-
los a avangar de forma suave, sem imposigdes nem maniqueismos (bem x mal)”.

A educagio ¢ desenvolvida em todas as instdncias e em todos os momentos de
nossas vidas, faz parte da natureza do ser humano criar, desenvolver ¢ aperfeicoar.
Conforme os PCNs (1997, p.55) “o professor deve ter propostas claras sobre o que,
quando e como ensinar e avaliar, a fim de possibilitar o planejamento de atividades de
ensino para a aprendizagem de maneira adequada e coerente com seus objetivos™.

Através da educacdo, que nos tornamos mais democraticos e participativos com as
tecnologias, devemos permanecer estimulando as nossas habilidades, para que assim,
podemos continuar sendo desafiados e a buscar solugdes para as nossas necessidades, e
como consequéncia permanecer evoluindo enquanto espécie.

A formacao de profissionais da educagdo vem se constituindo cada vez mais numa

tarefa urgente para a melhoria da qualidade de ensino em todas as areas do conhecimento.
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Portanto a formagdo de professores para o trabalho pedagdgico ¢ de vital. Faz parte do
processo de ensino discutir, analisar, averiguar, avaliar e ajudar os alunos a detectar as
informagdes bem como as circunstancia que sdo originadas.

Sobre isso, a Proposta Curricular de Santa Catarina (2005, p.129) salienta que a
“formagdo do professor sempre foi um tema polémico pela propria amplitude do termo.
Estar formado nos passa a ideia de acabamento de alguém pronto ¢ moldado para
executar tarefas ou agir em situagdes previamente estabelecidas”. Nesta dimensdo, a
formacdo de professores ¢ caracterizada por treinar pessoas que transmitirdo saberes e
manterdo o padrdo de hierarquizagdo social, impossibilitando a oportunidade do aluno
intervir no processo educacional.

O processo de aprendizagem pode ser desenvolvido por diferentes meios de
interacdo. O meio ambiente e as condigdes de convivéncia entre os grupos podem
interferir na assimilagdo e socializa¢do do conhecimento.

A educacdo ¢ abrangente e complexa, ligada a uma fonte de informagdes que
caracterizam o seu desenvolvimento. Durante muito tempo a escola era onde se fazia a
divulgacdo e a socializagdo das informacdes, fazendo uso da base impressa como fonte
principal dessas informagdes. A escola surgiu catalogada na metodologia da escrita, e se
caracteriza com a linearidade, por esse motivo traz consigo essa caracteristica em relagdo
ao ingresso e ampliacdo do conhecimento. Essa condi¢do instigava a certeza de que tal
saber estava cristalizado nos textos ou livros didaticos, sendo que chagava revé-lo depois
de serem lidos para ter desenvolvido o conhecimento (Educacdo na Cultura Digital -
Nucleo de Base I).

Perante a concepgdo de ser humano, cada ser ¢ nico, portador de habilidades e
necessidades, sendo assim, estamos em constante processo de aquisicdo de informagdes,
criangas, adolescentes, adultos e idosos recebem instrugdes, através de diferenciadas
alternativas. Quando nos referimos a aprendizagem pela investigagdo das TDIC, o Nucleo

de Base I do Curso de Especializagdo na Cultura Digital -UFSC nos esclarece que:

Em uma metodologia tradicional, o(a) professor(a) apresenta-se como centro dos
processos de ensino e aprendizagem, ou seja, como aquele(a) que irradia
informagdes pautado(a) na crenga de que o conhecimento pode ser transferido, e
o(a) aluno(a) tem papel passivo. A aprendizagem pela investigagdo, por sua vez,
tem como pressuposto a crenga de que o conhecimento ¢ resultado do(a) aluno(a)
em processo ativo, buscando informagdes, fazendo relagdes, sistematizando
estudos individuais e realizando discussdes para enfrentar um determinado
desafio.



23

Conforme o autor, “midia é educacdo (gostemos ou ndo do modo como ela
educa), entdo ndo caberia nem mesmo justificar, indefinidamente, porque nds da
educacdo precisamos estudar a midia e porque precisamos formar pesquisadores e
professores aptos a fazé-lo” (DUARTE, 2003, p.03).

Dentro desta dtica o Nucleo de Base I do Curso de Especializagdo na Cultura

Digital -UFSC, salienta:

A aprendizagem pela investigagdo estd além da colegdo de informacdes, ela
envolve a participacdo reflexiva e ativa do(a) aluno(a) na investigacdo e
producdo de conhecimentos. Os projetos e as pesquisas elaboradas tém a
finalidade de criar condigoes reais para que o(a) aluno(a) construa
conhecimentos sobre contetidos especificos, fenomenosobservados na natureza,
acontecimentos do mundo, do cotidiano € do seu contexto.

As TDIC facilitam ao(a) aluno(a) ndo s6 o acesso as informagdes ou o estudo
dos conhecimentos acumulados sobre ciéncias, mas também a aplicacdo dessas
informagdes no desenvolvimento de projetos e na elaboragao de pesquisas que
consistem, por exemplo, no fazer ciéncia.. Nessa metodologia, o(a)
professor(a) assume diferentes papéis. Ele(a) orienta a investigagao, articula os
trabalhos entre os grupos, estimula a produ¢do com novos questionamentos e
medeia o trabalho e o uso das TDIC, sempre tomando o movimento de
aprendizagem como algo pertencente ao(a) aluno(a).

As TDIC educam através do entrosamento, através de uma comunicago
estimulante, a realidade virtual, apropriando da logica intuitiva e conectiva. Ainda em
consonancia com o Nucleo de Base I do Curso de Especializacdo na Cultura Digital —
UFSC:

Mesmo que ainda ndo seja largamente reconhecido pelas escolas, as TDIC
trazem-lhes um método diferente do até entdo vigente: a possibilidade da
aprendizagem em rede. Esse método, quando entra para o contexto escolar, pode
deixar marcas que estimulam as relagdes de ensino e aprendizagem ou revelar
tendéncias arcaicas nessas relagdes, o que pode gerar desconfortos.

A escola como sendo parte integrante desta sociedade e deste mundo devera
contribuir oferecendo a formagéo do exercicio da cidadania aos seus discentes. Segundo o
texto “Educac¢do sem Rumos: Aprender em Redes” adaptado da tese de Aragon (2001),
que esta no PLAC 2 do Curso de Especializacdo da Cultura Digital:

As tecnologias digitais apresentam, potencialmente, condi¢des privilegiadas
para sustentar propostas diferenciadas de trabalho na escola, seja na
capacitagdo de professores, seja no seu uso com alunos, ja que incitam a
interagdo e oferecem acesso a inimeras fontes de informagao.
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Os impactos do uso das TDIC sdo em sua grande maioria positivos, ja que esse
recurso permite ao professor ter acesso a atividades e artificios curriculares dos mais
variados, que possam se aproximar da realidade e do interesse tanto do aluno quanto da
escola e promover uma troca de conhecimentos que terdo utilidade pratica na vida dos
educandos. Dessa forma, as TDIC possibilitam ao professor dinamizar e contextualizar
seu curriculo, tudo de forma muito flexivel, adaptavel e agradavel, e dar a chance de
deixar de usar um curriculo comum para todas as turmas, sem considerar as

especificidades (dificuldades e facilidades) de cada uma.

3.2 — A Integraciio das Tecnologias Digitais no Curriculo

Diante do ideal de construir uma sociedade melhor, a escola, o curriculo e a
docéncia sdo obrigados a se indagar e tentar superar toda pratica e toda cultura seletiva,
excludente, segregadora e classificatoria na organizacdo do conhecimento, dos tempos ¢
espagos, dos agrupamentos dos educandos e também na organizacdo do convivio e do
trabalho dos educadores e dos alunos. Sacristan (2000 pag. 36) define curriculo como
sendo: “um projeto de cultura, cultural, social, politica e administrativamente
condicionado, que preenche a atividade escolar ¢ que se torna realidade dentro das
condigdes da escola tal como se acha configurada”.

Sendo assim, pode-se dizer que o curriculo é uma triagem de conteudos culturais
que fara parte da proposta pedagdgica da escola, contudo vai além, pois seu cumprimento
sera possivel dependendo das condi¢des politicas e administrativas da instituigdo. Ainda

em conformidade com Sacristan (2000,p.173):

O curriculo é muitas coisas a0 mesmo tempo: ideias pedagdgicas, estruturagdo
de conteudos de uma forma particular, detalhamento dos mesmos, reflexo de
aspiracdeseducativas mais dificeis de moldar em termos concretos, estimulo de
habilidades nos alunos, etc.

r

Diante disso ¢ preciso superar processos de avaliagdo sentenciadora que
impossibilitam que criancas, adolescentes, jovens e adultos sejam respeitadas em seu
direito a um percurso continuo de aprendizagem, socializagdo e desenvolvimento

humano. O sistema escolar, assim como a nossa sociedade, vai avangando para esse ideal
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democratico de justica e igualdade, de garantia dos direitos sociais, culturais, humanos
para todos. Mas ainda héa indagagdes que exigem respostas e propostas mais firmes para
superar tratos desiguais, logicas e culturas excludentes.

Sendo as TDIC uma ferramenta atual e que abre varios horizontes de exploragao
de conteudos nas mais variadas esferas do conhecimento, o professor deve usar isso a seu
favor e proporcionar a seus alunos aulas interessantes que os fagam aprender sem martirio
e sem aquele sentimento de obrigagdo. E para falarmos das contribui¢cdes das mesmas no
desenvolvimento do curriculo o Nucleo de Base II do Curso de Especializagdao na Cultura

Digital nos mostra a seguinte reflexdo:

A concepcdo de curriculo aponta para a necessidade da realizagdo de um
trabalho que tenha sentido para o(a) aluno(a) tanto na escola como em sua vida.
Partindo desse pressuposto, neste segmento os estudos destinam-se a trazer
para o foco a exploragdo, discussdo e reflexdo sobre as contribui¢des das TDIC
ao desenvolvimento do curriculo como pratica social, cultural e politica que se
desenvolve na concretude da sala de aula, da comunidade escolar e fora delas.
Para ressaltar essas contribui¢des, sdo apresentados subsidios em video e texto
que tornam possiveis a escola desenvolver formas de aprendizagem em rede
com as possibilidades das tecnologias moveis.

Desse modo, o educador precisa conhecer bem a sua turma para que ele possa
adaptar seu planejamento de acordo com as caréncias e as aptidoes dela. Uma ferramenta
pedagogica eficaz sdo os jogos de computador educativos, onde os alunos aprendem de
forma prazerosa e desenvolvem habilidades ndo so6 relacionadas ao contetido especifico,
mas também no que diz respeito ao raciocinio, a concentragdo e a logica. Videos
educacionais, principalmente aqueles em forma de animag@o (desenho animado), além de
filmes também s3o um 6timo recurso, pois divertem ao mesmo tempo em que ensinam.

Portanto, todos os artificios tecnologicos digitais que promovam uma absor¢do de
informagdo e conteidos devem ser bem explorados pelo professor, pois assim o aluno
ndo percebe que esta aprendendo e, livre daquele sentimento de obrigagdo, assimila muito
mais. Em conformidade com o Nucleo de Base II do Curso de Especializagdo na Cultura

Digital:

Uma hipdtese € a de que os alunos tenham passado pelo estudo da ética como
conteudo instrumental, mas esse estudo ndo tenha contado com procedimentos,
reflexdes e construgdes que lhes possibilitassem colocar a aprendizagem a
servigo de seus conflitos e desafios da vida real e da concretude do conceito de
ética.
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Nesse processo de inser¢do tecnologica na educagdo, o professor serve como um
facilitador, responsavel por apresentar a seus alunos a face da tecnologia que eles ainda
ndo conheciam, isto ¢, uma tecnologia educativa, pedagogica e reforcadora de contetidos.
Ainda se tratando de curriculo o Nucleo de Base II do Curso de Especializagdo na Cultura

Digital nos diz que:

Por essa razdo ¢ que o curriculo, como conceito e constituigdo, e seu
desenvolvimento tém merecido tanta atengdo com o proposito de que a escola
amplie seu olhar e desenvolva seu trabalho de forma que os conhecimentos
orientem para a vida.

Para que esse novo conhecimento de midias seja assimilado, cabe ao educador
utilizé-las com frequéncia em explicagdes e atividades que reforcem o conteudo
trabalhado e que ao mesmo tempo se relacionem com o cotidiano de cada um, para que o
aluno veja a aplicacdo ¢ a utilidade do que estd aprendendo, ja que a tecnologia tem o “

poder” de disponibilizar varias faces e possibilidades de uma mesma informacao, tudo de

maneira atual.

Porém, para ter a capacidade de executar esse trabalho com sucesso, o professor
deve conhecer e saber manipular as tecnologias digitais de forma pedagogica, para que
sua turma tenha um aproveitamento pleno e, assim, o resultado final do processo de
ensino-aprendizagem seja satisfatorio.

Toda escola tem como base objetivos a alcancar, metas a serem cumpridas e
muitos sonhos a realizar. Para a realizagdo dessas aspiracdes € 0s meios para a
concretizagdo precisamos de um regulamento, o qual reune propostas de acdo concreta
para determinado periodo, auxilia na formagdo dos cidaddos conscientes, responsaveis e
criticos para atuarem individual ou coletivamente na nossa sociedade e organiza as
atividades e projetos educativos para que o processo ensino aprendizagem se desenvolva.

Por isso, sendo o curriculo a interacdo planejada dos alunos com o contetido
institucional, materiais, recursos e processos para avaliar a construgdo dos objetivos
educacionais, ele inclui demonstragdes de resultados desejados, descrigdes de materiais e
a sequéncia prevista que vai ser usada para ajudar a alcangar os resultados esperados. Ele
abrange o contetudo dos cursos (o programa), os métodos utilizados (estratégias), e outros
aspectos, como normas ¢ valores, que se relacionam com a forma como a escola esta
organizada. Os cursos sdo organizados em uma sequéncia para tornar o aprendizado um

assunto facil. Nas escolas, o curriculo abrange diversas classes.



27

Devemos estar preparados para a utilizagdo desses recursos tecnologicos digitais,
pois isso estd se tornando uma necessidade para podermos acompanhar o
desenvolvimento da sociedade em geral . Isso tudo esta trazendo muitas discussdes, pois
ndo estamos preparados para tanta mudanga, somos de uma era mais antiga, onde tudo
era proibido, mexer em um televisor era coisa de adulto, poderia estragar, ¢ fomos
aprendendo assim, com medo das coisas novas, ¢ hoje isso nos prejudica, pois ndo temos
essa habilidade que nossos filhos tem em mexer com as tecnologias, nés ndo impomos
medos, incentivamos a criatividade e proporcionamos os meios. Conforme estabelece o

PLAC 1 do Curso de Especializagdo em Educagdo na Cultura Digital:

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) estdo cada vez
mais presentes no dia a dia, influenciando nossos habitos e modificando as
formas como obtemos informagdes, aprendemos, trabalhamos, nos divertimos,
nos comunicamos € nos relacionamos nos mais diferentes contextos e atividades.
Iniciadas no século passado e nascidas dos avangos tecnologicos nos campos da
informatica e da telecomunicacdo, essas transformagdes tém profundas
implicagdes para a nossa sociedade e afetam invariavelmente a vida de todos
nos, até mesmo dos individuos de camadas sociais que ainda ndo gozam do
acesso aos equipamentos € dos conhecimentos necessarios para participar dessa
nova configuragdo social promovida pelas TDIC.

O uso das TDIC nas escolas deve ser um ato continuo e interdisciplinar,
adequando os conhecimentos e trazendo-os para a era digital, que desperta no aluno
maior interesse, pois trabalha com o que eles mais querem, ou usam diariamente. Em
outra analise do PLAC 1 do Curso de Especializacdo em Educacdo na Cultura Digital,

nos fala que:

As tecnologias sempre acompanham os processos de desenvolvimento
das populagdes. Os historiadores identificam as fases de
desenvolvimento das sociedades de acordo com as tecnologias de cada
periodo, tais como a idade da pedra, do fogo etc. Atualmente, nosso
desenvolvimento vem sendo pautado pelos avangos nas TDIC, e varios
autores denominam nossa sociedade como a sociedade da
informagdo. Diante disso, ¢ relevante termos em mente que “o homem
transita culturalmente mediado pelas tecnologias que lhe sdo
contemporaneas. Elas transformam sua maneira de pensar, sentir, agir.”
(KENSKI, 2007, p. 21).

Tudo isso demanda trabalho para viabilizar a sua implementacdo, mesmo que
esses equipamentos ja estejam instalados nas escolas nas salas de informatica, como é o

nosso caso, ¢ o fato principal que é a formagdo dos profissionais, os principais
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envolvidos. Mesmo sendo a tecnologia a nossa realidade, muitos profissionais ndo estdo
preparados para assumir esse dia a dia tecnolégico que estamos vivendo. Em referéncia

ao PLAC 1 do Curso de Especializa¢cdo em Educagdo na Cultura Digital:

Sdo intmeras as atividades cotidianas atravessadas pelo uso das TDIC.
Muitas encontram-se ja naturalizadas. Em consequéncia disso, nao
problematizamos quanto elas tém transformado nossas maneiras de ver,
conhecer, escrever e agir. Essas situagdes constituem habitos
incorporados as nossas experiéncias no mundo.

E as novas tecnologias devem ser compreendidas como sendo um instrumento
mediador para a constru¢do de uma nova representacdo da sociedade. Na maioria das
vezes as discussdes em torno das novas tecnologias e da sua influéncia, ¢ um paradigma
fundamental, sendo considerado um regulador das relagdes sociais, culturais, éticas e
profissionais em uma sociedade que urge em tomar forma. Mas, qualquer que seja a visdo
das discussdes, ¢ inegavel a necessidade de aprofundar ainda mais os estudos em relagdo
aos impactos na sociedade e também em nossos jovens. Conforme o texto “Educagdo sem

Rumos: Aprender em Redes” adaptado da tese de Aragon (2001), que esta no PLAC 2 do
Curso de Especializagdo da Cultura Digital:

A introdugdo das tecnologias nas escolas ainda ndo tem apresentado (apesar de
reunir condi¢des facilitadoras para tal) as inovagdes educacionais esperadas,
limitando-se, em muitos momentos, ao modelo tradicional que apenas reproduz
o arcaico dentro do que Edges (1990) situa como “a reposi¢do incessante do
velho”, mesmo mediante algumas acdes modernizantes. As agdes de ensino e
de aprendizagem permanecem centradas na transmissdo do professor para o
aluno que a recebe como consumidor. Como afirmam Santana, Rossini e Pretto
(2012), em paises como o Brasil, as tecnologias estdo chegando nas escolas por
pressdo da industria ou por meio de politicas publicas, mas ndo hid um
verdadeiro envolvimento da comunidade educacional, mais especificamente
dos professores.

A inser¢do das TIDIC no ambito educacional ndo exime o professor do seu
posicionamento como mediador do processo de aprendizagem, pelo contrario, ¢ através
dele que o aluno obtera condigdes de associar o que viu na sala de aula com a realidade
que estd a sua volta, refletindo, criticando, expondo suas opinides e gerando novos
conhecimentos. Devemos nos submeter as novas oportunidades de atualizagdo
tecnologica, ndo podemos ficar restritos apenas a nossa disciplina, pelo contrario,
devemos ter uma visdo globalizadora, incentivar a coletividade com outras disciplinas, ou
seja, ¢ importante a interdisciplinaridade para o desenvolvimento satisfatorio da

aprendizagem. Tomando com referéncia o texto Educagdo sem Rumos: Aprender em
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Redes adaptado da tese de Aragon 2001, que estd no PLAC 2 do Curso de Especializagdo
da Cultura Digital, podemos perceber que:

A partir do estabelecimento das redes nas escolas como suporte e ativadoras da
criagdo de comunidades de aprendizagem, incluindo as agdes e reflexdes que
nos levem a aprender a aprender em rede, poderemos ultrapassar os muros da
escola e abrir uma série de perspectivas de trabalho.As redes favorecem
“espacialidades” e “duragdes”, as quais significam uma expansdo da
aprendizagem: aprendemos em diferentes lugares (na escola, em casa, na
internet etc.) e em diferentes tempos (mandamos mensagens, escrevemos em
foruns). As fronteiras ficam menos marcadas quando incrementamos os
processos interativos (em tempo real ou ndo) entre os atores da Educagdo
(professores, alunos, especialistas, comunidade) e compartilhamos as nossas
construgdes.

Estamos empenhados nessa proposta, pois a exigéncia do mercado de trabalho
estd cada vez maior, ¢ a sociedade depende dos conhecimentos que repassamos aos
futuros cidaddos, com base nos objetivos da escola e integrando as disciplinas. Ainda
tendo como referéncia o texto Educacdo sem Rumos: Aprender em Redes adaptado da
tese de Aragon 2001, que esta no PLAC 2 do Curso de Especializagdo da Cultura Digital,

nos diz:

A construgdo de conhecimento ultrapassa, assim, os muros das instituigdes
escolares, e consideramos ndo apenas a presenca fisica, mas também a
participagdo na rede eletronica. O uso das redes poderd favorecer, também, o
desenvolvimento de novas arquiteturas pedagogicas, mediante a utilizagdo de
diferentes técnicas e metodologias nas escolas. Se considerarmos as trocas de
mensagens, através de rede, como uma espécie de hipertexto coletivo,
reencontraremos, nesses textos dindmicos, algumas caracteristicas da
comunicagdo oral, do didlogo, da conversagdo, encontrando-se uma tendéncia a
uma identificacdo cruzada entre leitor e autor.

Diante desse novo contexto digital, as unidades de ensino ndo devem apenas
inserir as tecnologias digitais de informagao e comunicagdo (TDIC) no curriculo escolar,
mas fazer com que os professores assumam o papel de orientador/mediador, aprendendo
junto com eles. Percebe-se que, quando os trabalhos pedagogicos sdo realizados com o
uso das tecnologias, ha melhor empenho por parte da maioria dos alunos, instigando
também o desenvolvimento da criatividade. Os alunos sentem-se empolgados, receptivos
ao novo e com certeza seu aprendizado € agucado, pois estdo acostumados a interagir e
explorar. Um bom trabalho se dard com a participagdo de todos, adequando o contetido a

cada disciplina especifica.
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4 — CONCLUSAO

Como as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo abrem varios
horizontes de exploracdo de contetidos nas mais variadas esferas do conhecimento, o
professor deve usar isso a seu favor proporcionando a seus alunos aulas interessantes que
os facam aprender sem martirio e sem aquele sentimento de obrigagdo. Desse modo, o
educador precisa conhecer bem a sua turma para que ele possa adaptar seu planejamento
de acordo com as caréncias e as aptidoes dela. Uma ferramenta pedagdgica eficaz sdo os
jogos de computador educativos, onde os alunos aprendem de forma prazerosa e
desenvolvem habilidades ndo s relacionadas ao conteudo especifico, mas também no
que diz respeito ao raciocinio, a concentragdo e a logica. Videos educacionais,
principalmente aqueles em forma de animacdo (desenho animado), além de filmes,
também sdo um 6timo recurso, pois divertem ao mesmo tempo que ensinam. Portanto,
todos os artificios tecnoldogicos que promovam uma assimilagdo inconsciente de
informagdo e contetidos devem ser bem explorados pelo professor, pois assim o aluno
ndo percebe que esta aprendendo e, livre daquele sentimento de obrigagdo, assimila muito
mais.

Nesse sentido que na elaboracdo do PPP devem ser observados, a missdo, a
comunidade escolar, os dados sobre aprendizagem, a relacdo com as familias, os recursos
disponiveis, as diretrizes pedagogicas e o plano de agdo. Assim temos um plano a seguir
ndo apenas para os professores e gestores, mas para toda comunidade escolar, abrangendo
o suficiente para ndo deixar duvidas e se adaptar as necessidades de aprendizagem, e
principalmente as mudangas que a nossa sociedade apresenta a cada dia.

Nossa realidade é a sociedade da tecnologia, mesmo que muitas vezes achamos
ndo estar participando dessa realidade, pois ndo temos em maos um computador, mas
tudo hoje vem por intermédio da tecnologia, essa mais avancada, com maquinas ligadas a
internet, que proporcionam mais agilidade, desenvolvimento, criatividade, comunicagdo e
muito mais.

Nas escolas onde transmitimos conhecimento, precisamos estar preparados,
acompanhando o desenvolvimento tecnoldgico, desenvolvimento este que deve constar
no PPP, como ¢é o caso das TDIC, pois suas aplicagdes ndo sdo diretas nem restritas a

atividades especificas, e sim fazem parte de um todo. Inovagdes essas como a tecnologia
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digital ja constam no PPP da escola que esta sempre atualizado e contemplando novos
desafios e acompanhando o desenvolver da nossa sociedade e das tecnologias em geral.

Nossa Escola possui poucos recursos na area digital, mas iniciamos um trabalho
diferenciado, usando as ferramentas disponiveis, tornando as aulas mais interessantes
fazendo com que os alunos participem mais e sejam mais criativos. Exemplos usados na
escola sdo as ferramentas Prezie o GoogleDocs.’

A contribui¢do para os nossos estudantes ¢ oportunizar a eles o uso das
tecnologias digitais que estdo em suas maos para o aprendizado e conhecimento. Para a
escola, fazer com que ela acompanhe o desenvolvimento tecnoldgico, saindo da escola
tradicional. Sendo que um bom trabalho se dara com a participagdo de todos, adequando
o conteudo a cada disciplina especifica.

Até aqui, neste caminho trilhado, chego a conclusdo de que todas as informagdes
vistas até entdo contribuiram muito para o meu conhecimento a respeito das TIDICS.
Percebo que, cada vez mais tenho que me atualizar e buscar entender esse mundo virtual
que muitas vezes me parece estranho, mas que cada vez mais esta tomando conta do dia a
dia de nossos alunos.

A escola, como institui¢do voltada para a formagdo do cidaddo e como ambiente
facilitador do conhecimento, ndo poderia estar aquém das mudangas, devendo
contextualizar a realidade atual com as realidades vivenciadas pelos alunos, para que
percebam o seu cotidiano mais préximo do ambiente escolar em que estdo inseridos.
Sendo assim, nds professores precisamos de atualizagdo continua, da implementagdo de
novas praticas pedagogicas sem medo do risco, estando sempre além das expectativas,
pleiteando uma formagdo continuada eficiente que traga resultados para a aprendizagem
dos nossos alunos.

Nesse processo de inser¢do tecnologica na educagdo, o professor serve como um
facilitador, responsavel por apresentar a seus alunos a face da tecnologia que eles ainda
ndo conheciam, isto €, uma tecnologia educativa, pedagogica e reforcadora de contetidos.
Para que essa nova nocdo de midias seja assimilada, cabe ao educador utiliza-las com
frequéncia em explicagdes e atividades que reforcem o contetido trabalhado e que ao
mesmo tempo se relacionem com o cotidiano de cada um, para que o aluno veja aplicacdo
e utilidade no que estd aprendendo, ja que a tecnologia tem o “poder” de disponibilizar

varias faces e possibilidades de uma mesma informagao, tudo de maneira atual. Porém,

0 Google Docs ¢ um processador de texto on-line que permite criar e formatar
documentos de texto, além de colaborar com outras pessoas em tempo real.
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para ter a capacidade de executar esse trabalho com sucesso, o professor deve conhecer e
saber manipular as tecnologias de forma pedagogica, para que sua turma tenha um
aproveitamento pleno e, assim, o resultado final do processo de ensino-aprendizagem seja
satisfatorio.

Os impactos do uso das TDIC sdo em sua grande maioria positivos, ja que esse
recurso permite ao professor ter acesso a atividades e artificios curriculares dos mais
variados tipos, que possam se aproximar da realidade e do interesse tanto do aluno quanto
da escola e promover uma troca de conhecimentos que terdo utilidade pratica na vida dos
educandos. Dessa forma, as TDIC possibilitam ao professor dinamizar e contextualizar
seu curriculo, tudo de forma muito flexivel, adaptavel e agradavel, e dar a chance de
deixar de usar um curriculo comum para todas as turmas, sem considerar as
especificidades (dificuldades e facilidades) de cada uma.

Vivemos no apice da era tecnologica, isso € fato. Basta langarmos um olhar critico
¢ observador sob o nosso dia-a-dia para percebermos como tudo ao nosso redor esta
sendo sistematizado e informatizado. Essa constatagdo derruba de vez o tabu de que a
tecnologia ¢ um artificio caro, dificil de manipular e acessivel apenas nos centros de
pesquisa e nas familias de classe alta, provando exatamente o contrdrio: que essa
ferramenta veio como uma facilitadora em todas as esferas e que ja tem um lugar
garantido na nossa vida.

E na base desse sistema de inclusdo tecnologica na escola esta a figura do
professor, que muitas vezes ¢ o responsavel por abrir novos horizontes a seus alunos,
proporcionando-lhes diversas visdes de um mesmo ponto. E que ferramenta mais propicia
a expansido de conhecimentos do que a tecnologia? Mas para que o resultado desse
processo seja satisfatorio, ¢ indispensavel haver um profissional adequado e preparado
para manipular as midias e alcangar com éxito o objetivo de “modernizar” os métodos
educacionais. E € isto que o curso de especializacdo do e-Proinfo nos oportunizou: um
momento de aprendizagem que tera reflexos praticos e reais na nossa atuagdo profissional
e na nossa visdo de mundo como um todo.

Através das atividades realizadas, pude entrar em contato com um lado da
tecnologia diferente da que eu estava acostumada a utilizar. Descobri ferramentas
didaticas 6timas para possibilitar um envolvimento e interesse maior por parte dos alunos,
aprendi a manipular programas e recursos midiaticos até entdo desconhecidos, mas muito
simples de usar, aprofundei meus conhecimentos sobre ferramentas tecnologicas de uso

cotidiano, explorando com mais intensidade seus dispositivos, enfim, me senti mais
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preparada em lidar com essa realidade tdo presente na atualidade que ¢ o uso da
tecnologia, mas que a0 mesmo tempo traz uma inseguranca grande, ja que tudo evolui a
passos gigantescos ¢ em curto espaco de tempo, ¢ essa evolugdo ndo ¢ restrita,
significando que até nossos proprios alunos tém acesso a ela, o que nos faz sentir cada
vez mais necessitados de atualizar nossos recursos pedagodgicos e¢ caminhar em
consonancia com os educandos.

Infelizmente, essa ndo é uma tarefa tdo facil quanto parece, ja que a escola publica
ndo possui recursos adequados a atingir todos esses objetivos plenamente. O que resta ao
professor entdo ¢ adequar seu planejamento com as ferramentas disponiveis, mas nunca
usar essa escassez como desculpa para seguir no tradicionalismo e ndo proporcionar aos
alunos visdes diferentes e atraentes. E ai que o senso de criatividade e improviso que
acompanha todo o educador deve entrar em acdo, mas deve entrar efetivamente, para que
ele realmente faga a diferenca na educacao de seus pupilos.

Dessa forma, o curso acrescentou muito em minha vida profissional, ¢ tem a
vantagem de ter aplicagdes plenas e resultados palpaveis, além de todos os dispositivos
necessarios para nos conectarmos de maneira melhor aos nossos alunos e a essa

tecnologica da sociedade contemporanea.
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