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“[...] esse suporte que € a folha de papel nao foi sempre o mesmo. Foi parede
rochosa, foi argila, foi pergaminho, foi papiro, foi [...] minha lousa de crianca. Foram
as paredes da casa paterna. E agora, agora passa a ser a tela do computador.”.
Osorio Marques

Melhor do que a criatura,
fez o criador a criacéo.

A criatura é limitada.

O tempo, 0 espaco,
normas e costumes.
Erros e acertos.

A criagéo é ilimitada.
Excede o tempo e 0 meio.
Projeta-se no Cosmos

Cora Coralina



RESUMO

O objetivo desse trabalho é relatar o processo de construcéo da Proposta Curricular
de Informética Pedagdgica no municipio de Indaial sob orientacdo da autora, bem
como toda a sua formulacéo, ressaltando a importancia do documento para legitimar
o trabalho desenvolvido pelos professores nas salas informatizadas e a integracao
das TDICs com o curriculo. A metodologia de pesquisa pauta-se na organiza¢do do
documento no municipio de Indaial. Ele esta dividido em trés capitulos. O primeiro
trata da realidade das TDICs no municipio de Indaial, trazendo uma problematizacao
acerca da cultura mididtica e as suas implicacdes no processo de escolarizacao,
para depois relacionar com a atual situacdo do municipio, relatando o funcionamento
das salas informatizadas e o papel que o professor de informéatica desempenha
nelas, explicando também quem € esse professor e a sua funcdo para o processo de
integracdo das TDICs ao curriculo.O segundo capitulo fala da necessidade do
documento no municipio de Indaial e a organizacdo para 0 seu processo de
elaboracdo. O terceiro capitulo por fim aponta os resultados e as aplicacdes da
construcdo e da efetivacdo da Proposta Curricular em Informética Pedagdgica no
municipio de Indaial. Por fim, evidencia-se a legitimidade e a importancia do
documento para o municipio, a fim de garantira promocdo da educacdo com
qualidade.

Palavras-chave: Educacgdo. Escola. Informatica Pedagdgica. TDICs. Curriculo.
Proposta Curricular.
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1. INTRODUCAO

A sociedade na qual vivemos esta em periodo de constantes mudancas,
num cenario baseado em comunicacdo rapida, onde a informacdo chega até as
pessoas de forma muito dinamica e acelerada.

Para Bauman (1999, p. 22) “o movimento da informagao ganha velocidade
num ritmo muito mais rapido que a viagem dos corpos [...] tornando a informacéao
instantaneamente disponivel em todo o planeta”. Essa velocidade supera os limites
de tempo e espaco. Segundo Almeida e Junior (2000, p. 41), na sociedade
contemporanea “é humanamente impossivel acompanhar tudo o que se publica,
tudo o que se estabelece como verdade cientifica, tudo o que é fruto do saber
humano.” Dessa maneira, estabelecer aquilo que pode ser considerado
conhecimento daquilo que é apenas informacao, se torna algo cada vez mais dificil.

A educacdo estd imersa nessa mudanca social e cultural causada pela
ascensao tecnoldgica da sociedade. O estudante, na contemporaneidade, esta
envolvido em uma realidade digital, que possibilita o acesso a diferentes
informacdes em varios tempos e espacos.

Sibilia (2012, p. 203) nos anuncia que:

Numa sociedade altamente midiatizada, fascinada pela incitacdo a
visibilidade e instalada a adotar com rapidez os mais surpreendentes
avancos tecnocientificos, entra em colapso aquela subjetividade
interiorizada que habitava o espirito do homem-magquina (...) juntos com os
reluzentes espagos e utensilios que a contemporaneidade tem dado a luz,
disseminam-se outras formas de edificar a prépria subjetividade e, também,
novas maneiras de se relacionar com os outros e de se posicionar e atuar
no mundo.

Porém, “ha um contraponto entre a o novo modelo de sujeito social ‘homem
maquina’, com a organizacdo escolar que ainda tem por base uma
compartimentacdo estandardizada dos tempos (aula de uma hora), dos espacos
(sala de aula), do agrupamento dos alunos (turma) e dos saberes (disciplinas)”
(CANARIO, 2005, p 15). Como se a escola estivesse dentro dessa realidade
tecnoldgica, porém nao participasse efetivamente dela, no momento em que ainda
oferece uma modalidade de ensino que prevalece historicamente ha anos, num

modelo de organizacdo industrial: salas de aula com muitos alunos, carteiras



enfileiradas, foco no contetdo, ensino massificado (BRASIL, 2007, p. 3), onde cada
corpo se constitui como uma pec¢a de maquina (FOUCAULT, 1987, p. 148).
Podemos nos indagar se nesta era de comunicacéo rapida e de ascenséao
tecnoldgica na qual estamos imersos, a escola estaria se tornando uma instituicdo
obsoleta. Sibilia (2012, p. 197) afirma que:
A escola tem se tornado uma maquinaria gradativamente incompativel com
0S corpos e as subjetividades das criancas de hoje. A escola seria entéo,

uma méaquina antiquada e por isso, seus componentes e seu funcionamento
sao cada vez mais conflitantes com nossos jovens.

s

Essa ndo é uma questdo facilmente decifravel, porém diante do cenéario
educacional atual é fato que é necessario haver uma reestruturacao escolar com
novas discussdes, propostas pedagdgicas inovadoras, a fim de fazer com que a
educacdo acompanhe o ritmo da evolucdo tecnoldgica e, consequentemente, a
rotina mais dindmica e acelerada dos estudantes.

Segundo Moreira e Kramer (2007, p. 1038),

A globalizacéo tem afetado o modo de estruturar a educacéo escolar e de
desenvolver o trabalho docente. Implicada nesse processo, que ocorre em
todo o mundo, estd a revolugdo cientifico tecnolégica, cujos reflexos
também se notam nas salas de aula. Para muitos gestores e professores,
os desafios que se apresentam a escola precisam ser encarados pelo
recurso as tecnologias da comunicacéo e da informacao.

O processo de ensino e aprendizagem gue antes se organizava de uma
forma linear, agora percebe a necessidade de outra organizacdo, mais dinamica.
Pois, a ascensao tecnolégica que os estudantes vivem atualmente na sociedade
oferece meios muitos mais atrativos dos saberes que a velha rotina de sala de aula.

Porém, ndo sdo os objetos tecnoldgicos que por si s6 podem proporcionar
grande revolucao na pratica escolar. Apenas a presenca do computador e outras
tecnologias no ambiente escolar ndo necessariamente representam uma nova
maneira de ensinar ou de aprender.

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs),
utilizadas somente como ferramenta de informatizacdo de conteddo ou substituicao
de outra tecnologia vigente, ndo garantem uma nova maneira de representar o
conhecimento reflexivo e autbnomo aos estudantes.

E preciso buscar através das possibilidades educacionais das TDICs, um

novo redimensionamento dos conceitos basicos que ja existem, para promover a
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mediacdo da busca e compreensdo de novas ideias pedagogicas, abrangendo
novas maneiras de ensinar e aprender, promovendo 0S requisitos necessarios para
viver em uma sociedade em transformacéo (GRINSPUN, 1999, p. 61).

Segundo Maria Elizabeth Almeida (2010), uma maneira de testar a eficacia
dos resultados com a utilizacdo das TDIC nas propostas pedagogicas, é refletir
sobre qual foi a contribuicdo que a tecnologia trouxe a atividade e o que n&do poderia
ter sido alcancado sem a tecnologia.

Essa afirmacdo nos remete a repensar, sobretudo a pratica docente e a
relacdo dela com as TDICs integradas ao curriculo.

Nesse contexto, o papel do professor sofreu algumas reinvengdes. Ha muito
se fala numa visdo pedagdgica em que o professor ndo é o detentor do saber e sim
um orientador do processo de ensino e aprendizagem. Sob essa 6tica, as TDICs
devem estar presentes na rotina escolar, facilitando esse modo de entender a
escolarizagdo, como forma de expressao e comunicacao, estimulando a autonomia
do estudante e tornando-o protagonista do processo de aprender. A tecnologia
torna-se uma ‘aliada’ do professor na aprendizagem, propiciando transformacdes no
ambiente de aprender e questionando as formas de ensinar (VALENTE, 1995, p.
21).

A utilizacdo das tecnologias em sala de aula ainda é julgada por muitos
pensadores como algo pouco potencializado. Almeida e Valente (2012, p.58)

afirmam que:

Ainda ndo observamos nos processos de ensino e de aprendizagem, em
distintos niveis, do Basico ao Superior, 0sS mesmos impactos e
transformagdes visivelmente identificados em outros segmentos, tais como
no sistema bancério, nos processos administrativos, nos servicos e nas
empresas em geral.

Isso ocorre, pois no ambito escolar a tecnologia ndo vem somente para
instrumentalizar, robotizar ou informatizar. E necessario que ela promova autonomia
entre os estudantes de modo a potencializar o curriculo e novas formas de adquirir
conhecimento e ndo somente acesso a informacao. Nesse contexto, Bianconcini e

Almeida (1998, p.49) afirmam que

A informética aplicada a educacéo tem dimens&es mais profundas, que nao
aparecem a primeira vista. Ndo se trata apenas de informatizar a parte
administrativa da escola (...) ou de ensinar informatica para os jovens (...). O
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problema esta em como estimular os jovens a buscar novas formas de
pensar, procurar e de selecionar informagdes, de construir seu jeito de
trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo continuamente, atribuindo-
Ihe novos significados ditados por seus interesses e necessidades

Isso é desafiador! Pois esse cenario tecnoldgico cria um clima de euforia em
relacdo a utilizacdo de tecnologias em todos os ramos da atividade humana e gera
um momento de questionamento e de reconhecimento da inconsisténcia do sistema
educacional. Embora a tecnologia da informatica ndo seja autbnoma no sentido de
provocar transformacdes, como problematizado acima, o uso das TDICs na
educacdo coloca novas questdes ao sistema educacional. (FERREIRA; BASILIO,
2006)

Ainda que alguns pensadores afirmem que a escola ndo se encontra em
sintonia com a emergéncia da interatividade (SILVA, 2006, p. 82), outros sé&o
otimistas em relacdo as mudancas ja alcancadas no ambito escolar. Moran (2014,

p.2) afirma que

Hoje, ainda entendemos por aula um espago e um tempo determinados.
Mas, esse tempo e esse espagco serdo, cada vez, mais flexiveis. O
professor continuara "dando aula”, de uma forma menos informativa e mais
gerenciadora, utilizando as possibilidades que as tecnologias interativas
proporcionam.

Ainda que estejamos vivendo num cenério de incertezas,em meio a uma
realidade educacional problemética e paradoxal, € necessario acreditarmos numa
mudanga que acontece nos pequenos detalhes. Pois, o uso das TDICs inicialmente
incrementa melhorias e gradualmente provoca rupturas mais profundas (BRASIL,

2014, p. 3):

Torna-se cada vez mais claro o impacto que essas inovacdes podem ter na
promo¢cdo da qualidade e equidade na educacdo brasileira, ainda
profundamente marcada pela desigualdade e pelo baixo desempenho dos
alunos, evidenciado pelos resultados das avalia¢des oficiais.

Essas mudancas que as TDICs potencializam na educacao, s6 se tornam
efetivas quando ha um planejamento com o foco na aprendizagem dos alunos. O
uso inovador das tecnologias precisa estar integrado com as metodologias e
principalmente com o curriculo escolar. Isso funciona melhor quando profissionais da

area tecnoldgica se envolvem no planejamento pedagdgico em parceria com 0S
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docentes e gestores da escola. Quanto maior for a consonancia entre o0s
profissionais envolvidos, mais facil ser4 conjugar as possibilidades das praticas
educativas e do potencial de aprendizagem para os estudantes.

Nesse contexto, esse trabalho vem evidenciar a importancia da atuacdo do
Professor de Informatica Pedagdgica nas salas informatizadas no municipio de
Indaial — SC e relatar o processo de construcdo da Proposta Curricular de
Informatica Pedagdgica, bem como toda a sua formulacao ressaltando a importancia
do documento para estruturar o trabalho desenvolvido pelos professores nas salas

informatizadas e a integracdo com o curriculo.
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2. ASTDICs NO MUNICIPIO DE INDAIAL

2.1 A cultura midiatica e a educacéo

A mesclagem cultural e o modo como ela permeia a sociedade
contemporanea realca o cenario no qual estamos vivendo. Ou seja, a diversidade
cultural estabelece multiplos olhares sobre a variedade de termos que acompanham
a denominacdo cultura. Dentre tantos pontos que podemos nos remeter ao
pensarmos em cultura, numa sociedade da informacdo, podemos evidenciar a
cultura midiatica.

Segundo Porto (2012, p. 702), “a cultura midiatica localiza-se em meio a um
misto de culturas que viabiliza a disseminacédo veloz de informacdes e o ingresso as
tecnologias a quantidade consideravel de pessoas nas mais diversas partes do
planeta.” Essas midias podem representar meios para informar, fazer publicidade ou
ainda como forma de entretenimento. Pode-se exemplificar citando: jornais,
televisdo, radio, revista, internet, livros, computadores, celulares, etc.

A cultura midiatica representa hoje o que ha de maior nas mudancas sociais
e no centro da globalizacdo. Ela interfere diretamente na rotina dos individuos na
sua forma de pensar, agir e principalmente se comunicar. Isso tem se tornado algo
marcante na sociedade e despertado a preocupacdo em relagcdo a maneira correta
de se comportar e se relacionar diante dela. Isso leva ao questionamento sobre qual
sera o impacto que a midiatizacdo cultural tera na nossa vida cotidiana, levando em
conta as mudancas latentes na sociedade na qual ela esta inserida. Pois, como
afirma Moreira (2003, P. 1207), a cultura midiatica “implica a criagédo, reprodugao e
difusdo de sistemas de atitudes e modos de agir, de costumes e instituicdes, valores
espirituais e materiais”. Pode-se dizer ainda que quebram-se os limites também de
tempo e espaco, 0 que caracteriza uma propagacdo rapida de informacdo e
comunicacéo, gerando um conflito relativo nas relagéo interpessoais.

As culturas midiaticas também representam poder, pois gera opinido e
propagacdo da opinido que temos em relacdo a algum fato. Isto também esta
relacionado as nossas condi¢des sociais e econdémicas. Essa ferramenta de poder
pode ser utilizada de uma forma intencional por pessoas marginalizadas ou mal
representadas. Por isso, existe a necessidade de uma educacdo cultural para

conseguirmos lidar com essas ferramentas. Nesse contexto, aparece a figura
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também do educador, que possui uma fungdo social e deve estar preparado para
lidar com essas tecnologias adjacentes. Para Kellner (2004, p. 97), “As novas
tecnologias da comunicacdo sdo ferramentas poderosas que podem libertar ou
dominar, manipular ou esclarecer, e € vital que os educadores ensinem seus alunos
a usar e analisar criticamente esses tipos de midia.”

Diante dessa contextualizagcdo da cultura midiatica, € fato a importancia de
se trabalhar as midias num contexto critico e social dentro do ambito escolar, para
gue seja possivel haver uma fluéncia digital entre os estudantes. A fluéncia digital
‘prevé como area as pesquisas futuras, a investigacdo e construcdo de propostas
para uso continuado de ambientes de autoria multimidia”. (VOELCKER,;
FAGUNDES;SEIDEL, 2008, p.3). Dessa maneira, € preciso criar ambientes que
favorecam as possibilidades de autonomia e criatividade para os estudantes.
Oferecer espagos como esse é fundamental para criamos individuos que exercam a
cidadania. Segundo Bévore Belloni (2009, p.1082): “ndo pode haver cidadania sem
apropriacdo critica e criativa, por todos os cidadaos, das midias que o progresso
técnico coloca a disposicao da sociedade.”

A cultura midiatica cria um ambiente democratico quando pensada num
espaco de apropriacdes de opinides. Onde segundo Bévore Belloni(2009, 25):

No contexto da continua expansdo da transformacdo tecnoldgica
eeconfmica, a alfabetizag8o critica da midia € um imperativo para a
democraciaparticipativa, pois as novas tecnologias de informacdo e
comunicagéo,associadas a uma cultura de midia com base no mercado,

fragmentaram,conectaram, convergiram, diversificaram, homogeneizaram.
estabilizaram, ampliaram e remodelaram o mundo.

Nesse contexto, criam-se novas reestruturagdes em niveis locais e globais.

Assim, entendemos a necessidade de legitimar um trabalho que prevé a
valorizagédo da criacdo e da autonomia dos estudantes, afim de que os mesmos
possam aprender a se encontrar em meio a essa cultura midiatica os quais estéao
inseridos. Cabe a no0s, educadores, aprendermos a lidar com a ascensao
tecnoldgica presente na vida dos estudantes e todas as consequéncias que isso tras
para além da sala de aula também. Prepara-los para que ndo sejam ignorantes
cultural e midiaticamente a ponto de prejudicar o proximo por meio das tecnologias
ou utilizad-las somente para fins pessoais sem entender a intencionalidade que as
tecnologias tém na sociedade. A maneira possivel de se fazer isso ainda é discutida

por muitos intelectuais e pensadores. Porém, entender que esse discurso €
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necessario ja garante que algumas mudancas ocorram através de pequenos
detalhes.

A criacdo de um documento que pudesse viabilizar isso, garantindo que o
trabalho do professor de informatica caminhe para essa perspectiva autbnoma e
criativa dos estudantes, surge como uma tentativa para que de fato isso aconteca
nas salas informatizadas do municipio de Indaial, norteando e resguardando o
trabalho do profissional.

E diante dessa o6tica que trabalhamos numa organizacdo para que O
documento nascesse e viabilizasse essa integracdo do curriculo com as TDICs

visando a autonomia e criatividade do estudante.

2.2 As salas informatizadas e o professor de informética

A rede municipal de educacdo de Indaial possui no Ensino Fundamental
4862 estudantes, divididos em 14 escolas ano de 2016, sendo que 13 escolas
possuem sala informatizada, todas com acesso a internet. Além desses recursos, as
escolas ainda contam com pelo menos um projetor multimidia.

As salas dos professores também contam com computadores que ficam a
disposicéo dos profissionais. Temos ainda no municipio um gerenciador online onde
os professores alimentam notas e frequéncia dos alunos.

As aulas de informatica acontecem com horarios semanais fixos para os
alunos do 1° ao 5° ano e para as turmas do 6° ao 9° ano sdo agendadas de acordo
com a necessidade de cada professor ou turma.

Para garantir a efetivacdo no uso das tecnologias, temos no municipio de
Indaial um professor de Informatica Pedagogica efetivo em cada escola. Esse
profissional é licenciado e tem conhecimentos especificos na area da informatica,
pois sera o mediador entre professores regentes ou de area especifica e as TDIC’s.

A funcdo do profissional de Informética Pedagogica é a de elo entre o
potencial das TDIC’s em relacdo aos conteudos curriculares a serem desenvolvidos.
O objetivo da existéncia desse professor € de qualificar a inser¢cdo das TDICsno
ensino atrelando ao curriculo e potencializar a aprendizagem dos estudantes,
através dos recursos de informatica disponiveis no ambito escolar, com a finalidade

de interagir com os programas curriculares.
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Segundo Penteado (2000, p. 29) “Professores devem ser parceiros na
concepgcao e conducdo das atividades com Tl e ndo meros espectadores e
executores de tarefas.” Dessa forma, o professor de Informatica Pedagdgica
interage com professores regentes, a fim de instiga-los e orienta-los para o uso das
TDICs com foco pedagdgico.

O professor de Informatica Pedagodgica deve desenvolver uma acgéo
conjunta de planejamento com o professor regente para que durante as aulas na
Sala de Informética Pedagdgica possa auxiliar na orientacdo pedagodgica dos
estudantes durante a realizacdo das atividades propostas. Dessa maneira, torna-se
fundamental o planejamento das aulas, que deve ser uma agao conjunta e
intencional entre o profissional da sala informatizada e o professor regente de sala
de aula.

O conteudo programatico das disciplinas especificas € de responsabilidade
do professor regente e as aulas na sala informatizada tém o objetivo de interagir
com diversos contetudos por intermédio das TDICs, através de uma concepgao
pedagdgica, pensando na formacdo do proprio individuo, com foco na sua
autonomia.

O professor de Informética Pedagdgica contribui para promover a autonomia
do estudante, possibilitando por meio das aulas na sala de Informética Pedagdgica
momentos de investigacdo, pesquisa e construcdo de novos conhecimentos,
fazendo surgir novas formas de pensar e aprender. Pois, segundo Freire (1996, p.
26) “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
produgao ou a sua construgao”.

O trabalho realizado na Sala de Informatica Pedagdgica organiza-se
preferencialmente na metodologia de projetos que exploram temas propostos pelos
estudantes, situacdes problemas e reflexbes sobre o contexto social no qual o
mesmo esta inserido, oficinas de Informatica PedagoOgica e ainda atividades
complementares a partir dos contetdos curriculares.

A prética da Informética Pedagdgica pode se realizar também por meio do
trabalho interdisciplinar, que consiste na integracdo de uma ou mais disciplinas
especificas.

Com o professor de posse e a frente de novos conhecimentos e,
principalmente atuando com a utilizacdo das TDICs, o0 mesmo poderd desenvolver

aulas diferenciadas, favorecendo assim, um aprendizado mais dindmico, com énfase
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na producdo e na autoria. Pois, € visto que alguns professores ainda possuem certa
dificuldade em pensar as tecnologias como um facilitador da sua pratica e como uma
ferramenta que possibilita novas maneiras, mais atrativas de se trabalhar os
conteudos curriculares.

Para os estudantes que estdo vivendo essa imersado tecnoldgica e midiatica
em sala de aula, a contribuicdo se dard proporcionando a autoria, co-autoria,
autonomia ao aprendizado, de forma critica-reflexiva no decorrer desse processo, ao
mesmo tempo em que, para a escola, facilitara a integracdo dos pais e o
acompanhamento quanto ao desenvolvimento dos estudantes no que se refere a
leitura e escrita.

Quando realizada de forma interdisciplinar, a integracdo sera fortalecida
independente da area de conhecimento através de ideias e acdes com propdsito
comum ao desenvolvimento do estudante como um todo, respeitando e
aproveitando as diferencas e utilizando as ferramentas multimidias a disposicdo na
escola para favorecerem o didlogo e fortalecer os processos de comunicacao.

Essa dinamica de integracdo € defendida por muitos estudiosos como a
chave para a promocdo de uma educacao de qualidade, como afirma Moreira e
Kramer (2007, p.1017): “uma educacdo de qualidade demanda, entre outros
elementos, uma visdo critica dos processos escolares e usos apropriados e
criteriosos das novas tecnologias.” Ou seja, a utilizacdo das tecnologias como algo
ndo intencional ndo viabiliza a sua potencialidade. E preciso entender que as
tecnologias tém sim uma intencionalidade cultural e social e que isso repercute
diretamente em sala de aula.

Para a mediacdo pedagogica fazer sentido,

o professor precisa acompanhar o processo de aprendizagem do estudante,
entender seu caminho, seu universo cognitivo e afetivo, bem como sua
cultura, histéria e contexto de vida. (...) Além disso, é fundamental que o
professor tenha clareza da sua intencionalidade pedagdgica para saber
intervir no processo de aprendizagem do estudante, garantindo que os
conceitos utilizados e informagbes passadas sejam compreendidos,
sistematizados e formalizados pelo mesmo, (BRASIL, 2009, p. 13)

Ainda segundo Fernandes (2013, p. 31) é importante: “que as propostas
pedagdgicas dialoguem com os sentidos dos sujeitos envolvidos e possibilitem a
construcédo de novos significados a cada participante dos processos de ensinar e
aprender.”
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No municipio de Indaial, a rede municipal de educacéo investe em formacgéo
docente para garantir que o professor esteja preparado para refletir sobre o
aprimoramento do processo educacional na escola e sobre a construcdo da
cidadania com a inclusédo das TDICs, apontando possibilidades através de mostras

educacionais e oficinas pedagdgicas voltadas para o tema.
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3. PROSPOTA CURRICULAR DE INFORMATICA PEDAGOGICA

3.1 A necessidade do documento

Para Valente (1999, p. 11-12), o termo Informatica na Educacgao “refere-se a
insercdo do computador no processo de ensino-aprendizagem de conteudos
curriculares de todos os niveis e modalidades de Educac¢édo.”’No entanto, ao longo da
histéria de sua implantagdo, a Informética na Educacdo também foi utilizada de
outras maneiras: como uma disciplina de introducdo a informatica, onde as aulas
ocorriam de uma forma instrumental e o estudante usava a maquina somente para
aprender conceitos computacionais, como principios de funcionamento do
computador, nocdes de programacdo e uso de softwares, ou de uma maneira mais
tecnicista, onde poderia ser ensinado mais os conceitos de manutengdo. Porém, no
municipio de Indaial, as aulas ocorrem de maneira “extraclasse”, onde as atividades
sdo desenvolvidas por um professor de Informatica, cuja funcdo, como ja
mencionado, é o de qualificar a insercdo das TDICs no ensino, planejando
juntamente com os professores regentes aulas que possibilitem a criagdo e a
autonomia para os estudantes atrelando sempre as acdes ao curriculo das
disciplinas.

Essa trajetéria ja tem mais de uma década no municipio, sendo que 0s
primeiros pregdes de computadores enviados pelo MEC chegaram as salas
informatizadas da rede municipal no ano de 2005 e a partir dai ja se implantou essas
aulas de informatica com intencionalidade pedagdgica que hoje chamamos no
municipio de Indaial de Informatica Pedagdgica.'Afinal, segundo Gatti (1993, p. 25),
“A incorporagao das inovagdes tecnoldgicas s6 tem sentido se contribuirem para a
melhoria da qualidade do ensino”.

A Informatica Pedagdgica, sob essa perspectiva, “visa desafiar a escola e
seus principais atores na ampliacdo do trabalho interdisciplinar para o
transdisciplinar, promovendo assim um método globalizado de ensino, onde a
realidade € sempre o ponto de partida.” (INDAIAL, 2016, p 202) Neste sentido, “O

7

alvo e referencial organizador fundamental é o aluno e suas necessidades

1 A Lei N° 3.990 DE 28 de setembro de 2009 regulamenta o cargo de Professor de Informatica
Pedagogica, para desenvolver atividades interativas, multimidia, aplicando as tecnologias educativas
nos laboratérios de informética das escolas municipais.
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educativas. As disciplinas tém um valor subsidiario, a relevancia dos conteudos de
aprendizagem estd em funcdo da potencialidade formativa e ndo apenas da
importancia disciplinar.” (ZABALA, 2014, p. 143).

Sob essa Otica, as aulas de Informatica Pedagogica ocorrem de uma
maneira onde h& consonancia entre o professor de informética e os professores de
sala para que os estudantes sejam alcancados e a insercao das TDICs faga sentido
para o curriculo, mas também para a vida deles.

Porém, mesmo com todo esse caminho percorrido no municipio de Indaial,
ndo havia nenhum documento que estruturasse o trabalho que é desenvolvido nas
salas informatizadas.

No ano de 2014, veio para toda rede municipal de educacdo o desafio de
reestruturar o curriculo para o Ensino Fundamental Anos Iniciais e Finais de nove
anos e criar um documento que visasse nortear as praticas pedagodgicas nas
escolas, afinal um curriculo organizado é essencial para garantir a qualidade na
educacao.

E necesséario destacar aqui a importancia do documento que deu inicio a
todos esse processo, a Base Nacional Comum Curricular que, segundo o MEC
(2016, p.24), é

fruto de amplo processo de debate e negociacdo com diferentes atores do
campo educacional e com a sociedade brasileira em geral, apresenta 0s
Direitos e Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento que devem
orientar a elaboracdo de curriculos para as diferentes etapas de
escolarizacdo(...).A Base Nacional Comum Curricular é uma exigéncia
colocada para o sistema educacional brasileiro pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (Brasil, 1996; 2013), pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Basica (Brasil, 2009) e pelo
Plano Nacional de Educacédo (Brasil, 2014), e deve se constituir como um
avanco na construgdo da qualidade da educagdo.Para o Ministério da
Educacéo, o que deve nortear um projeto de nacao é a formacdo humana
integral e uma educacéo de qualidade social.

O documento, Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2016) indica as
tecnologias digitais como um tema integrador que perpassa 0s objetivos de

aprendizagem das diferentes areas curriculares. Assim,

Desde o letramento inicial até as etapas conclusivas da educacao basica ha
aspectos da formacdo que envolvem todas as areas de conhecimento,
como o desenvolvimento da sociabilidade, da curiosidade, de atitudes
éticas, de qualificacdo para compreender e empregar inUmeras tecnologias,
para elaborar visbes de mundo e sociedade. Entretanto, promover
curiosidade, imaginacdo e investigacdo apresentara caracteristicas
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diferentes em diferentes etapas ainda que, sempre que possivel, os
conhecimentos sejam contextualizados, antes de se promover a
generalizacdo e a abstracdo. (BRASIL, 2016, p. 11)

Pauta-se no documento de Base Nacional Curricular Comum para indicar a
Informética Pedagodgica como espacos que possibilitam ampliar as condi¢cdes de
ensino e aprendizagem, por meio do uso das TDICs permitindo ndo apenas sua
utilizacdo como instrumentos de informacdo e comunicac¢do, mas também criando
relaces entre a sociedade e as tecnologias (BRASIL, 2016).

A partir dessa premissa, se deu inicio a elaboracdo desse documento para
organizar 0s processos educativos da rede municipal de ensino: A Proposta
Curricular para o Ensino Fundamental. A construcdo demandou muito estudo,
conhecimento, esfor¢co e dedicacéo para ser pensada e criada, pois foi feita de forma
totalmente colaborativa e participativa com os docentes envolvidos. Ou seja, houve a
movimentag&do em toda a rede de educagao.

Em meio a esse movimento, que aconteceu de forma ampla e linear, surgiu a
oportunidade de criar também um documento que norteasse o trabalho desenvolvido
nas salas informatizadas. Visto que essa era uma grande necessidade, pois mesmo
com uma trajetéria percorrida, essas praticas pedagodgicas desenvolvidas pelas
TDICs n&o eram legitimadas e efetivadas em nenhum documento oficial, a ndo ser
citadas no PPP (Projeto Politico Pedagdgico) das escolas, mas isso ndo era o
suficiente para estabelecer um padrdo no que diz respeito ao curriculo e a
organizacéao das aulas.

Embora fosse possivel explicar o trabalho que era desenvolvido nas salas
informatizadas, ndo havia até entdo nada escrito e organizado em um documento
gue fosse capaz de estruturar o trabalho que vinha sendo feito. Isso representava
uma problematica em diversos sentidos: seja na questao curricular, pois néo existia
um objetivo claro no que tange aos conteudos de Informatica Pedagdgica, seja na
organizacédo do trabalho, pois ndo havia algo que com clareza pudesse dar conta de
explicar a rotina das TDICs na sala informatizada a um profissional novo que
estivesse iniciando seu trabalho na Informatica Pedagogica, por exemplo, ou até
mesmo a um professor de sala que tivesse davidas em relacao ao trabalho.

Nesse contexto, ressalta-se a importancia dessa organizacao e de se discutir
o curriculo, pois a reflexdo sobre o curriculo esta instalada como tema central nos

projetos politico-pedagogicos das escolas e nas propostas dos sistemas de ensino,
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assim como nas pesquisas, na teoria pedagdgica e na formacdo inicial e
permanente dos docentes.(BRASIL, 2007).

Dessa maneira, a informatica pedagdgica do municipio ndo poderia ficar de
fora desse movimento e com muita experiéncia, mas sem hada escrito ou
documentado até o momento, os professores aceitaram o desafio de comecar
coletivamente a pensar e escrever a Proposta Curricular de Informatica Pedagadgica.

Essa possibilidade se fortificou com a oportunidade de realizar o curso de
Especializacdo de Educacdo na Cultura Digital, pois o material de apoio e as
discussOes realizadas no curso ajudaram na fundamentacdo e na elaboragdo do

documento.

3.2 A organizacao para a realizacao da Proposta Curricular de Informética
Pedagodgica.

O projeto de formacdes voltado para a construcdo da Proposta Curricular
iniciou no ano de 2014 e se estendeu até o primeiro semestre de 2016.

Essas formacdes foram pensadas com o intuito de provocar reflexdes em
relacdo a pratica pedagodgica dos professores. Pois, o primordial de momentos de
formacao é garantir que havera reflexao, afinal as mudancas s6 ocorrem a partir da

andlise sobre si. Isso fica claro nas palavras de Zeichner (1993, p. 17):

O conceito de professor como préatico reflexivo, reconhece a riqueza da
experiéncia que reside na pratica dos bons professores. Na perspectiva de
cada professor, significa que o processo de compreensdo e melhoria deve
comecar pela reflexdo da sua prOpria experiéncia e que tipo de saber
inteiramente tirado da experiéncia dos outros (mesmo de outros
professores) é no melhor dos casos, pobre, e no pior, uma iluséo.

7

Porém, a ideia de que é necessario que os professores revejam a sua
pratica e reflitam sobre ela, ndo abona a necessidade também de que haja troca de
informacgdes e experiéncia para que tal feito seja possivel. Ainda segundo Zeichner
(1993, p. 23):

Uma maneira de pensar a pratica reflexiva, € encara-la como a vinda a
superficie das teorias praticas do professor para analise critica e discusséo.
Expondo e examinando (...) para si proprio e para 0s seus colegas, O
professor tem mais hipéteses para se aperceber das suas falhas. Discutindo
publicamente no seio de um grupo de professores, estes tém mais
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hipéteses de aprender uns com os outros e de terem mais uma palavra a
dizer sobre o desenvolvimento de sua profisséo.

A discusséo sobre as tecnologias na area educacional € latente, prova disso
€ 0 investimento que os programas de pdés-graduacdo tem feito para preparar 0s
profissionais a lidarem com essa nova maneira de ensinar. O curso em questédo é
um exemplo disso. E importante que os 6rgdos vigentes, como as Secretarias de
Educacdo também o facam, propiciando momentos de formacédo que possibilitem a
revisdo e reflexdo da pratica pedagogica que tem cada professor através de
momentos de estudo, discussao e socializacao, pois isso também é garantia de uma
educacdo com mais qualidade.

A preocupacdo com a qualificacdo da formacéo inicial e continuada do
profissional professor vem ao encontro do atual cenario global de transformacdes
sociais que exigem repensar as concepcdes, as praticas educativas e a inovacao
pedagdgica por meio de metodologias e tecnologias educacionais que potencializem
a aprendizagem para a contemporaneidade. (GATTI, 2009, p. 13).

Ndo ha como desconsiderar que a insercdo das tecnologias digitais em
diferentes campos da sociedade, inclusive nas instituicbes de ensino, alteram o
espaco, o tempo, a relacédo entre as pessoas e 0 modo de comunicagado e acesso a
informacdo uma vez que a “interagcdo global é rapida, por meio da midia e da
tecnologia da comunicac¢ao” (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 21). Desse modo, o modo
pela qual se aprende também apresenta diferengcas e a escola necessita
acompanhar essas mudangas.

Com esse entendimento de formacdo pedagdgica e apds entendermos que
havia a necessidade de criar um documento capaz de estruturar e organizar o
trabalho, bem como os conteudos desenvolvidos nas aulas de informatica
pedagogica, veio o desafio de pensar em como isso poderia ser feito visando uma
metodologia participativa e colaborativa de todos os professores de informatica que
integravam o quadro, afinal o documento era voltado para eles e para os estudantes.
Isso foi algo desafiador principalmente pelo fato de que ndo havia nada escrito até o
presente momento, ou seja, partimos do “zero”.

Para construir a proposta curricular de informatica, foi necessaria a discussao
dos papéis dos principais atores envolvidos na escolarizacdo. Pois, a escolarizacao

gue se organizava linearmente, agora percebe a necessidade de outra organizagao.
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Um direcionamento em forma de ‘teia’, assim como a internet, em um sentido de
rede, onde tudo é interligado: conhecimentos, informacdes, comunicacdo, etc. A
escola precisa acompanhar esse ritmo em que os estudantes estéo inseridos.

O estudante precisa aprender a selecionar o que € realmente importante no
meio de toda essa ‘enxurrada’ de informagdes que estdo disponiveis na internet.
Torna-se necessario o aprender a aprender. Neste contexto, o papel do professor se
transforma, ele ndo € mais o detentor de todo o saber, ele deve orientar os
estudantes. Ele ndo precisa saber de tudo (e nem consegue), mas precisa ser
alguém que saiba onde buscar e selecionar a informacdo e mostrar esse caminho
para os estudantes, buscando estimular nas criancas a capacidade de reflexdo, de
argumentacao, criticidade, pois elas recebem muita informacdo, mas ndo sabem o
que fazer com elas. A partir dai é possivel transformar informacdo em conhecimento,
e cumprir com a funcdo da escola. As TDICs devem ser pensadas e aplicadas na
escola de acordo com esse novo significado de estudante. A escola precisa se
reinventar, assim como o papel do estudante também se modificou. Pode-se falar

em

[...] reinvencéo do oficio de aluno [...]. Esta reinvengdo é profundamente
potenciada pelas tecnologias de informagdo e comunicacdo [...], As
palavras-chave deste “novo oficio” serdo: autonomia; criatividade; espirito
de iniciativa; empreendorismo; avaliacdo. Certamente que palavras-chave
do “velho oficio” ndo perdem actualidade ou significado, mas adquirem
novas conotacdes e precisbes: disciplina; esforco; empenhamento.
(SARMENTO, 2011, p. 591).

Essa concepcgéo precisava estar bem clara na Proposta Curricular. Para tanto,
foram organizadas formacdes que discutissem toda a pratica docente dos
professores, problematizando a relagéo delas com essa nova ideia de escolarizacao
acima mencionada.

Assim, para o ano de 2014, ficaram definidos 0s seguintes temas para as
formacdes, que totalizaram 5 encontros no ano letivo de formagao para os

Professores de Informatica:

e Discutir sobre a insercdo das tecnologias digitais na sociedade
contemporanea e as mudancgas de perfis;
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Problematizar o uso das tecnologias digitais na escolarizacdo e na
formacéo docente;

Construir uma Proposta Pedagoégica definindo linhas estruturantes da
organizacdo e dinamica curricular sobre a utilizacdo das tecnologias
digitais como potencializadoras da aprendizagem;

Elaborar Planejamento Pedagdgico utilizando as tecnologias digitais e

metodologias inovadoras para potencializar aprendizagens.

Para o ano de 2015 os seguintes objetivos com um total de 5 encontros de

formacgé&o para os Professores de Informatica:

Ampliar a discussado sobre a insercdo das tecnologias digitais na
sociedade contemporéanea e as mudancas de perfis;

Construir a Proposta Curricular definindo os contetdos, procedimentos
metodoldgicos e de avaliacao;

Conhecer e explorar recursos digitais para potencializar aprendizagens.

E para o primeiro semestre de 2016 os seguintes objetivos, sendo que alguns

ainda estdo em fase de contemplacéo, totalizando 4 encontros de formacao para os

Professores de Informatica:

Construir, analisar e socializar planejamentos pedagdgicos em
consonancia com a Proposta Curricular;

Criar estratégias de ampliagdo do uso qualificado da Informatica
Pedagdgica na escola;

Elaborar oficinas que contribuam com as linhas estruturantes e
conteudos desenvolvidos da Proposta Curricular de Informéatica
Pedagdgica;

Publicar artigos, resumos e textos do trabalho realizado fundamentado

com autores estudados e a Proposta desenvolvida.
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Com esses objetivos bem delimitados, as formacdes foram organizadas de
forma que muitos pontos referentes a rotina escolar fossem repensados. O principal
deles diz respeito ao planejamento.

Outro ponto importante considerado nas formacfes foi a elaboracdo e
producdo de algum objeto ou montagem, onde a sequéncia de ensino e
aprendizagem ocorram a partir dos interesses dos estudantes(ZABALA, 2014).
Estes, coordenados pelo professor, definem o que querem fazer e os objetivos que
pretendem alcancar ao longo das fases de desenvolvimento das praticas
pedagdgicas (ZABALA, 2014). Assim, apés longas discussdes e muito estudo, o
planejamento das aulas de Informética Pedagdgica, segundo a Proposta Curricular
se organizou em conteudos de carater: conceitual, procedimental e atitudinal.

Segundo Zabala(2014, p. 159),

Nos métodos globalizadores os diversos conteudos de aprendizagem
sempre séo justificados pela necessidade de realizar um projeto concreto,
de conhecer um tema de interesse, ou como meio para resolver alguns
problemas ou questdes que os alunos colocam. O conhecimento [é
construido a partir] de uma necessidade sentida. Num modelo globalizador,
os alunos sempre conhecem o sentido da tarefa que realizam. As
estratégias globalizadoras pretendem que aquilo que se aprende parta de
uma necessidade sentida e ndo de conhecimentos impostos a priori.

Assim sugeriu-seque as atividades desenvolvidas na Informéatica Pedagodgica
sejam organizadas em atividades, como quizzes e autocorrecdo; exploracdo dos
recursos computacionais; projetos educacionais e atividades em grupo. Entende-se
que, sem privilegiar um s6 formato, poderd abranger os diferentes contetdos
conceitual, procedimental e atitudinal.

Além do planejamento, outros pontos foram discutidos e revistos no decorrer
dos encontros, como avaliacdo, metodologia das aulas e estratégias didaticas de
ampliacdo do uso da informética nas escolas.

Contudo, chegou-se a resultados primordiais 0s quais apresento no capitulo
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4. RESULTADOS E APLICACOES DA CONSTRUCAO DA PROPOSTA
CURRICULAR DE INFORMATICA PEDAGOGICA

Com a formulacdo do documento, tivemos uma estruturacdo do trabalho
realizado pelos professores na sala informatizada. Esse documento resguarda o
profissional para a efetivacdo do uso das TDICs no processo de integragdo com o
curriculo e também garante ao aluno que esse trabalho seja realizado primando o
desenvolvimento da sua autonomia e co-autoria frente as TDICs.

Para evidenciar esses resultados, € interessante mostrar aqui alguns pontos
que ficaram definidos a partir da criagcdo da Proposta Curricular e a sua aplicacao

nas aulas na sala informatizada.

4.1 Objeto de Estudo

A identificacdo do Objeto de Estudo foi ponto fundamental para a elaboracéo
da Proposta Curricular, pois é a area que devera ser apropriada pelo estudante e
dele parte toda a estruturacdo do documento. E o recorte do conhecimento que
devera ser transporto para a realidade escolar, essencial para a formacdo do
estudante.

O Objeto de estudo foi construido na Proposta Curricular com base na ideia
de:

Que a sala de aula ndo esta mais centrada na figura do professor. Esse
espaco € resignificado e constituido pelo trabalho de co-autoria entre
professores e estudantes na constru¢cdo da aprendizagem e do ato de
comunicar-se. O espac¢o escolar € um permanente local de negociacdes,
compartilhamento e constru¢des de conhecimento. Nele, a aprendizagem
se ampliou e permite e necessita de conexdes entre imagens, sons, textos,
palavras, diversas sensacfes, lOgica, afetividades, que ampliem as
associacbes que por muito tempo se pautaram na ldgica oral e,

principalmente, escrita.(INDAIAL, 2016. p. 192)

O professor, neste contexto, ndo perde a autoridade de mestre. De pélo
transmissor, ele passa a agente estimulador e provocador de situagdes, arquiteto de
percursos e mobilizador da inteligéncia coletiva (SILVA, 2006).

Com base nesses pressupostos, 0 objeto de estudo da Proposta Curricular
de Informética Pedagodgica do municipio de Indaial-SC trata das Midias e
Tecnologias Digitais no processo de ensino e aprendizagem e suas func¢des

sociais, culturais e pedagodgicas. Chegou-se a esse recorte através de estudos
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sobre a area de informéatica, as MTDs? e a escolarizacdo para esse tempo. Os
estudos se efetivaram em encontros presenciais e virtuais (grupo nas redes sociais),
com discussfes e producdes que consolidaram uma argumentacdo frente aos

desafios contemporaneos e a Informatica Pedagdgica.

4.2 Linhas estruturantes

As linhas estruturantes definem aquilo que serdo constituintes do objeto de
estudo e que possibilitardo organizar o componente curricular. Elas devem agregar,
fundamentar e articular o desenvolvimento dos conteudos, estabelecendo uma base
comum para o trabalho com os conteddos ao longo dos nove anos da educacéo
bésica.

Essas linhas estruturantes, estabelecidas na Proposta Curricular de
Informatica Pedagdgica, foram formuladas nos momentos de formacéo a partir de
estudos e discussdes entre os professores de Informatica Pedagdgica, e baseiam-se
em principios que estimulam a autonomia e relacdo com uma sociedade em

constante evolucéo:

+ Desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras, de comunicacdo e
audiovisuais para emprego com autonomia;
* Relacao com a sociedade e emprego das tecnologias digitais e da ética digital;

+ Aprendizagem do uso das midias, tecnologias e aplicativos digitais.

Era necessario definir também uma linha comum a todos componentes
curriculares que fosse capaz de dar conta de uma continuidade a discussao dos
anos iniciais sobre Alfabetizacdo e Letramento®, para estar em sintonia com os
descritores da avaliacido do MEC Prova Brasil* e,especialmente, incentivar os

estudantes a aprenderem na escola, com os diferentes dominios do conhecimento,

2Sigla para designar as Midias e Tecnologias Digitais no municipio de Indaial pautada nas linhas
estruturantes da Proposta Curricular de Informatica Pedagdgica.

3 PACTO NACIONAL PELA ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA. Disponivel em:
<www.pacto.mec.gov.br>. Acesso em junho: 2016.

4 INEP. Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira

Disponivel em: <http://portal.inep.gov.br/>. Acesso em junho: 2016.
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tendo como referéncia as praticas sociais de leitura e escrita. Essa linha ficou

definida como:

* Letramento cientifico e digital: Investigacdo, selecdo e interpretacdo de

informacgoes;

4.3 Objetivo de aprendizagem e contetdos curriculares

4.3.1 Objetivo de aprendizagem

De todos os pontos a serem definidos, os objetivos de aprendizagem talvez
fossem os mais complexos, visto que como jA mencionado ndo havia um ponto de
partida. Tivemos que usar os saberes e experiéncias adquiridos pelos professores
de informética pedagdgica ao longo desses anos em que trabalham na sala
informatizada.

No item objetivo de aprendizagem, era preciso ficar claro para que aprender,
ao longo de toda a educacdo basica, sobre o0 objeto de estudo do componente
curricular. Era preciso também especificar o foco e as dimensdes do conhecimento:
saberes, habilidades e atitudes.

Essa etapa exigiu uma demanda de tempo e bastante estudo e discussao
para que fosse contemplada. Porém, os resultados foram gratificantes, visto que
foram alcancados pelo empenho de todo o grupo.

Por fim, espera-se que os/as estudantes, ao final do ensino fundamental
sejam capazes de:

- Integrar as midias e as tecnologias digitais e os conteudos curriculares,
gerando autonomia, criticidade e coautoria e aprendendo em seu ritmo, a medida

gue tem espaco para fazer escolhas no processo de ensino e aprendizagem.
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4.3.2 Conteudos curriculares

Para organizar os contedados curriculares da Informatica Pedagogica,
construiu-se quadros para apresentar a articulacdo dos contetdos com as MTDs.

O trabalho deve ser preferencialmente, fundamentado em metodologias de
projetos e atividades interdisciplinares com o0 uso de softwares educativos,
aplicativos e internet, buscando a qualidade do ensino e aprendizagem.

No Quadro 1, os objetivos foram organizados a partir das linhas estruturantes
gue norteiam as aulas de Informatica Pedagogica.

Os objetivos de Aprendizagem devem ser iniciados (1), aprimorados (A) e/ou
consolidados (C) nas etapas de desenvolvimento do estudante (Educacéo Infantil, 1°
ao 3° ano, 4° e 5° ano e do 6° ao 9° ano). Nao é necessario seguir uma forma linear
de objetivos de aprendizagem, mas respeitar as etapas nas quais foram
estabelecidos para favorecer e atingi-los.

Os contetudos foram estabelecidos de acordo com os conhecimentos
minimos necessarios para cada nivel de ensino por meio da Base Nacional Comum

e alinhado aos seus respectivos objetivos (Indaial, 2016. p. 195)
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QUADRO 1 - OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM DA INFORMATICA PEDAGOGICA

LINHAS
ESTRUTURANTE
S

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM
CONCEITUAIS

ED.INFANTI
L 1° AO 3°
ANO

4° E 5°
ANO

6° AO
9° ANO

Desenvolvimento
de habilidades
cognitivas,
motoras, de
comunicacao e
audiovisuais para
emprego com
autonomia

Desenvolver habilidades de
pensamento critico e funcionais
relacionados a informacdo,
midias e tecnologias

I/A

AIC

Desenvolver raciocinio légico
para resolucdo de atividades
com as MTDs que envolvam
leitura e escrita e situactes
problema

I/A

Explorar as MTDs ampliando as
capacidades de apropriacdo do
conhecimento

I/A

I/A

Demonstrar iniciativa,
curiosidade, criatividade
construindo autonomia no uso
das MTDs

I/A

I/A

Desenvolver coordenacao
motora, controle visomotor,
atencdo e concentracéo

I/A

AIC

Adquirir nocdo espacial e
temporal para a organizacao
visual e estética de informacdes
e materiais digitais

I/A

Aprimorar a comunicagao e
expressao oral e escrita

Letramento
cientifico e digital:
investigacao,
selecéo e

selecionar e
informacgdes
criticamente

Pesquisar,
interpretar
posicionando-se
diante das MTDs

I/A

AIC
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Trabalhar com informacdes
digitais para  produzir e
consolidar conhecimentos

Relacdo com a
sociedade diante
dos desafios
contemporaneos e
uso das
tecnologias.

Utilizar as MTDs como
instrumento motivador  de
expressao, comunicacao,
criatividade, interacao e
colaboracédo para o processo de
ensino e aprendizagem.

I/A

Aprender a trabalhar em equipe
desenvolvendo a coautoria
coletiva

I/A

I/A

I/A

Fazer uso da Internet e redes
sociais de maneira responsavel
e consciente em relacdo a
exposicdo e vulnerabilidade.

I/A

AIC

Discutir e entender sobre a
Etica digital diante das MTDs.

I/A

AIC

Entender as MTDs como meio
de inclusdo social e digital para
compreender as diferencas
cognitivas e sdcio-culturais.

Aprendizagem do
uso das midias,
tecnologias e
aplicativos digitais

Utilizar as MTDs como recurso
de aprendizagem, conciliando
softwares, materiais e
aplicativos pedagdgicos.

Apropriar-se das MTDs para o
desenvolvimento de habilidades
pedagogicas integradas aos
conhecimentos curriculares.

Fonte: Secretaria de Educacéo de Indaial, (INDAIAL, 2016).
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No Quadro 2,foram elaborados os conteudos curriculares de informética
pedagdgica que devem ser desenvolvidos respeitando as etapas de
desenvolvimento dos estudantes.

O quadro estad dividido em trés etapas de desenvolvimento: Educacéo
Infantil, 1° ao 3° ano, 4° e 5° ano e 6° ao 9° ano e seus respectivos conhecimentos.

Ao explorar os conteudos e conhecimentos com os métodos globalizadores,
independente do meio utilizado, sejam atividades, projetos ou temas de interesse, é
importante que tenham objetivos de aprendizagem para serem atingidos focando no
processo de ensino e aprendizagem o que possibilita conhecimentos significativos
para o estudante. (INDAIAL, 2016, p. 197).

QUADRO 2 - CONTEUDOS CURRICULARES DE INFORMATICA PEDAGOGICA

Ed. Infantil, - Identificacdo das partes do computador
1°ao 3°ano |- Identificacdo e manuseio do mouse e seus botbes (direita,
esquerda, um click, dois clicks, arrastar)

-Identificacdo dos botdes: menu iniciar, fechar, maximizar

- ldentificacdo e manuseio de algumas func¢des do teclado: teclas
alfanuméricas, espaco, backspace, delete, enter, shift, capslock,
setas direcionais

- Exploracéo de atalhos, teclado e barra de rolagem

- Programas e pastas

- Paint, Microsoft Office Word e jogos pedagogicos.

- Atividades pedagdgicas.

- Etica digital

- Comunicacgéo oral e escrita digital

- Autonomia, colaboracéo e criatividade

4° e 5% ano - Inicializacdo do Pacote Office
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- Selecéo e utilizacao sites de pesquisas

- Criacéo e localizac&o de arquivos e pastas

- Atividades pedagdgicas e jogos pedagdgicos

- Etica digital

- Comunicacéo oral e escrita digital

- Autonomia, colaboracéo e criatividade

- Pesquisa, selecéo interpretacao de informacodes

- Raciocinio I6gico para resolucéo de situacdes problema

6° ao 9° ano - Conceitos abordados anteriormente sao constantemente
relembrados

- Consolidacao do Pacote Office

- Apresentacdo de novos aplicativos

- Atividades pedagogicas

- Etica digital

- Comunicacéo oral e escrita digital

- Autonomia, colaboracéo, interacdo e criatividade

- Pesquisa, selecéo interpretacao de informacodes

- Raciocinio I6gico para resolucéo de situagdes problema

Fonte: Secretaria de Educacéo de Indaial.

Os professores acharam importante ressaltar também que além dos
conteudos previstos no Quadro 2, o professor de Informatica Pedagogica
desenvolve outros contetudos alternativos de acordo com a necessidade e a
realidade escolar. Exemplos: ciberbullying, seguranca na internet, regras de

convivéncia, inclusao social, etc.
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4.4 O Diagrama

O Diagrama tinha por objetivo criar uma sintese que representasse a
construcdo da Proposta Curricular, deveria ser organizada ap0s todo o processo de
elaboracéao.

No centro do Diagrama, deveria estar o objeto de estudo ligado as linhas
estruturantes do componente curricular. Conforme essa proposta, criou-se entao
uma imagem representativa do que configura a Informéatica Pedagodgica para o
municipio de Indaial.

No Diagrama, apresentado a seguir, organizado na forma de um “funil” ou
‘redemoinho”, foram elencadas as principais palavras e imagens que expressam 0
trabalho desenvolvido pelos professores de informatica. Esse formato circular, em
expansao, inicia com base no trabalho coletivo entre professor regente e professor
de Informética Pedagodgica e mostra que o uso das MTDs € um processo construtivo
que estd em constante movimento e faz parte da escola. As palavras que foram
indicadas representam o modo que esta proposta compreende o uso das MTDs no
ensino e aprendizagem a partir de pratica interdisciplinar, que tenha o foco na
pesquisa, coautoria e autonomia, relacionada com a sociedade, conforme indica as
linhas estruturantes. (INDAIAL, 2016, p. 202).



FIGURA 1 — DIAGRAMA

Fonte: Secretaria de Educacéo de Indaial. (INDAIAL, 2016).
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Vivemos hoje uma realidade no ambito da escolarizacdo onde é possivel
afirmar que a escola ndo esta ainda em total sintonia com a emergéncia da
interatividade e da dinamica da informacao. Diante disso, ainda temos, enquanto
educadores, um longo caminho a percorrer para que a integracao do curriculo com
as TDICs aconteca de uma forma naturalizada.

Quando realizada de forma interdisciplinar, a integracdo sera fortalecida
independente da area de conhecimento, através de ideias e acdes com propdsito
comum ao desenvolvimento do estudante como um todo, respeitando e
aproveitando as diferencas e utilizando as ferramentas multimidias a disposicdo na
escola para favorecerem o dialogo e fortalecer os processos de comunicacao, pois
jamais podemos menosprezar a experiéncia “ndao escolar do aluno”, afinal esta
também faz parte da formacao escolar dele, assim como a escola também o ajudara
na sua formacg&o como individuo social.

Mas como garantir que isso ocorra nho ambito escolar de forma eficaz e
descentralizada?

Segundo Canario (2005, p. 58), s6 ha uma maneira para superar a atual
forma escolar: reinventar a organizagdo e construir uma nova legitimidade para a
formacdo escolar transferindo a ideia de ensinar para a ideia de aprender. Esse
novo olhar é importante, tanto para quem o acolhe quanto para quem o proporciona,
pois h4 uma troca de experiéncias e motivacbes para ambos: estudantes e
professores.

Acreditamos que a sala informatizada, local onde se concentram grande
parte das TDICs na escola, € capaz de proporcionar isso, pois oferece um meio
diferenciado de escolarizacdo, ndo tendo carteiras enfileiradas e somente a ideia de
professor como o detentor de conhecimento. Claro que, como mencionado ja nesse
trabalho, somente a tecnologia por si s6 ndo € capaz de garantir essa educagéo
inovadora e diferenciada. Por isso, é importante que através desse espaco se invista
em momentos de investigacdo, pesquisa e constru¢cdo de novos conhecimentos,
possibilitando assim novas formas de aprender e ensinar.

Nesse sentido, a Proposta Curricular de Informéatica Pedagogica vem
instaurar uma acao educativa globalizada para a escola, garantindo e resguardando

a ideia de que as TDICs sejam vistas como promotoras de conhecimento para os
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estudantes e ndo somente de informacé&o, tendo como prioridade a autonomia e co-
autoria dos estudantes para o processo de busca pelo ensino.

O planejamento previsto no documento deve considerar as potencialidades
cognitivas, psicologicas e sociais dos estudantes envolvidos, ou seja, 0
planejamento deve contemplar um projeto educacional que possa ser viabilizado de
modo que o estudante tenha capacidade para desenvolver-se diante do curriculo
proposto, e ser capaz de pensar, aprender, produzir e refletir. (INDAIAL. 2016)

E preciso que praticas condizentes com ideias seguras a partir da integracéo
das TDICs com o curriculo circulem com frequéncia pela sociedade. Acredita-se
assim que a Proposta Curricular de Informatica Pedagdgica seja uma importante
forma de assegurar que as TDICs serdo usadas de maneira eficaz e funcional dentro
das escolas do municipio de Indaial, pois o0 documento prevé a insercdo delas no
ambito escolar e também a integracdo com o curriculo, visando primordialmente a
autonomia e a co-autoria dos estudantes frente as tecnologias.

Dessa maneira, o documento resguarda o professor de sala de aula, que
contara com a ajuda de um profissional tdo importante para mediar ouso das TDICs,
que é o professor de Informéatica Pedagdgica; assegura ao estudante que ele tera as
tecnologias inseridas em sua escolarizacdo de forma efetiva; e também trds um
sistema norteador ao professor de informatica pedagdgica, que terd seu trabalho
legitimado através de um documento que orienta, mas também que defende a sua
pratica em relacédo as TDICs e ao curriculo.

Por fim, a Proposta Curricular de Informatica do municipio de Indaial,
evidenciada nesse trabalho em seu processo de organizacdo e efetivacao,
possibilita o que nds educadores tanto buscamos, que € a qualidade na educacao
para todos, respeitando as vozes e perspectivas de todos os sujeitos envolvidos:
professores, estudantes e gestdo escolar, pois o documento representa a
possibilidade de maior visibilidade ao excelente trabalho pratico e teorico realizado
por inUmeros professores que tém recriado, a partir das condigbes materiais
cotidianas, o curriculo escolar mediante a utilizacdo das mais diversas tecnologias.

Pensando na perspectiva que o documento foi idealizado a partir da rotina
dos professores, mas também com embasamento tedrico e reflexdo nos escritos de
pensadores que estudam a ascensdo das tecnologias no meio escolar, é possivel
sugerir que 0 mesmo possa seguir de modelo também para outras redes de

ensino.A busca é intensa e os caminhos sao infinitos, mas o clamor pela qualidade é
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de todos no ambito escolar. Movimentagbes e resultados como esses que
asseguram formacgao de qualidade aos professores e resultados que respeitam 0s

estudantes, demonstram que estamos no caminho certo.
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