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RESUMO

Esse trabalho relata as etapas para a elaboracéo do retrato da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Guilherme Hanemann, localizada na cidade de Jaragua do Sul,
estado de Santa Catarina, sobre 0s recursos tecnoldgicos disponiveis e seu uso
pelos professores em sua pratica pedagogica. A partir deste levantamento, o
principal objetivo foi diagnosticar o que poderia ser feito para que o uso das TDIC
fosse ampliado a partir de novos recursos ainda nao explorados pelos alunos. Deste
modo, realizou-se a elaboracdo de apresentacdes nas ferramentas prezi e kizoa.
Observou-se muito interesse dos alunos em trabalhar nestes recursos,
principalmente o prezi, que trabalha com efeito de zoom, confere bastante dinamica
as apresentacfes. Os alunos se envolveram bastante para realizar a atividade,
porém uma das dificuldades encontradas foi a disponibilidade e qualidade dos
computadores, pois travavam e os alunos que estavam fazendo o trabalho no kizoa
precisavam refazé-lo. A publicacdo do blog também foi uma etapa importante, pois
muitos alunos passaram a conhecé-lo a partir desta experiéncia. Em outra atividade
pensada e desenvolvida, trabalhou-se com videos produzidos pelos alunos sobre do
tema nascentes. A atividade estimulou interesse e criatividade dos estudantes, que
puderam falar de um assunto presente no cotidiano. A Ultima etapa deste trabalho foi
a construcdao do Plano de Acdo Coletivo, em que elencou-se acdes para dar

continuidade e ampliacdo da integracéo das tecnologias a pratica pedagogica.

Palavras-chave: cultura digital. aulas de ciéncias. recursos audiovisuais



ABSTRACT

This paper describes the steps to prepare the picture of the Municipal Elementary
School Guilherme Hanemann, located in Jaragua do Sul, state of Santa Catarina, on
the technological resources available and their use by teachers in their teaching.
From this survey, the main objective was to diagnose what could be done so that the
use of TDIC was expanded from new features not yet explored by the students.
Thus, there was the preparation of presentations in Prezi and kizoa tools. There was
much interest from students to work on these resources, mainly Prezi, which works
with zoom effect, gives very dynamic presentations. Students were involved enough
to perform the activity, but one of the difficulties was the availability and quality of
computers because fought and students who were doing the work in kizoa needed to
redo it. The blog post was also an important step, as many students have come to
know you from this experience. In another thought and developed activity, he worked
with videos produced by students on the theme springs. The activity stimulated
interest and creativity of the students, who were able to speak of a subject present in
everyday life. The last stage of this work was the construction of Collective Action
Plan, which has listed are actions to continue and expand the integration of

technologies to pedagogical practice.

Palavras-chave: digital culture. science classes. audiovisual resources
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1 INTRODUCAO

Atualmente, é dificil pensar na educacdo desvinculada da utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos, principalmente porque este € o mundo vivenciado por nossos
alunos cotidianamente, fora da escola.

O aluno recebe diversas informagdes de diferentes meios digitais o tempo
todo e, muitas vezes, ndo sabe como lidar ou como utiliza-las. Este € o momento em
que a funcdo da escola se faz importante, na orientacdo do aluno sobre estas
informagdes, para que elas possam melhorar ou facilitar a sua vida. Infelizmente, por
falta de estrutura e de investimentos ndo € isso que acontece. Existem alguns
profissionais que ja tém em sua pratica pedagogica a integracdo das tecnologias
digitais, mas uma grande maioria ainda néo as utiliza.

Tendo feito estas observacoes e reflexdes, para melhor conhecer a realidade
da escola quanto ao uso e disponibilidade dos recursos e equipamentos
tecnoldgicos. Realizou-se a construcdo do retrato da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Guilherme Hanemann, localizada na cidade de Jaragua do Sul, estado
de Santa Catarina, de forma conjunta pelos cursistas da Especializagdo em
Educacéo na Cultura Digital.

Partindo das informacgdes obtidas por meio do estabelecimento do retrato da
escola, teve-se como principais objetivos pensar em acdes que contribuissem para a
ampliacdo do uso dos recursos digitais com duas propostas: a primeira, que sugeria
0 uso de recursos audiovisuais, bem como a reflexdo de seus usos; e a segunda,
que foi a construcao do Plano de Acao Coletivo, para dar continuidade as ac¢des ja
desenvolvidas.

Para o uso de recursos audiovisuais, trabalhou-se com duas experiéncias que
nao faziam parte das experiéncias praticadas pelos alunos anteriormente. A primeira
delas foi a elaboragcéo de apresentacOes nas ferramentas prezi e kizoa, em que o0s
alunos realizaram a pesquisa do assunto na internet, elaboraram o trabalho nestas
ferramentas e realizaram a publicacdo delas no blog da turma. A segunda
experiéncia desafiou os alunos a produzir videos a partir do tema nascentes,
assunto que faz parte de seu cotidiano. O formato do video era livre, mas eles
precisavam criar o roteiro, ensaiar e realizar a flmagem.

A construcdo do Plano de Acgdo Coletivo, envolveu trés cursistas da

especializacdo. A partir da discussédo de ideias, foram elencadas algumas acdes
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para dar continuidade e ampliar a integracdo das tecnologias a pratica pedagogica,
como por exemplo, a revisdo do projeto pedagogico da escola, promocdo de
momentos para trocas de experiéncias entre os professores, valorizacdo das
praticas ja realizadas, discutir estratégias para utilizacdo das TDIC, verificacdo da
possibilidade de oficinas sobre novos recursos, estabelecimento de parcerias para
realizagéo de projetos interdisciplinares.
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2 ENSINO DE CIENCIAS ATRELADO AO COTIDIANO DO ALUNO

Um dos principais problemas do ensino de Ciéncias esta no distanciamento
da realidade de vida dos alunos em relacdo ao professor. Sdo observadas
dificuldades em estabelecer relagbes de diferentes fontes, dos contetudos didaticos,
fazer inferéncias e tirar conclusdes propiciando ligagdes no mundo e com o mundo.

Apesar da imagem de que o conhecimento é ativamente construido pelo
aluno, ndo apenas transmitido pelo professor e passivamente apreendido, € hoje um
lugar comum, ndo apenas entre pesquisadores, mas também no discurso de boa
parte dos professores de todas as areas. Conforme Moraes (1992) nos reforga “nédo
é funcdo do professor transmitir o conhecimento cientifico ao aluno, no sentido de
repassar e dar a ele o que sabe. Sua funcao é criar situacdes para o aluno construir
conhecimentos” (MORAES, 1992, p. 10).

Observam-se inUmeras compreensodes, por parte dos professores, da forma
como os alunos aprendem. Uma delas defende que a aprendizagem acontece
gradualmente e através da exploracdo e manipulacdo dos objetos que estdo em sua
volta (e estes sédo aspectos muito individuais), para que a forma de educar seja
transformada.

Partindo desse entendimento, quando o professor conhece os caminhos
percorridos pela crianca para construir seu conhecimento, deixa de falar estritamente
de Ciéncias e permite que a crianca observe, compare, explore, classifique e
descreva a realidade que lhe envolve (MORAES, 1992).

O olhar do professor pode dirigir-se assim para as potencialidades e
dificuldades dos alunos em suas interacées com o0s contetdos escolares. Um ensino
de Ciéncias voltado para uma melhor compreensdo abrange nao apenas a
aprendizagem de conteldos fundamentais de ciéncias, mas, sobretudo a
aprendizagem sobre Ciéncias. “Dessa forma, a educacado cientifica deve estar
comprometida com a racionalidade, o pensamento critico e a objetividade” (AGUIAR
Jr, 1998, p. 110).

O professor, quando leva em consideracdo que todos os alunos ja trazem
consigo concepcgOes sobre os conteudos que serdo abordados em sala de aula,
pode usa-lo como um ponto de partida para iniciar a aula. Dessa forma, tera uma
ideia geral dos conhecimentos que os alunos possuem, possibilitando a participacao

deles no processo de aprendizagem, valorizando-os e aprendendo com eles. Pois
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“no ensinar, nenhum dos envolvidos, professor e alunos, € completamente ignorante
e, assim, todos tém condigcbes de se desenvolver, o que ocorre principalmente
através do didlogo” (MORAES, 1992, p. 11).

Porém, pensar no ensino de Ciéncias em intima conexao com o cotidiano n&do
significa ficar ao nivel de senso comum. O senso comum ha que ser explicitado,
problematizado ou discutido e retificado (BACHELARD, 1996). Conhecer a cultura
cientifica implica em identificar outra forma de pensar, falar e explicar o mundo
cotidiano. Um dos desafios para o ensino de Ciéncias consiste em transformar o
cotidiano em objeto de investigagéo e pesquisa.

A partir do momento em que o aluno deixa de ser sujeito passivo e passa a
ser sujeito ativo, ele comeca a desempenhar um papel central na elaboracédo e
construcdo do conhecimento. Pelo meio dessa interacdo com a construcdo do
conhecimento, o aluno passa a ser o ator de suas escolhas e decisbes com

subsidios para reflexao:

“[...] ensinar ciéncias no mundo atual deve constituir uma das prioridades
para todas as escolas, que devem investir na edificacdo de uma populagéo
consciente e critica diante das escolhas e decisbes a serem tomadas”
(BIZzO, 2000, p. 11).

Assim, discutimos que uma das formas de aproximar o ensino de Ciéncias ao
cotidiano dos alunos € com a utilizacdo das TDIC (Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo), pois muitos deles ja utilizam estes recursos fora da
escola. Além disso, as diferentes linguagens vinculadas as tecnologias podem

contribuir para a construcado do conhecimento.

2.1 Trabalhando diferentes Linguagens na Escola

Considera-se o trabalho com diferentes linguagens um importante
guestionamento, pois esta diretamente relacionado a pratica em sala de aula. Para
atingir o desafio de “desenvolver um trabalho critico com as diferentes linguagens”
necessita-se entendimento e confianga no seu potencial. Busca-se identificar
propostas que permitam o desenvolvimento de um trabalho abrangente, pois,
quando o educador faz uso das mudltiplas linguagens ele abre um leque de

possibilidades. Dessa forma, cada individuo apresenta afinidade com um tipo de
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linguagem especifica e, ao utilizar maltiplas linguagens, o aluno néo tera somente a
possibilidade de apresentar um melhor desempenho, como também o
desenvolvimento de novas habilidades.

Trazendo como base a nossa realidade escolar (que permite a utilizacdo de
diferentes linguagens, mas com limita¢des), a metodologia de trabalho que mais se
adapta a esta forma de aprendizagem (no entendimento descrito para este trabalho),
seria a Metodologia de Trabalhos por Projetos. Esta metodologia parte de uma
questdo ou problema central e se amplia, possibilitando a defesa de diferentes
pontos de vista e a construcao de respostas, instiga o aluno a buscar as respostas.
Realizou-se uma experiéncia com esta metodologia envolvendo os temas
sexualidade e drogas, com turmas de 8° e 9° anos. O produto final foi a producao de
um telejornal onde os alunos utilizaram o0s conhecimentos construidos para
descrever alguns tipos de drogas e seus efeitos no organismo (disponivel em:
http://culturadigitalgh.blogspot.com.br/).

Mesmo este processo sendo mais autbnomo, critico e descentralizado, as
funcdes do professor se ampliam junto com ele. Temos que acompanhar 0s
diferentes tempos e movimentos, conduzindo questionamentos e instigando a
criticidade, algo que demanda conhecer muito bem as limitagdes e potencialidades
de cada sujeito envolvido. Pensarmos no espaco-tempo adequado para isso
também se faz fundamental, pois ndo pode-se acreditar que estes movimentos e
concepcdes continuardo cabendo e se adequando as aulas de 45 minutos e com
turmas de 35 alunos. Essas medidas cronoldgicas e espaciais também precisarao
ser alteradas na medida exata em que as concepgOes de aprendizagem ganhem
forca e espaco.

Reconhecemos que um “quebra-cabecas” de concepgdes, crengcas e
condi¢bes estard sempre em movimento, visto que acompanha o ritmo da nossa
sociedade e afinal ndo poderia ser diferente.

Quando discutimos sobre o uso das TDIC como uma linguagem em sala de
aula, ndo cabe discutir somente 0 uso dos equipamentos, mas 0 comportamento dos
individuos. Ao se deparar com a realidade, cabe ao professor intermediar as
relacbes entre o aluno e as ferramentas digitais, no ambiente escolar, com a
finalidade de prepara-los para desafios, desenvolvendo a criticidade para que
possam fazer melhor uso das mesmas e com isso haja um maior aproveitamento

das possibilidades que as multiplas linguagens oferecem.
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Atualmente, o conhecimento, a troca de informacdes acontece o tempo todo e
em todo lugar, ndo sendo mais prioridade das escolas e das familias.

Desta maneira, 0s aparatos tecnoldgicos utilizados para a informacéo ndo séo
simplesmente bons ou maus, dependendo das situacles, utilizacbes e pontos de
vista. Porém, tdo pouco sé@o neutros. N&o se trata somente de avaliar seu impacto,
mas de situar possibilidades Unicas que seus usos nos levaria. Embora, ao
discutirmos possiveis usos destes aparatos, algumas praticas jaA se impuseram,

devido a velocidade que ocorrem. (LEVY, 2000).

“A escola defronta-se com o desafio de trazer para seu contexto as
informacdes presentes nas tecnologias e as proprias ferramentas
tecnologicas, articulando-as com 0s conhecimentos escolares e propiciando
a interlocucgao entre os individuos” (PORTO, 2006, p. 44).

O professor, ao utilizar as tecnologias em suas diversas linguagens, além de
despertar o lado critico dos alunos e encaminhar o0 mesmo para uma utilizacdo mais
pragmatica destas tecnologias, pode tornar suas aulas mais prazerosas e
produtivas, despertar valores e respeito ao diferente e vencer obstaculos, como aos
relacionados ao curriculo, que geralmente representam uma grande pressao aos

professores no sentido de “dar conta” de trabalhar todos os conteudos em um ano.

2.2 Recursos tecnoldgicos no ambiente escolar

A cultura digital influencia no cotidiano das pessoas, modifica a forma de
pensar, agir e, principalmente, na construcdo do conhecimento (PRETTO, 2011). De
maneira contraria, a escola adere lentamente a tecnologia que necessita de
transformacao para ser inserida neste novo cenério. Além disso, tal utilizagédo requer
a reflexdo: avaliacdo sobre o uso das tecnologias como aliadas na construcao do
conhecimento, dificuldades encontradas e o que pode ser feito para que seja
desenvolvida e melhorada.

Percebe-se que, para que as mudancas favoraveis ao processo de ensino e
aprendizagem ocorram, sendo elas tecnologicas ou nao, faz-se necessario o
desprendimento de resquicios do ensino em que o professor é o “detentor do saber”
(necessidade de saber tudo), para uma forma de ensino e aprendizagem mais

significativa, com o professor desempenhando o papel de mediador. Essa mudanca
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permite que, quando o aluno se depara com a enorme quantidade de informacdes
disponibilizadas pela tecnologia, as quais, na maioria das vezes, ndo sabem
discernir, possa ser orientado e ser autor na construcdo do seu proprio

conhecimento de forma valida.

2.3 Pensando o curriculo

N&o se pode mais pensar em curriculo como a organizacdo das disciplinas
gue serdo ministradas na escola dentro do ano letivo, servindo somente como base
para orientacdo de conteudos basicos que deverao ser trabalhados em cada turma e
planejamento de atividades nas diversas areas do conhecimento. O curriculo
também deve prever a realizacdo de alteragcbes necessarias de acordo com a
realidade da comunidade onde estd inserida, englobando contetudos, métodos,
procedimentos, instrumentos culturais experiéncias prévias e atividades, para que os
contetdos ministrados sejam significativos para os alunos (SACRISTAN, 1998).

Para o corrente trabalho acredita-se no curriculo com incorporacdes das
guestdes culturais que apresentam transformagdes, com a insercao das tecnologias,
na sua maneira de pensar, agir e também de buscar e produzir o conhecimento
(ALMEIDA e VALENTE, 2012). Nesse novo contexto, a escola precisa acompanhar
essa mudanca, reconhecendo 0s novos papéis que professor e aluno passam a ter,
ambos sendo agentes ativos em todos 0s aspectos que envolvem a construgcédo do
conhecimento, bem como as alteracBes necessarias para que a aprendizagem
realmente aconteca, ou seja, um conceito em que o curriculo sofra alteracdes de
acordo com a necessidade. Em acordo com Pacheco, o curriculo se concretiza em
um projeto que abarca intencdes e praticas e é um processo inacabado e integrador
(PACHECO, 1999).

E possivel se desprender da ideia de que devemos seguir o curriculo a risca,
como se fosse algo obrigatério e estatico, ressalta-se que ele apenas serve para a
orientacao e pode ser alterado de acordo com as necessidades percebidas.

Como o curriculo ndo é algo estatico e com a necessidade da insercéo da
tecnologia como parte do cotidiano escolar, percebe-se a necessidade da criacdo de
um web curriculo, termo que teve a contribuicdo de Almeida (2011) refletindo que

esse tipo de curriculo representa a construcdo por meio da web e outras



18

propriedades inerentes as TDIC. Além disso, as TDIC tornam-se aliadas, como
defende Almeida (2014):

Trata-se de usar as TDIC para a leitura critica do mundo; a escrita da
palavra, com o uso de multiplas midias (multimodal); o exercicio da autoria e
coautoria; o didlogo multidirecional para expressar a indignacéo, contestar o
poder, e agir com a intencdo e a esperanca (CASTELS, 2012) de
transformar a realidade (ALMEIDA, 2014, p. 21).

Para tanto, toda a comunidade escolar precisa comecar a planejar momentos
em que se possa pensar e refletir juntos esse curriculo, ndo para cumprir prazos ou
exigéncias, mas sim de forma a vivenciar o real sentido da escola e da educagéo

para a sociedade. Deste modo, faz-se necessaria a reflexao descrita por Freire:

O exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o
conhecimento enquanto se conhece, de pensar 0 qué das coisas, 0 para
gué, o como, o em favor de qué, de quem, o contra qué, o contra quem, Sao
exigéncias fundamentais de uma educacdo democratica, a altura dos
desafios do nosso tempo (FREIRE, 2000, p.46).

Nota-se que, as mudancas estdo batendo a porta, e todos juntos (alunos,
professores, gestores, pais, comunidade) precisam mudar visbes e préticas e, ainda,
lutar e exigir para que os gestores identifiguem a necessidade de inser¢cdo nas
escolas de aparatos tecnoldgicos eficientes e a escola seja somente um mundo do
conhecimento/ teoria, mas passe a trabalhar com formas de compreenséao da proépria

realidade dos alunos.

2.4 Pensando Curriculo e Tecnologia

Mediante a visualizacdo de animacdes e da leitura das narrativas no ambiente
virtual deste curso, comparou-se a experiéncia de dois professores ficticios sobre a
integragcdo das TDIC, em que avaliou-se a maneira que estas foram utilizadas,
integradas ao curriculo e se apareceram somente como ferramentas ou iam além
desta circunstancia.

Na primeira experiéncia o professor utiliza as TDIC, provavelmente bem mais
atrativa aos alunos do que de forma tradicional (impressdes e quadro de giz). Porém,
elas aparecem apenas como ferramentas para auxiliar no processo de ensino, pois

os alunos apenas buscam exercicios e contetdos no blog, resolvendo e devolvendo-
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as ao professor, ndo participando de sua construcdo. Além disso, a avaliacao
também acontece de forma tradicional, através de duas provas, para saber se o0s
alunos aprenderam os conceitos.

Na segunda experiéncia, as TDIC vao além de ferramentas para tornar a
busca pelo conhecimento mais atrativa. Os alunos participam ativamente do
processo de construcdo do conhecimento através da publicacdo de suas produgdes.
Essa pratica atende ao que aponta Fernandes (2013) sobre esse tipo de propostas:
“‘necessidade de que as propostas pedagdgicas dialoguem com os sentidos dos
participantes envolvidos e possibilitem a constru¢cdo de novos significados”
(FERNANDES, 2003, p.1). Além disso, os alunos também fazem relagdo do que
aprenderam com situacfes cotidianas e que trazem mais sentido para sua vida.
Essa pratica vai totalmente ao encontro com o que Almeida e Valente (2011)

enfatizam:

“as funcionalidades das TDIC propiciam muitos mais do que transmitir
informacdes, € importante utiliza-las para potencializar préticas pedagogicas
gue propiciem um curriculo voltado ao desenvolvimento da autonomia do
aluno na busca e geracdo de informacdes significativas para compreender o
mundo e atuar em sua reconstru¢éo, no desenvolvimento do pensamento
critico, e auto-reflexivo do aluno” (ALMEIDA e VALENTE, 2011, p. 28).

Para atividades com tais especificidades a avaliacdo acontece de forma
diferenciada e patrticipativa, pois o aluno avalia como aprendeu e, dessa forma,
possibilita o desenvolvimento da sua autonomia para identificar falhas que ocorreram
e como podem ser recuperadas. O professor também avalia de forma diferenciada,
com aspecto processual, considerando as narrativas dos alunos, que utilizam mais
uma vez as TDIC para demonstrarem o que aprenderam no processo e ndo apenas
por numeros. O uso das TDIC na criacdo de narrativas contribui com a
aprendizagem e com novos modos de construir conhecimento e potencializa o
desenvolvimento de web curriculos (ALMEIDA, 2014).

A segunda experiéncia se configura como meio propicio para que ocorra a
integracdo das TDIC nas escolas. Discute-se a necessidade de transformacdes no
modo de pensar dos professores, com a utilizagcdo de praticas desvinculadas de
antigos métodos. Contudo, € indispensavel a melhoria na estrutura das escolas,

para que essa integracao das TDIC ao curriculo se concretize.
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Na perspectiva de web curriculos, a integracdo entre curriculo e as TDIC
busca a esséncia na transformagdo nos modos de ver, representar e atribuir
significado a realidade e a si préprio. Dessa forma, é necessaria a apropriacao critica
e criativa das TDIC em tudo que envolve a educacdo, ou seja, novas politicas
publicas e curriculares que incorporem as transformacdes resultantes da cultura
digital imersa na sociedade, ressignificando o papel da escola, do curriculo e

investindo em formacé&o dos professores (ALMEIDA, 2014).
3 ACOES

Como estimulado no decorrer do curso e com o objetivo de conhecer a
realidade da escola onde se trabalha, sdo propiciados momentos de conversas com
0s colegas sobre estrutura, recursos tecnoldgicos disponiveis e a utilizacdo pelos
professores. Neste momento, identifica-se a necessidade da elaboragdo de
guestionarios ou entrevistas (apéndices A, B e C) para um trabalho mais completo.

Pensando na ampliacdo da utilizacdo das TDIC, percebeu-se a necessidade
de explorar novos recursos tecnolégicos com os alunos. Como estratégia, realizou-
se planos de aula com as ferramentas para elaboracdo de apresentacdo de
trabalhos prezi e kizoa e suas publicacdes no blog (apéndice D).

Posteriormente, ja na atuacdo em outra unidade escolar, porém na mesma
perspectiva de desenvolvimento dos trabalhos foram pensadas atividades que
estimulassem a autoria dos alunos. Logo, aulas com a producdo de videos a partir
da temética nascentes (apéndice E), foram encaminhadas.

3.1 Retrato da escola

Em funcdo do desenvolvimento do curso apontou-se o desafio de pensar
sobre a realidade da escola principalmente quanto a disponibilidade de recursos e o
sobre o0 uso das tecnologias. Coletivamente refletiu-se e elencaram-se
procedimentos que resultam sucesso na escola: internet com boa velocidade, ATE

(Ambiente Tecnolégico Escolar) com articuladora® das TDIC, recursos midiaticos

1 .. . . . ~ L. .

profissional responsavel por realizar a integragdo do uso dos recursos digitais no ambiente escolar, manter o
ATE organizado, realizar a atualizagdo e manutencédo dos equipamentos, divulgar trabalhos desenvolvidos na
escola através da pagina na internet, acompanhar o desenvolvimento de projetos com o uso de tecnologias etc.
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presente nas salas de aula e participacdo em feiras tecnoldgicas. Também elencou-
se alguns itens que funcionam, mas que tem potencial para serem melhorados como
0 uso do netbook UCA (Um Computador por Aluno), a revitalizagdo do ATE pelo
MEC (Ministério da Educacao e Cultura) e utilizacdo de aplicativos com a proposi¢cao
de oficinas, tanto para alunos como para professores.

Essa dinamica juntamente com outras reflexdes como, por exemplo, a reviséo
de papéis do professor que passa a ser mediador e provocador do desejo de saber,
que precisa lidar com a rapidez da informacao versus tempos de reflexao, e o aluno
como sujeito ativo, protagonista na construcdo do seu conhecimento, permitiram
uma configuracdo do retrato da nossa escola. Produziu-se o primeiro texto coletivo
dando um parametro da escola, sob os nossos olhares, mas que logo sofreria
alteracdes a partir do levantamento de dados em documentos como o PP (Projeto
Pedagdgico) da escola.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Hanemann possui
quinhentos e sessenta e trés alunos, atendendo turmas do Pré Il ao nono ano,
distribuidas em vinte e quatro turmas nos periodos matutino e vespertino. A unidade
escolar conta com quarenta e sete funcionarios, sendo vinte e sete deles docentes.

Na escola ha uma biblioteca, um Ambiente Tecnol6gico Escolar (ATE) com
dezessete computadores, um projetor, uma lousa digital (sem funcionamento na
época da pesquisa), recebimento da internet através de fibra 6tica com velocidade
de dez megas, um home theater, trés cameras digitais, um notebook e um netbook
para uso dos professores e dois kits multimidia moveis. Nas salas das turmas do Pré
Il a0 quinto ano, estdo instalados televisores com aparelhos de DVDs e home
theaters e nas salas das turmas do sexto ao nono ano, estdo instalados projetores
multimidia. Quando os professores dos anos iniciais precisam utilizar o projetor,
fazem a reserva junto a articuladora das TDIC para que ela faca a instalacdo do
equipamento em suas respectivas salas de aula.

A unidade escolar com uma sala dos professores com dois computadores a
disposicdo dos docentes para uso que estdo conectados a internet e as
impressoras. Conta ainda com uma secretaria (com um computador instalado), uma
sala das coordenadoras pedagodgicas (com trés computadores), uma sala do
administrador (com um computador), uma sala do gestor escolar (com um

computador) e um refeitorio.
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Na unidade escolar descrita, ocorre uma boa interacdo das TDIC, porém
presumimos a necessidade de aperfeigcoar a interacdo e utilizacdo mais acertada dos
recursos tecnologicos disponiveis. Entendemos que aperfeicoar a utilizacdo pode
implicar em melhoras consideraveis.

Buscamos a cada dia melhorar o uso das tecnologias na escola, observando
que h4 acdes que ja praticamos e almejamos melhoréa-las ao longo do tempo.

3.1.1 Questionarios

Para que estas melhorias possam surgir, percebe-se a necessidade de tornar
o retrato da escola mais completo e realista. Realizou-se entdo uma acéo
fundamental para a incorporacédo de informacdes sobre a utilizacdo das tecnologias
de toda a comunidade escolar, a aplicacdo de questionarios fechados (apéndice A,
BeC):

e aos alunos do 6° ao 9° anos (apéndice A), devido ao tempo para tabulacao
dos dados e a complexidade de algumas perguntas. Solicitou-se informacdes como
a frequéncia da utilizacdo do computador, o que sabe fazer no computador,
finalidade do uso da internet, como é a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos pelos
professores e se conhecem ou utilizam o blog;

e aos pais ou responsaveis (apéndice B), solicitavam a informacdo se
possuem computador, a frequéncia e finalidade do uso da internet, o que sabem
fazer no computador, que recursos tecnologicos possuem e utilizam, quais
tecnologias os filhos relatam ter acesso na escola e se conhecem ou utilizam o blog;

e aos 25 professores (apéndice C) de pré ao 9° ano que solicitavam
informagcbes como: se possui e utiliza o computador, a frequéncia do uso das
ferramentas tecnoldgicas em sua pratica pedagdgica, e as dificuldades enfrentadas,
0 que sabe fazer no computador, se as ferramentas disponiveis sdo suficientes e
quais utiliza, se fazem cursos ou conhece politicas publicas na area de tecnologias
educacionais e conhecem o conceito de cultura digital.

Em relacdo ao questionario, pretende-se utiliza-los e reavalia-los para
servirem de subsidios para ac¢es futuras, ndo s6 desta especializacdo, mas também

na Unidade Escolar em questéo.
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3.2 Experiéncias do uso de tecnologias na escola

No decorrer do curso e das disciplinas, foram pensadas atividades que
contemplassem a integracdo ou ampliacdo das tecnologias e, além disso,
despertassem o interesse dos alunos, visando o envolvimento de toda a turma.

A primeira experiéncia envolveu os alunos dos 9° anos na pesquisa, produgéo
de apresentacao de trabalhos nas ferramentas prezi e kizoa e sua publicacdo no
blog (apéndice D). J& a segunda experiéncia envolveu os alunos, a partir de
visitagdo a uma nascente e discussao do assunto em sala de aula, com a producéo
de videos (apéndice E) no formato escolhido por cada grupo, como reportagem,

debate, documentario etc.

3.2.1 Producao e publicacdo no blog

Nesta atividade, pensou-se no desenvolvimento de apresentacéo de trabalhos
em recursos desconhecidos pelos alunos, o prezi e kizoa. Também pensou-se no
desenvolvimento de um blog, com a finalidade de divulgar esses trabalhos
produzidos pelos alunos.

A escolha do tema foi motivada pela importancia que a ciéncia tem no
cotidiano das pessoas. Nesse sentido, é imprescindivel que os alunos tomem
conhecimento de alguns dos grandes cientistas do passado que fizeram a diferenca
na sociedade, que por sua audacia, revolucionaram inUmeras areas da ciéncia e,
que muitas contribuicdes, permanecem até hoje. O aperfeicoamento de “ideias
malucas” de pesquisadores no mundo afora também deu origem as tecnologias e,
cada vez mais, percebe-se a importancia do seu uso na escola, ndo s6 por ser muito
apreciada pelos alunos, mas também pelo leque de possibilidades que elas
possibilitam.

Essas duas reflexdes motivaram o desenvolvimento desse trabalho (apéndice
D) que teve como principais etapas a pesquisa, producéo do trabalho em recursos
ainda néo explorados pelos alunos, prezi e kizoa, a postagem dos mesmos no blog

da turma e comentarios sobre os trabalhos realizados.
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3.2.2 Producéo de videos pelos alunos

A proposta desenvolvida no Nucleo de Ciéncias (apéndice E) foi a producao
de um video sobre as nascentes, com os alunos da turma do 8° ano 01, da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Santo Estévao, local em que se atuou no ano de
2015 como articuladora das TDIC. Esse conteudo néo faz parte do curriculo do 8°
ano, mas surgiu por meio de uma palestra da instituicdo FUJAMA (Fundacao
Jaraguaense de Meio Ambiente) realizada na escola, destacando a proximidade das
nascentes as casas dos alunos e a escola.

Inicialmente, para despertar o interesse pelo assunto, os alunos foram
levados a uma nascente proxima a escola para observar sua vegetacao, existéncia
de lixo em suas proximidades, seu aspecto. Posteriormente, conversamos sobre o
conceito de nascente, algumas leis que as regem e sua importancia para os seres
vivos, inclusive os seres humanos. Também assistiram videos sobre o assunto e
algumas experiéncias de preservacdo e recuperacdo de nascentes. Na proxima
etapa, foram organizados em grupos de seis alunos, onde trocariam ideias sobre o
assunto e como seria o0 video, seu roteiro e os papeis que cada aluno faria. Com
essas informacdes, realizaram um video, compilando todo o conhecimento

construido no decorrer da atividade.

3.3 Plano de Ac¢éo Coletivo

O Plano de Acgéo Coletivo (apéndice F) tem como objetivo dar continuidade ao
trabalho de integracdo das TDIC com o curriculo apdés o término do curso. Serve
para estruturar o trabalho realizado inicialmente na escola e que apontara caminhos
para o uso das TDIC na pratica pedagdgica. Por isso, refletiu-se sobre as préticas
realizadas, suas contribuicbes e como as diferentes experiéncias podem dar ideias
ao coletivo para que se pense em um projeto vidvel em acordo com a realidade da
escola.

A Escola Municipal Guilherme Hanemann (SC) jA vem ha algum tempo
buscando integrar a utilizacdo das TDIC ao curriculo, como mostra o PP (Projeto
Pedagogico).
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A escola conta com uma articuladora das TDIC, alunos monitores,
distribuicao e registros de netbooks na SGE para os alunos no inicio
das aulas, desenvolvimento de projetos a serem realizados no ATE
(Ambiente Tecnolégico Educacional), sendo que a secretaria municipal
oferece formacéo e a escola disponibiliza materiais [...]". (PP, 2015).

A construcado desse plano de acdo também tem como objetivo a continuidade
do trabalho de integragcdo das TDIC ao curriculo e sua ampliagdo de maneira
continua mesmo apds o término do curso.

Com a construcado do Plano de Acgao Coletivo procura-se revisitar, analisar e
ampliar as agbes que foram realizadas na escola ao longo do curso de
Especializacdo na Cultura Digital. Buscando na reflexdo e avaliagdo das praticas o
melhor caminho para a efetiva inclusdo das TDIC ao curriculo. Acredita-se também
que as experiéncias desenvolvidas e compartiihadas pelas demais escolas
participantes do curso servirdo de inspiragdo a construgdo deste Plano, pois nos
orientam no caminho da coletividade que, mesmo partindo de experiéncias
individuais, contribuem para a ampliacgdo de um trabalho mais coletivo entre as
comunidades escolares.

Nos momentos em que discute-se com o0 grupo da nossa escola sobre este
processo, 0s principais questionamentos levantados foram:

« como integrar de forma permanente as tecnologias com o curriculo?

* quais praticas realizadas contribuem de forma efetiva para este processo?

* diante da nossa realidade e limitagdes, quais tecnologias ja estéo

consolidadas e quais ainda podem ser exploradas e integradas?

* como contribuir para que cada professor as insira em planejamento?

Acredita-se que as respostas a estas perguntas ndo devam ser permanentes
e sim que mais relevante e importante para este processo é a “permanéncia” dos

guestionamentos. Pois busca-se respondé-los delineando as acdes deste plano.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Coletamos um total de 230 questionarios de alunos. Evidenciou-se que a
grande maioria dos alunos possui acesso ao computador em casa (54%), na escola
(22%) na casa de amigos (12%), entre outros e, poucos nédo possuem acesso (5%).
Em relacdo a frequéncia do uso do computador, 52% o fazem diariamente e 30%

alguns dias da semana (Grafico 4.1).
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m Todos os dias da semana

m Alguns dias da semana

Apenas nos fins de semana

= Qutros

Figura 4.1 - Frequéncia que os alunos utilizam o computador

Tanto em casa, como na escola, € uma das ferramentas mais utilizadas por
eles. Informacgdes confirmadas com 121 questionarios que retornaram dos pais ou

responsaveis (Gréfico 4.2).

43 m Telefone celular
= Tablet
Computador
u Televisdo
110

m Aparelho de som

Projetor

Figura 4.2 - Ferramentas tecnoldgicas que os filhos relatam utilizar na escola

Quanto a finalidade do acesso a internet, tanto os pais alunos quanto alunos,
responderam que €, principalmente, para realizacdo de estudos e pesquisas e para
0 Se comunicar com 0S amigos nas redes sociais.

Porém, os alunos possuem bastante dificuldade em utilizar aplicativos como
editores ou outras ferramentas disponiveis no computador, inclusive, 14 desses

alunos afirmaram nem saber ligar e desligar o computador (Grafico 4.3).
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m Ligar e desligar o computador
= Criar, abrir e apagar uma pasta
Salvar um arquivo
® Acessar a internet
m Usa e-mail
Salvar pagina da internet
m Carregar, baixar e editar arquivo de audio
Carregar, baixar e editar arquivo de video
m Carregar, baixar e editar arquivos de fotos em sites da internet
Transferir fotos de camara digital para o computador
m Transferir video do celular para o computador

= Produzir texto

Apresentagéo de slides

Figura 4.3 — Utilizacdo do computador pelos alunos

Alegam que poucos professores fazem o uso do computador em sala de aula
e 0s principais recursos utilizados sdo apresentacdo em slides, visualizacdo de

videos, imagens e pesquisas na internet (Gréfico 4.4).

m Apresentacédo de slides

= Pesquisa na Internet
Publicagéo — blog, sites e redes
sociais

m Visualizacéo de videos

m Visualizagéo de imagens

Outros
8

Figura 4.4 — Ferramentas utilizadas pelos professores em sala de aula

Dos professores recebemos 14 questionarios, no qual evidenciou que assim
como os alunos, todos possuem acesso ao computador em casa. A maioria
respondeu que utiliza diariamente ou semanalmente as ferramentas tecnolégicas em
sua prética pedagdgica, mas ainda temos alguns professores que nao as utilizam
(Gréfico 4.5).

= Diariamente

= Semanalmente

Mensalmente

= N3&o utiliza.

Figura 4.5 — Frequéncia que os professores utilizam as ferramentas tecnolégicas na pratica pedagoégica
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Quanto ao uso das ferramentas do computador, a maioria sabe e utiliza de
maneira basica, como equipamentos de som, projetor, camera digital computador,

pesquisas na internet e jogos educativos (Gréfico 4.6).

m Data -show — projetor.
Equipamentos de som.
m Camera digital.
m Computador.
Tablet.
m| ousa digital.

Outros.

Figura 4.6 — Ferramentas utilizadas na pratica pedagogica

Poucos sabem editar arquivos de videos, imagens ou mesmo montar uma
apresentacao em slides. Para ampliar o uso dessas tecnologias, seria interessante
fornecer uma oficina aos professores que possuem interesse em outras ferramentas
ou aplicativos (ja haviamos percebido a necessidade anteriormente). Inclusive
alguns citaram que ndo fazem capacitacdes porque nado é oferecido e reconhecem
gue precisam ampliar ou melhorar o uso das tecnologias em suas aulas.

A partir dos retornos e a analise dos questionarios incorporamos as novas
informagdes ao nosso retrato inicial, com a utilizagcdo da ferramenta Google Drive
gue possibilitou novas descobertas e uso de tecnologias a nosso favor, encurtando
distancias e aumentando o tempo, enriguecendo as informacfes antes descritas.

A préxima acéo foi interessante e extremamente importante, pois a partir dela,
criamos o blog da escola Guilherme Hanemann para divulgarmos esse retrato, bem
como pudemos acessar e conhecer melhor os blogs e retratos de outras escolas.

Apés toda a construcdo do retrato da escola, pode-se pensar e sugerir
algumas atividades que poderiam auxiliar na ampliacdo da integracdo das
tecnologias na pratica pedagdgica.

A experiéncia realizada foi a utilizacdo de novos recursos para elaboracéo de
apresentacao de trabalhos. Quando lancou-se o desafio aos alunos, percebeu-se
que o principal interesse foi na ferramenta Prezi, que trabalha com um efeito de
zoom, dando bastante dindmica as apresentacdes. Desisti de incluir o recurso
proposto Kdenlive, devido a complexidade de seus recursos que exigiria mais tempo

para construcdo e postagem, mas que futuramente sera trabalhado em outra
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atividade de forma mais completa. Quanto a criagdo do blog, que incialmente deveria
ser individual, foi alterada para a criacdo do blog coletivo, para que ele continue
sendo alimentado por todos os alunos da sala de aula. Achei bem intrigante quando
0S questionei sobre o blog, apenas alguns alunos conheciam, mas néo utilizam essa
ferramenta, outros ainda n&do sabiam de que recurso se tratava, o que serviu de
motivacdo para que os alunos a conhecessem e passassem a utilizd-la em sua
rotina.

Na pesquisa no ATE (Anexo A), solicitou-se que os alunos usassem como
referéncia, pelo menos trés sites diferentes para embasar o trabalho a ser realizado,
mas percebe-se que eles possuem bastante dificuldade de compreender o porqué
desse embasamento, pois o0s sites trazem informagdes parecidas ou iguais. Entéo,
conversou-se com o0s alunos, com o intuito de explicar essa importancia de
pesquisar em diferentes fontes, fazendo com que o trabalho figue mais rico e
representando o que realmente aconteceu e também, da importancia de sempre
referenciar informacgdes disponibilizadas e construidas por outras pessoas.

A etapa seguinte, que foi a construcéo do trabalho nos recursos prezi e kizoa
(Anexo B), foi realizada em dupla (o ATE ndo possui computadores suficientes o
para fazé-lo individualmente), a maior dificuldade encontrada foi a disponibilidade de
computadores (alguns estavam com problemas), bem como a capacidade de
processamento dos equipamentos. A internet de nossa escola é boa, mas 0s
computadores ndo acompanham o ritmo dela, pois muitos sao bastante velhos,
travam, dificultam o andamento da atividade e causam desanimo nos alunos. A
vantagem de se utilizar o Prezi € que o salvamento é automatico e online. Portanto,
se ocorrer de um computador travar, o aluno ndo perde o que fez até aquele
momento. Diferente da ferramenta Kizoa, onde o salvamento € manual, e mesmo
com instrugbes para realizarem o salvamento constantemente, aconteceu VAarios
casos do trabalho “desaparecer” quando os alunos acessavam seu login na proxima
aula.

A Ultima etapa do trabalho que consistia na criagdo e publicacdo dos

trabalhos no blog (ANEXO C: http://turma901quilhermehanemann.blogspot.com.br/ e

http://turma902guilhermehanemann.blogspot.com.br/), bem como a realizacdo de

comentarios nos trabalhos dos colegas nesta mesma ferramenta, foi bastante
conturbada e prejudicada pela minha mudanca de cargo, pois eu deixava a sala de

aula para trabalhar como articuladora das TDIC em outra escola. Felizmente,


http://turma901guilhermehanemann.blogspot.com.br/
http://turma902guilhermehanemann.blogspot.com.br/
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consegui trabalhar com os alunos a postagem de trabalhos no blog e a maioria
conseguiu publicar o trabalho. Entretanto, a parte de comentérios nas publicacdes,
gue objetivava a aprendizagem em rede e interatividade, ficou incompleta devido a
falta de tempo.

Essa prética foi selecionada pelo grupo de professores que cursam a mesma
especializacdo, pois acreditou-se que alcancou o nivel de letramento avancado, pois
‘o aprendiz teve oportunidade n&do sé de manifestar na rede social, como também
contribuir com conteddos (MAIA; VALENTE, apud FERNANDES, 2013)".

Embora a prética ainda possa ser aperfeicoada contando com a melhoria dos
equipamentos disponiveis na escola e com determinadas reflexdes reavaliando
algumas metodologias, acredita-se que o trabalho alcancou o objetivo geral proposto
qgue era possibilitar a busca do conhecimento da biografia e contribuicdes de alguns
cientistas para a sociedade, com o auxilio de tecnologias para aprendizagem em
rede.

Nesse sentido, foi significativo possibilitar que os alunos pudessem conhecer
alguns dos grandes cientistas do passado que fizeram a diferenca na sociedade,
que por sua audacia, revolucionaram inuUmeras areas da ciéncia e que muitas
contribuigdes permanecem até hoje. Perceber e reconhecer que certas “ideias
malucas” de pesquisadores puderam dar origem as tecnologias que 0s proprios
alunos tém acesso hoje em dia nas escolas, além de ser um fator motivador para os
alunos, os apresentou a metodologias de pesquisa, valorizou a curiosidade e
iniciativa.

Percebe-se que algumas das alteracdes de rota, que ocorreram segundo
orientacdes da tutora Paula Balbis, contribuiram e foram necessérias para ajustes no
processo. Acredita-se que o olhar de uma segunda pessoa contribui positivamente,
pois pode apontar novos caminhos e possibilidades nestes projetos de
aprendizagem em rede.

Com os resultados das pesquisas, as producbes e interacbes dos alunos
percebe-se que eles estdo conectados neste mundo de compartilhamento de ideias,
mas ainda ndo sabem utilizar de modo que favoreca a construcdo do seu préprio
conhecimento. Foi observado através da pratica dos alunos que haviam muitos
guestionamentos, inicialmente, sobre o uso de diversas fontes de pesquisa e a

citacdo das referéncias utilizadas. Partindo deste conhecimento inicial do aluno
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procurou-se ampliar suas possibilidades, caracterizando uma aprendizagem em
espiral.

A realizacdo dessa atividade gerou bastante interesse e envolvimento dos
alunos, pois eram recursos que eles ndo conheciam e que apresentavam uma
dindmica diferente. Também tinham a autonomia para construir o trabalho com
recursos e ferramentas que desejassem ou achassem mais atrativos, desenvolvendo

assim a sua criatividade, tornando-se segundo Almeida

[...] sujeito ativo da prépria aprendizagem e o professor o sujeito que cria
situagcbes favoraveis a aprendizagem, com intencionalidade pedagdgica,
orienta, questiona, fornece informacdes e media o processo de
aprendizagem do aluno integrada com as TDIC, impulsionando o pensar
coletivo, a producéo compartilhada e a democratizacdo do conhecimento
(ALMEIDA, 2004).

Outra diferenca foi a forma de como eles conheceram assuntos diferentes dos
gue eles pesquisaram, Nno caso 0s cientistas e suas cria¢des, pois precisavam ler o
trabalho na internet e dar a sua opiniao sobre o trabalho dos outros grupos, diferente
das metodologias que eles estdo mais acostumados que € a apresentacao oral para
0s colegas em sala de aula. Analisa-se isso de forma positiva, caracterizando uma
mudanca de paradigma e promovendo a integracao das TDIC, onde o essencial foi
“a transformacgao nos modos de ver, representar e atribuir significado a realidade e a
si proprio” (BRUNER apud ALMEIDA, 2014). No futuro essa atividade podera ser
enriquecida, fazendo com que os alunos interajam mais através dos comentarios
realizados no blog, discutindo o que aprenderam, o que gostaram e como poderiam
usar recursos utilizados pelos colegas.

A experiéncia desenvolvida no Nuacleo de Ciéncias, que ocorreu na escola
Santo Estévao (houve mudanca de cargo e também de local de trabalho), foi a
producdo de videos sobre nascentes, tivemos varias dificuldades e desafios, mas
também surpresas e superacgoes.

Um dos avancos alcancados foi iniciar a atividade com a visitagdo a nascente
(ABEXO D), conforme orientagédo da tutora Marina, que possibilitou despertar o
interesse dos alunos no assunto e também levantar as dldvidas temporarias e
certezas provisorias que eles tinham em relacdo ao tema. Outro avanco importante
foi a capacidade de adequacdo aos imprevistos e a realidade da escola, pois a

integracdo das tecnologias ndao ocorreu conforme planejado e precisou-se incluir 0s
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recursos disponiveis como celular, projetor multimidia, filmadora que, pelo que
percebeu-se, ndo sdo utilizados regularmente na prética pedagodgica dos
professores desta escola. Através destes recursos aprenderam uma nova forma de
producdo de trabalho, bem como o desenvolvimento de habilidades como a
criatividade, trabalho em grupo, superacéo de dificuldades.

Dentre os desafios enfrentados, tivemos as mas condi¢cdes climaticas, que
atrasaram o inicio da intervencdo e, consequentemente diminuicdo de aulas para
realiza-la. Além disso, como a escola passou por uma reforma que inativou o uso do
ATE (Ambiente Tecnoldgico Educacional) e mudancas no calendario escolar,
precisou-se fazer ajustes no planejamento, como, a realizagdo da pesquisa que nao
poderia mais ser no ATE, solicitou-se que alguns alunos fizessem em casa. Também
nao foi possivel a realizacdo da oficina e producdo de histérias em quadrinhos,
parddias e poesias.

Surgiu outro imprevisto em relacdo a utilizacdo do recurso Messenger que
nao apresentava a disponibilidade do arquivo para copia do celular para o
computador. Entéo solicitou-se que os alunos me enviassem via Whatsapp.

Outra dificuldade que atrapalhou o andamento da atividade foi a época do
ano: no final do ultimo bimestre os alunos ja estdo cansados e com pouco tempo
para elaboracéo da atividade, ndo se empenharam tanto quanto esperado.

Diante destes desafios e para incluir o uso de mais recursos tecnolégicos,
além da producédo em forma de video (ANEXO E), alterou-se o formato da entrevista
de manuscrita para gravacdo de audio ou video e enviada por Whatsapp ou em
pendrive para quem ndo tivesse internet. Mesmo sem ATE, solicitou-se que o0s
alunos que possuiam acesso a internet em casa, realizassem pequenas pesquisas
para complementar e dar mais subsidios para a producao do video.

Dentre todos os avancos e desafios, penso que esta atividade poderia ter
mais objetivos alcancados se fosse realizada em outro periodo do ano, com mais
tempo para elaboragdo das atividades suspensas (producdo de parodias, poesias,
videos etc.); melhora na elaboracdo da atividade (falas, figurino, regravacédo), que
era para ser documentario e ndo so video, através das sugestbes de colegas e da
professora. Se a escola tivesse o ATE funcionando, as a¢des de oficina e producao
de historias em quadrinhos no Hagaqué poderiam ser desenvolvidas.

Esta atividade contribuiu com os alunos e a comunidade escolar, pois se trata

de um assunto de seu cotidiano. Puderam refletir sobre a importancia das nascentes
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em suas vidas e também fazer uma identificacdo das que existem no entorno da
escola. Além disso, desenvolveram sua criatividade através das producdes das
atividades propostas.

A ultima e ndo menos importante acao realizada foi a constru¢do do Plano de
Acéo Coletivo, que visou a continuacdo e ampliacao da integracdo das tecnologias.

Infelizmente nem todas estas agfes sdo permanentes e neste ano, por
exemplo, ndo contamos mais com a presenca de articuladores de TDIC, o que causa
o0 desanimo em muitos professores, que ndo podem mais contar com seu apoio para
a montagem e manuseio dos equipamentos e recursos e, CoOmo muitas vezes nao
sabem manusear, deixam de utiliza-los. Além disso, o ATE da escola também fica
sem manutencao adequada, muitos computadores ndo funcionam e também dificulta
O Seu uso, pois a maioria das turmas tem em torno de 30 alunos (para 10
computadores com internet). Outro programa que nao estd mais em andamento € o
Projeto UCA (Um Computador por Aluno) que acontecia em toda a rede municipal,
onde alunos de sétimo ao nono ano recebiam um netbook para utilizar em atividades
pedagogicas, por causa que muitos deles ndo estédo funcionando e, assim como 0s
computadores do ATE, nédo estdo recebendo a manutencao que deveriam.

Também foi cancelada a FECITEC (Feira Cientifica e Tecnoldgica de Jaragua
do Sul) que acontecia anualmente, nas quais eram expostos 0s projetos realizados,
buscando incentivar praticas interdisciplinares e integradas as TDIC, pelo motivo de
falta de verba para este fim, segundo o governo municipal.

De modo geral, percebe-se que a utilizacao das TDIC integradas ao curriculo,
ao contrario do que se esperava com este plano de acéo, estad diminuindo ndo por

culpa dos professores, mas por diversas situacées que dificultam o seu uso.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Atualmente, na minha concepc¢éo, ndo da para pensar e fazer educacéo de
forma dissociada ao uso das tecnologias, ndo temos mais como separar uma da
outra. E s6 observarmos o cotidiano das pessoas e de nossos alunos que, fora da
escola, ja estdo imersos nesta era digital e, a escola, mais do que nunca, precisa
acompanhar esta grande transformacgdo pelo qual a sociedade vem passando h&

Mmuitos anos.
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No ano passado trabalhei como Articuladora das TDIC, uma fungdo muito
importante nas escolas que auxilia os professores a inserir as tecnologias em suas
aulas, e percebi (muito mais) o quanto a escola precisa avancar, como existem
muitos professores que ndo acompanham a transformacdo tecnolOgica, como
precisamos urgentemente de investimento na formagdo e capacitacdo de
professores, sem contar na renovagao e atualizacdo dos equipamentos disponiveis
na escola. Nos momentos que paro para refletir na situacdo da maioria das escolas,
ndo da para acreditar como a realidade dentro e fora das escolas é tdo discrepante.

Chego a ficar desesperada e extremamente indignada com o descaso ou falta
de prioridade por parte de nossos governantes e também da comunidade escolar
gue se contenta em simplesmente “largar” seus filhos na escola sem exigir
qualidade.

Apesar desta dura realidade, também existem muitos professores guerreiros
gue ndo se conformam e buscam se atualizar e, dentro de suas possibilidades, fazer
o melhor para que aqueles que ainda tem pouco ou nenhum acesso as tecnologias,
consigam realizar o minimo necessario para acompanhar essa nova era digital.
Dentro deste contexto, assim como muitos destes professores, procuro inserir
frequentemente recursos tecnologicos nas aulas de Ciéncias, sejam eles novos
programas e/ ou equipamentos que possam auxiliar na constru¢cado do conhecimento
de meus alunos.

Através dos levantamentos realizados, percebemos que a nossa escola
possui uma boa estrutura para o uso dos recursos tecnoldgicos, mas precisa
melhorar na manutencdo dos equipamentos que muitas vezes demora e dificulta o
uso. Muitos professores ndo estdo preparados para trabalhar com as midias digitais
e precisam ser capacitados para poderem auxiliar os alunos em suas duvidas e
prepara-los para que realmente sejam incluidos digitalmente.

As atividades nos permitiram refletir a pratica docente no contexto escolar e
também realizar uma auto avaliacdo sobre o uso dessas tecnologias como aliadas
na construgdao do conhecimento, dificuldades encontradas e o que precisamos fazer
para que ela seja desenvolvida e melhorada.

Apesar da precariedade das escolas, 0 maior obstaculo enfrentado € que,
mesmo com a demonstracdo de interesse por parte dos alunos, ndo sO nesta
atividade, mas também em outras ja desenvolvidas, alguns nao fazem as atividades,

nao opinam e, simplesmente, ndo se envolvem. Esta situagdo desanima bastante,
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pois atividades mais elaboradas exigem maior tempo dedicacgéo, pesquisa, além da
criacao de mais expectativas em relacdo ao resultado.

Felizmente existe uma compensacao: saber que a experiéncia permitiu que
os alunos usassem a sua criatividade, suas ideias e discussdo com grupo para
enriquecer o trabalho, que € uma producéo deles e ndo uma reproducao ou copia.
Este € um dos aspectos que encanta quando se utiliza as tecnologias em sala de
aula: a interatividade, o uso de varios recursos ao mesmo tempo, que faz com que,
além de despertar o interesse do aluno ele seja o autor da construcdo de seu
conhecimento e também dos seus colegas. Além disso, permite a divulgacéo do que
foi construido, bem como sua modificacdo de acordo com a necessidade e as novas
aprendizagens adquiridas.

O papel do professor quando pensa em insercdo da cultura digital na escola
ndo é somente discutir o uso dos equipamentos, mas o comportamento dos
individuos, a necessidade de preparar os alunos para a realidade. O professor
precisa intermediar as relacbes entre o aluno e as ferramentas tornando-os
preparados para os desafios e criticos o suficiente para que haja um maior
aproveitamento das possibilidades que as multiplas linguagens oferecem, pois hoje
o conhecimento, a troca de informacgdes acontece o tempo todo e em todo lugar, ndo
sendo mais prioridade das escolas e das familias. Ou seja, guia-los para que
construam seu proprio conhecimento para solucionar os problemas cotidianos e

facilitar a sua vida.
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APENDICES

APENDICE A — QUESTIONARIO AOS ALUNOS

QUESTIONARIO AO ALUNO: Turma:

1.

(

(
(
(

—~ N N ~ W N N N e N T )

~ N N N N N~ ~ ~ ~ BN

Qual é a sua idade?
) Até 11 anos.

) 12 anos.

) 13 anos.

) Mais de 14 anos

. Possui/utiliza computador?

) Nao

) Sim, em casa.

) Sim, na escola.

) Sim, na Lan-house.

) Sim, na casa de amigos.

) Sim, outro local.

. Com que frequéncia vocé utiliza o computador?

) Todos os dias da semana.

) Alguns dias da semana.

) Apenas nos fins de semana.
) Outros.

. Em relacéo a utilizacdo do computador, vocé sabe:

) Ligar e desligar o computador.

) Criar, abrir e apagar uma pasta.

) Salvar um arquivo

) Acessar a internet.

) Usa e-mail.

) Salvar pagina da internet.

) Carregar, baixar e editar arquivo de audio.
) Carregar, baixar e editar arquivo de video.

) Carregar, baixar e editar arquivos de fotos em sites da internet.
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( ) Transferir fotos de camara digital para o computador.
( ) Transferir video do celular para o computador.

() Produzir texto.
(

) Apresentacao de slides.

. Com qual finalidade vocé acessa a internet?
) Comunicar-me com 0s amigos por meio de redes sociais.
) Enviar e-mail.
) Fazer pesquisa para trabalho de escola.
) Jogar.
) Ler jornais e revistas on line.
) Ver filmes.
) Outros.

e e e e e e ) |

. Com relagéo ao blog:
) Criei e mantenho um blog pessoal.
) Criei um blog pessoal, mas ndo o mantenho mais.
) Comento o blog de outras pessoas.

) Sei 0 que €, mas nao acesso.

—~ N N ~ ~ O

) N&o sei o0 que € isso.

. Os seus professores usam o computador durante as aulas?
) Muitos deles, em muitas aulas.
) Muitos deles, em poucas aulas.
) Poucos deles, em muitas aulas.
) Poucos deles, em poucas aulas.
) N&o.

/\A/\/\A\l

8. Assinale duas situagcdes em que seus professores utilizam o0s recursos
tecnoldgicos durante as aulas.

() Apresentacao de slides.

() Pesquisa na Internet.

( ) Publicacéo — blog, sites, redes sociais.

( ) Visualizacao de videos



( )Visualizacdo de imagens
( ) Outros.

9. Possui celular?
( ) Sim ( ) Nao.
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APENDICE B - QUESTIONARIO AOS PAIS OU RESPONSAVEIS

QUESTIONARIO PARA PAIS OU RESPONSAVEIS
1. Possui/utiliza computador?

( ) Néao

) Sim, em casa.

) Sim, na escola.

) Sim, no trabalho.

) Sim, na Lan-house.

) Sim, na casa de amigos.

e e e e

) Sim, outro local.

. Com que frequéncia vocé utiliza o computador?
) Todos os dias da semana.
) Alguns dias da semana.
) Apenas nos fins de semana.
) Outros.

~ N~ ~ N

. Com que frequéncia voceé utiliza a internet?
) Diariamente
) Semanalmente

) Mensalmente

AAAAQ)

) N&o utiliza

. Qual finalidade do uso da internet:
) acesso a rede sociais.
) estudos / pesquisas.

) jogos

—~ N ~ ~ N

) outras

. Em relacéo a utilizacdo do computador, vocé sabe:
) Ligar e desligar o computador.

) Criar, abrir e apagar uma pasta.

A/\/\m

) Salvar um arquivo
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) Acessar a internet.

) Usa e-mail.

) Salvar pagina da internet.

) Carregar, baixar e editar arquivo de audio.

) Carregar, baixar e editar arquivo de video.

) Carregar, baixar e editar arquivos de fotos em sites da internet.
) Transferir fotos de camara digital para o computador.

) Transferir video do celular para o computador.

) Produzir texto.

) Apresentacao de slides.

. Com relagéo ao blog:

) Criei e mantenho um blog pessoal.

) Criei um blog pessoal, mas ndo o mantenho mais.
) Comento o blog de outras pessoas.

) Sei 0 que €, mas nao acesso.

) N&o sei 0 que é isso.

. Quais equipamentos tecnoldgicos sua familia possui/utiliza.

) Telefone celular

) Smartphone (telefone celular com sistema operacional)
) Tablet

) Computador ( ) Cominternet ( ) Sem internet

) Televiséo

) Aparelho de som

) Projetor

) Outros.

Com relagéao a escola que seus filhos frequentam, quais sé&o as tecnologias que

eles relatam ter acesso?

(
(
(
(

) Telefone celular
) Tablet
) Computador ( ) Com internet ( ) Sem internet

) Televiséo



() Aparelho de som
( ) Projetor
( ) Outros.
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APENDICE C - QUESTIONARIO AOS PROFESSORES

QUESTIONARIO AO PROFESSOR:

1. Possui/utiliza computador?

( ) Néo () Sim, no trabalho.

( )Sim,emcasa. ( ) Sim, naescola.

( ) Sim, na casa de amigos. ( ) Sim, na Lan-house.

() Sim, outro local.

2. Com que frequéncia vocé utiliza as ferramentas tecnoldgicas na sua prética
pedagogica?

( ) Diariamente ( ) Semanalmente ( ) Mensalmente ( ) Nao utiliza

3.0 que dificulta 0 uso das tecnologias em sala de aula?

( ) Falta de equipamento. ( ) Nao séo de facil acesso.

() Nao sabe como utilizar. ( ) N&o se sente seguro para utilizar.

() Nao vé aplicagbes tendo em vista o curriculo e a disciplina.

() O laboratério de informatica ou ferramenta nao esta disponivel no horario das
aulas.

( ) Outros

4. Em relacédo a utilizacdo do computador, vocé sabe:

() Criar, abrir e apagar uma pasta. ( ) Ligar e desligar o computador.

( ) Acessar ainternet. () Salvar um arquivo.

( ) Usa e-mail e sabe anexar arquivos para enviar. ( ) Salvar pagina da internet.

( ) Carregar, baixar e editar arquivo de audio. ( ) Transferir video do celular para o
computador.

( ) Carregar, baixar e editar arquivo de video. ( ) Apresentacédo de slides.

() Produzirtexto. ( ) Salvar em diferentes formatos (.doc; .odt; pdf.)

() Transferir fotos de camara digital para o computador.

( ) Carregar, baixar e editar arquivos de fotos em sites da internet.

5. Vocé considera que a quantidade de ferramentas tecnoldgicas existentes na

escola é suficiente?
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( )Sim () N&o

6. Que ferramentas tecnologicas vocé utiliza em sua pratica pedagoégica?
() Nao utilizo nenhuma ferramenta tecnolégica ( ) Computador

( ) Data show — retroprojetor ( ) Tablet

( ) Equipamentos de som ( ) Lousa digital

( ) Cameradigital ( )Outros

7. Que tipo de aplicativos, softwares vocé utiliza em suas aulas?

() N&o utilizo nenhum tipo de aplicativo ou software . () Softwares de edicao de
audio e imagem.

( ) Edicao de tabelas, gréficos. () Softwares de edicao de textos.

() Jogos educativos. ( ) Sites/plataformas educativas.

( ) Redes Sociais (facebook, twitter, whatsapp...) ( ) Pesquisas On line

( ) Outros.

8.Vocé participa de cursos, capacitacoes e formacdes na area de tecnoldgicas
educacionais?

() Nao tenho tempo. ( ) N&o tenho interesse.

() Nao participo por que nao é oferecido. () Sim, participo.

( ) Outros.

9. Com relacéo ao blog:

() Criei e mantenho um blog pessoal. ( ) Criei um blog pessoal, mas nédo o
mantenho mais.

( ) Comento o blog de outras pessoas. ( ) Sei o que €, mas nao acesso.

() N&o sei o que é isso.

10. Quanto ao uso da tecnologia em sua aula:
( ) Considera seroideal. ( ) Precisa melhorar/ampliar o uso.
( ) Considera ser o suficiente. ( ) Precisa melhorar/ampliar muito o uso.

() Nao utiliza.

11. Possui celular? Para qual finalidade?
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( )N&o. ( ) Sim.

12. Conhece o conceito de Cultura Digital?
( )Sim. ( ) Nao.

13. Na sua escola vocé acredita que a Cultura digital esta presente?
( )Sim. ( ) Nao.

14. Vocé conhece ou tem acesso/utiliza alguma politica publica de incentivo a
tecnologia na educagao?
( )Sim. ( ) Nao.
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APENDICE D - Experiéncia com uso de blog

1. Identificacéo:

Escola Municipal de Ensino Fundamental Guilherme Hanemann
Professora: Vanessa Cristiane Cruz

Turma(s): 9°1 e 9°2

Periodo de realizacéo: Fevereiro e Mar¢o/2015

2. Tema (assinale que opc¢ao seréa adotada neste plano de trabalho)
|:| Escolhidos pelos alunos

. Definido pelo professor /turma
Qual tema: Cientistas do passado que fizeram a diferenca

3. Apresentacéao

A escolha do tema foi motivada pela importancia que a ciéncia tem no
cotidiano das pessoas. Nesse sentido, € imprescindivel que os alunos tomem
conhecimento de alguns dos grandes cientistas do passado que fizeram a
diferenca na sociedade, que por sua audacia, revolucionaram inimeras areas da
ciéncia e, que muitas contribuicdes, permanecem até hoje. O aperfeicoamento de
“‘ideias malucas” de pesquisadores no mundo afora também deu origem as
tecnologias e cada vez mais percebe-se a importancia do seu uso na escola, ndo
s6 por ser muito apreciada pelos alunos, mas também pelo leque de
possibilidades que elas possibilitam. Essas duas reflexdes motivaram o
desenvolvimento desse trabalho que terA como principais etapas a pesquisa e
producdo do trabalho e por fim, a postagem no blog dos alunos e seus

comentarios.

4. Objetivo Geral
Contribuir para a busca do conhecimento da biografia e contribuicdes de alguns
cientistas para a sociedade, com o auxilio de tecnologias para aprendizagem em

rede.
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5. Objetivos especificos

v' Realizar pesquisa no ATE sobre alguns cientistas do passado que fizeram a
diferenca;

v' Desenvolver a habilidade de sintese de informacdes de diversas fontes;

v' Conhecer novos recursos midiaticos para elaboracdo de apresentacbes e
videos, bem como para sua divulgacao;

v/ Elaborar uma apresentagdo do cientista pesquisado o recurso midiatico Prezi,
Kizoa ou video no Kdenlive;

v' Desenvolver a criatividade para apresentacéo de trabalhos;

v Criar um blog para postagem e divulgacao do trabalho elaborado;

v' Desenvolver o senso critico através dos comentarios postados nos trabalhos

dos colegas.

6. Conteudos curriculares, disciplinas envolvidas
CIENCIAS

v O trabalho cientifico

v Leis de Newton

8. Plano de acdes

Acédo 1
Descrigdo: Orientacdes sobre o trabalho, sorteio e escolha dos cientistas a serem
pesquisados pelos alunos

Tempo previsto: 1 aula

Acao 2
Descricao: Realizacao de pesquisa em duplas no ATE e coleta de imagens:
biografia e teoria ou invengdes sobre os cientistas

Tempo previsto: 1 aula

Acéo 3
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Descricdo: Tutoriais dos recursos midiaticos Kizoa, Prezi e Kdenlive
Tempo previsto: 1 aula

Acéo 4

Descricdo: Construcao de apresentacao no recurso midiatico Kizoa, Prezi e
Kdenlive

Tempo previsto: 4 aulas

Acédo 5

Descricao: Criacao de blog para publicacéo dos trabalhos a serem comentados
pelos colegas;

Tempo previsto: 1 aula

Acéo 6
Descricao: Realizacado de comentarios nos trabalhos postados nos blogs dos
colegas;

Tempo previsto: 1 aula

9. Tempo total de realizacdo do projeto — 23/02 a 11/03

10. Materiais e Recursos Tecnoldgicos

v' ATE da escola (internet, programas Kizoa, Prezi);
v Equipamento multimidia;

v' Magquina fotogréfica.

11. Produtos finais:
v Apresentagdo em Prezi ou Kizoa;
v' Blog da turma.

12. Instrumento(s) e critérios de avaliacao
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Postagem do trabalho no blog e comentario no blog do trabalho de dois

colegas (Peso 3,0)

Producéo do Trabalho Eslaides (Peso 7,0)
Critérios

Apresenta o conteldo solicitado de forma sucinta

Apresenta estética (margem, letra, ocupacédo espacial)

Apresenta correcdo ortografica

Demonstra criatividade

Existe relacdo dos desenhos com o assunto

S
2,0

Qs
15

1,0 0,0
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APENDICE E - Producé&o de videos pelos alunos

1. Identificacéo:

Escola Municipal de Ensino Fundamental Santo Estévao
Professora: Vanessa Cristiane Cruz

Turma(s): 8° e 9° anos

Periodo de realizacao: 05/11/15 a 23/11/15

2. Tema: A importancia das nascentes para a escola e seu entorno.

3. Apresentacéo

A proposta a ser desenvolvida no Nucleo de Ciéncias é a producdo de um
video em forma de documentario sobre as nascentes que se localizam proximo a
escola. Inicialmente os alunos fardo uma pesquisa para compreender o conceito
de nascente, leis que as regem e sua importancia para o bairro. Posteriormente,
fardo atividades como Histdrias em Quadrinhos no programa Hagaqué, criacdo de
parédias e poesias para expressar 0s conhecimentos adquiridos de forma criativa.
Entdo faremos uma revisdo destes conhecimentos através de conversas com o
uso de eslaides e videos para que, em conjunto, produzam um video em formato
de documentario, compilando todo o conhecimento construido no decorrer da
atividade. Este video podera ser publicado no facebook da escola e no meu blog
para conhecimento de outras turmas e professores da escola, bem como da

comunidade escolar.

4. Objetivo Geral
Perceber a importancia das nascentes para a escola e os moradores do seu
entorno, bem como as leis que as regem, através de recursos tecnoldgicos

disponiveis na escola.

5. Objetivos especificos




52

o Pesquisar e elaborar o conceito de nascente;
o Conhecer algumas leis que regem as nascentes de rios;
o Verificar a presenca de algumas nascentes nas proximidades da escola e

seus arredores;

o Pesquisar e registrar nascentes proximas as casas dos alunos com a ajuda
dos seus familiares.

o Realizar oficina sobre o programa Hagaqué para a producdo de Histérias

em Quadrinhos;

o Construir histérias em quadrinhos, parédias e poesias a partir do tema
estudado;

o Elaborar o roteiro para a producédo do documentario;

o Gravar o video em forma de documentario sobre as nascentes;

o Editar e concluir o video produzido;

o Publicar o video nas redes sociais.

8. Plano de acdes

Acéo 1

Descricdo: Realizacdo da pesquisa sobre as nascentes: conceitos e leis que
regem.

Tempo previsto: 1 aula

Acéao 2

Descrigdo: Visitagao e registro de algumas nascentes no entorno da escola.
Tempo previsto: 2 aulas

Acéo 3
Descricao: Realizacdo de oficina do programa Hagaqué e producdo das histérias
em quadrinhos

Tempo previsto: 2 aulas

Acao 4
Descricao: Construcao de videos, parodias ou poesias sobre o contetudo estudado
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Tempo previsto: 2 aulas

Acédo 5
Descricao: Elaboracédo do roteiro do video que sera produzido

Tempo previsto: 2 aulas

Acéo 6
Descricdo: Gravacao e edicdo do video produzido, bem como sua publicacdo no
blog e facebook.

Tempo previsto: 3 aulas

10. Material e suporte necessarios
o Recursos tecnologicos: ATE da escola (internet, programa Hagaqué),

equipamento multimidia, maquina fotografica, Kdenlive e Audacity.

11. Produto final:
eVideos, parddias, poesias e HQSs);

eDocumentario sobre as nascentes do entorno da escola

12. Instrumento e critérios de avaliacéo

Participacao e Desenvolvimento do Trabalho

Critérios S Qs R N
20 | 1,75| 1,0 | 0,0

Postura demonstrada durante as discussdes realizadas em sala

Pertinéncia dos questionamentos realizados

Contribuices com ideias e materiais nos trabalhos em grupo

Realizacéo das atividades solicitadas de acordo com as orienta¢des

Respeita a data de entrega dos trabalhos
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APENDICE F - Plano de Agdo Coletivo

ESPECIALIZAGAO EM EDUCAGAO NA CULTURA DIGITAL
ESCOLA: EMEF GUILHERME HANEMANN
PROFESSORA: MARIMAR DA SILVA
TUTORA: PAULA BALBIS
POLO JOINVILLE
CURSISTAS: DANIELE WOLFF
JOCELIA DROZDEK
VANESSA CRISTIANE CRUZ

2. Tema

Construcéo do plano de acao coletivo na E.M.E.F. Guilherme Hanemann

3. Apresentacao

A Escola Municipal Guilherme Hanemann (SC) ja vem ha algum tempo
buscando integrar a utilizacdo das Tecnologias (TDIC) ao curriculo, como mostra o

PP (Projeto Pedagdgico)

a escola conta com uma articuladora das TDIC, alunos monitores,
distribuicao e registros de Netbooks na SGE para os alunos no inicio das
aulas, desenvolvimento de projetos a serem realizados no ATE (Ambiente
Tecnoldgico Educacional), sendo que a secretaria municipal oferece
formacéo e a escola disponibiliza materiais [...]". (PP, 2015).

Nem todas estas acdes sao permanentes, neste ano por exemplo, nao
contamos mais com a presencga de articuladores, mas continuamos com o Projeto
UCA (Um Computador por Aluno) que acontece em toda a rede municipal onde
alunos de sétimo ao nono ano recebem um netbook para utilizar em atividades
pedagdgicas. Também acontecem anualmente feiras municipais nas quais séo
expostos os projetos realizados, buscando incentivar praticas interdisciplinares e
integradas as TDIC. Logo, a construgcdo desse plano de acdo também tem como
objetivo a continuidade do trabalho de integracdo das TDIC ao curriculo e sua

ampliagdo de maneira continua mesmo apés o término do curso.
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Com a construcao do Plano de Acéo Coletivo procuramos revisitar, analisar
e ampliar as agbes que foram realizadas na escola ao logo do curso de
Especializagdo na Cultura Digital. Buscando na reflexdo e avaliagdo de nossas
praticas o melhor caminho para a efetiva inclusdo das TDIC ao curriculo.
Acreditamos também que as experiéncias desenvolvidas e compartilhadas pelas
outras escolas participantes do curso servirdo de inspiragdo a construcao deste
Plano, pois nos orientam no caminho da coletividade que, mesmo partindo de
experiéncias individuais, contribui para a ampliagdo de um trabalho mais coletivo
entre as comunidades escolares.

Nos momentos em que discutimos com o grupo da nossa escola sobre este
processo, os principais questionamentos levantados foram:

» Como integrar de forma permanente as tecnologias com o curriculo?

* Quais praticas realizadas contribuiram de forma mais efetiva para este
processo?

* Diante da nossa realidade e limitagdes, quais Tecnologias ja estao
consolidadas e quais ainda podem ser exploradas e integradas?

* Como contribuir para que cada professor as insira em seu Plano de
Trabalho?

Pensamos que as respostas a estas perguntas ndo devam ser permanentes
e sim que mais relevante e importante para este processo € a “permanéncia”
destas questdes. Pois buscando responde-las estaremos delineando as acgdes

deste plano.

4. Objetivo Geral
Buscar a efetivacdo da integracdo das TDIC com o curriculo para além do

término do curso.

5. Objetivos especificos

¢ Revisitar o Plano Politico Pedagdgico da escola buscando sua atualizagao
diante das recentes mudancas e influéncias da cultura digital em nossa sociedade;

e Promover momentos de trocas de experiéncias, reflexdo e discussao
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coletiva do tema com os professores e equipe administrativa e pedagogica;

¢ Valorizar as praticas de integragao da TDIC ja realizadas pela escola e
contribuir com novos projetos e experiéncias;

e Reativar o0 uso do blog da escola como um canal de socializagdo dos
projetos desenvolvidos e interagdo com a comunidade escolar;

e Procurar praticas que aprofundem e integrem a utilizagcdo das TDIC nas
salas de aula, descentralizando estas praticas do A.T.E.;

¢ Discutir estratégias pedagdgicas no uso das TDIC;

¢ Verificar a possibilidade da realizagdo de oficinas sobre novos recursos
tecnologicos;

¢ Estabelecer parcerias para realizagdo de projetos interdisciplinares;

e Estimular a participacao dos professores na FECITEC (Feira Cientifica e

Tecnoldgica) de Jaragua do Sul.

6. Avaliacao

O acompanhamento das atividades realizadas precisa ser constante. Logo,
sera preciso achar espacgos-tempos para a discussdo e planejamento dos
docentes e este sera um dos desafios enfrentados, para tanto contaremos com o
apoio da equipe administrativa e pedagogica.

Buscaremos realizar registros ao longo das atividades, seus contextos, as
acdes e o registro das aprendizagens, para tal acreditamos que o uso de blogs e

talvez de outras midias sociais sera o caminho mais adequado.

7. Tempo total de realizagao do projeto
Ano letivo de 2016

8. Material e suporte necessarios

e ATE, lousa digital, data show, cameras fotograficas, rede wi-fi, internet,
jornais, radio, tv, netbooks, filmadora, softwares variados (power point, word, paint,
google Earth, google drive, etc.), pendrive, DVDs, impressora, entre outros.
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ANEXOS
ANEXO A - Pesquisa no ATE para producéo do trabalho em prezi ou kizoa
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ANEXO B - Producéao dos trabalhos em prezi e kizoa

(Print da tela dos trabalhos produzidos pelos alunos)

VITAL BRAZIL
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ANEXO C - Print da tela do blog de cada uma das turmas

Turma 901 - EMEF Guilherme
Hanemann

segunda-feira, 23 de margo de 2015
trabalho produzido por Felipe e Giordan do 9°01 na disciplina

de Ciéncias

E.M.E.F. Guilherme Hanemann
by Felipe Ferreira

Turma 902 - EMEF Guilherme
Hanemann

]
Trabalho produzido pelos alunos Eduardo e Bruna do 9°02, na -
disciplina de ciéncias.
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ANEXO D - Visita a nascente proxima a escola




ANEXO E - Elaboragao do roteiro e filmagens
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