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RESUMO

Este trabalho procura refletir sobre a arte na educagdo apresentando algumas consideragdes
acerca da educagdo para a forma¢do de individuos criticos diante das novas tecnologias e em
suas relagdes com o mundo. A vivéncia artistica oferece ao aluno as condigdes de desenvolver
os saberes necessarios e significativos possibilitando o homem interagir com o mundo que o
cerca de forma criativa e critica. O trabalho identifica a necessidade de compreendermos a
realidade na andlise das TDIC na vida humana quanto as determinacdes sociais, culturais,
econOmicas e politicas, que definem as condigdes concretas para a educagdo, nos encaminhando
para uma sociedade configurada pela cultura do imediato que gera entre outras coisas a
alienacdo. Desta forma, o trabalho também aborda a profissdo professor no século XXI diante
de uma educacdo que necessita acompanhar os avangos da sociedade, com foco ao acesso as
TDIC as quais propiciam diferentes formas de interagir com o mundo, configurando outras

formas de producgdo e socializacdo de conhecimentos.

Palavras-chave: Arte. Humor. Educacdo. Tecnologias. Formagao.

ABSTRACT

This study seeks to make considerations about art teaching, presenting some assertions about
education i the formation of critical individuals in the face of new technologies and their
relations with the world. The artistic experience provides the students the conditions to develop
the necessary and significant knowledge enabling man to interact with the world around him
creatively and critically. The work also identifies the need of comprehension of the reality when
analyzing of TDIC in human life and social, cultural, economic and political determinations,
that define the concrete conditions for education, leading us to a society shaped by the immed iate
culture that produces, among other things alienation. Thus, one of this study main aims is to
analyze the teaching work in the XXI century, when education needs to go along with the
progress of society, focusing on access to TDIC which provide different ways to nteract with

the world, setting up other forms of knowledge production and socialization.

Keywords: Art. Humor. Education. Technologies. .
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INTRODUCAO

A sociedade em que vivemos estd cada vez mais imersa nas tecnologias. Estas se
reinventam e se renovam rapidamente, transformando nosso modo de viver, de pensar, de
aprender e mteragir com o outro. Certamente, estamos em uma sociedade de informagdes, de
conhecimentos, onde as tecnologias ¢ as midias s3o protagonistas nos processos de construgcao
de nformagdo, a nivel mundial e em tempo real, capazes de dar vozes a todos e a tudo. Neste
sentido, elas revelam a sociedade, os individuos, suas historias, costumes, a arte e tudo o que

eles produzem com perspectiva e proje¢do de futuro e cultura.

A presenca das tecnologias na sociedade e sua caracteristica de atuar em varios lugares
ao mesmo tempo, permitiram uma mudanca e um crescimento dos ambientes de aprendizage m.
A nstitui¢do Escola e um de seus principais atores — o professor, ja ndo € o inico a construir,
repassar ou socializar conhecimentos. Atualmente, se aprende nos lugares mais diversos, em

tempos e espacos diferentes, interagindo e colaborando com diferentes atores.

Como consequéncia, este trabalho parte da ideia da escola como parte integrante da
sociedade, sujeita a todas as transformacdes que nela acontece, principalmente, alusivo as
TDIC, porque estas, em relacdo ao homem, influem no comportamento, nas suas relagdes e em
suas producdes de conhecimento. Desta forma, a escola ¢ um espago de cultura e de
representacdo social, e que precisa incorporar praticas sociais mais atuais, tornando o processo

de aprendizagem mais dinamico e adequado ao individuo contemporaneo.

Diante deste cendrio, faz-se necessario pensar a escola como espago fértl, em que
educadores regam sementes que virdo a brotar as ramificagdes essenciais para a formagao
critica de cidaddos, atores de seus proprios conhecimentos, individuos que ali e para além deste
espago, estejam preparados e tenham as condigdes necessarias para interagir e inferir em suas
relagdes com o mundo. Como objetos para a esta conjuntura acontecer apresento a arte € o
humor, através das charges, cartuns e tirinhas, como formas de ler e interpretar um cenario e

suas conjecturas.

Comecando por delimitar aspectos tedricos relativos aos temas levantados até aqui, a

mtencdo deste trabalho ¢ através de pesquisas bibliograficas; entrevistas com educadores e
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alunos; e da intervencdo em sala de aula, explorar o potencial das TDIC e da Arte na leitura,
mterpretacdo, constru¢do e socializacdo das visdes e questionamentos criticos de vida e
sociedade, compreender que a Arte pode ser utilizada como ferramenta politica nas mais
diversas situagdes, perceber que os meios de comunicacdo veiculam ideais de individuos ou
grupos, e que historicamente ¢ veiculo de resisténcia a opressao, promover a leitura, a producao

e socializacdo de Cartuns e Charges.

No primeiro capitulo sdo apresentadas, as influéncias dos meios de comunicagdo e
mformac¢do na construgdo de opmnido. A qual, a medida que o uso das TDIC avanca diante dos
sistemas tradicionais de ensino, transparece desafios para alunos, pais, professores e gestores
da escola, colocando em foco a profissdo professor no século XXI. Onde, refletr sobre a
transformacdo que a educacdo pode trazer para a vida de um individuo e, o desafio do professor
da atualidade, ¢ justamente fazer com que o aluno saiba qual € o significado da escola na vida
dele. Em seguida, traz reflexdes sobre as redes sociais e a produgdo de contetido, como por
exemplo, o uso das TDIC pode ser desperdicado com preconceitos € vicios, transformado em
um entretenimento vazio, como consequéncia de uma imediatividade social, vivéncias
superficiais de uma sociedade maquiada, prendida as aparéncias, onde grupos produzem poder
de conducdo alienais ao encontro de uma massa emergente de imediatistas e preguicosos

ntelectuais.

Diante de tais dilemas, ¢ necessdrio que o curriculo englobe estes desafios, que os
planejamentos sejam repensados. Que se propicie ambientes colaborativos, cheios de
significados e vivéncias, parte dos educandos. E, que todos estejam preparados para superar os
obstaculos margmnais a educacdo como a preguica do pensar. Entdo, ilumina-se a condigdo do
pensar em um mundo cheio de respostas imediatas e prontas contrapondo em principio, sentido

e significados do ato aos educandos.

O segundo capitulo ¢ um depoimento do projeto Inferéncias do Humor, realizado com
os alunos do nono ano, da escola Alfredo Zimmermann, de Guaramirim. Que salienta a
mportancia de absorver a ideia de educacdo na cultura digital, criteriosamente. Neste sentido,
entende-se importante promover projetos que visam a inser¢do de todos na cultura digital,

estabelecendo regras para ndo criar problemas futuros e, acima de tudo, manter o proposito de
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ensinar. O projeto apresentado encorpa a arte com o humor critico, acido das charges cartuns e
tirmhas as TDIC, a fim de despertar nos educandos leituras e questionamentos criticos de vida

e sociedade.

Sobre ter e ser: o material fisico ndo ¢ mais importante que o material cefélico.

CAPITULO 01 — O IMEDIATISMO SOCIAL

1.1 As Influéncias dos Meios de Comunicacio e Informacio na Construcio de Opinido

Em uma sociedade globalizada e em constante modernizagdo, a midia encontra-se
totalmente difundida em meio a ela. Os meios de divulgacdo de mformagdo exercem um papel
importante dentro desta sociedade, pois € através dos meios de comunicagdo que a populagdo
se mantém informada, sdo eles que mediam a informagdo ao individuo, ou seja, mediam a
realidade levada as pessoas, através dos mais diversos canais, fazendo com que cada sujeito

entenda a mensagem de acordo com as informagdes veiculadas.

Nesse sentido, ¢ importante atentar ao fato, de que cada vez mais, os pais estdo
trabalhando fora de casa, por este motivo, as criangas comecam a frequentar as creches e pré-
escolas muito cedo, muitas vezes, antes de completar um ano. Como consequéncia, 0 ensino
que antes era somente dado pelos pais, tem se dividido com as escolas € com os meios de
comunica¢do e informagdo, principalmente, a televisio, computadores, as redes sociais, canais
digitais, jogos digitais, etc.

Como Barbosa alerta:

A tecnologia é assimilada pelo individuo de modo areforgar sua autoridade, mas pode
também mascarar estratégias de dominagdo exercidas de fora. O fator diferencial

dessas duas hipdteses é a consciéncia critica. (2010, p. 111).

Devido ao grande periodo que as criangas e adolescentes ficam em frente a estes meios,
estes acabam por substituir as brincadeiras, leituras e jogos tradicionais e, neste contexto,

podem acabar se tornando conselheiros e, at¢ mesmo, companheiros para as criangas e
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adolescentes.

Muitas vezes, para as familias, estas tecnologias de informa¢do e comunicagcdo t€m o
significado de praticidade. Basta aos pais deixarem a crianga ou adolescente usufruindo destas
midias, onde podem passar horas sem mcomoda-los, deixando-os livres para descansar e ou

realizar as suas proprias atividades.

Porém, neste periodo que as criangas e adolescentes estdo usufruindo destas midias,
acabam tendo contato com varios contetdos como, por exemplo, violéncia, sexo, religido,
politica, racismo, entre outros. Dependendo da idade do individuo e de seu amadurecimento
mtelectual — ndo mtelectual de escolaridade, mas intelectual de capacidade critica, ele nao

sabera discernir, filtrar e ou compreender criticamente e corretamente todas essas informagdes.

Conforme Nunes:

Aeducacdo dasensibilidade foi esquecida e, mais do queisso,considerada irrelevante
no preparo mental do homem, adequado a execugdo das tarefas essenciais exigidas

pela sociedade técnico-industrial a que pertencemos. (2008, p. 109).

Contudo, ndo temos como nos afastar desta problematica, diante da realidade social e
do vasto nimero de meios de comunicagao existentes que nos cercam, bem como da velocidade
com que as noticias se propagam em meio a sociedade. Objetivamente o problema esta
justamente na qualidade das nformagdes veiculadas, e de como a sociedade se porta frente a

elas.

Os meios de comunicagdo de massa, como a TV e os meios de comunicagdo digitais,
possuem um violento poder de influéncia sobre a sociedade contemporanea. Sao eles que, por
exemplo, definem quais temas devem ser discutidos e quais devem ser excluidos da populacao.
Eles Impdem suas versdes como verdades absolutas e fazem com que muitos as aceitem sem

ao menos questiona-las.

Segundo Nunes, as midias tém um poder de persuasdo muito grande perante a

sociedade:

Os espetaculos que se apoiam nos meios técnicos de reprodugdo da imagem, tais

como os proporcionados pela televisdo, tém uma forga persuasiva que os da
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Antiguidade e do Renascimento jamais puderam alcangar. Com a transmissao de
imagens curiosas e interessantes pelos meios audiovisuais, os mitos do nosso tempo
se multiplicam, mas a linguagem simbolica, essencial a arte, estiola-se. (2008, p.

116).

As midias exercem um dominio sobre as representagdes, as falas, os sentimentos, as
emocodes, as decisdes e a imaginacdo das pessoas. As propagandas, as campanhas politicas, as
novelas, os programas da TV e da mternet, as redes sociais, criam e difundem valores, habitos,
modos de vida, que afetam a identidade das pessoas e suas relagdes. Nos jovens, criangas e
adolescentes estes aspectos sdo, ainda mais, acentuados. As diferentes midias constroem
realidades ficticias, e nelas sdo representadas, muitas vezes, um modo de ser, uma cultura

jovem, que vao desde a mducdo ao consumo, a cultura do corpo até a rebeldia.

Na atualidade, também se evidencia o paradoxo que traz as tecnologias, entre os
avangos das possibilidades educacionais, comunicacionais, mas também a alienagdo douso das
TDIC, como por exemplo, pessoas reais cada vez mais distantes de suas relagdes fisicas. Ou
seja, em vez de sair para um encontro com Os amigos, com o intuito de conversar, rir, ter
momentos divertidos, cada individuo fica no seu “mundinho” como meramente checadores de

mensagens em redes sociais ou postadores de fotos.

Ao mesmo tempo que aumentam-se e aperfeicoam-se as técnicas e as capacidades

humanas de se comunicar, aumenta também, a incomunicacao.

O advento daproximidade virtual torna as conexdes humanas simultaneamente mais
frequentes e mais banais, mais intensas ¢ mais breves. As conexdes tendem a ser
demasiadamente breves e banais para poderem condensar-se em lagos. Centradas no
negdcio a mio, estdo protegidas da possibilidade de explorar e engajar os parceiros
além do tempo do tépico da mensagem digitada e lida — ao contrario daquilo que os
relacionamentos humanos, notoriamente difusos e vorazes, sd conhecidos por

perpetrar. (BAUMAN, 2004, p. 38 — 39).

Fenomeno da comunicacdo, as redes sociais permitem que qualquer individuo possa se
tornar um formador de opinido, quando na verdade, o melhor seria que os individuos
formassem cultura e conhecimento. Assim, por ali também veiculam valores tacanhos, tais

como racismo, xenofobia, misoginia, preconceitos religiosos, difamacgdes e calinias diversas.
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Periculosamente, quando em contato com esse tipo similar de mformacdo, muitas
pessoas formam suas opinides baseadas nas mesmas versdes repetidas incessantemente.
Fendmeno muitas vezes, presenciado na mternet, principalmente, nas redes sociais. Porém,
apesar da predomindncia desse fendmeno, ndo se pode descartar o importante papel adquirido
pela internet, capaz de levar informacao de e para varios individuos. O que possibilita termos
certa liberdade de expressdo e, também, podermos ter, velozmente, varias fontes de pesquisa e

opiniao.

As miultiplas representacdes das formas de comunicagdo e mnformagdo modificam o
homem enquanto individuo, seu repertério cultural, seu modo de vida. As TDIC transformaram
a manera do homem se relacionar com o mundo, pertencentes a uma cultura de crescimento
globalizado e em massa, unidos por uma comunicagdo que rompe as barreiras entre o individuo
culto e o ndo culto, levando a diferentes civilizagcdes, as conquistas tecnologicas, informagoes,
cultura, lazer. As TDIC estdo provocando, portanto, uma reviravolta nos modos mais

tradicionais do processo ensino aprendizagem.

As TDIC sao muito atrativas para os jovens, por serem divertidas, interativas, coloridas,
interessantes, informativas, educativas, convidativas, etc. E, faz com que os jovens sintam-se

incluidos na sociedade, ou seja, fazendo parte de um grupo e em meio aos acontecimentos.

Os jovens sdo destemidos, ativos e curiosos, se relacionam neste contexto de maneira a
construir  significados e sua propria identidade. E fato que o acesso as TDIC esta
progressivamente mais democratico, e que podemos encontra-las em diversos lugares. Desta
forma, elas ndo sdo ignoraveis, pois estdo em toda parte, inclusive dentro dos lares e dos muros
da escola. Logo ¢ necessério superintender, educar e construir com e nos jovens, pensamento

e atitude critica nessas relacdes com as TDIC.

Faz-se necessario formarmos um publico consciente, capaz de ler/interpretar os
codigos culturais que compdem o universo digital da sociedade em rede com
autonomia e criticidade, paranio ser assimilado, sugado pela “ordem de massificacido
humana” que tem como premissa a homogeneizacdo. Por isto,educar somente para a

produgdo ndo garante a formagdo plena. (BARBOSA; CUNHA, 2010, p.261).

A capacidade que temos de comunicacdo possibilita novos caminhos para a educagdo.
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Estas, vistas criteriosamente, podem oferecer ao processo educativo uma nova forma de
didlogo entre conhecimento, ciéncia e sociedade. As novas tecnologias da mformagdo e
comunicagdo permitem ampliar o sentido que a educacdo tem dado a construgdo de
conhecimento, ja que cabe a escola oferecer ao educando possibilidades de autoexpressdo,

trabalho colaborativo e de ser capaz de vivenciar a sociedade criticamente.

Cabe ao professorinteragir com o aluno e criar condi¢des para levar o aluno ao nivel
da compreensdo, como por exemplo, propor problemas para serem resolvidos e
verificar se o problema foi resolvido corretamente. O professor, nesse caso,deve criar
situagdes para o aluno manipular as informagdes recebidas de modo que ela possa ser
transformada em conhecimento e esse conhecimento possaseraplicado corretamente

na resolu¢do de problemas significativos para o aluno. (VALENTE, 1995, P. 44).

1.2 Profissao Professor no século 21

Nao hd como dissociar as novas tecnologias e as intermindveis facilidades que as
mesmas trazem para o nosso dia a dia. Atento, visualizo a figura do jovem que, acorda e da
bom dia por meio do Facebook ou do Whatsapp; envia ou posta uma foto formidavel; digita
uma frase para que todos sejam felizes e tenham um grande dia ou semana; vai a escola
digitando, ouvindo musica e, ou compartilhando fotos e videos. Conforto e rapidez estdo

presentes em todo o momento.

Enquanto a aula ndo chega ao fim, ja estdo pensando e combinando pelas redes sociais,
através de seus celulares, o que fazer nas horas vagas que lhes restam. “Revolucao digital” ou
qualquer outra giria da midia podem ndo fazer muito sentido para os jovens, que veem o mundo
muito mais avivado e abastado do que as encanecidas geragdes anteriores. O acesso ao
conhecimento ¢ realizado de forma direta e rapida, ilustrada em varias fontes e midias
diferentes. Enfim, o mundo, os individuos e as informacdes estdo muito mais proximos e, do

mesmo modo, ao alcance de todos.

Ferramentas do advento da Internet, como, Google, YouTube, Facebook, Twitter,
Instagram, blogs, entre outras, chegaram para mudar a forma como nos comunicamos, nos

divertimos, compramos e, claro, aprendemos.

Para Barbosa:
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Com aateng¢do que a educacdo vem dando as novas tecnologias na salade aula, torna -
se necessario nao s6 aprender a ensina-las, inserindo-as na producgao cultural dos
alunos, mas também para a receptagdo, o entendimento e a construcdo de valores das

artes tecnologizadas, formando um publico consciente. (2010, p.111).

Os jovens educandos do século XXI estdo conectados, praticamente, 24 horas por dia.
Com isso surgem algumas problematicas: a alienacdo, a demasia, a comodidade do virtual, ao
colorido e facilidade das vidas infindas nos games e didlogos curtos e entrecortados (o
internetés) das redes sociais. Tudo isso versus um mundo real, complexo e repleto de

responsabilidades que carecemos encarar.

Essas condi¢cdes sdo inatas dos seres humanos conforme Lévy:

E impossivel separar o humano de seu ambiente material, assim como dos signos e
das imagens por meio dos quais ele atribui sentido & vida e ao mundo. Da mesma
forma, ndo podemos separar o mundo material — e menos ainda sua parte artificial —
das ideias por meio das quais os objetos técnicos sdo concebidos e utilizados, nem

dos humanos que os inventam, produzem e utilizam. (1999, p. 22).

Temos que gozar com equilibrio e sem submergir a uma interpretacdo da realidade
consumista € nada formadora. Embora esse comportamento seja praticamente padrdo para os

individuos, muitos educadores ainda ndo sabem como reagir a essa conduta e usa-la a seu favor.

Nesse contexto, cabe a escola, sobretudo aos educadores, aproveitar as vantagens das
tecnologias, mas também, alertar os jovens sobre os perigos que existem na era digital,
educando-os para melhor utilizarem as TDIC em suas vidas. Bem como, utilizarmos as
ferramentas e tecnologias no ensino, com o intuito de melhorar os métodos de ensino -

aprendizagem atraindo a atencdo dos educandos.

Com isso, a escola e o educador passaram a assumir um novo papel, de ambito social,
que estd além da condi¢do de transmitir conhecimento cientifico no ensino escolar. A escola na
cultura digital onde o uso datecnologia na educagdo progride diante dos principios tradicionais
de ensino, o que ¢ um desafio para alunos, pais, educadores e gestores escolares, que estdo
imersos a estas transformacdes educacionais. Outro aspecto preocupante de quando se fala em
educagdo na cultura digital nas escolas, ¢ a importancia e atengdo que os equipamentos recebem

diante da pouquissima ateng¢do que os conteudos recebem. Deste modo, € importante concentrar
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esta ideia, capacitar os profissionais da educagdo, conscientizar pais e educandos, estabelecer

regras para ndo criar problemas futuros e, acima de tudo, manter o propdsito de ensinar.

Para assumir tal papel, ¢ imprescindivel conhecer o publico-alvo, considerando suas

projecoes, seus habitos e posicdes diante de tais tecnologias e possibilidades de comunicacao.

Segundo o IBGE (EBC, 2015), no Brasil, em 2015, cerca de 85,6 milhdes de brasileiros

tem acesso a internet, aproximadamente 49,4% da populagdo. Quando se trata de redes sociais,

[...] no ano de 2016, dados do Facebook sobre o Brasil, como niimero de usuarios
por habitantes, total de membros ativos por més e total de membros ativos por més
usando o celular, o volume impressiona: 99 milhdes de usuarios ativos mensais; 89
milhGes de usuarios moveis ativos mensais; 8 em cada 10 brasileiros conectados estio
no Facebook. Para os apps da “familia Facebook”, o totalglobal, mensal e atualizado
¢ de: 850 milhdes de pessoas no Facebook Groups; 900 milhdes de pessoas no
Whatsapp; 1,48 bilhdo de pessoasno Facebook; 800 milhdes de pessoas no Facebook
Messenger; 400 milhdes de pessoas no
Instagran.(<http://www.techtudo.com.br/noticias/noticia/2016/01/facebookrevela-

dados-do-brasil-na-cpbr9-e-whatsapp-vira-zapzap.html>. Acessoem: 20 de maio de

2016).

Ap6s entrevistas realizadas com os educandos da escola onde atuo (Escola de educagao
Bésica Alfredo Zimmermann), confirmou-se a hipotese de que para muitos educandos, a escola
ainda ¢ o unico lugar que propicia o uso dos recursos digitais, em especial a internet, a cada 05

(cinco) almnos ouvidos 01 (um) ndo possui acesso a internet fora da escola.

Este dado para a unidade escolar ¢é bastante pertinente. Contando que a Escola Alfredo
Zimmermann tem aproximadamente 1000 alunos matriculados, isso significa que 200 alunos
ou 20%, estdo dependentes das atividades escolares para poderem estar mnseridos e

participantes da cultura digital, em especifico no contato com a rede, internet.

Esta informa¢do causa um conflito em relagdo ao senso comum sobre os jovens frente
as TDIC, porém fomentam ainda mais a discussdo para a renovacdo educacional frente as
transformacdes tecnologicas e assim tornando possivel situar o conhecimento com o mundo e
a realidade do educando. Desta forma, faz-se necessario oportunizar para todos, em praticas

pedagogicas revigoradas, aulas mais dindmicas, propiciando aos educandos desvalidos das
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tecnologias, interacdo, atua¢do e voz na vivéncia da cultura digital

Trazemos em pensamento que a educac¢do € uma constru¢ao coletiva do conhecimento.
Neste sentido, o ambiente escolar ¢ priviegiado para propiciar interacdo entre 0s VArios
elementos que a compdem. Nesta configuragdo, os recursos tecnologicos, especialmente, a
internet, sdo nstrumentos de extraordindria importancia para que esse intercdmbio se torne

mais abrangente.

Apbs os estudos realizados, fica claro, que nos ambientes escolares, tém-se alguns
obstaculos. Como por exemplo, um modelo de escola e educadores ultrapassado, pois, as
ferramentas e os veiculos ali utilizados ndo fazem parte do contexto e cotidiano dos educandos.
O resultado sdo as dificuldades em estimular o mnteresse, e dialogar os conhecimentos, fun¢do
e significados dos mesmos. E preciso acompanhar as necessidades de nossos “clientes”, que
como a sociedade, de modo geral, estd sempre em movimento. O conhecimento também, nio

pode ser estatico, ¢ transformacdo e a resultante ¢ atualizagdo do formato de nossas escolas.

Novos desafios brotam constantemente, especialmente com a internet, com a facilidade
de buscas de informacdo, com as redes sociais € com os variados espagos de ensino-
aprendizagem ndo escolares. E a escola, por inclusdo ou obrigagcdo, acerca se apropriar das
tecnologias digitais. E essa mudanga, tende a passar, primeiramente, pelo professor, que deve
ser um construtor de questionamentos e ndo mais so de respostas. SO quem enxerga as questdes,
pode chegar a um mundo novo, levando os alunos a ultrapassarem os limites dos muros da

escola.

1.3 As redes sociais e a producdo de contetido

Podemos entender como producdo de contetido, o que conhecemos por cultura —
costumes, crengas, ideologias, saberes e fazeres, de vestir, de morar, de se comunicar/expressar,
simbolos de um determinado grupo/sociedade, espaco e tempo, que pode ser transmitido entre
as geragOes € que continua sob transformacdo do meio, em constante evolugdo com um olhar
para o futuro, o imaginario. Neste sentido, também podemos citar a Cultura Digital — conjunto
de vivéncias e saberes, (0 que se sabe e como se usa), alusivos as novas tecnologias de

mformac¢do e comunicacdo. Um exemplo de cultura digital ¢ o educando que utiliza uma
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ferramenta de pesquisa da nternet como o google e, ja ndo usa mais uma enciclopédia como a

“Barsa” ou nem a conhece, para fazer uma pesquisa escolar.

Na atualidade, devemos estar atentos a uma cena contemporanea, onde os individuos,
cotidianamente e naturalmente, utilizam equipamentos tecnologicos, muitas vezes carregando-
os consigo até a escola. Na escola, a utilizagdo das TDIC, progride lentamente, acarretando no

desinteresse dos educandos da nova geracao pelas aulas.

Na Cultura Digital, as escolas que possuem acesso a Internet, t€m a disposi¢do
uma gigantesca multiplicidade de conteudos para processar saberes e reflexdes. Exemplo sdo
os muitos textos disponiveis na web, que utilizam frequentemente, o recurso de hiperlinks, no
qual, em um toque ou em um clique, o educando pode ser levado a outras paginas e linguagens
midiaticas, como: imagens, audios, videos, promovendo, de formas variadas, o facil acesso e

conhecimento sobre assuntos diversos.

Todas essas possibilidades, quantidades de informacdes, materiais diversificados,
atualizacdes tao rapidas, exigem do professor constante mobilizagdo em busca de formacgao.
Desta maneira, cabe ao educador diante a educagdo, ser um motivador da pesquisa,
promovendo reflexdo, o trabalho colaborativo e a socializagdo de ideias entre os educandos.

Com os multiplos recursos tecnoldgicos, a possiilidade de divulgar as atividades
desenvolvidas por professores e educandos, através de Blogs, Sites, e canais de
compartilhamentos, torna-se facilitada. A construgdo de saberes coletivos e compartilhados,

possibilita também aos educandos autonomia em suas buscas por informagdes.

CAPITULO 02 — INFERENCIAS DO HUMOR: O PROJETO EM ACAO

2.1 Identificacdo, Observaciao e Registro das Praticas Pedagégicas e Sociais da Escola

Mediadas pelas TDIC

A Escola de Educagdo Basica Alfredo Zimmermann situada na Rua Gustavo Rubin,

226 — Bairro: Avai na cidade de Guaramirim — SC, tem como missao tornar a comunidade
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escolar um agente transformador e facilitador, na busca de uma qualidade total da Educacao,
oferecendo ao educando uma agradavel permanéncia no ambiente educacional. Atualmente
com aproximadamente 1100 alunos, 40 professores e 06 funcionarios nas diversas fungdes de
gestdo, administracdo e apoio. A Unidade Escolar objetiva sua acdo educativa, fundamentada
nos principios da universalizagdo da igualdade de acesso e permanéncia, da obrigatoriedade do

Ensino Fundamental e Médio e da gratuidade escolar.

A proposta ¢ uma escola de qualidade, democratica, participativa e comunitiria, como
espaco cultural de socializagdo e desenvolvimento do educando, preparando-o para o exercicio

de direitos e o cumprimento dos deveres, sinonimo de cidadania.

As caracteristicas sociodemograficas e culturais da comunidade escolar compreendem
docentes de geragdes dispares, educandos de varias idades (entre 08 e 18 anos), ndividuos
pertencentes a varios bairros nas proximidades de areas urbanas e, outros de bairros retirados,
situados em areas rurais, Sendo na sua maioria de familias consideradas de classe média, e de

ragas e crengas religiosas bem diversificadas.

A escola possui 17 salas de aula, 01 laboratorio de informatica com 36 computadores,
01 laboratorio de matematica com 12 computadores, 01 laboratorio de fisica com internet, 01
laboratorio de biologia, quimica e ciéncias com internet, 01 auditério com projetor fixo, 02
projetores moveis, 02 computadores na sala dos professores com internet, 06 tablets para

professores, 01 maquina fotografica digital e 02 microfones com caixa de som.

Dentro do contexto deste Curso de Especializagdo em Educacdo na Cultura Digital, eu
como membro integrante do corpo docente da Escola de Educacdo Basica Alfredo
Zimmermann, entendo necessario uma visdo mais critica e contextualizada, considerando o
corpo docente, comunidade e alunos, seus entendimentos, vivéncias, expectativas e
mmaginarios alusivos as TDIC, sua presenca no nosso ambiente escolar, articuladas com o

projeto politico pedagogico, planejamentos e as praticas pedagogicas.

Diariamente convivendo com as praticas pedagdgicas e TDIC, os educadores e
educandos em suas falacias e entrevistas descrevem nossa escola percorrendo diversos aspectos
da realidade, do potencial, das aflicdes e expectativas que as tecnologias da informagdo e

comunicagdo criam na atualidade e no contexto escolar. Considerando que a escola ndo ¢
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estatica, o seu proprio retrato ndo pode ser considerado concluido, mas em constante
transformacdo. Pontuarei assim, aspectos positivos em relagdo ao uso das tecnologias,
e aspectos com potencial a serem melhorados, pertinentes ao atual momento e retrato da

unidade escolar que atuo.

Muito se tem discutido sobre os novos tempos, € a contemporanea potencialidade do
uso das TDIC nos ambientes escolares. Mas foi possivel observar que, tais tecnologias ainda
sdo compreendidas, na maior parte das vezes, como simples mnser¢do de computadores, data
show e outros, na escola, sem uma busca por atualizacdo ou capacitagdo dos professores para
o uso pedagogico dos recursos disponiveis nessas tecnologias. A falta de capacitacdo implica
na falta de conhecimento das potencialidades das TDIC dentro do curriculo escolar. Como
resultado, alguns educadores da escola, as usa, muitas vezes, como um complemento e, ndo

como uma ferramenta de construgdo de conhecimento coletiva com seus educandos.

Por mais contemporaneo que seja o tema, observo na falacia dos educadores,
problemas, muitos, que sdo de cunho comportamental de ética e moral no uso correto dos
recursos pelos educandos e educadores. E em entrevistas com os educandos, percebemos que

os mesmos também conhecem este problema:

“Quando vamos (no laboratorio de informatica), nem todos fazem o necessario.
Entram no facebook, ficam jogando, e ndo aproveitam”. (Fala de um grupo de alunos

do 1° ano do Ensino Médio).

“Alguns professores utilizam estes recursos com sabedoria, porém, outros
professores utilizam estes recursos com inexperiéncia” (Fala de um grupo do 7° ano

do Ensino Fundamental).

Diante dos fatos, fica claro que a tecnologia ¢ uma ferramenta que depende de quem a
maneja. Se mal utilizada, pode trazer confusdes e aborrecimentos. Destaca-se também, a
grande representatividade que as redes sociais t€m na vida de nossos educandos. E que elas

podem ser nossas aliadas ou vilds nessa empreitada.

“Acho que nds estamos meio dependentes das redes sociais como: twitter, facebook,

instagram, whatsapp, entre outros”. (Fala de aluna do 1° ano).

E apropriado que tudo isso releve novas formas do processo de ensino-aprendiza gem.
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E que a escola realmente precisa mudar, deve acompanhar a evolugdo da sociedade, do
ambiente que a cerca. Em uma visdo ampla da unidade escolar, evidencia-se um conflito do
velho com o novo. Pode-se dizer que diferentes cenarios convivem ali: enquanto alguns ja
fazem uso das novas tecnologias e estdo movando no método de educar, outros ainda aplicam
procedimentos ultrapassados e seguem apegados ao velho padrdo da transmissao de conteudos

distanciados da realidade a jovens desmotivados, tratados como receptores passivos.

“Eles (os professores)podiam levar nds mais vezes para o laboratério de informatica
e para o auditério, trazer mais tecnologias para a sala”. (Depoimento de alunos do 6°

ano do Ensino Fundamental).

Atualmente, contamos com muitos laboratorios diferenciados em nossa escola, mas
esbarramos na falta de recursos materiais, de capacitagdo e planejamento para um uso frequente

e pleno dos mesmos.

“Temos muitos laboratdrios, mas quase nunca sdo usados. Fazer novos laboratérios
de fisica, matematica, ciéncias/biologia pra termos! Por que quase ndo vamos 14?”.

(Fala de educandos do 8° ano do Ensino Fundamental).

A escola Alfredo Zimmermann contempla varios ambientes propicios a uma
aprendizagem com mais recursos materiais, dentre eles, o mais utilizado ¢ o laboratorio de
mformatica. Mas, mesmo ele, ndo fica fora das criticas, pois apesar de ter boas maquinas em
funcionamento, quando uma classe inteira inicia uma pesquisa com o uso da internet, ocorre a

sobrecarga da rede.

“Temos acesso a internet, porém, precisaria ser mais agil para a demanda da nossa
escola”. “A internet da escola é lenta para o uso de varios computadores, e ¢é
necessario ter uma internet mais rapida”. (Depoimento de educandos do 9° ano do

Ensino Fundamental).

A escola nesta nova conjuntura carece melhorar. Partindo dos educadores e dos
educandos diversas sugestoes de melhorias a serem implementadas. O primeiro e fundamental,
a capacitacdo do profissional da educacdo para o entendimento do novo perfil do educador na
era digital. Segundo, os mvestimentos na atualizagdo e manutencdo das TDIC na escola. Sendo
que aescola muitas vezes, por mais globalizada que ja esteja essa cultura digital, ainda existem

alunos que s6 tem acesso as TDIC dentro do ambiente escolar.
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“Em minha casando tem internet, meus pais ndo deixam usar internet”. (Fala de um

educando do 6° ano do Ensino Fundamental).

A mtroducao de um computador por aluno, a criagdo de plataformas de aprendizagem,
o uso dasredes sociais e de aplicativos, salas de aula com internet Wi-Fi, e cabos de fibra optica

para aumentar a qualidade de internet, fazem parte das sugestdes da comunidade escolar.

A escola compreende um ambiente bastante diversificado, com educandos de varias
idades, vindos de bairros distintos e professores de geragdes dispares. JA com muitos recursos
em uso, porém, nem sempre usados de maneira adequada, enquanto outros, ainda sdo pouco
explorados. Esse retrato deve ser continuo, pois através dele também ha a troca de experiéncias,
e a perspectiva de um futuro de novas possibilidades de constru¢do do conhecimento e

reinvencao dos processos de ensino e aprendizagem na escola.

2.2 Inferéncias do Humor

A cultura ¢ produzida no subjetivo das coletividades. Deste modo, podemos concluir
que, quanto mais organizagdes sociais existirem, mais riquezas de culturas existirdo. Com a
cultura digital acontece algo um pouco diferente: trata-se de um tipo de cultura que estd se
disseminando mundialmente e, de certa forma, com certo padrdao. Desta forma, acultura digital
se torna, eventualmente, excludente: a mesma ndo assimila aqueles que ndo t€m acesso a ela.
Nesse sentido, faz-se essencial, para a escola, trabalhar com projetos que visem a inclusdo de

todos na cultura digital.

O Projeto Inferéncias do Humor ¢ a unido da arte com as tecnologias de informacdo e
comunicagdo, para assim, provocar o despertar de uma compreensdo critica e politica de
sociedade em estudantes do ensino basico. A arte e as tecnologias possuem a qualidade de
retratar, transportar, construir e inflamar informagdes de uma sociedade, individuos e suas
particularidades. Além de serem valiosas ferramentas de propaganda e disseminacdo de
ideologias, também sdo muito utilizadas no cenario politico e social contemporaneo, cuja
abrangéncia estende-se a uma multiddo, por vezes, incontaveis. Desta forma, ¢ importante
perceber que os meios de comunicagdo veiculam ideais de individuos ou grupos, e que

historicamente ¢ veiculo de resisténcia a opressao.
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Dai a importancia da escola, talvez o unico lugar de acesso ao saber artistico para o
conjunto dos alunos oriundos da classe trabalhadora. A principal tarefa da Arte na
escola é possibilitar o acesso aos conhecimentos artisticos necessarios a leitura nao
s6 da imagem ou da capa da realidade, mas também da sua matriz politica, do seu
modelo econdmico, educacional; das representagdes de homem, mulher, crianga; do
vocabulario corrente; dos erros de perspectiva; dos pontos de vista, etc.

(SCHLICHTA, 2009, p. 57).

Nos temas transversais, existe a solicitude com a formagao critica dos cidadaos. Como
individuos mteragindo e inferindo em suas relagdes com o mundo, ¢ importante entenderem-
se como seres politicos para que desta forma, percebam a importancia de desenvolver uma

consciéncia critica sobre suas realidades.

O humor ¢ cativante, leve, muitas vezes acido e popular. Basicamente, ele pode atrelar -
se aos mais diversos temas, de cunho social e politico, frequentemente, recebem sua concepgao
e leitura. Por este motivo, veicula pelas mais diferentes midias, fisicas, analogicas ou digitais.
Como um olhar e leitura critica das sociedades as Charges, Cartuns e Tirinhas, foram as
expressdes visuais da arte escolhidas para os estudantes treinarem seus olhares criticos ao

contexto que estdo mnseridos.

Uma das manifestagdes mais comuns de critica, protesto e reflexdo sobre os
acontecimentos politicos e sociais ocorrem nas difusdes diarias, como nos jornais e revistas,
por meio do humor, especialmente, das charges, cartuns e das tirinhas. Atualmente, também
sdo bastante divulgadas pela internet, em formato de jornais e revistas eletronicas e, muitas

vezes, em pagnas independentes dos grandes meios de comunicagao.

As charges, de modo geral, apresentam comentarios sobre a situagdo politica e social,
geralmente dialogando com acontecimentos da atualidade. As charges politicas, geralmente,
expoem o que se encontra de errado com o governo, estado ou representam o ridiculo as mais
diversas situagdes. Muitas vezes, estas representagdes sdo caricaturas, representando de forma
engracada ou ridicula o personagem que retratam, geralmente, um politico. A palavra charge

vem do francés “charger” (carregar, exagerar).

Exemplos de charges:
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Figura 1: Charge sobre politica no Brasil.
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Fonte: Charge do artista Amancio publicada no site essaseoutras.xpg.uol.combrl.

Figura 2: Charge sobre o salario do professorno Brasil.

Fonte: Chargista Henfil. Imagem do blog do Instituto Henfil2.

1

— Disponivel em: <http://essaseoutras.xpg.uol.com.br/wp-content/uploads/2012/08/charge-
politicas.jpg>. Acesso em: 12 de julho de 2016.

2

— Disponivel em: <http://1.bp.blogspot.com/-

KD2zWk 5pk Go/T8QTRjfPmal/AAAAAAAABQOY/7TMiOJgla-
uQ/s320/Professora+Vive+de+Que+ok.jpg>. Acessoem: 13 de Julho de 2016.



http://essaseoutras.xpg.uol.com.br/wp-content/uploads/2012/08/charge-politicas.jpg
http://essaseoutras.xpg.uol.com.br/wp-content/uploads/2012/08/charge-politicas.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-KD2zWk5pkGo/T8QTRjfPmaI/AAAAAAAAB0Y/7MiOJqla-uQ/s320/Professora+Vive+de+Que+ok.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-KD2zWk5pkGo/T8QTRjfPmaI/AAAAAAAAB0Y/7MiOJqla-uQ/s320/Professora+Vive+de+Que+ok.jpg
http://1.bp.blogspot.com/-KD2zWk5pkGo/T8QTRjfPmaI/AAAAAAAAB0Y/7MiOJqla-uQ/s320/Professora+Vive+de+Que+ok.jpg
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Figura 3: Chargepolitica sobre O deputado Eduardo Cunha.
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Fonte: Chargista Benett. Charge extraida do site gazetadopovo.com.br3
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Ja o cartum, podemos dizer que ¢ atemporal, isto &, utiliza elementos que podem ser

entendidos em qualquer periodo e em qualquer lugar.

O cartum se caracteriza com uma anedota grdfica em que nele podemos visualizar a
presen¢a da linguagem verbal associada a ndo verbal. Suas abordagens dizem
respeito a situagoes relacionadas ao comportamento humano, mas ndo estdo situadas
no tempo, por isso sao denominadas de atemporais e universais, ou seja, ndo fazem
referéncia a uma personalidade em especifico. [...] A charge, um tanto quanto
diferente do cartum, satiriza situagoes especificas, situadas no tempo e no espago,
razdo pela qual se encontra sempre apontando para umpersonagemda vida publica
em geral, as vezes um artista, outras vezes um politico, enfim. Em se tratando da
linguagem, também costuma associar linguagemverbal e ndo verbal. Outro aspecto
para o qual devemos atentar diz respeito ao fato de a charge, expressa na lingua
francesa, possuir significado de “carga”, aderindo por completo a inten¢do do
chargista, ou seja, a de que ele realmente atua de forma critica numa situagdo de
ordem social e politica. (DUARTE, Vinia. Cartum e charge. Em:

<http://www.escolakids.com/cartum-e-charge.htm>. Acesso em: 15 de outubro de

2015.)

As charges e cartuns sao modos de manifestagdes artisticas, extremamente sarcasticas
e, a0 mesmo tempo, carregadas de ideologias. Na imprensa nacional, ¢ tradicdo comentar temas

diversos por meio do humor grafico, entre muitos artistas destacam-se: Henfil, Millor

3

— Disponivel em: <http.//www.gazetadopovo.com.br/opiniao/charges/benett/>. Acesso em: 15
de Julho de 2016.



http://www.gazetadopovo.com.br/opiniao/charges/benett/
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Fernandes; Jaguar; Ziraldo; Laerte; Angeli; Daniel Azulay; Glauco; Ota; Mauricio de Souza;
Miguel Paiva; Andre Dahmer; entre outros.

Exemplos de Cartum:

Figura 4: Cartum sobre o preconceito.
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Fonte: Cartum de Ricardo Ferraz. Publicado no site: alunosonline.uol.com.br4.

Figura 5: Este cartum destaca a caracteristica atemporal do comportamento humano.

O YOUWTUBE
VE/O
SUESTITUIR

ATV
MESMO!

Fonte: Site umvestibulando.ﬁles.wordpess.c0m5

As tirinhas costumam ter personagens constantes, que desenvolvem agdes e didlogos
no formato de quadrinhos em sequéncia. As tiras humoristicas t€m sua origem no século XIX.
Em 1820, na Franga, vendiam-se as chamadas “cancdes de cego”, nos varios tipos de edigdes,

das simples até as sofisticadas. As imagens e contos infantis com legendas, ja tinham os seus

4

— Disponivel em: <http://alunosonline.uol.com.bt/portuques/charge-cartum.html>. Acesso em:

15 de Julho de 2016.
5

— Disponivel em:
<https://umvestibulando.files.wordpress.com/2013/01/cartum _info10 _baixa.jpg>. Acessoem: 12 de

julho de 2016.



http://alunosonline.uol.com.br/portugues/charge-cartum.html
https://umvestibulando.files.wordpress.com/2013/01/cartum_info10_baixa.jpg
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herdis estereotipados de acordo com a situacao cultural da época, com o intuito de oferecer ao

povo uma chance de se

transferir para a vida romantica de seus idolos.

Tiras s@o basicamente, desenhos onde ha aapresentagdo de personagens emsituagdes
diversas, dispostas normalmente em numero igual ou inferior a quatro quadros e
dispostas, em sua maioria, horizontalmente. Sao varios os géneros explorados para
essa arte, como ag¢do, aventura, mistério, espionagem, comicos, policial, drama,
herdis e super-herdis. Podem ser publicadas diariamente, semanalmente ou qualquer
outra periodicidade, dependendo do veiculo da qual ela esta sendo publicada, como
por exemplo, revistas, jornais ou internet, que neste ultimo caso, sdo normalmente
denominadas de webcomics. (Em:
<https://www.facebook.convFaithirinhas/posts/242585419174241>. Acesso: 15 de
outubro de 2015.)

A tirinha tem como caracteristica principal o fato de ser uma piada curta de um, dois,

trés ou até quatro quadrinhos. Como personagem, geralmente, tem um personagem principal,

em torno do qual, gravitam outros. Outra caracteristica ¢ que elas representam o que ha de

universal na condigdo
destaca, especialmente,

de Sousa e do Ziraldo.

humana, mndiferente dos personagens lugares e época. O Brasil se

na producdo de quadrinhos mfantis como os personagens do Mauricio

Exemplo de Tirinha:

Figura 6: Famosa tirinha da personagem Mafalda, artista Quino.

MANOLITO, UMA
PALAVRA QUE
COMECE COM
B op

VAMOS VIR,

%

e —
-

‘i vaviraueeEva N | © “poOLITICA™
FALAR AQUELE PALAVRAO i

E FALOU MESMO!

Fonte: Tirinha publicada no site alunosonline.uol.com.br6.

<http://alunosonline.uol.

6
- Disponivel em:
com.br/upload/conteudo/images/imagem¥% 20de%20Quino.jpg>. Acesso em:

12 de Julho de 2016.


http://alunosonline.uol.com.br/upload/conteudo/images/imagem%20de%20Quino.jpg
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A arte tem o arsenal de oferecer conhecimento, contemplando todas as consciéncias

receptivas a ela:

A arte, como forma simbdlica, ¢ uma forma de conhecimento para o artista que cria
e paraa consciéncia que contempla o produto de sua criagdo. Ndo possuindo a mesma
universalidade do conhecimento cientifico, a Arte goza, entretanto, de universalidade
estética: esta a disposicdo de quem pode fazer dela, como diria Kant, um objeto de
satisfacdo desinteressada ¢ universal, isto é, acessivel a todas as consciéncias

receptivas. (NUNES, 2008, p. 70).

O projeto mferéncias do humor foi desenvolvido junto a comunidade da Escola de
Educacdo Basica Alfredo Zimmermann, em especial, aos estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental Séries Finais, atrelado as disciplinas de Lingua Portuguesa, com potencial em ser
trabalhado em géneros textuais, linguagem verbal e ndo verbal; e em Historia explorando as
charges e ou cartuns para compreender e interpretar fatos historicos. Também pode ser

articulado com outras disciplinas como Geografia e Sociologia e filosofia.

Entre os recursos tecnologicos, foram utilizadas charges, cartuns e tirinhas veiculadas
na internet, jornais e revistas; o laboratorio de informatica e as ferramentas gratuitas de
produtividade digital como “GIMP” e “Kolourpaint™; materiais artisticos diversos, como lapis
de cor, canetas, grafites, etc.; exposicdo e discussdo das produgdes dos educandos com a
comunidade escolar em espagos fisico e virtual. Desta forma, este projeto teve também a
intengdo de valorizar a produgdo dos educandos criando didlogos com a produgdo de arte de

modo global.

O projeto decorreu em quatro etapas. Primeiramente, aconteceu a introducdo ao assunto
com leituras de imagens e videos alusivas a Charge, Tirinhas e Cartuns, apds uma pesquisa
sobre as diferencas entre cada um. Os materiais utilizados foram: os videos “Malditos
Cartunistas”. Disponivel em: https//youtu.be/-
BstUwI8RVKklist=PL.foWJdQ 1RsQH7814z8 WPWPp qdu9Zi83; “Universo Uno Charges e

cartuns, informagdo através do humor”. Disponivel em: https//www.youtube.com/watch? v=-

Ec7aWUoZ80; “Charge, cartum e caricatura — Edicdo Extra”. Disponivel em:

https//www.youtube.com/watch?v=vV4CrATsYto e; leitra de texto e reflexdo sobre as

seguintes questdes: O que ¢: Charge, Cartum e Tirinha? Diferencie-os. / Vocé€ costuma ler


https://youtu.be/-BstUwl8RVklist=PLfoWJdQ1RsQH78l4z8_WPWPp_qdu9Zi83
https://youtu.be/-BstUwl8RVklist=PLfoWJdQ1RsQH78l4z8_WPWPp_qdu9Zi83
https://www.youtube.com/watch?v=-Ec7aWUoZ80
https://www.youtube.com/watch?v=-Ec7aWUoZ80
https://www.youtube.com/watch?v=vV4CrATsYto
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charges, cartuns ou tirinhas? Onde?

Neste primeiro momento, os educandos estiveram assistindo aos videos na sala de artes.

Figura 7: Os educandos assistindo aos videos na sala de artes.

Fonte: Fotografia do Autor.
Os videos foram muito bem aceitos pelos educandos, tornando a pratica ntrodutoria
mais consistente e dindmica, facilitando bastante as construgdes, reflexdes e entendimentos

sobre o tema.

No segundo momento coube aos educandos pesquisarem charges, tirinhas e cartuns
atuais. ApOs a pesquisa aconteceram as leituras e socializacdo das imagens escolhidas com os
colegas e o professor. Também, neste momento, cada educando pode observar os temas

relacionados as imagens como inspiragdo para a etapa seguinte: o inicio da criagao.

Como reflexdo e expressdo do seu entendimento de mundo, os estudantes neste terceiro
momento, esbogaram a sua propria charge, ou tirinha, ou cartum, desenvolvendo seu trabalho
direcionado ao tema que havia escolhido na etapa 2, Quanto aos temas escolhidos na
abordagem dos alunos, dentre tantos, transpareceram assuntos da unidade e comunidade
escolar, da cidade de Guaramirim, da politica nacional e mundial, violéncia, valores, etc.
Porém, haviam de considerar, o cuidado de criar outras situacdes e personagens. Sendo assim,
nas producdes, discorreram opinido, critica e subjetiva das vivéncias e relagdes do meio no

qual estdo inseridos.
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Figura 8: Estudante no ato da criagdo.

Fonte: Fotografia do Autor.

Para a criagdo da arte, os estudantes puderam caminhar por varios suportes € materiais,
dos mais tradicionais e classicos aos mais novos e tecnoldgicos meios digitais de
desenvolvimento de arte. Desta forma, os meios de produgdo poderiam ser os tradicionais
(papel, lapis, nanquim, tintas, etc.), digitais ou mistos (com meios tradicionais e digitais). No
entanto, evidenciou uma opg¢do maior pelos meios tradicionais de criagdo, e quando indagados
alusivos a escolha de tal suporte e material, os educandos relataram ter mais seguranga em

relacdo ao dominio técnico da escolha.

Figura 9: Estudante esbo¢cando commateriais e suportes tradicionais.

Fonte: Fotografia do Autor.
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O fato da maioria dos alunos escolherem trabalhar com os meios e materiais tradicionais
de criacdo na arte, me surpreendeu. Contudo, o arte-educador ndo pode desprezar qualquer
oportunidade de criar, questionar, interpretar, provocar, dirigir, etc. E seu dever buscar uma
educacdo em sentido mais amplo, ou seja, propor que as criagdes artisticas € seus processos
possam ser revistos, arranjados e repensados como processos educacionais, €, a0 mesmo

tempo, deve ser uma ponte e um incitador desse processo.

Assim, percebi que precisava impor uma condicdo técnica para a execucdo da criacdo
artistica dos educandos: arte-finalizar digitalmente. A partir desta condi¢do, todos os trabalhos
foram digitalizados e finalizados com a ajuda das ferramentas gratuitas de produtividade digital
como “GIMP” e “Kolourpaint” e, para posteriores exposi¢des fisicas, foram impressas. Estas

intervengdes foram realizadas na sala informatizada sob a supervisdo da professora orientadora.

Figura 10: Estudantes na sala informatizada arte-finalizando suas criagoes.

Fonte: Fotografia do Autor.

Figura 11:Orientadora da sala informatizada supervisionando os anseios dos educandos.

Fonte: Fotografia do Autor.
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Figura 12: Alunos em ag¢do na sala informatizada.

Fonte: Fotografia do Autor.

A divulgagao e exposicdo dos trabalhos foram feitas de duas maneiras fisica e digital.
A exposicao fisica foi realizada em Dezembro de 2015, juntamente ao evento de encerramento
das atividades escolares, nas dependéncias da Pardquia Santos Anjos, em Guaramirim. Ja a
exposicdo por meio das midias digitais, aconteceu através do blog da escola, disponivel em:

http://escolaalfredozimmermann.blo gspot.com.br/2015/11 /projeto- inferencias-do-humor-

professor.
Algumas produgdes dos educandos para apreciagio:

Figura 13: Trabalho realizado pelo estudante Thaynan, 14 anos.
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Fonte: Reprodugéo do Autor.



http://escolaalfredozimmermann.blogspot.com.br/2015/11/projeto-inferencias-do-humor-professor
http://escolaalfredozimmermann.blogspot.com.br/2015/11/projeto-inferencias-do-humor-professor
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Figura 14: Trabalho realizado pela estudante Pamela, 14 anos.

Fonte: Reprodugdo do Autor.

Figura 15: Trabalho realizado pelo estudante Mateus, 14 anos.

E porque, depois que
cortaram o meu rabo,
ficou dificil expressar a
minha alegria...

Comprei um
saco de risada.

Posso saber
por qué?

TR
i

Fonte :Reproducdo do Autor.

Figura 16: Trabalho realizado pela aluna Daiane Cristina, 14 anos.

Quem roeu a
pagina 397

Foi ele!
Foi ele!

E que eu néo
consigo mentir
aqul dentro

Néo val
contar nada,

Dajane cristina

Fonte: Reprodugdo do Autor.



Figura 17: Trabalho realizado pela estudante LuanaLivia, 14 anos.
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Fonte: Reprodugéo do Autor.
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Figura 19: Trabalho realizado pela estudante Evelin Zipf, 14 anos.

Fonte: Reproducdo do Autor.

Figura 20: Trabalho realizado pelo estudante Darlan.
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Fonte: Reproducdo do Autor.
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Fonte: Reprodugdo do Autor.
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CONSIDERACOES

Muito se discute sobre as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TDIC) suas
transformag¢des na sociedade e, como consequéncia, na educagdo. Quando se fala em inclusdo
digital na educacgdo, discute-se muito sobre equipamentos € pouquissimo sobre a produgdo,
leitura e qualidade dos contetdos. Este direcionamento derelevancia desproporcional entre os
dois aspectos acerca das TDIC na educa¢@o, vem a acarretar em na formagdo de individuos
despreparados para julgar e lidar com as muitas mformagdes que os atingem diariamente

através das mais diversas midias.

Assim, o presente trabalho evidenciou que ndo desconsidera a importancia dos
equipamentos e sua qualidade para a educagdo basica, mas vem a acrescentar a importancia de
se trabalhar para a formacdo critica dos jovens, desta maneira, possibilitando maiores
habilidades para produgdo de conteudo de qualidade e relacionamento com as mformagdes hoje
veiculadas e acessadas, faciltadamente, por meio das TDIC. Para isto, foram utilizadas uma
combinagcdo de linguagens: as TDIC com a artistica e a textual, com énfase na producdo de

charges, cartuns ou tirinhas.

Os resultados, registrados nas producdes dos educandos com muita identidade, nos
mostram que estas combinagdes agregadas ao tempo e espaco na educagdo, possibilitaram aos
jovens investigar, ler e inferir a sociedade contemporanea. Desta forma, considero relevante o
presente trabalho, vislumbrada a amplitude que a educacdo toma aliada as TDIC e assim, o
mesmo vem a contribuir dando perspectiva ao percurso do educador frente as novas tecnologias

da informacdo e comunicagdo na educacao basica.
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