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RESUMO

Neste trabalho buscou-se pesquisar os limites e potencialidades do uso das narrativas
digitais no estudo de um tema ambiental. Foram desenvolvidas algumas atividades
com uma turma do 6° ano do ensino fundamental de uma escola publica da area rural
do municipio de Presidente Getulio. O planejamento da intervencao foi pautado nas
discussbes presentes na literatura consultada no presente trabalho. As Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicagdo permearam os diversos momentos das
atividades desenvolvidas com a turma. Buscou-se fomentar a participagao ativa do
aluno na producédo do proprio conhecimento e a conscientizacdo quanto ao tema em
estudo: a qualidade da agua e das nascentes. A pratica pedagogica foi registrada em
um blog desenvolvido pela académica — atuando como professora — e tornou-se fonte
de dados para a analise das potencialidades e limites das narrativas digitais. Um
guestionario virtual foi respondido pelos alunos ao final das intervencgdes e também se
constituiu em objeto de analise. Os resultados identificados ao final da pratica
pedagdgica indicaram que as narrativas digitais possuem aspectos potencialmente
favorecedores da aprendizagem, a criticidade e construcdo de conhecimento pelo
aluno. A realizacdo da parte procedimental da intervencdo pedagogica apresentou
desafios inesperados e ndo superados. Sobre o conteldo das narrativas digitais,
esperava-se que fossem produgcbes mais elaboradas. Quanto ao ensino e a
aprendizagem do tema ambiental, o projeto apresentou potencialidades para a
compreensao dos assuntos e para a promocao de debate de ideias. A partir dos limites
e potencialidades identificados no desenvolvimento desta préatica pedagdgica, foi
possivel reconhecer os aspectos positivos no emprego das narrativas digitais no
processo de ensino e aprendizagem como forma de explicitar o conhecimento e

concretizar o aprendizado.

Palavras-chave: Educacdo na Cultura Digital. Narrativas digitais. Qualidade da agua

e das nascentes.



Figura 1: Cachoeira Tabarelli
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INTRODUCAO

Sabe-se que a 4gua é um item indispensavel para nossa sobrevivéncia. Além
dessa constatacdo Obvia, também se verificou neste curso de especializacdo em
Educacédo na Cultura Digital que a escola deve ampliar seu olhar e orientar para a
vida. Ora, entdo porque nao juntar estes dois temas (agua e educag&do) em um projeto
de intervencao onde as Tecnologias Digitais de Informagé&o e Comunicagéo (TDICs)
ajudam no papel de facilitadoras da aprendizagem dos alunos?

Outro motivo para se definir o tema deste trabalho é o fato de sempre ouvir-se
falar dos problemas que futuramente pode-se enfrentar por causa da falta da agua. E
esse futuro chegou! Com toda a urgéncia que o problema traz com ele.

Recentemente, acompanhou-se pelos noticiarios as dificuldades enfrentadas
em areas do pais que até entdo ndo sofriam da escassez de agua. Conforme
reportagem de Calixto e Imercio (2014), as mudancas climaticas, a falta de chuva,
erros graves da gestdo publica da agua e o desperdicio, foram fatores que levaram a
maior crise hidrica na historia da cidade de S&o Paulo no ano de 2014. Infelizmente,
esses fatores podem ser observados na maioria das cidades brasileiras, inclusive na
nossa regido. Tamanha divulgacdo na midia alertou a todos para a necessidade de
cuidar das nascentes e rios em todas as regifes do pais.

A escola onde sera realizada a intervencao pedagogica, se situa em uma area
rural do municipio de Presidente Getulio, no estado de Santa Catarina. Nesse local ha
uma variedade de nascentes em seu entorno, as quais abastecem o Rio dos indios.

O desmatamento das matas ciliares, o uso indiscriminado de agrotéxicos e a
grande atividade agricola proximo as nascentes do Rio dos indios s&o alguns dos
problemas enfrentados por esse rio e seus afluentes.

A escola, como agente de informacgéo e transformagcdo no meio em que esta
inserida, ndo pode assistir a degradacdo de um bem tdo fundamental para a
populacdo como a 4gua. Se nada for feito, podera haver a completa poluicdo ou
extingdo das nascentes do Rio dos indios, impossibilitando qualquer tipo de atividade
humana nas comunidades cortadas atualmente por este rio.

Visando conscientizar os alunos e, principalmente, torna-los protagonistas e
agentes de transformacéo na sociedade, escolheu-se o tema ambiental “Qualidade

da Agua e das Nascentes” para ser trabalhado na pratica que neste trabalho sera
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apresentada.

As TDIC seréo ferramentas importantes nesse processo de conscientizacao e
reflexdo. Elas iréo registrar as descobertas, percepcdes e aprendizados em torno do
projeto. Dessa forma, apresenta-se a questdo de pesquisa: Qual o impacto das
narrativas digitais no aprendizado de um tema ambiental?

Quanto ao objetivo geral, apresenta-se: Analisar as potencialidades e limites
das narrativas digitais em uma sequéncia de ensino sobre um tema ambiental.

Para o presente trabalho, os objetivos especificos sdo os seguintes:

v Analisar o uso dos dispositivos portateis em atividades pedagdgicas e
de uma enquete online como ferramenta de feedback da aprendizagem discente

v Identificar dificuldades dos alunos no uso das TDIC com finalidade
pedagogica.
v Investigar o nivel de aprendizagem dos alunos utilizando a narrativa

digital como ferramenta pedagogica.
v Apontar as nuances das descobertas, percepcdes e aprendizados em
torno do projeto.

v Avaliar os sucessos e fracassos do uso das midias digitais no projeto.

O primeiro capitulo do presente trabalho trata-se de um aprofundamento teorico
sobre os aspectos envolvidos na pesquisa, tais como, as TDIC, o Rio dos indios e as
narrativas digitais.

No segundo capitulo é exposta a metodologia utilizada para se chegar aos
resultados.

No terceiro capitulo discorre-se sobre os resultados analisados e evidenciados
neste projeto. O modo como encaminhou-se didaticamente as atividades sera
discutido e embasado. Falar-se-4 também sobre uso das TDIC e das narrativas
digitais no projeto.
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1. A BACIA HIDROGRAFICA DO RIO DOS INDIOS, AS TDIC E AS
NARRATIVAS DIGITAIS: POSSIBILIDADES DE INTERVENCAO

Assim como afirmou Bruner (2001, apud ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 63),
acredita-se que “a Educacéo, [...], nunca é neutra e destituida de consequéncias
sociais, politicas e econdmicas”. Dessa forma, a escola ndo pode ficar alheia aos
problemas existentes no meio em que esta inserida. Neste trabalho, as tecnologias
digitais sé@o articuladas ao estudo de um tema ambiental do municipio em que a
pesquisadora leciona buscando contribuir para a compreensao e superacdo dos
problemas aos quais seus alunos estéo envolvidos.

Conforme estudado no Nucleo de Base 1! (ALMEIDA; VALENTE, 2014, on-
line), planeja-se uma atividade que “néo fique na constatagéo ou descricdo de um
determinado fato ou evento, pois o resultado do trabalho do(a) aluno(a) deve
responder a uma demanda que o(a) instigue a construir respostas.” Espera-se que os
alunos percebam a triste realidade do rio local e saibam indicar caminhos, solugbes
para mudarmos a realidade. E necessario conscientizar os alunos da situacdo do
Nosso rio, sua importancia e que cada um tem papel fundamental na sua situacéo
atual e futura. Que cada um pode, através de simples acfes, atuar de modo favoravel.

Ainda no NB1 (ALMEIDA; VALENTE, 2014, on-line), entendeu-se que a escola
erra quando nao valoriza a experiéncia e conhecimento prévio do aluno, bem como
quando n&o usa as narrativas digitais no processo de ensino-aprendizagem. E comum
verificar que o conhecimento cientifico € o Unico objeto de estudo, sem que se
estabelegcam conexdes entre esse conhecimento e a realidade vivida pelo aluno.

Assim como descrito por Almeida (2005), acredita-se que:

O trabalho dos estudantes compreende que se debrucem sobre a realidade
para estuda-la, compreender os conhecimentos cientificos que a perpassam,
a fim de que possam ter embasamento para posicionar-se diante da mesma
e transforma-la, quando necessario. (ALMEIDA, 2005, p.03).

Partindo do reconhecimento da relevancia de se explorar questdes da realidade
dos estudantes nas praticas educativas, algo tdo defendido por autores e pensadores

da educacéo, iniciou-se este projeto que pretende analisar as potencialidades e limites

! Nicleo de Base 1 (NB1), refere-se ao primeiro modulo teérico do Curso de Especializagdo em
Educacéo na Cultura Digital.
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das midias digitais no processo de ensino-aprendizagem de um tema ambiental.
Conforme afirma Almeida (2005):

A aprendizagem é um processo de construgdo do aluno — autor de sua
aprendizagem —, mas nesse processo o professor, além de criar ambientes
que favorecam a participacéo, a comunicacéo, a interacdo e o confronto de
idéias dos alunos, também tem sua autoria. Cabe ao professor promover o
desenvolvimento de atividades que provoguem o envolvimento e a livre
participagdo do aluno, assim como a interacdo que gera a co-autoria e a
articulacéo entre informacdes e conhecimentos, com vistas a construir novos
conhecimentos que levem a compreensado do mundo e a atuacéo critica no
contexto. (ALMEIDA, 2005, p. 72).

Procurou-se, desde o inicio, interligar a realidade do aluno, aquilo que ele
vivencia e faz parte do seu meio, com o curriculo. Mais do que isso, como bem disse
0 autor anteriormente citado, idealizou-se promover a compreensédo do mundo e uma

visao critica, e ndo pronta para o aluno.

1.1 O RIO DOS INDIOS

O Rios dos indios € um pequeno rio que nasce entre as comunidades de Serra
dos indios e Papanduva, no municipio de Presidente Getdlio.

Apesar de ainda ser um pequeno corrego enquanto corre em frente a nossa
escola e cortar parte das localidades de onde advém nossos alunos, ele reflete a
importancia que tem e que se da a agua. Pois, mesmo realizando pesquisas online e
bibliogréaficas, nada foi encontrado sobre o Rio dos indios. O que é aqui apresentado
partiu de entrevista realizada com os moradores da comunidade de Serra dos indios,
além de entrevista com uma biéloga? e observacdes feitas pela pesquisadora.

Segundo relatos de moradores, o Rio dos indios tem uma de suas principais
nascentes entre as comunidades de Caminho Papanduva e o primeiro terreno rural
da comunidade de Serra dos indios. Em seus primeiros quildmetros, recebe as 4guas
de dezenas de nascentes de propriedades rurais.

Este rio € um dos afluentes da grande Bacia Hidrogréafica do Rio Itajai-Acu.
Possui em torno de 34 km de curso e inumeros afluentes. Segundo a bidloga

supracitada, o Rio dos indios recebe aguas de um ribeiréo originario da comunidade

2 Funcionéaria publica do Departamento de Turismo e Meio Ambiente da Prefeitura de Presidente
Getulio. Formada em Ecologia e Biologia e pés-graduada em Gestdo Ambiental.
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de Santa Rosa. Depois, no inicio do perimetro urbano da cidade de Presidente Getulio,
0 Ribeirdo Sabid desagua no nosso Rio. Quando alcanca a altura de 34 km de
extens&o, o Rio dos indios se junta ao Rio Krauel, adquirindo o nome desse ultimo.

Dentre os principais problemas enfrentados pelo rio estd a poluicdo e o
assoreamento. Ambos os problemas sdo causados em virtude da intensa atividade
agricola em suas margens.

O Rio dos indios, como muitos outros, foi colonizado em suas margens para o
abastecimento hidrico dos primeiros moradores da comunidade. Especificamente na
Serra dos Indios, inicialmente, a extracdo de madeiras foi a principal atividade
econdmica por muitos anos. Para maior aproveitamento dos terrenos, a mata ciliar
praticamente foi extinta. Este fato historico se reflete até hoje, com casas e rocas muito
préximas as margens do Rio, poluindo o mesmo.

A bidloga citou ainda as diversas atividades praticadas em cada uma das
comunidades por onde o Rio dos indios atravessa. Segundo ela, o uso do solo
também influencia na qualidade das aguas desse rio. Por ordem de frequéncia, sédo
estas as atividades:

e Caminho Papanduva: suinocultura, bovinocultura, fumicultura, soja e
outras plantacfes temporarias;

e Santa Rosa: silvicultura (reflorestamento de plantas exéticas), gado
leiteiro e fumicultura;

e S&o0 José: bovinocultura, suinocultura e fumicultura;

e Distrito Mirador: silvicultura, fumicultura, bovinocultura (corte e leite),
soja, milho. E grande o nimero de sitios de lazer, encontrados nesta

comunidade.

Na comunidade de Serra dos indios € intensa a atividade de suinocultura. A
bovinocultura e as plantacdes tempordarias também se destacam. Em virtude dessas
praticas ha uma grande producao de dejetos de animais e agrotéxicos. Esse material
€ periodicamente espalhado nas rocas e pastagens. Basta uma chuva para esses
agentes poluidores irem parar dentro do rio.

Segundo os agricultores dessa comunidade, o esterco animal quando bem
curado, causa menos problemas ao meio ambiente, como poluicdo das nascentes,
rios e lencol freatico. Mas, infelizmente, alguns suinocultores e pecuaristas nem fazem

a cura dos dejetos. Quando ha denuncias de agricultores espalhando esterco verde
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nas propriedades a empresa que fomenta a atividade de suinocultura aplica puni¢ao
aos proprietarios de granja. A interrupgcdo temporéria da parceria € uma das formas
de castigo aplicadas. Ja houve também denuncias de despejo de residuos animais no
leito do rio.

Um fato que pode exemplificar os primeiros sinais de que a agua do Rio dos
indios ja é insuficiente tanto em quantidade quanto em qualidade é que alguns
agricultores ja fizeram pocos artesianos para o abastecimento das granjas de suinos
na comunidade da Serra dos indios.

Quanto a atividades ligadas diretamente ao Rio, estdo a piscicultura e o
turismo. Ha a exploragéo turistica em seu entorno, em virtude de cachoeiras, como a
Cachoeira Tabarelli, uma das mais famosas do municipio e conforme Santur (2016),

esta possui 47 m de altura. Também € comum a prética de rapel.

A4 7R | T

“

Figura 1: Cachoeira Tabarelli, Author: Tempo Editorial (2005)

Além de sua importancia para a formacédo da grande bacia hidrogréfica do Rio

Iltajai-Acu, 0 Rio dos indios abastece parte dos habitantes de Presidente Getdlio.
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De acordo com a biéloga entrevistada, as aguas dos rios de Presidente Getulio
sdo tratadas pelo Servico de Abastecimento de Agua e Tratamento de Esgoto
(SAATE) para abastecer as residéncias e empresas do perimetro urbano do
municipio. Mas esse tratamento é basico, apenas desinfeta a agua e a mesma recebe
cloracdo. Esse tipo de tratamento ndo consegue eliminar os residuos de agrotdxicos
existentes na 4gua, o que deve trazer problemas de saude para os moradores da
cidade.

A Prefeitura Municipal disponibilizou dois resultados de testes realizados no Rio
dos indios no dia 01 de marco do ano vigente (ANEXOS A, B, C e D). Segundo Ana
Lucia, os resultados podem ser considerados razoaveis, mas que exigem atencao e
constante verificacdo, pois os valores mudam conforme as condi¢cGes do tempo e da
época do ano.

Como se pode perceber, esse pequeno rio é importante para 0 municipio, tanto
na area rural quanto urbana. Ndo so as familias dos nossos alunos, como a populagéo
num todo dependem direta e/ou indiretamente da qualidade da Agua do Rio dos indios.

Apesar de seu tamanho, o mesmo reflete o descaso e a exploracao sofrida por

tantos rios brasileiros.

1.1.1 O Rio Itajai-Acu

Conforme ja citado, o Rio dos indios € um dos afluentes do Rio Itajai-Acu. De
acordo com Usina Salto Pildo (2016), o Itajai-Acu é a maior bacia hidrografica de Santa
Catarina. Sua importancia historica e econémica também é enorme.

Para se ter uma nocdo do tamanho e importancia da bacia hidrografica,
também designada “Vale do ltajai”, Apremavi (2016) afirma que esta “abrange 15.000
km2 do Estado de Santa Catarina, onde estdo localizadas 52 cidades, com
aproximadamente 800 mil habitantes (20% da popula¢do do Estado)” (APREMAVI,
2016, on-line).

Segundo Blumenau (2016), antes da colonizacao, as terras cortadas pelo Rio
Itajai-Acu eram habitadas por tribos indigenas pertencentes ao grupo Tupi-Guarani.
Foram eles que batizaram o rio, com base nas suas caracteristicas. De acordo com 0
mesmo autor, a traducdo do seu nome é: grande rio de muitas pedras.

De acordo com Usina Salto Pilao (2016), apesar do Rio ser cercado de rica

vegetacao e reflgio para muitas espécies de animais, a degradacao é visivel.
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Quanto as suas caracteristicas, segundo o0 mesmo autor, o Itajai-Agu recebe
este nome a partir do centro do municipio de Rio do Sul. “Tem sua origem nas
montanhas, onde brotam as nascentes dos rios Itajai do Sul (Alfredo Wagner) e Itajai
do Oeste (Rio do Campo), equidistantes, e que juntam-se quase 150 quildmetros
abaixo, no meio da maior cidade do Alto Vale” (USINA SALTO PILAO, 2016, on-line).
Segundo Apremavi (2016), sua foz € no Oceano Atlantico, na divisa das cidades de
Itajai com Navegantes.

Economicamente, o rio contribui com a geracao de energia elétrica, abastece
dezenas de municipios e “irriga boa parte das maiores plantagbes de arroz do Estado,
contribuindo para que a regido tenha seu lugar de destaque na economia catarinense”
(USINA SALTO PILAO, 2016, on-line).

O rio Itajai-Agu € o maior curso d’agua da bacia que leva 0 mesmo nome,
suprido por 54 rios e ribeirdes. Seus formadores sdo os rios Itajai do Oeste e
Itajai do Sul que, quando encontram-se no municipio de Rio do Sul, passam
a se chamar, unicamente, Rio Itajai-A¢u. Outros grandes afluentes sé@o o Rio
Itajai do Norte, Rio Benedito, Rio do Testo, Rio Luiz Alves e Rio Itajai — Mirim.
(USINA SALTO PILAO, 2016, on-line).

Pode-se concluir que o Rio Itajai — A¢l é um importante rio para a regido do
Vale do Itajai. Apesar disso, sofre com o descaso, a poluicdo e a falta de protecdo de

suas nascentes.

1.2 TDIC - TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

As TDIC estao cada vez mais presentes em nossas vidas, influenciando nossas
rotinas, bem como nossa forma de agir e pensar. Sempre que se pensa que nao ha
mais nada para ser criado, surge um novo dispositivo, um novo aplicativo, uma nova
funcao. Diante disso, e de tudo o que as TDIC podem contribuir, a escola, em hipotese
alguma, pode ficar alheia a essa transformacéo que a sociedade esta passando.

E de senso comum entre os educadores a percepcdo do fascinio que as
tecnologias causam nos alunos. Os proprios estudantes descrevem as aulas
alicercadas em recursos digitais, como: “leves”, interessantes e interativas. Os
dispositivos, méveis ou ndo, permitem gue o aluno seja mais ativo do que passivo no
processo de ensino/aprendizagem.

‘A exploragdo das funcionalidades e propriedades das TDIC, no

desenvolvimento do curriculo, permite dar forma as perspectivas dos individuos sobre
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si proprios e sobre o mundo” (GOODSON, 2001, p.28 apud ALMEIDA; VALENTE,
2012, p. 60). As tecnologias devem ser utilizadas na sala de aula, no processo de
ensino, ndo apenas por modismo ou porque todos usam, mas, como 0 autor citou,
porque o aluno pode ter mais facilidade de materializar a visdo que tem sobre ele e
sobre o mundo. Cabe ao professor, mediar as aulas para que o aluno se veja no
mundo e tenha consciéncia de seu papel.

Almeida e Valente (2012) destacam que as TDIC nédo sao simples ferramentas,
mas possuidoras de um poder de transformacdo e de representacdo do
conhecimento. Nao devemos utilizar as TDIC para substituir equipamentos antigos,
ou j& existentes. Por exemplo: usar uma apresentacdo eletrénica em substituicdo ao
quadro-negro. Nesse caso da apresentacdo, devemos explorar as imagens, links,
videos inseridos, sons e etc.. Chamar a atencéo do aluno utilizando as TDIC é facil,
h& muitos recursos, visuais e sonoros, que podem ser utilizados de diversas formas.

Na busca da melhor forma de se utilizar as TDIC de forma pedagdgica, que
venha a melhorar efetivamente a aprendizagem dos alunos, surgem as narrativas
digitais. Como o proprio nome sugere, as narrativas digitais sdo uma forma de narrar
sobre um tema usando recursos tecnologicos. Bruner (2001 apud ALMEIDA,
VALENTE, 2014) afrma que esse tipo de narrativa € usado pelo aluno para
externalizar seu aprendizado através de textos, imagens, fotos, audios e videos.

As TDIC moveis séo dispositivos eletrbnicos que tem como principal
caracteristica o tamanho reduzido e consequentemente, a facilidade de locomocéao.
Almeida (2005) cita que as TDIC moveis séo interessantes ferramentas didaticas tanto
para o uso em sala de aula, quanto para uso externo; em atividades como o registro
de entrevistas e coletas de dados.

Quando se fala em usar as TDIC com os alunos, muitos pensam gue 0S
discentes conhecem e dominam todos os recursos e ferramentas disponiveis nestes.
Enganam-se! Em verdade, é possivel constatar nas atividades pedagogicas, o que foi
afirmado por Almeida (2005), que as TDIC sdo usadas pelas criancas e adolescentes
para acessarem sites de relacionamentos e para entretenimento. Em suma, pode-se
afirmar que sao raros os casos dos alunos que sabem usar os recursos dos editores
de texto, planilhas de calculo ou mesmo os editores de apresentacdes eletrbnicas de
forma razoavel. O autor ainda avalia que quando é possibilitado o acesso do aluno a
grande rede de computadores, por exemplo, ndo seja para simples distracdo da

massa. Mas, que é necessario que o professor saiba e transmita como as TDIC podem
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se tornar ferramentas que promovam a emancipacao dos sujeitos e grupos.

Coll e Monereo (2010 apud PLANO DE ACAO COLETIVO 2, 2014) explica que,
qgquando o potencial das TDIC € explorado nas praticas pedagdgicas, elas se
transformam em instrumentos que induzem a reflexdo, ao pensamento. Estes
resultados podem favorecer a formacdo de alunos criticos e proativos, que nao
assistem ao que acontece ao seu redor, mas que possuem opinido propria e agem de

acordo com as suas ideias.

1.3 Narrativas digitais

As narrativas digitais sdo uma das formas de se utilizar as TDIC na educacao
de nossos alunos. Elas possuem a caracteristica de unir diversos recursos como:
audio, video, fotografias, animacdes e etc. Usadas de forma didatica, podem tornar o
aluno um protagonista nas aulas, pois permitem a juncdo desses diversos recursos
digitais para expressar o conhecimento que produziram.

Bruner (2001 apud ALMEIDA; VALENTE, 2014), cita que a construgao de
narrativas € a melhor forma de externalizar o conhecimento e concretizar o
aprendizado. Como o aluno é levado a fazer uma analise dos conceitos apresentados
e refletir sobre o processo, ele analisa seu aprendizado. Sem cépias, o0 aluno € levado
a sintetizar os conhecimentos, relacionando o saber cientifico com o saber adquirido.

Apesar de tantos beneficios que o0s dispositivos tecnolégicos, e
especificamente as narrativas digitais, podem trazer para o aluno e para o processo
de ensino-aprendizagem, muito pouco sao utilizados. Assim como afirma Almeida e
Valente (2012), na area da educacédo, o uso das tecnologias € insignificante e sua
potencialidade é pouco explorada.

Os mesmos também mencionam que as narrativas jA sdo usadas nas
atividades pedagogicas a demasiado tempo, mas que neste novo formato, € possivel
explorar o potencial das TDIC nas diversas areas do conhecimento.

Na 42 atividade do Plano de Acéo Coletivo 3° (PLAC3) pode-se elaborar uma
narrativa digital, onde explicitou-se, através de depoimentos de video e audio, as

nossas impressoes do curso. A atividade foi encantadora e serviu de inspiragao para

3 Plano de Agéo Coletivo 3 (PLAC3), refere-se ao terceiro médulo de préaticas pedagodgicas
do Curso de Especializacdo em Educacéo na Cultura Digital.
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desenvolver este projeto. “As narrativas oportunizam consciéncia sobre a propria
aprendizagem e transformagéo” (GALVAQ, 2005 apud ALMEIDA; VALENTE, 2012, p.
62). Como impressao pessoal, pode-se afirmar que a aprendizagem muda de contexto
e se pode analisar os resultados obtidos no processo de ensino. Assim como
mencionado por Bruner (2001 apud ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 64), através do
uso da narrativa digital como atividade pedagodgica é possivel verificar como o autor
desta pensa e esquematiza suas ideias e conhecimentos.

Outro argumento citado por Almeida e Valente (2012), para o uso das narrativas
€ seu potencial investigativo. Nessa perspectiva, é possivel verificar o nivel de
aprendizado do aluno, sendo mais um recurso para o professor saber quando precisa
intervir para uma aprendizagem mais efetiva.

Estudo mostra que:

[...] o foco esta na utlizagdo das TDIC no contexto das narrativas; na
capacidade dos aprendizes usarem as TDIC; no aumento e na intensificacéo
da motivacdo dos alunos; no fato de os aprendizes passarem a ter voz e
poder expressar suas ideias; a narrativa pode ser explorada nas diferentes
areas do conhecimento e nos diferentes niveis de ensino (ALMEIDA;
VALENTE, 2012, p. 70).

O projeto de intervencdo que aqui sera descrito tem pretensédo de superar o
método pedagogico pautado na ideia de simples transmissdao de informacdes,
valorizando o conhecimento do aluno como base para a pratica pedagogica (GIMENO
SACRISTAN, 1998 apud ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 60).

Respeitando o limite cognitivo dos alunos, objetiva-se provocar a pesquisa,
organizacao, interpretacao e articulacao de informacdes. Com o desenvolvimento das
narrativas digitais sobre o tema ambiental “Qualidade da Agua e das Nascentes’,
pretende-se conduzi-los a reflexao critica e o compartilhamento de experiéncias, como
sugerem Almeida e Valente (2012).

Para as narrativas digitais, as fotografias séo recursos fundamentais, tanto para
o registro de um aprendizado quanto para a ilustracdo de uma explicacdo. Atualmente,
as cameras digitais estdo disponiveis em todos os dispositivos moveis. Conforme
citado em um dos materiais didaticos do curso de Especializagdo em Educacdo na
Cultura Digital (VALENTE et al., 2014), podem ser largamente exploradas nas mais

diversas praticas pedagogicas. Quando usadas no registro de aspectos do cotidiano
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do educando, ou do meio social em gque esta inserido, auxiliam na formagéo de alunos
criticos e autores do proprio conhecimento.

Ainda parafraseando o mesmo autor, esse cita os celulares, tablets e demais
dispositivos mdéveis como elementos que provam a caracteristica dinamica e rapida
das mudancas que todos nds estamos vivenciando nessa fase da historia. As escolas
devem adaptar-se rapidamente as mudancas tecnoldgicas que acontecem na
sociedade para nao ficarem obsoletas.

Assim, recorreremos as fotografias e aos dispositivos moveis que 0s alunos
possuem nas atividades deste projeto de intervencdo — tanto pelos argumentos ja
expressos nas leituras acima citadas, quanto para verificar sua eficiéncia no cenario

criado.
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2. METODOLOGIA DA PESQUISA

Para atender aos objetivos estabelecidos para este trabalho, foi usada a
metodologia descrita a seguir.

As informac6es citadas sobre o Rio dos indios foram adquiridas através de
saidas de campo, com entrevistas a observacdes para melhor descrever o objeto de
andlise. Houve coleta de informagBes com alguns dos moradores das propriedades
onde se encontram as nascentes do Rio e com uma bidloga do Departamento de
Turismo e Meio Ambiente da Prefeitura de Presidente Getdlio.

Nos meses de marco e abril de 2016, aconteceram conversas informais com
0s proprietarios rurais, visando levantar informacdes especificas acerca do Rio. Os
dialogos se fizeram necessarios, pois nao foram encontradas informacdes em meios
digitais ou bibliograficos.

No dia 12 de maio, aconteceu a entrevista com a biéloga, que repassou
informacdes sobre as caracteristicas dos rios citados neste trabalho bem como da
utilizac&o dos solos que cercam o Rio dos indios.

Uma intervencao pedagodgica aconteceu entre os dias 28 de abril a 23 de maio.
Foram sete dias diferentes de aulas, num total de 12 aulas de 45 minutos em média.
As aulas foram lecionadas pela autora deste trabalho na escola em que a mesma
trabalha. No entanto, como é docente da sala informatizada e ndo possui turmas
regulares, foi necesséria a colaboracédo do professor da disciplina de Ciéncias, como
serd detalhado mais adiante.

Para ser possivel a realizacdo da pratica pedagdgica, inicialmente foi
necessario a conversacdo com a Diretora de Escola. Apresentados o projeto, a
metodologia e 0s objetivos almejados, houve o consentimento para a realizacdo da
intervencao.

Estudam na escola cerca de noventa e trés alunos, divididos em 07 turmas. Do
6° ano ao 9° ano, sdo sessenta e um alunos e no ensino meédio, trinta e dois
estudantes. A escolha da turma e do componente curricular a ser aplicada a pratica
se deu com base na grade curricular. Dessa forma, a académica-docente conversou
com o professor responsavel por lecionar as disciplinas de Ciéncias e Biologia, o qual
autorizou a intervencdo. Como a ideia inicial era trabalhar a preservacdo das
nascentes, verificou-se que a turma do 6° ano, dentro do componente curricular de

Ciéncias, tem 0 assunto previsto em seu curriculo.
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Foram nove horas de aula, onde os alunos leram, discutiram, socializaram
experiéncias e conhecimentos prévios sobre a qualidade da agua no planeta e,
principalmente, no lugar onde vivem e estudam. Com destaque, houve a visitacdo de
uma nascente de rio, onde os alunos foram levados a explorar e vivenciar o
conhecimento adquirido em sala.

Os dezesseis alunos da turma do 6° ano, também puderam usar diversas TDIC
durante a pratica pedagdgica. Pesquisas, videos online, celulares, cameras digitais,
tablets, computadores e computador interativo foram usados inimeras vezes, pela
académica-docente e pelos discentes.

Como havia sido planejado levar os alunos para uma visitacdo a nascente de
um rio, no més de abril a académica-docente conversou com um agricultor em cuja
propriedade localiza-se uma das nascentes que abastecem o Rio dos indios. Ap6s
explicar a prética pedagodgica que se planejava executar, verificou-se a possibilidade
de realizar uma saida de estudos na propriedade do agricultor, cujo terreno fica nos
arredores da escola. Ele permitiu a entrada em seu terreno sem nenhum tipo de
adversidade.

Para o levantamento de informacdes e materiais que levassem a uma
conclusdo quanto a eficacia do uso das narrativas digitais na aprendizagem de um
tema ambiental, foram realizadas anotag¢des ao final das aulas em um espago virtual,
o blog: diariodeciencias-6ano.blogspot.com.br. O material publicado no blog tornou-
se uma das fontes de dados para a andlise das potencialidades e limites das narrativas
digitais.

As guestdes solicitadas para o desenvolvimento das narrativas digitais foram
respondidas em forma de video ou de audio. A escolha desses formatos de respostas
foi aleatoria.

A académica-docente também desenvolveu um formulario virtual, a ser
preenchido pelos alunos no final de todo o processo. De forma anénima, os alunos
opinaram sobre a pratica, e, principalmente, sobre o uso das narrativas digitais na
pratica pedagdgica.

Este trabalho se aproxima da metodologia de pesquisa-acéo, que, conforme
definido é “uma maneira de se fazer pesquisa em situacdes em que também se é uma
pessoa da pratica e se deseja melhorar a compreensao desta” (ENGEL, 2000, P. 182).
Segundo 0 mesmo autor, a pesquisa-agao surgiu a partir da necessidade de superar

a distancia entre a teoria e a pratica.
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Como se objetivava constatar na pratica os limites e potencialidades das
narrativas digitais, foi realizado um trabalho de pesquisa-a¢éo, em que o pesquisador

vivencia a experiéncia e pode, ao final, descrever com mais conhecimento sobre.
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3. RESULTADOS

A turma do 6° Ano foi escolhida para aplicar a pratica aqui descrita por conter,
em seu curriculo escolar, no componente curricular de Ciéncias, o tema “Qualidade
da Agua e das Nascentes”.

Nessa turma estdo matriculados 16 alunos, com idades entre 10 e 16 anos.
Todos eles moram nas comunidades onde o Rio dos indios percorre. Em sua maioria,
sao filhos de agricultores.

A académica-docente procurou juntar o estudo dos impactos das narrativas
digitais na aprendizagem dos alunos a necessidade de conscientizagdo sobre a
preservacdo de agua, neste caso, focando o rio que estd presente na vida desses
alunos. Diante das dificuldades em localizar publicacdes sobre o Rio dos indios,
defende-se que sejam realizados estudos sobre esse rio, buscando registrar e analisar
as mudangas ocorridas em seu leito com o tempo, em virtude da degradagéo humana.

Abaixo, estdo descritas as atividades e as estratégias didaticas utilizadas em
cada aula. Juntamente, encontra-se detalhado como ocorreram o uso das TDIC nas

respectivas oportunidades.

3.1 O ESTUDO DO TEMA AMBIENTAL “QUALIDADE DA AGUA E DAS
NASCENTES”

Como apresentado na metodologia, a proposta de estudo do tema ambiental
articulado as narrativas digitais foi desenvolvida ao longo de 7 encontros. Parte deles
com 45 minutos de duracdo e outra parte com 1 hora e 30 minutos. A seguir sera
apresentada uma descricdo de cada um desses encontros.

Por ter sido a autora deste trabalho a professora quem lecionou as atividades
da intervencdo, em alguns momentos a apresentacdo dos resultados aparecerd na
primeira pessoa, naqueles em que se julgar necessario esclarecer algum detalhe do
modo como as atividades foram orientadas ou alguma impresséo pessoal em relagao
ao seu desenvolvimento. O mesmo acontecera nas Considera¢cdes Finais, quando a
primeira pessoa € usada para expressar de modo mais livre e pessoal as
aprendizagens e reflexdes desenvolvidas a partir deste trabalho de conclusdo de

Curso.
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3.1.1 Primeiro Encontro

Na quinta-feira, dia 28 de abril de 2016, aconteceu a primeira aula. Inicialmente,
os alunos foram convidados para participarem da aula na sala informatizada.

Antes de iniciar o contetdo programatico, expliquei porque eu, professora da
sala informatizada, iria lecionar aquela aula com eles e como seriam 0s proximos
encontros.

Situados dos fatos, fiz um breve levantamento do que sabiam sobre o assunto
e 0 que ja haviam estudado em séries anteriores. Foi bem proveitosa a troca de
informacdes, pois além de valorizar o conhecimento deles, pude alterar alguns pontos
do meu planejamento para esta aula. Esse primeiro momento foi baseado em
discussoes e socializagdes entre professora/alunos.

A turma € muito participativa! Dando oportunidade, eles participam bastante,
contando o que viram, ouviram ou opinando sobre o tema.

Num segundo momento, foram realizadas leituras do livro didatico, com a
participacéo de todos, dos seguintes assuntos:

e Porcentagem de agua potavel no planeta;
e A qualidade da &gua;

e Tecnologias existentes para tornar potavel 4guas salinas.

As leituras foram baseadas no livro didatico de Ciéncias. Neste primeiro

momento, ndo houve o uso das TDIC.

3.1.2 Segundo Encontro

Na segunda-feira, dia 2 de maio de 2016. Em verdade, foram duas aulas
conseguintes, de quarenta e cinco minutos cada. “Agua mineral”, “Estaces de
Tratamento de Agua”, “Quando ndo ha Estacdo de Tratamento” e “Cuidados com a
Agua”, foram os assuntos abordados nesta aula.

Durante essa aula, tivemos a inser¢cdo das TDIC na préatica pedagogica.
Os alunos foram orientados a realizarem uma pesquisa na internet sobre agua
mineral, usando a pesquisa baseada na investigagao, recurso apresentado no Nucleo
de Base 1 (ALMEIDA; VALENTE, 2014, on-line), do curso de Especializacdo em

Educacao na Cultura Digital. Segundo o autor,
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[...] a aprendizagem pela investigagdo estd além da colegdo de informacgdes
(“fazer pesquisa na internet’), ela envolve a participacdo reflexiva e ativa
do(a) aluno(a) na investigacdo e construcdo de conhecimentos (ALMEIDA,
VALENTE, 2014, on-line).

Esta académica-docente desenvolveu um blog para servir de apoio,
comunicacao e divulgacdo das informacgBes socializadas em sala. O endereco é:

http://diariodeciencias-6ano.blogspot.com.br/.

O uso das TDIC aconteceu logo no inicio da aula, apos a revisdo dos conteudos
debatidos no encontro anterior. No decorrer da aula, também foi utilizado o livro
didatico.

As tecnologias deram mais dindmica para a aula e motivaram ainda mais os
alunos, pois para a mediacdo do conteudo programatico foi alternado o uso do livro
didatico e das TDIC.

A realidade dos alunos continuou sendo interligada aos assuntos estudados.
Os discentes conseguiram por diversas vezes relacionar o que estavam estudando, o
conhecimento cientifico, ao que eles percebem no ambiente que vivem. Com isso, a
maioria da turma continuou participando ativamente da aula, com opinides, fatos e
descri¢cdes de como é a captacao de 4gua nas suas casas, como é efetuada a limpeza
das caixas-d'agua e as caracteristicas dos pocos residenciais.

Os alunos foram conduzidos para visitacdo ao poco de agua da escola, para
conferir se ele seguia as indicacdes dadas no livro didatico. Como visto também no
curso, as aulas fora da sala de aula motivam e despertam maior interesse no aluno.
O discente também tem a oportunidade de interligar a teoria com a pratica, entender
onde aquele conhecimento cientifico € usado e esta presente no seu cotidiano.

Nessa aula, os alunos tiveram contato com a definicdo cientifica de nascente:
“sdo locais onde a agua do subsolo chega naturalmente a superficie”
(Gewandsznajder, 2009, p. 131).

A aula foi concluida com a combinacdo de uma saida de estudos, para a
visitacdo de algumas nascentes do Rio dos indios. A saida de estudos aconteceu apds
alguns dias, em uma propriedade rural da comunidade de Serra dos indios. Os alunos

manifestaram entusiasmo com a mesma.


http://diariodeciencias-6ano.blogspot.com.br/
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3.1.3 Terceiro Encontro

A aula foi bastante dinamica, pois aconteceu a visitacdo a algumas das
nascentes do Rio dos indios, localizadas em uma propriedade préxima a escola.

Apesar das condicbes do tempo, a académica-docente e os alunos
caminharam até as nascentes para conhecer e ver as suas condi¢des de preservacao.
O objetivo da visitacdo era, além de ilustrar os conhecimentos socializados em sala,
testar a utilizacdo dos dispositivos moveis na aula e termos material visual para o
desenvolvimento das narrativas digitais. Os alunos utilizaram celulares e cameras
digitais para registrar cada aspecto das nascentes e do rio por onde passamos.

O proprietario do terreno, muito prestativo, veio nos encontrar e respondeu
algumas questdes. Afirmou que as nascentes que ali estavam, eram utilizadas para
consumo humano e animal desde que seus pais vieram morar no terreno, segundo
ele ha mais ou menos 38 anos.

Os alunos puderam perceber como este bem comum, tdo indispensavel a
existéncia humana, é fragil e esgotavel.

O proprietario ainda mostrou outras nascentes que existem préximas aquela, e
gue abastecem duas residéncias, duas granjas de suinos e uma estala de gado
leiteiro. O restante corre pelo terreno, formando um pequeno corrego até encontrar-
se com o Rio dos indios. Logo abaixo das nascentes, o filho do proprietario, que
estuda na mesma turma, relatou que h& inimeros filhotes de peixes.

Os alunos também puderam verificar porque a legislacdo exige que as
nascentes sejam protegidas. Durante a visitacao, puderam constatar que o terreno é
rico em recursos hidricos e possui inidmeras nascentes, mas a maioria desprotegida
0 que enfraquece o potencial de cada uma delas, formando apenas por¢des de
banhados pelo terreno.

Ao voltar para a escola, os alunos foram provocados a socializarem as
percepcbes de cada um quanto a visitacdo. Esta académica-docente também
apresentou alguns aspectos da narrativa digital que seria desenvolvida nas etapas

seguintes.

3.1.4 Quarto Encontro

A quarta aula aconteceu no dia 12 de maio. Nesta oportunidade, os alunos
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organizaram as informacdes obtidas até aquele momento, bem como finalizaram e
socializaram o conhecimento produzido até aqui.

Discutimos acerca do desenvolvimento das narrativas digitais, produto final
desta pratica pedagodgica.

Foram apresentadas as questdes que seriam abordadas na narrativa digital:

a. O que vocé aprendeu com a visitacdo as nascentes do rio? Esta
questao devera ser desenvolvida através de gravacao de audio.

b. O que diz o Cdédigo Florestal sobre a preservacdo das nascentes de
rio? A resposta dada para esta questédo devera ser filmada.

C. As nascentes que visitamos atende esta lei? Porque? Gravacgao de
audio por uma das integrantes da dupla

d. Vocé conhece mais nascentes? Onde esta se localiza? Ela atende a
lei? Gravacao de video.

e. O que vocé acha das condi¢cdes da agua do nosso rio? Audio para a
resposta desta pergunta

f. A preservacao das nascentes tem relacdo com a qualidade da agua do
Rio dos indios? Resposta dada em formato de video.

g. O que vocé pode fazer para ajudar a preservar nossas nascentes e
nosso rio? Para captar as emocodes e interpretacbes desta resposta, os alunos

também responderam a questao através da gravacao de video.

3.1.5 Quinto Encontro

Nas duas aulas de Ciéncias da segunda-feira, dia 16 de maio de 2016, iniciou-
se a producao das narrativas.

Formaram-se as duplas e foram esclarecidas as duvidas sobre as questées a
serem respondidas.

Os alunos puderam ver um exemplo de narrativa digital desenvolvida pela
professora, em atendimento a uma atividade do Curso de Especializagdo. Para a
projecéo foi usado o computador interativo da Escola.

Durante a semana anterior, 0s alunos visitaram nascentes de rios préximo as
suas residéncias e também registraram usando dispositivos moveis. Durante esta
aula, foram copiadas as fotos da visitacdo e das nascentes proximas as casas dos

alunos.
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Como sempre, a turma foi muito participativa, dando opinido, contando fatos do
seu cotidiano e o0 que sabiam sobre o assunto em estudo.
Ao final destas atividades, os alunos comecaram a responder as questdes, para

tentar terminar a pratica na aula seguinte.

3.1.6 Sexto Encontro

Foi no dia 19 de maio que os alunos comegaram a edi¢ao do material produzido
nas aulas anteriores (fotos, audios e videos).

Primeiramente a professora, usando a projecdo do computador interativo,
ensinou 0s passos basicos para a elaboracdo de um filme do software a ser usado.

Utilizando as fotos da saida de estudo as nascentes, as fotos de nascentes
proximas as residéncias dos alunos, além das gravacfes de audio e video feitas em
sala ou em casa, 0s estudantes comecaram o desenvolvimento de suas narrativas
digitais. O programa usado foi o Movie Maker*. A dificuldade enfrentada nessa aula
foi 0 nimero de computadores com o software. Como o Movie Maker € um software
desenvolvido para a plataforma Windows, os computadores com sistema operacional
Linux Ubuntu ndo puderam ser usados. Desse modo, embora a sala informatizada da

escola tivesse 13 computadores, apenas 4 estavam disponiveis para nossa atividade.

3.1.7 Sétimo Encontro

No dia 23 de maio, infelizmente, tivemos que encerrar nossa pratica
pedagogica. O tempo disponibilizado pelo professor titular do componente curricular
Ciéncias se esgotou.

Infelizmente nem todas as narrativas digitais foram concluidas, mas ficou
combinado que os alunos que precisassem as concluiriam extraclasse.

No primeiro momento, todos puderam ainda desenvolver seus trabalhos. Apoés,
os alunos foram orientados a responderem o questionario/formulario online, publicado

no blog criado e usado para essa pratica pedagogica.

4* Produto da Microsoft Corporation
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3.2 ANALISE DAS AULAS

Abaixo, detalha-se sobre a metodologia utilizada na intervencdo pedagdgica
bem como a descricdo de como decorreram as aulas. As opg¢des pedagdgicas serdo
refletidas e discutidas.

As duas primeiras aulas foram de embasamento tedrico e discussdes acerca
do tema ambiental. Enquanto na primeira aula ndo foi usado nenhum meio digital,
apenas o livro didatico, na segunda aula os alunos realizaram pesquisas baseadas na
investigacdo e assistiram a videos referentes ao assunto. Dentre os conceitos
aprendidos no decorrer do Curso de Especializacdo Educacdo na Cultura Digital, a
metodologia da aprendizagem pela investigacao foi uma das mais interessantes, e,
dessa forma, também explorada e testada nesta intervencao pedagdgica. Conforme
citado no NB1 (ALMEIDA; VALENTE, 2014), este tipo de aprendizagem estimula a
busca de conteudos, possibilitando que o aluno desenvolva autonomia no processo.

Senti a falta de maior uso das TDIC nestes dois primeiros encontros. Nao houve
nenhuma novidade, as aulas foram tradicionais. Gostaria de ter inovado de alguma
forma e aproveitado a oportunidade para usar a tecnologia de forma didatica.

A visitacdo as nascentes, que aconteceu na terceira aula, foi muito proveitosa.
Toda a motivacéo dos alunos nas aulas anteriores foi comprovada. Pode-se relacionar
diversos aspectos discutidos em sala com o que foi visto na saida de estudos.
Também se ampliou as chances de conscientizar os alunos quanto a importancia da
agua e da mudanca de habitos. Nesse momento todos os alunos usaram celulares,
tablets ou cameras digitais para o registro da experiéncia.

Acredito que nenhum aluno se sentiu prejudicado ou diminuido neste momento
pelo fato de ndo ter dispositivo mével. Foi incentivado o empréstimo de cameras e
celulares entre os membros do grupo, para que todos pudessem registrar suas
impressdes e experiéncia.

Percebeu-se que o interesse dos alunos para com as TDIC, juntamente com o
fato de sair da sala de aula para estudar, potencializou a atencéo e a motivacdo dos
alunos. Considera-se muito interessante este conjunto de estratégias para as demais
turmas, nos diversos componentes curriculares.

Na quarta aula aconteceu a socializa¢do das impressdes de cada aluno quanto
a saida de estudos. Nessa e na aula posterior, 0os alunos receberam explicacdes e se

organizaram para o desenvolvimento das narrativas digitais sobre o tema “Qualidade
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da Agua e das Nascentes”.

Como atividade extraclasse (tarefa de casa), os alunos foram orientados a
produzirem mais materiais para a producao do trabalho final, em virtude do curto
espaco de tempo para a pratica pedagogica. Dos 16 alunos da turma, 14 conseguiram
registrar fotos de nascentes proximas as suas casas. Metade dos alunos conseguiram
gravar os videos e audios em atendimento as questdes propostas, os demais
terminaram durante a penudltima aula. Os alunos que trouxeram as gravacdes
finalizadas na sexta aula, pediram a opinido da professora e alguns, escolheram
refazé-las.

Um dos objetivos deste trabalho foi avaliar o conhecimento dos alunos sobre o
uso dos dispositivos e ensina-los a usar, quando necessario. Para o registro de fotos
na saida de estudos, os alunos nao tiveram dificuldades, conseguiram realizar a
atividade sem a necessidade de ajuda. Para a gravacado de audio, alguns alunos nao
sabiam qual aplicativo utilizar em seus celulares, ou mesmo onde esse se localizava
no dispositivo. Para a gravacao dos videos foram pontuadas algumas dicas, conforme
visto no curso de especializacdo, como: local, iluminagéo, captacéo de audio e outros.

No momento que comegaram a organizar 0os arquivos e desenvolver a narrativa
digital, alguns problemas apareceram. Alguns arquivos nao abriam (reproduziram) em
determinados computadores e alguns videos ficaram inaudiveis. Os alunos
dependeram bastante desta académica-docente para conseguirem produzir as
narrativas, tanto pela falta de iniciativa quanto por dificuldades no uso do software
escolhido (Windows Movie Maker). Mesmo com a apresentagéo do software e a prévia
explicagéo sobre a elaboracdo das narrativas, os alunos ainda tiveram dificuldades.

Além desses problemas, o rendimento das aulas usadas para o
desenvolvimento das narrativas digitais também foi afetado por problemas técnicos.
Em uma nova prética, talvez pudesse recorrer a outro software. Em pesquisa no site
Viva o Linux®, verificou-se que um programa equivalente ao Windows Movie Maker,
para o Linux, é o Kdenlive ou o Openshot.

Como existia um prazo para encerrar as atividades e aconteceram tais
imprevistos, nem todas as duplas conseguiram terminar suas narrativas digitais. 1sso
foi frustrante, pois ndo se pode verificar 0 quanto os alunos conseguiram produzir em

seus trabalhos.

> Enderecgo: https://www.vivaolinux.com.br/topico/Multimidia/Editor-de-video-semelhante-ao-
movie-maker.



33

Para se ter uma mensuragao dos sentimentos e impressdes dos alunos durante
a pratica pedagogica em andlise, os alunos responderam algumas questdes no ultimo
encontro. O questionario foi respondido online, individual e de forma an6nima, para
gue todos ficassem mais a vontade para expressarem suas opinides. Todas as
guestdes e suas devidas respostas estao no Apéndices 1 e 2 deste trabalho.

A enquete se mostrou muito eficiente, pelo fato de coletar as opinides e
percepcdes dos alunos de forma anbnima. Esse recurso colaborou para ter certeza
da opinido dos alunos, sem que os mesmos ficassem coagidos em expressar-se. As
perguntas foram boas, mas no decorrer deste trabalho percebeu-se que pelo menos
uma questéo deveria ter sido acrescentada. Como um dos objetivos deste trabalho foi
orientar o conhecimento a uma mudanca de pensamento e atitude, deveria ter sido
elaborada uma pergunta nesse aspecto.

Usando a enquete, pode-se avaliar as mais variadas percepcoes e sentimentos
dos alunos quanto a intervencgéo pedagogica, neste trabalho descrita.

Quando questionados sobre como se sentiram no desenvolvimento das
narrativas digitais, 66,7% dos alunos responderam que se sentiram felizes, e outros
20% afirmaram que se sentiram satisfeitos, enquanto um aluno se considerou infeliz
e outro indiferente.

Sobre a possibilidade de desenvolver o mesmo tipo de atividade em outros
componentes curriculares, 60% considerou uma 6tima ideia, 20% uma boa opcao,
13,3% se mostrou indiferente e um aluno ndo apoiou a ideia. A justificativa para essa
resposta teve varias alternativas. Como destaque favoravel a utilizacao das narrativas
digitais, cinco dos alunos escreveram que € um tipo de atividade interessante. Um dos
alunos afirmou que pode aprender mais sobre o conteddo em virtude da narrativa e
outro justificou que conseguiu responder com suas proprias respostas (entende-se:
palavras).

Cerca de 80% dos alunos que responderam ao questionario, afirmaram que
puderam expressar o que haviam aprendido e conseguiram compartilhar suas
opinides sobre o0 assunto estudado. Os outros 20% respondeu que ndo conseguiram
tais resultados de modo satisfatorio.

Ao descreverem o que consideraram mais interessante no desenvolvimento do
trabalho, quatro alunos citaram a gravagdo de videos, seis consideraram um dos
assuntos trabalhado (nascentes), trés responderam que foi a visitacdo as nascentes

da propriedade rural, e outros trés alunos citaram o desenvolvimento da narrativa
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digital como o fator mais interessante da intervencao pedagogica. Uma resposta que
chamou a atencao foi do aluno que considerou o trabalho interessante por que
conseguiu aprender.

Sobre as gravacdes de videos e audios para o desenvolvimento das narrativas
digitais, 60% dos alunos responderam que se sentiram felizes durante tal atividade,
33,3% se consideram satisfeitos com a pratica de gravagcdo e apenas um aluno
respondeu que se sentiu infeliz.

Todos os alunos afirmaram que as tecnologias utilizadas na Pratica auxiliaram
na compreensao do tema ambiental.

Como justificativa, cinco alunos responderam que o uso das tecnologias tornou
as aulas mais divertidas; seis afirmaram que as TDIC utilizadas ajudaram na
compreensao dos assuntos tratados; dois discentes usaram a palavra interessante
para descricao e trés a palavra legal. Um aluno respondeu que as tecnologias fizeram
os alunos se ajudarem durante o processo.

ApoOs a visualizacao das respostas dadas pelos alunos de forma confidencial,
as impressoes da intervencado pedagodgica e do uso das TDIC e da narrativa digital na
pratica melhoraram. Foi satisfatério ver como os alunos perceberam o0 uso das
tecnologias nas aulas, sobre seus sentimentos quanto a elaboracdo das narrativas e
do material para sua produgao.

Baseada nas impressfes durante a intervencdo pedagdgica, nas respostas
dadas no formulario virtual e nas producfes dos alunos, as potencialidades das
narrativas digitais observadas nesta pratica pedagogica foram: a motivacdo dos
alunos e o desenvolvimento de novas aprendizagens, como uso das TDIC em
atividades pedagogicas, além da expressao oral e visual da propria aprendizagem.

A motivacao dos alunos foi percebida desde o inicio da pratica, através da
participacdo dos discentes durante os encontros (através de perguntas e relatos sobre
0s assuntos estudados). O tema ambiental despertou a atencdo dos alunos e
possibilitou que eles conseguissem contextualizar o que aprendiam a cada aula.

Desde os primeiros esbogos deste trabalho, objetivou-se explorar a realidade
dos alunos para promover a compreensdo do tema proposto. A escolha do tema
“Qualidade da Agua e das Nascentes” n&o foi casual, e sim amplo. O objetivo foi usar
0s conhecimentos do componente curricular de Ciéncias para entender o contexto,
para orientar o conhecimento a uma mudanga de pensamento e atitude.

A metodologia das aulas e o conjunto de TDIC foram escolhidos para, de forma
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sutil, incutir nos alunos a importancia da preservagao das nascentes que existem no
meio em que vivem. Que néo repitam os erros que eles mesmos perceberam, durante
esta intervencdo pedagogica, na preservacéo das nascentes e no Rio dos indios.

O objetivo dessa intervencao corrobora com as ideias apresentadas no NB1

quando se refere que:

[...] propor o desenvolvimento de uma atividade que nao fique na constatacéo
ou descricdo de um determinado fato ou evento, pois o resultado do trabalho
do(a) aluno(a) deve responder a uma demanda que o(a) instigue a construir
respostas (ALMEIDA; VALENTE, 2014, on-line).

Essa mudanca de opinido/comportamento deveria ter sido questionada no
formuléario de opinido. Mas, baseando-se nas falas dos alunos em sala e das opinides
expressas nas narrativas digitais, acredita-se que este objetivo foi alcancado. A ultima
pergunta que os alunos foram orientados a responder em suas narrativas pode servir
de referéncia para analisar a mudanca de opinido dos alunos quanto ao tema
proposto. Quando questionados sobre o que podem fazer para ajudar a preservar
nossas nascentes e nosso rio, cada um expressou o0 que pensa sobre. Na narrativa
de uma das duplas de alunos, foi citado “n&o jogar lixo”. Entendeu-se que na opinido
deles esta acao que discutimos em sala ndo deve ser feita. No trabalho de outra dupla,
os alunos citaram que é preciso cuidar para ndo jogar esterco, agrotéxicos, ou animais
mortos perto das nascentes.

Dentre as respostas dadas nas narrativas digitais para as questoes levantadas,
escolhe-se destacar a resposta dada pelo aluno Aluno05%. Na narrativa digital dos
alunos Aluno05 e Aluno04, o aluno Aluno05 reflete sobre a situacdo da nascente
presente no terreno de seu pai. Na oportunidade, o aluno afirma: “Eu conheco mais
nascentes. Esta se localiza no terreno do meu pai. E ndo atende a lei por que falta
arvores nativas e vegetacédo”. Percebe-se que o aluno faz relacdo entre o que
aprendeu durante a intervencéo pedagdgica e o meio em que vive. Ele analisa que ha
erros e como deveria ser 0 entorno da nascente existente em seu terreno.

Outro trecho de uma narrativa digital produzida pelos alunos nesse contexto,
que demonstra reflexdo por parte dos alunos sobre o tema ambiental e

desenvolvimento da criticidade, pode ser visto na narrativa da Aluna09 e AlunaloO.

6 Os alunos foram identificados através de nameros, a fim de preservar a identidade dos envolvidos. No
Apéndice 3, hd uma tabela com os dados dos alunos envolvidos na intervencdo pedagdégica.
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Quando questionadas sobre “0 que vocé pode fazer para preservar nossas nascentes
€ nosso rio?”, elas responderam: “Plantar mais &rvores ao redor, ndo jogar
agrotoxicos, nem lixo para poluir, mas podemos fazer muito mais que isso! [...]".
Apesar da resposta ser curta e aparentemente superficial, percebe-se que as alunas
refletiram sobre a situacao atual das nascentes e rio que visitaram e souberam apontar
solucdes para o problema ambiental, conforme discutido em sala de aula.

Durante as gravacoes de videos e audios também se pode perceber interesse
dos alunos na realizagdo das mesmas. No momento do desenvolvimento das
narrativas digitais nos computadores, 03 duplas me procuraram para informar que
tentariam continuar o trabalho em casa, mesmo sem que isso fosse exigido.

Talvez o modo como as aulas foram conduzidas e a boa relacéo estabelecida
entre alunos e professora tenham contribuido para a motivacdo dos alunos. O
aprendizado resultante desta intervencao pedagdgica foi o produto de uma interagcédo
constante, em gue todos os atores foram protagonistas no processo. Os alunos foram
incentivados a serem ativos e ndo expectadores, de forma que por vezes ndo se sabia
guem aprendia ou ensinava mais.

Analisando as respostas dadas no questionario virtual, o uso das TDIC agradou
de forma unanime aos alunos.

Mesmo sem conseguirem concluir as narrativas conforme havia sido previsto,
a grande maioria dos alunos respondeu favoravel a utilizacdo deste tipo de atividade
pedagogica.

Os alunos citaram em conversas informais, que gostavam das aulas da
intervencao pedagodgica porque eram “diferentes”, fazendo mencédo as TDIC
utilizadas. Os alunos se demonstraram animados e motivados com a pratica da forma
gue aconteceu, muito embora tenham existido limitacdes ao longo do projeto.

As TDIC possibilitam uma gama de opcdes e possibilidades de aplicacbes
didaticas. Acredita-se que com planejamento e objetivo, os dispositivos eletrénicos
potencializariam a motivacdo, interesse e atencdo dos alunos mesmo se usados
frequentemente.

No questionario, a maioria dos alunos se mostrou favoravel a aplicacado das
narrativas digitais nas demais disciplinas do curriculo escolar. Considera-se que,
assim como o uso das TDIC em sala, as narrativas também precisam de planejamento
e objetivos claros, para ndo se perder os beneficios que esse tipo de atividade pode

promover.
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Infelizmente, a informética ndo é um componente curricular na educacéo basica
do ensino regular do nosso pais. As narrativas digitais, com a caracteristica de
combinar diversos recursos tecnoldgicos, permitem a socializacdo de conhecimentos
desse meio.

Outra caracteristica favoravel para a aplicagdo das narrativas € o sentimento
de empoderamento, de producdo do proprio saber. O aluno se sente a vontade para
apresentar suas opinides, ligar o conhecimento cientifico com o seu cotidiano, suas
vivéncias. E sdo alunos criticos e com visdo de seu lugar no mundo que queremos

formar.
A aprendizagem € um processo de constru¢cdo do aluno — autor de sua
aprendizagem — mas nesse processo o0 professor, além de criar ambientes
gue favorecam a participagdo, a comunicacao, a interacdo e o confronto de
ideias dos alunos, também tem sua autoria. Cabe ao professor promover o
desenvolvimento de atividades que provoguem o envolvimento e a livre
participacdo do aluno, assim como a interagdo que gera a co-autoria e a
articulacéo entre informagdes e conhecimentos, com vistas a construir novos
conhecimentos que levem a compreensdo do mundo e a atuagao critica no
contexto (ALMEIDA, 2005, p. 72 apud NUCLEO DE BASE 1, 2014, on-line).

Talvez as minhas expectativas pessoais quando planejei as intervengdes
fossem muito elevadas para as condicfes existentes para a realizacdo do projeto. No
inicio do projeto, esperava-se ter narrativas digitais com uma elaboracéo
consideravelmente boa. Mas, infelizmente, alguns dos trabalhos concluidos néo
tinham respostas para todas as questdes solicitadas, conforme pode ser observado
na narrativa das alunas Alunoll e Alunol2.

Outra expectativa ndo atendida nas narrativas foi a elaboracéo das respostas.
Ficaram muito repetitivas e curtas. Praticamente, os alunos responderam o que
ouviram nos encontros desta intervencao pedagdégica. Nao foram além do basico. Se
for analisado a primeira resposta dada em todos os trabalhos, todos os alunos citam
a extensdo de mata necessaria para as hascentes e que a mesma deve ser cercada
para evitar a erosao causada pelo transito de animais. Esse conhecimento foi por
vezes citado na saida de estudos as nascentes da propriedade rural e depois, em sala
de aula. Percebe-se que eles aprenderam, mas nao tiveram “vocabulario” para melhor
elaborarem suas respostas.

Dessa forma, acredita-se que as expectativas em relacdo aos resultados das
narrativas digitais produzidas pelos alunos do 6° ano foram maiores do que o possivel.
Para que os alunos conseguissem criar narrativas mais elaboradas e com mais

recursos visuais, provavelmente deveria se realizar este projeto com um espaco de
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tempo maior. Acredito que com mais aulas, as narrativas digitais ficariam mais
elaboradas bem como os alunos teriam mais oportunidade de aprender a usar o
software de forma satisfatoria, explorando ainda mais seus recursos.

Outro ponto que poderia ser modificado na intervencdo pedagdgica é o
programa utilizado no desenvolvimento das narrativas. A limitacdo de computadores
com o software escolhido atrapalhou no progresso da atividade.

O maior conhecimento dos alunos sobre as midias sociais e menor para 0s
programas de producao (softwares de escritorio e de edicbes) também foi mencionado
neste trabalho. A dificuldade percebida na elaboracdo das narrativas ressalta essa
citacao.

Conforme ja citado neste trabalho, as narrativas sdo importantes por
materializarem aprendizagens, por darem indicativos para uma avaliacdo do
processo, por serem uma forma de registro. Acredito que se pode reconhecer essas
caracteristicas de forma positiva nesta intervencdo pedagdégica. Os alunos puderam
registrar de forma facil tudo o que aprenderam sobre o tema ambiental, através de

videos, audios e fotos.

Como visto no Nucleo de Base 1 (ALMEIDA; VALENTE, 2014), pode-se
estimular e potencializar o aprendizado em rede através da divulgacéo dos trabalhos
dos alunos. Assim, as narrativas digitais produzidas pelos alunos foram publicadas no

blog criado para comunicacao e socializa¢ao, ja citado neste trabalho.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

O uso eficiente das TDIC nas salas de aula e no processo de ensino-
aprendizagem € um desafio para os docentes, de um modo geral. Sem um
planejamento e conhecimento dos recursos a serem utilizados, corre-se o risco de nao
se conseguir potencializar a aprendizagem dos alunos com o uso das tecnologias
disponiveis.

O planejamento realizado antes da aplicacdo da intervencdo pedagdgica e o
meu conhecimento na area de informatica ndo garantiram o sucesso pleno da pratica.
Imprevistos e problemas de ordem técnica aconteceram e me chatearam, a ponto de,
inicialmente, ndo enxergar o que havia dado certo. A falta de tempo, problemas com
softwares e as respostas vagas dos alunos podem ser apontados como a parte
negativa do trabalho.

O que deu certo? Acredito que o interesse e a motivagao dos alunos podem ser
apontados como indicios de que esta pratica pedagogica conseguiu ser inovadora,
interessante e motivadora. O tema escolhido bem como a didatica usada, se mostrou
um conjunto favoravel de fatores que colaboraram no interesse dos alunos e na
potencializacdo do aprendizado dos mesmos.

A saida de estudos foi outro ponto positivo deste trabalho. Percebeu-se que
isso pode ampliar os horizontes da sala de aula, levar o aluno para
conhecer/reconhecer o conhecimento cientifico adquirido em sala, na prética.

O blog desenvolvido para esta pratica pedagdgica, da forma que foi usado, ndo
causou impactos perceptiveis no processo de ensino/aprendizagem. A divulgacédo das
narrativas digitais na rede mundial de computadores talvez tenha favorecido na
dedicacdo dos alunos na elaboracdo das mesmas, em virtude da grande exposicao
que este permite.

As narrativas digitais foram testadas e seu uso demonstrou, conforme ja citado
na parte tedrica deste trabalho, como uma 6tima ferramenta para empoderar o aluno,
dar-lhe o sentimento de protagonista no processo de producdo do préprio
conhecimento. Percebi que também é uma boa ferramenta para os alunos serem
motivados a formarem suas proprias opinides. Possivelmente a dificuldade dos alunos
de elaborarem suas respostas, de apresentarem suas opinides, esteja atrelada a
antiga prética de “decoreba” nas avaliagées, no papel passivo que muitas vezes eles

sao obrigados a praticarem na escola, na sala de aula. Onde apenas o professor
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detém o conhecimento e cabe ao aluno recebé-lo, pronto e sintetizado.

Ainda na introducdo deste trabalho, afirmei que através do tema objetivava
conscientizar os alunos e torna-los protagonistas e agentes de transformacao na
sociedade. Acredito que utilizando a pratica pedagdgica descrita, consegui fazé-los
refletir e conscientizarem-se sobre as atuais condicbes do Rio dos Indios e as
mudancas que se fazem necessérias para a preservagdo das nascentes do rio e da
agua. Creio que para uma mudanca de comportamento, o assunto devesse-se ser
trabalhado a longo prazo.

O formulario virtual, utilizado para coletar as opinides dos alunos quanto a
intervencdo pedagogica também é um excelente recurso, podendo ser utilizado em
diferentes oportunidades e finalidades. Neste trabalho permitiu a esta académica-
docente conhecer a opinido dos alunos quanto a varios aspectos ligados a pratica
pedagdgica.

Esta pesquisa como um todo, foi instigadora e interessante. Tive a
oportunidade de testar diversas ferramentas que conhecia e outras que fui
apresentada durante o presente Curso de Especializacdo. Conforme estudado, e
comprovado neste, os dispositivos méveis podem ser ferramentas valiosas no
desenvolvimento de atividades pedagodgicas.

Diante dos sucessos e fracassos identificados, fica o aprendizado para as
préximas oportunidades e para a socializacdo com os demais colegas de profisséo.
Apos perceber o problema com o software escolhido para a elabora¢éo das narrativas
digitais, realizei pesquisas procurando descobrir diferentes possibilidades. Dessa
forma, no préximo desenvolvimento de narrativas, conhe¢o outros softwares que
podem ser usados, possibilitando o uso de todos os computadores disponiveis na sala

informatizada de nossa escola.
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Pratica Pedagogica - 6° Ano

Qual é a sua idade?
O 5a9anos

© 10315anos

© 16 320anos

O Acima de 20 anos

Qual seu sexo?
O Masculine
O Feminino

O outre:

Qual é a sua ocupacéo atual?
O Aluno (a)

O Professor (a)

O Gestor (a)

O outro:
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Em que escola vocé executa esta ocupacio?

Quais sao os tipos de trabalhos, mais realizados nos
componentes curriculares da escola em que vocé frequenta? *

! Cartazes
D Apresentag®es Eletrénicas
D Textos digitalizados

O Qutro:

Na pratica realizada com a professora Sirlei, na matéria de
Ciéncias, que trabalho vocé realizou? *

D Cartazes

D Apresentagdes Eletrnicas
Narrativa Digital

D Textos digitalizados

O Outro:

Como vocé se sentiu desenvolvendo o trabalho?
Feliz
' Satisfeito
Indiferente
Infeliz
Intimidado

D Qutre:

O que vocé acharia de desenvolver esse mesmo trabalho nas
demais matérias?

' Otimo
Bom

' Tanto faz
Nio concordo

O outre:
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Justifique sua resposta a questdo anterior.

Neste mesmo trabalho, vocé conseguiu expressar seu
aprendizado e compartilhar suas opinides?

O sim
Mais ou menos

Néo

Durante a Pratica, vocé percebeu que a realidade do seu
cotidiano foi inserida nas explicactes da professora?

2 sim
Mais ou menos

Néo

0 que vocé achou de mais interessante (positivo ou negativo)
no desenvolvimento desse trabalho?

Como voce se sentiu realizando as gravacgées de video e dudio
para o trabalho escolar?

Feliz

O satisfeito
Indiferente
Infeliz

Intimidado

Vocé achou que as tecnologias utilizadas na Pratica auxiliaram
sua compreensdo do tema ambiental?

) Sim
Mais ou menos

Nio

Justifique sua reposta & questao anterior *
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Vocé achou que as tecnologias utilizadas na Préatica auxiliaram
sua compreenséo do tema ambiental?

O sim

) Mais ou menos

' Nio

Justifique sua reposta & questdo anterior *

Este conteddo ndo foi criado nem aprovado pele Google. Denunciar abuso - Termes de Servigo - Termos
Adicionais
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& Pesquisa de opinido referente a Pratica Pedagégica - 6° Anp 1292 29 sheragies foram

salvas no Drive

resposTas [

Qual é a sua idade?

@ 530anos

@ 10315 3nas

@ 163 20 anos

@ Acima de 20 anos

Qual seu sexo? 15n

@ Masculino
@ Fzmining
@ Outros

¢ Pesquisa de opinido referente a Pratica Pedagogica - 6° Ano

PERGUNTAS resrosTas (B

Qual € a sua ocupacg&o atual? =

@ Aluno
@ Professon
@ Gestor (3)
@ Outros

Em que escola vocé executa esta ocupacédo?

EEE. BERNARDO MULLER
e.ebbemada muller

EEE. Bernardo Miiller

eeb bernardo muller

EEE. BERNADO MULLER
EEB Bernardo Miller
e.e.b bemado miliier
e.e.bbernado miiler

E E B BFRMARDA RALI I FR
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Pesquisa de opiniao referente a Pratica Pedagogica - 6° Ano

PERGUNTAS reseosTas ([

Quais sé&o os tipos de trabalhos, mais realizados nos componentes
curriculares da escola em que vocé frequenta?

@ Cartazes

® Apresentagies Sletrinicas
@ Textos digitalizados

@ Outros

Ma pratica realizada com a professora Sirlei, na matéria de Ciéncias, que
trabalho vocé realizou?

@ Cartazes

@ Apresentagdes Eletrdnicas
@ Narativa Digital

@ Textos digitalizados

@ Cutros

Pesquisa de opinido referente a Pratica Pedagdgica - 6° Ano

resposTas [EEQ)

Como vocé se sentiu desenvolvendo o trabalho? 115~

@ Feliz

@ Satisfeito
@ Indiferente
@ Infeiz

@ Intimidado
@ Outros

0 que vocé acharia de desenvolver esse mesmo trabalho nas demais
matérias?

15 respostas

@ Ctimo

@® Bom

@ Tanto faz

@ Nio concordo
@ Cutros
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Pedag:'rgn:a -6° Ang  Todes a9 altermpdes foram

aalvas no Drive

PERGUNTAS RESPOSTAS E

Justifique sua resposta & questao anterior. (15 =sposas

XX

néo
comcardo

Por que de qualquer jeito eu iria fazer

parque é um aprendizado nove para todes

par que se ndo vook ia teque escrever tudo a lapes no cadernc.
porque eu acha interessante 2 legal

bom porque & um trabalhe diferente 2 interessante

por que podemos responder com nossas respetas

porgue & muito legal e & diferente bem melhor do que escrever no caderno
Porque & uma atividade diferente.

eu gostei pois & um trabalhe diferente & muito bom e & interessante
pargue sefia muita interessante

pais porque & iterecante

por que tem que fazer

bom por que podemos aprender mais scbre o conteude

< Pesquisa de opinido referente a Pratica Pedagégica - 6° Ano

PERGUNTAS resposTas  [REJ)

Neste mesmo trabalho, vocé conseguiu expressar seu aprendizado e
compartilhar suas opiniées?

@ Sim
@ Msis ou menos
® Nio

Durante a Pratica, vocé percebeu que a realidade do seu cotidiano foi inserida
nas explicagtes da professora?

5 respostas

@ Sin
@ Msis cu menos
@ Nio
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Pedagﬁglca -6° Apg  Todesas alreragBes foram

salvas no Drive

PERGUNTAS RESPOSTAS E

0 que vocé achou de mais interessante (positivo ou negativo) no
desenvolvimento desse trabalho?

Jresposias
EE
Comyercar

Eu achei mais interessante aprender como cuidar das nascentes

eu gostei mais interessante fazer os videos

ir até a casa dos colegas para fazer o trabalhe e ir 2 casa do colega Jailson para ver a nazcente
a narrativa digital e 3 visita a nascente

pongue trabalha com o celular com videcs,audics e imagens

que aprendemas que devemnos cuidar dos nossos rics e nacemes

gostei de montar

Achei mais interessante 2 visitagdo & nascentee gravar oz audios.

eu gostei mais divertide gravar os videos os dudios tirar 2= fotos e arrumar as coisas em um trabalhe digital
que 2 aula se tormou mais interessante e divertida

que devemas preservar 2 nascentes  rios

asnazentes

bom porgue aprendemos

< Pesquisa de opinido referente a Pratica Pedagdgica - 6° Ano

PERGUNTAS resposTas  [REQ)

Como vocé se sentiu realizando as gravagdes de video e audio para o
trabalho escolar?

5 rasp

@ Intimidsdo

Vocé achou que as tecnologias utilizadas na Pratica auxiliaram sua
compreensdo do tema ambiental?

@ Sim
@ Msis ou menos
® Nio




PERGUNTAS RESPOSTAS

Justifique sua reposta a questdo anterior

EBE

muita mais divertida

por que tomava 3 aula mais interessants

por que tomava mais divertide a aula

sirn por que agente aprendeu mais coisas & foi muits legal
pois eram bozs & ajudavam

simn porque me ajudou a compreender o assunto

que gjudou aprender mais

por que & mais legal & mais divertide

Porque tomava a aula mais divertida

pois tornava a aula mais interessants

porgue conseguimos aprender melhor quando 2 aula é divertida

pois elas nos sjudaram a compriender as coisas
muito iegau

sim porque ajudamaos um acsoutros

> resp
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intervencao pedagodgica
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Tabela 1 - DADOS DOS ALUNOS
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~ ACESSO AS
"bos ALUNDS | 'DADE SEXO e
CASA)

Aluno01 M 11 Nao
Aluno02 M 12 Sim
Aluno03 M 11 Nao
Aluno04 M 11 Sim
Aluno05 M 11 Sim
AlUN006 M 11 Sim
Aluno07 M 11 Nao
AlUno08 F 11 Sim
Aluno09 F 11 Nao
AlUno10 F 10 Néo
Alunoll F 11 Sim
Aluno12 F 11 Sim
Aluno13 F 14 Néo
Alunol4 F 16 Nao
Aluno1b M 16 Néo
Alunol16 F 11 Sim

Fonte: Producédo da autora



